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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้� มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) สร้้างการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�

เท่่าทัันสื่่�อด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ และ 

2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนจากการใช้้แอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อ

เสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 กลุ่่�มเป้้าหมายใช้้

วิธิีีเลืือกแบบเจาะจงเป็็นนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวัดัยาง (มีีมานะวิทิยา) จำนวน 14 คน 

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในวิิจััยคืือ 1) การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ และ 2) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการ

เรีียนการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อ เก็็บรวบรวมข้้อมููลด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการ์์ตููน

แอนิเิมชันั 2 มิติิ ิการทดสอบก่่อนและหลังัเรีียน สถิติิกิารวิเิคราะห์์ข้้อมููลใช้้ ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วน

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี  

	ผ ลการวิิจััย พบว่่า 1) การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการ

ประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) มีีประสิิทธิิภาพสููง

กว่่าเกณฑ์์มาตรฐาน  80/80 ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ย  E1/E2 เท่่ากับั 88.37/86.79  2) ผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนโดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�

ระดัับ .05  

คำสำคััญ : 	การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ, การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ, ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
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Abstract
	 The purposes of this study were to 1) create 2D animation cartoon to enhance 
Grade 8 students’ media literacy assessment in Wat Yang (Mee Ma Na) School to 
be effective according to the criteria, and 2) use 2D animation cartoon  to enhance 
Grade 8 students’ media literacy assessment in Wat Yang (Mee Ma Na) School by 
comparing learning achievement before and after learning. Purposive sampling was 
used to determine a sample of 14 secondary students in Grade 8 from Wat Yang 
(Meemana Wittaya) School. The data was collected using the following instruments: 
1) 2D Animation, and 2) an assessing media literacy test. The data were collected 
through learning with 2D animation, pre-tests and post-tests and analysed by using 
percentages, averages, standard deviations, and t-test. The statistics used included 
percentage, mean, standard deviation, t-test.
	 The research's findings showed that 1) the efficiency of using 2D animation 
cartoon  to enhance Grade 8 students’ media literacy assessments in Wat Yang 
(Mee Ma Na) School was higher than the benchmark of 80/80, percentages of the 
average E1/E2 score was 88.37/86.79, and 2) learning achievement was higher after 
learning with 2D Animation cartoon  than before learning, at the statistically significant 
level of 0.05.
Keywords : 2D Animation Cartoon, Media Literacy, Learning Achievement

1. บทนำำ�
	 ในปััจจุุบัันการกระจายข่่าวสารเป็็นไปอย่่างรวดเร็็วเนื่่�องจากสื่่�อที่่�เข้้าถึึงได้้ง่่ายมากขึ้้�นจาก
อินิเทอร์์เน็ต็ที่่�เชื่่�อมต่อบุคุคลเข้้าด้้วยกันัจนก่่อเกิดิเป็็นสังัคมรููปแบบออนไลน์์อย่่างหนึ่่�ง และส่ื่�อนั้้�นยััง
มีีอิทิธิพิลต่่อการใช้้ชีีวิติในปััจจุบุันัของมนุษุย์์เป็็นอย่่างมาก ซึ่่�งในแต่่ละครั้้�งการนำเสนอข้้อมููลข่่าวสาร
ของสื่่�อนั้้�นมีีทั้้�งข้้อมููลที่่�เป็็นความจริงิ รวมไปถึงึข้้อมููลที่่�ไม่่เป็็นความจริงิจากผู้้�ส่่งสาร ทำการเผยแพร่
ข้้อมููลสู่่�สาธารณชนผ่่านอินิเทอร์์เน็ต็ และช่่องทางอื่่�น ๆ การดำเนิินชีีวิติในปััจจุบุันัเกิดิการเปลี่่�ยนแปลง
ไปอย่่างรวดเร็็ว ตามบทบาทของเทคโนโลยีีที่่�เข้้ามามีีอิิทธิิพลต่่อการดำเนิินชีีวิิต การเปลี่่�ยนแปลง
ของเทคโนโลยีี ทำให้้เกิิดการเปลี่่�ยนรููปแบบของการติิดต่่อสื่่�อสารจากในอดีีตไปมากมาย โทรศััพท์์
มืือถืือ คอมพิิวเตอร์์ อิินเทอร์์เน็็ต เกมอิิเล็็กทรอนิิกส์์ เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ทำให้้เราสามารถเข้้าถึึงบุุคคล
หรืือกลุ่่�มคน เข้้าถึึงข้้อมููลข่่าวสาร แหล่่งเรีียนรู้้�และกิิจกรรมที่่�สามารถตอบสนองความต้้องการทั้้�ง
ในด้้านของการเรีียน การทำงาน การบัันเทิิงได้้อย่่างรวดเร็็ว ดัังนั้้�น สื่่�อจึึงมีีอิิทธิิพลต่่อการรัับรู้้� 
ความคิิด ทััศนคติิ ความเชื่่�อ เศรษฐกิิจ สัังคม และวััฒนธรรม โดยเฉพาะในเด็็กและเยาวชนที่่�ยััง
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ไม่่มีีวุุฒิิภาวะเพีียงพอจะขาดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ การเลืือกรัับเนื้้�อหาที่่�มากัับสื่่�อนั้้�น
อย่่างเหมาะสม รวมทั้้�งผู้้�ปกครองที่่�มีีการเลี้้�ยงลููกร่่วมกัับสื่่�อมากมายรอบตััว ทั้้�งดีีและไม่่ดีี ก็็ยัังขาด
ความรู้้�ความเข้้าใจในเรื่่�องของการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ เพื่่�อใช้้แนะนำลููกหลานได้้ [1] 
	จ ากการปฏิิรููปการศึึกษาตามพระราชบััญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พุุทธศัักราช 2542 แก้้ไข
เพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 4) พ.ศ.2562 กำหนดให้้การจััดการศึึกษาต้้องเป็็นไปเพื่่�อพััฒนาคนไทยให้้เป็็น
มนุุษย์์ที่่�สมบููรณ์์ทั้้�งร่่างกาย จิิตใจ สติิปััญญา ความรู้้� และคุุณธรรม มีีจริิยธรรมและวััฒนธรรมใน
การดำรงชีีวิิต สามารถอยู่่�ร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้อย่่างมีีความสุุข หมวดที่่� 4 ซึ่่�งเป็็นแนวทางในการจััดการ
ศึึกษา ตามมาตราที่่� 22 ได้้กำหนดไว้้ว่าการจัดัการศึกึษาต้้องยึดึหลักัว่่าผู้้�เรีียนทุกุคนมีีความสามารถ
เรีียนรู้้�และพััฒนาตนเองได้้ และถืือว่่าผู้้�เรีียนมีีความสำคััญที่่�สุุด และตามมาตราที่่� 24 กำหนดให้้
กระบวนการจััดการศึึกษาต้้องส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติิและเต็็มศัักยภาพ 
โดยจััดกระบวนการเรีียนรู้้�เนื้้�อหาสาระที่่�เหมาะสม ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกทัักษะ กระบวนการคิิด 
การค้้นคว้้าหาความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง ได้้ปฏิิบััติิจริิง ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้� ที่่�หลากหลาย [2] สอดคล้้องกัับ
การพััฒนาประเทศตามแผนพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิฉบัับที่่� 13 พ.ศ. 2566 – 2570 ที่่�
ได้้มุ่่�งเน้้นการประเมินิสถานการณ์์ความเสี่่�ยงและการสร้้างภููมิคุ้้�มกันัทุกุมิติิขิองประเทศ ซึ่่�งในปััจจุบุันั
ประเทศไทยเผชิิญหน้้ากัับการเปลี่่�ยนแปลงในระดัับโลก ระดัับภููมิิภาค และปััญหาภายในประเทศ
ซึ่่�งมีีผลกระทบในทุุก ๆ ด้้าน ทั้้�งนี้้�เพราะความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีที่่�เข้้ามามีีบทบาทสำคััญใน
การพััฒนาเศรษฐกิิจ สัังคมและการดำรงชีีวิิตของประชาชนมากยิ่่�งขึ้้�น โดยเฉพาะในยุุคที่่�เรีียกว่่า 
ศตวรรษที่่� 21 [3]
	 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) เป็็นโรงเรีียนขนาดกลาง ตั้้�งอยู่่�หมู่่�ที่่� 1 ถนนปราบไตรจัักร 
ตำบลบ้้านคลอง ตำบลบ้้านคลอง อำเภอเมืืองพิิษณุุโลก จัังหวััดพิิษณุุโลก มีีเนื้้�อที่่� 11 ไร่่ 2 งาน 15 
ตารางวา อยู่่�ในกำกัับดููแลของสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาพิิษณุุโลก เขต 1 อำเภอ
เมืือง จัังหวััดพิิษณุุโลก จััดการศึึกษาตั้้�งแต่่ชั้้�นระดัับชั้้�นอนุุบาล 1 ถึึงชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 มีี
นัักเรีียนทั้้�งสิ้้�น 301 คน จากการสังัเกตและสอบถามภายในชั้้�นเรีียนของผู้้�เรีียนระดับัชั้้�นมัธัยมศึึกษา
ปีีที่่� 2 โรงเรีียนวัดัยาง (มีีมานะวิทิยา) ปีีการศึกึษา 2/2565 จำนวน 14 คน ร้้อยละ 100 พบว่่าผู้้�เรีียน
มีีพฤติิกรรมการใช้้อิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อเข้้าถึึงสื่่�อต่่าง ๆ ทั้้�งการติิดต่่อสื่่�อสาร เข้้าถึึงแหล่่งข้้อมููล รัับรู้้�
ข่่าวสาร และชมความบัันเทิิงผ่่านแอปพลิิเคชััน เช่่น Facebook Instagram YouTube Twitter 
และ TikTok แต่่ยัังขาดความสามารถในการคััดกรองข้้อมููลข่่าวสาร เนื้้�อหาว่่ามีีความเหมาะสม 
ถููกต้้อง หรืือเป็็นความจริงมากน้้อยเพีียงใด เช่่น การโพสต์์ข้้อความที่่�ไม่่เหมาะสม มีีถ้้อยคำที่่�ไม่่สุภุาพ 
รุนุแรง ล่่วงเกิินผู้้�อื่่�น รวมไปถึึงการส่่งต่่อข้้อมููลที่่�ไม่่เป็็นความจริิงหรืือไม่่ถููกต้้องแก่่ผู้้�อื่่�น เพื่่�อ
ป้้องกัันปััญหาดัังกล่่าวที่่�จะตามมาในอนาคต จึึงมีีความจำเป็็นในการพััฒนาการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้าน
การประเมิินสื่่�อ ในผู้้�เรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 เป็็นอย่่างมาก
	จ ากปััญหาท่ี่�พบผู้้�วิจิัยัศึกึษาแนวทางการแก้้ปัญหาจากเอกสารและงานวิจิัยัท่ี่�เกี่่�ยวข้้องพบว่่า
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แนวทางในการแก้้ปัญหาที่่�ได้้ศึกึษามาว่่ามีหีลายวิธิีี ได้้แก่่ การใช้้ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้� การใช้้ปัญหา
เป็็นฐาน การใช้้เกมเป็็นฐาน ฯลฯ โดยผู้้�วิจิัยัได้้เลืือกแอนิิเมชันั 2 มิติิ ิมาใช้้ในการพัฒันาการรู้้�เท่่าทันั
สื่่�อด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) เนื่่�องจาก
แอนิิเมชััน 2 มิิติิ (2D Animation) เป็็นหนึ่่�งในชนิิดของสื่่�อที่่�สามารถเข้้าถึึงผู้้�ชมได้้ทุุกเพศ ทุุกวััย 
เนื่่�องจากมีีความสามารถในการสื่่�อสารผ่่านเรื่่�องราวและสอดแทรกเนื้้�อหาสาระสำคััญลงไปใน
เนื้้�อเรื่่�อง ทำให้้ผู้้�ชมนั้้�นเกิิดความสนใจ และเข้้าถึึงแก่่นที่่�ผู้้�สร้้างต้้องการจะสื่่�อสารได้้ง่่ายมากยิ่่�งขึ้้�น 
โดยการ์์ตููนแอนิิเมชันสามารถถ่ายทอดลงสู่่�เด็็กและเยาวชนนั้้�นต้้องมีีเทคนิควิธิีีการในการสอดแทรก
ความรู้้�เข้้ากัับเนื้้�อหาวิชิา เพื่่�อเป็็นการเร้้าความสนใจของเด็็ก ไม่่ให้้เด็ก็เกิดิความเบื่่�อหน่่ายในเนื้้�อหาท่ี่�
ได้้รัับในการเรีียนการสอน การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ มีีบทบาทสำคััญในการเรีียนรู้้�ของเด็็ก การ์์ตููน
แอนิิเมชััน 2 มิิติิ สามารถสร้้างความเพลิิดเพลิินและแทรกคติิสอนใจ หากเรานำการ์์ตููนแอนิิเมชััน 
2 มิิติิ ซึ่่�งมีีการแทรกข้้อคิิดดีี ๆ  มานำเสนอจะทำให้้เกิิดความน่่าสนใจ ดึึงดููดใจ สร้้างแรงดึึงดููดใจได้้
เป็็นอย่่างดีี การนำเสนอเรื่่�องราวผ่่านการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ สามารถเพิ่่�มเทคนิิคบางอย่่างที่่�สร้้าง
จิินตนาการเชิิงดึงึดููดใจได้้มากกว่่าสื่่�อการแสดงบุคุคลที่่�พบโดยบุคุคลทั่่�วไป การ์์ตููนแอนิิมชันั สามารถ
ข้้าถึงึและได้้รับัความสนใจจากเด็ก็และเยาวชนสามารถถ่ายทอดองค์์ความรู้้�ที่่�ต้้องการส่ื่�อสารได้้ [4] 
และสื่่�อแอนิเิมชันัหรืือการ์์ตููนจึงึเป็็นอีีกทางเลืือกหนึ่่�งในการเผยแพร่ความรู้้�ที่่�เหมาะสำหรับัเด็ก็เล็ก็ 
เนื่่�องจากช่่วยดึงึดููดความสนใจของเด็ก็ ทำให้้เด็ก็กระตืือรืือร้้นอันัจะส่่งผลให้้เด็็กเกิดิการเรีียนรู้้� จดจำ 
และเข้้าใจเนื้้�อหาได้้ดีี [5] ซึ่่�งการ์์ตููนแอนิิเมชัันถืือเป็็นสื่่�อรููปแบบหนึ่่�งที่่�เด็็กและเยาวชนสามารถ
เข้้าถึึงเนื้้�อหาสาระที่่�ต้้องการจะสื่่�อได้้อย่่างเข้้าใจง่่าย และสนุุกสนานเพลิิดเพลิิน มีีความเหมาะสม
แก่่ช่่วงวััย และเหมาะสมสำหรัับทุุกคน 
	จ ะเห็็นได้้ว่่าการใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ คืือแนวทางหนึ่่�งที่่�จะช่่วยพััฒนาการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ
ด้้านการประเมินิสื่่�อ ของนัักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวัดัยาง (มีีมานะวิทิยา) ดังันั้้�น ผู้้�วิจิัยั
จึึงพััฒนาแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อใช้้ในการพััฒนาการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนให้้
สููงขึ้้�น และพร้้อมที่่�จะเรีียนรู้้�ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ที่่�ยากขึ้้�นต่่อไป

2. วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 2.1	 สร้้างการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์
	 2.2	 เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้แอนิิเมชันั 2 มิติิิ 
เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียน
วััดยาง (มีีมานะวิิทยา) 
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3. สมมติิฐานของการวิิจััย
	 3.1	 การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยม ศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�สร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80
	 3.2	ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ 
ด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) หลัังเรีียนสููง
กว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

4. วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� ใช้้รููปแบบการทดลองแบบ One Group Pretest - Posttest Design [5] 
ดัังนี้้�     
			   O1   X   O2
        	เมื่่�อ    	 O1	คืื อ	 การทดสอบก่่อนการทดลอง 
			   O2	คืื อ	 การทดสอบหลัังการทดลอง 
			   X	คืื อ	 การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้แอนิิเมชััน 2 มิิติิ
	 กลุ่่�มเป้้าหมายใช้้วิิธีีเลืือกแบบเจาะจงเป็็น นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง 
(มีีมานะวิิทยา) จำนวน  14 คน ที่่�ศึึกษากลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ภาค
เรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2565
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 
	 แผนการจััดการเรีียนรู้้� วิิชาวิิทยาการคำนวณ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�
เท่่าทันัสื่่�อ ด้้านการประเมินิสื่่�อ เริ่่�มจากการศึึกษาและวิเิคราะห์์ปััญหาการเรีียนการสอน กลุ่่�มสาระ
การเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี เพื่่�อกำหนดปััญหาและจุุดที่่�จะต้้องพััฒนา ศึึกษาแนวคิิด 
ทฤษฎีี และงานวิจัิัยท่ี่�เกี่่�ยวข้้องเพ่ื่�อสร้้างกรอบแนวคิดิในการสร้้างและพััฒนาการ์์ตููนแอนิเิมชันั 2 มิติิิ 
กำหนดจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้� และพิจิารณาพฤติกิรรมที่่�ต้้องการให้้เกิิดกับันักัเรีียน แล้้วหาคุณุภาพ
ของแผนการจััดการเรีียนรู้้� โดยนำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน ประเมิินความถููกต้้องเหมาะสม  
โดยพิจิารณาให้้คะแนนความสอดคล้้อง พร้้อมทั้้�งหาค่่าดัชันีีความสอด คล้้อง (IOC: Index of Item 
Objective Congruence) เกณฑ์์การให้้คะแนน +1 แน่่ใจว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้้� มีีความ
สอดคล้้อง ให้้ 0 ถ้้าไม่่แน่่ใจว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้้� สอดคล้้อง และให้้ -1 ถ้้าแน่่ใจว่่าแผนการ
จััดการเรีียนรู้้� ไม่่สอดคล้้อง ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60-1.00 และได้้ปรัับปรุุงตาม
คำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ  สรุุปได้้ว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมในเรื่่�องของเนื้้�อหา 
กิิจกรรม สื่่�อที่่�ใช้้ และเวลาในการจััดการเรีียนรู้้� สามารถนำไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�ได้้ 
	 การ์์ตููนแอนิเิมชันั 2 มิติิ ิมีีเนื้้�อหาสาระเรื่่�อง การรู้้�เท่่าทันัสื่่�อที่่�จะใช้้ในการสร้้างแอนิเิมชันั 2 มิติิิ 
ดำเนิินการสร้้างเริ่่�มจากการเขีียนบท กำหนดขนาดภาพ ออกแบบตััวละคร ฉาก และกำหนดสีีให้้
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มีีความเหมาะสมในการนำไปสร้้างแอนิิเมชััน 2 มิิติิ ตััดต่่อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เขีียนขั้้�นตอนการจััด
กิิจกรรมการเรีียนการสอนตามวิิธีีการสอนหรืือนวััตกรรมนั้้�นในรููปของแผนการจััดการเรีียนรู้้� เมื่่�อ
สร้้างการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เสร็็จแล้้ว จึึงนำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน ตรวจสอบคุุณภาพ
และเชิิงเทคนิิคของการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ โดยพิิจารณาให้้คะแนนความสอดคล้้องของเนื้้�อหากัับ
จุุดประสงค์์ของการเรีียน พร้้อมทั้้�งหาค่่าดััชนีีความสอด คล้้อง (IOC) เกณฑ์์การให้้คะแนน +1 
แน่่ใจว่่าการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ มีีความสอดคล้้อง ให้้ 0 ถ้้าไม่่แน่่ใจว่่าการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ 
สอดคล้้อง และให้้ -1 ถ้้าแน่่ใจว่่าการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิไม่่สอดคล้้อง ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง
อยู่่�ระหว่่าง 0.65-1.00 และได้้ปรับัปรุงุตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ แล้้วนำการ์์ตููนแอนิิเมชันั 2 มิติิิ 
ไปหาประสิิทธิิภาพ โดยนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง (ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง) ทดสอบ
ประสิิทธิิภาพแบบเดี่่�ยว (1:1) คืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 จำนวน 3 คน (คละนัักเรีียนเก่่ง 
ปานกลาง อ่่อน อย่่างละ 1 คน) ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลพบว่่า ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ได้้ยัังไม่่มีี
ประสิทิธิภิาพ เนื่่�องจากนัักเรีียนไม่่คุ้้�นเคยกับัการเรีียนรู้้�ผ่่านการ์์ตููนแอนิเิมชันั และภาษาไม่่เหมาะสม
นัักเรีียนไม่่เข้้าใจ ผู้้�วิิจััยจึึงปรัับแก้้ไขตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ แล้้วนำไปทดลองกัับนัักเรีียน
กลุ่่�มทดลองชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 (ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง) ทดสอบประสิิทธิิภาพแบบกลุ่่�ม (1:3) (คละ
นักัเรีียนเก่่ง ปานกลาง อ่่อน อย่่างละ 3 คน) ผลการวิเิคราะห์์ข้้อมููล พบว่่า ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ย  
E1/E2 เท่่ากัับ 88.37/86.79 สรุุปได้้ว่่าการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ มีีประสิิทธิิภาพสููงกว่่าเกณฑ์์ 
80/80 ที่่�ตั้้�งไว้้
	 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�องการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อ ด้้านการประเมิินส่ื่�อ เป็็น
แบบทดสอบแบบเลืือกตอบชนิด 4 ตัวัเลืือก จำนวน 20 ข้้อ ผู้้�วิจิัยัดำเนิินการสร้้างโดยศึกึษาหลักัการ
ทฤษฎีีในการสร้้างแบบทดสอบวัดัผล สัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน การกำหนดจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้� และ
พิิจารณาพฤติิกรรมที่่�ต้้องการให้้เกิิดกัับนัักเรีียน วิิเคราะห์์จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� ระบุุพฤติิกรรม
และเนื้้�อหากลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี เรื่่�องการรู้้�เท่่าทันัสื่่�อ สร้้างแบบทดสอบ
วััดการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อให้้ครอบคลุุมพฤติิกรรมและเนื้้�อหาสาระตามจุุดประสงค์์
การเรีียนรู้้� ขอความร่วมมืือผู้้�เชี่่�ยวชาญให้้ตรวจสอบคุณุภาพความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหาและการใช้้ภาษา 
ด้้วยดััชนีีความสอดคล้้อง IOC โดยใช้้เกณฑ์์การพิิจารณาค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.50 ขึ้้�นไปถืือว่่าข้้อสอบ
ข้้อนั้้�นใช้้ได้้ ซึ่่�งข้้อสอบท่ี่�ได้้มีีค่าดัชันีี IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.60-1.00 ปรับัปรุงุแบบทดสอบตามข้้อเสนอ
แนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ จััดทำสำเนาแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนให้้เพีียงพอกัับจำนวน
นัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง และนำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง

5. การทดลองและเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการ ดัังนี้้� ก่่อนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ 
เพื่่�อเสริิม สร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียน
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วััดยาง (มีีมานะวิิทยา) กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ได้้ดำเนิินการทดสอบ
ก่่อนเรีียน (Pretest) กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง ในวัันที่่� 5 เดืือนมกราคม พ.ศ. 2566 ดำเนิินการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างตามแผนการสอน ตั้้�งแต่่วัันที่่� 5 เดืือนมกราคม พ.ศ. 
2566 ถึึง วัันที่่� 12 เดืือนมกราคม พ.ศ. 2566 โดยใช้้เวลาสอนทั้้�งสิ้้�น 3 ชั่่�วโมง เมื่่�อสอนเสร็็จสิ้้�น
ตามแผนการสอนแล้้วจะดำเนินิการทดสอบเพื่่�อวัดัการรู้้�เท่่าทันัสื่่�อ ด้้านการประเมินิสื่่�อ ของนัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) หลัังเรีียน (Posttest) กัับกลุ่่�มตััวอย่่างโดยใช้้
แบบวััดชุุดเดีียวกัันกัับที่่�ใช้้วััดก่่อนเรีียน ตรวจผลการสอบวััดผลการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิิน
สื่่�อ แล้้วนำคะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ
	 สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยการหาค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทดสอบก่่อนและหลัังเรีียน x̄̄ โดย
คำนวณจากสููตร การหาค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนแบบทดสอบก่่อนและ
หลัังเรีียน โดยคำนวณจากสููตรดัังนี้้� [6] การหาความเที่่�ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวััดผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ซึ่่�งเลืือกแบบ ทดสอบที่่�มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) มากกว่่าหรืือเท่่ากัับ 
0.5 ขึ้้�นไป โดยใช้้สููตร [7] ใช้้สถิิติิพื้้�นฐานร้้อยละ (Percentage) [8] และการหาค่่า One samples 
t-test โดยใช้้สููตร [9] และการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพ ของการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้าง
การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะ
วิิทยา) ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ 80/80 (E1/E2) โดยใช้้สููตร [10]

6. ผลการวิิจััย
	ผ ลการวิิจััยเรื่่�อง ผลการใช้้แอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิิน
สื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา) ดัังนี้้� 
	 1) ผลการหาประสิิทธิิภาพการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการ
ประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา)

ตารางที่่� 1  ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้าน
การประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนวััดยาง (มีีมานะวิิทยา)

เรื่่�อง แบบฝึึกหััด แบบทดสอบ ประสิิทธิิภาพ

การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ คะแนนเต็็ม ค่่าเฉลี่่�ย E
1

คะแนนเต็็ม ค่่าเฉลี่่�ย E
2

(E1/E2)

35 30.93 88.37 20 17.36 86.79
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	จ ากตารางที่่� 1 ผลการหาประสิิทธิิภาพการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทััน
สื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่่า การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ มีีร้้อยละ
ของคะแนนเฉลี่่�ย  E1/E2 เท่่ากัับ 88.37/86.79 สรุุปว่่าสื่่�อแอปพลิิเคชัันเกม มีีประสิิทธิิภาพสููง
กว่่าเกณฑ์์ 80/80 ที่่�ตั้้�งไว้้   
	 2)	ผ ลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้
การ์์ตููนแอนิิเมชัน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อ ด้้านการประเมิินส่ื่�อของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

ตารางท่ี่� 2 	ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้
การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

แบบทดสอบ N x̄ S t

Sig.

(1-tailed)

แบบทดสอบก่่อนเรีียน 14 8.43 1.50 18.83 0.00*

แบบทดสอบหลัังเรีียน 14 17.36 1.34

* t (.05,14) = 1.76

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังการจััดการ
เรีียนรู้้�โดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ค่่า t สููงกว่่าค่่าวิิกฤติิ (18.83 > 1.76) แสดงว่่าผลสััมฤทธิ์์�ในการ
เรีียนหลัังเรีียนโดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิินสื่่�อ
ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีท่ี่� 2 โรงเรีียนวัดัยาง (มีีมานะวิทิยา) สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคัญั
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
 
7. สรุุปผลการวิิจััย อภิิปรายผล และข้้อเสนอแนะ 
	ผ ลการวิิจััย พบว่่า 1) การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการ
ประเมิินสื่่�อของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีท่ี่� 2 โรงเรีียนวัดัยาง (มีีมานะวิทิยา) มีีประสิทิธิภิาพสููงกว่่า
เกณฑ์์มาตรฐาน  80/80 คืือ มีปีระสิทิธิภิาพเท่่ากับั 88.37/86.79 และ 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
หลัังเรีียนโดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
	 ผู้้�วิิจััยได้้สรุุปการอภิิปรายผล มีีประเด็็น ดัังนี้้�
	 1)	ผ ลการหาประสิิทธิิภาพการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้าน
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การประเมิินสื่่�อของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 มีีประสิิทธิิภาพด้้านกระบวนการ (E1) และมีี
ประสิิทธิิภาพด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน (E2) เท่่ากัับ 88.37/86.79 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ 
เหตุุผลอาจเนื่่�องมาจากการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ ด้้านการประเมิิน
สื่่�อที่่�สร้้างขึ้้�น ผู้้�วิิจััยได้้มีีวิิเคราะห์์ปััญหาการเรีียนการสอน กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และ
เทคโนโลยีี เพื่่�อกำหนดปััญหาและจุุดที่่�จะต้้องพััฒนา ศึึกษาแนวคิิด ทฤษฎีีและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง
เพื่่�อสร้้างกรอบแนวคิิดในการสร้้างและพััฒนาการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ แล้้วจึึงกำหนดจุุดประสงค์์
การเรีียนรู้้� และพิิจารณาพฤติิกรรมที่่�ต้้องการให้้เกิิดกัับนัักเรีียน เมื่่�อนัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง 2 กลุ่่�ม 
ทั้้�งกลุ่่�มเดี่่�ยว (1:3) และแบบกลุ่่�ม (1:3) ได้้เรีียนรู้้�ผ่่านแอนิิเมชันั 2 มิติิ ิเพื่่�อเสริิมสร้้างการรู้้�เท่่าทันัสื่่�อ 
ด้้านการประเมิินสื่่�อ ผู้้�เรีียนจึึงเกิิดการเรีียนรู้้�และมีีผลลััพธ์์การเรีียนตามจุุดประสงค์์ที่่�ตั้้�งไว้้ และได้้
มีีการปรัับปรุุงข้้อบกพร่องในขั้้�นตอนต่่าง ๆ  ให้้เหมาะสมมากขึ้้�น จึงึมีีผลทำให้้การ์์ตููนแอนิิเมชันั 2 มิติิิ 
มีปีระสิทิธิภิาพสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ สามารถนำไปใช้้ในการจัดัการเรีียนการสอนได้้ ซึ่่�งสอดคล้้อง
กัับการวิิจััยของ [11] พบว่่า การพััฒนาชุุดฝึึกทัักษะแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เรื่่�อง การบวกจำนวนสอง
จำนวน ที่่�มีีผลบวกไม่่เกินิ 9 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์ สำหรับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 1 
ที่่�พััฒนาขึ้้�นตามแนวคิิด ADDIE MODEL ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 85.92/83.17 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 
85/85 
	 2)	ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนโดยใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่าง
มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 สอดคล้้องการวิิจััยของ [12] ศึึกษากลการพััฒนาการ์์ตููนแอนิิเมชััน
สองมิติิ ิเรื่่�อง กระบวนการในการดำรงชีีวิติของพืืชกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิทิยาศาสตร์์ สำหรับันักัเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1ผลการวิิจััยพบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี
นััยสำคััญทางสถิติิทิี่่�ระดับั .01 นักัเรีียนที่่�เรีียนด้้วยการ์์ตููนแอนิิเมชันัสองมิติิทิี่่�มีีผลการเรีียนวิทิยาศาสตร์์
แตกต่่างกััน มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และความพึึงพอใจแตกต่่างกััน แต่่นัักเรีียนที่่�มีีแรงจููงใจใน
การเรีียนแตกต่่างกัันมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความพึึงพอใจไม่่แตกต่่างกััน
	 ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้ 
	จ ากผลการวิิจััยเรื่่�อง ผลของการจััดการเรีียนรู้้�โดยการใช้้การ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อ
เสริมิสร้้างการรู้้�เท่่าทันัสื่่�อด้้านการประเมินิสื่่�อของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 เพื่่�อให้้เกิดิประโยชน์์
สููงสุุดต่่อการพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะในระหว่่างการทำกิิจกรรม ผู้้�สอนต้้อง
คอยกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ตลอดการดำเนิินกิิจกรรม เช่่น การตั้้�งคำถามเพื่่�อกระตุ้้�น
ให้้ผู้้�เรีียนสนใจรายบุุคคล และกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนหาคำตอบจากการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เป็็นต้้น
	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยหรืือการวิิจััยต่่อไป 
	 1)	คว รปรัับสถานการณ์์ตััวอย่่างของการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อให้้เหมาะสมกับช่่วง
ยุุคสมัยั เพราะกระแส และเหตุุการณ์์ของสังัคมท่ี่�มีกีารเปลี่่�ยนแปลงอยู่่�ตลอดเวลา การปรับัเนื้้�อหาให้้
มีีความทัันสมััย จะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนใจและรู้้�ทัันสถานการณ์์การเปลี่่�ยนแปลงของสื่่�อมาก
ยิ่่�งขึ้้�น 
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	 2)	คว รแบ่่งการ์์ตููนแอนิิเมชััน 2 มิิติิ ให้้มีีตอนที่่�หลากหลาย หรืือหลายตอน ให้้ง่่ายต่่อ
การเลืือกชมและเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนตามความสนใจ ตอบสนองความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล
	 3)	คว รศึกึษาการนำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ข้้างต้้นไปปรับัใช้้กับัเนื้้�อหาอื่่�น ๆ  ของวิิชาเทคโนโลยีี 
(วิิทยา การคำนวณ) หรืือรายวิิชาอื่่�น ๆ เพื่่�อศึึกษาผลการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาที่่�แตกต่่างกััน
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คำำ�แนะนำำ�สำำ�หรัับผู้้�เขีียน
สารสัังเขปของวารสาร
	ว ารสารวิิจััยและนวััตกรรม สถาบัันการอาชีีวศึึกษากรุุงเทพมหานคร จััดทำโดยสถาบััน

การอาชีีวศึึกษกรุุงเทพมหานคร  รัับบทความจากผู้้�เขีียนทั้้�งในและนอกสถาบัันฯ บทความที่่�เสนอ

เพื่่�อขอรับัการพิจิารณาอาจเป็็นภาษาไทยหรืือภาษาอังักฤษก็ไ็ด้้ บทคัดัย่่อต้้องมีีสองภาษา เอกสาร

อ้้างอิิงและแบบฟอร์์มตามท่ี่�วารสารกำหนด ใช้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิทั้้�งภายในและภายนอกสถาบัันท่ี่�

เกี่่�ยวข้้องจำนวน 3 ท่่านในการพิิจารณาบทความ กำหนดตีีพิิมพ์์ปีีละ 2 ฉบัับ (มกราคม-มิิถุุนายน 

และ กรกฎาคม-ธัันวาคม) 

วััตถุุประสงค์์ (Aim and Scope)
	ว ารสารวิิจััยและนวััตกรรม สถาบัันการอาชีีวศึึกษากรุุงเทพมหานคร มีีนโยบายเพื่่�อเป็็น

สื่่�อกลางในการเผยแพร่ผลงานวิจิัยัและนวัตักรรม ผลงานวิชิาการ ท่ี่�นำไปสู่่�การพัฒันาการอาชีีวศึกึษา 

หรืือนำองค์์ความรู้้�ด้้านการอาชีีวศึึกษาท่ี่�ผ่่านกระบวนการวิิจััยและนวััตกรรม แล้้วนำไปสู่่�การ

พััฒนาการจััดการศึึกษา สถานประกอบการ ชุุมชน เศรษฐกิิจ สัังคม สิ่่�งแวดล้้อม ประกอบไปด้้วย

ขอบเขตเนื้้�อหา ด้้านเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม เทคโนโลยีีสารสนเทศ บริิหารธุุรกิิจ สาขาวิิชาอื่่�น ๆ 

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการศึึกษาและการอาชีีวศึึกษา

การเตรีียมต้้นฉบัับ 
	 บทความมีีความยาวประมาณ 10-15 หน้้ากระดาษ A4 ส่่วนการตั้้�งค่่าหน้้ากระดาษ 

รายละเอีียดตััวอัักษร แบบอัักษร การกำหนดหััวข้้อ รายละเอีียดการพิิมพ์์รููปภาพ ตาราง และ

เอกสารอ้้างอิิง ให้้ศึึกษาจากคำแนะนำตามที่่�วารสารกำหนด 

บทความวิิจััยประกอบด้้วยหััวข้้อ
	 •	ชื่ ่�อเรื่่�อง (Title) ให้้เขีียนชื่่�อเรื่่�องเป็็นภาษาไทยก่่อน ใต้้ลงมาเป็็นภาษาอัังกฤษ โดย

ภาษาอัังกฤษแต่่ละคำให้้ใช้้ตััวพิิมพ์์ใหญ่่เฉพาะอัักษรตััวแรกของคำ (TH SarabunPSK 18 pt. 

หนา) จััดไว้้กึ่่�งกลางหน้้ากระดาษ

	 •	ชื่ ่�อผู้้�วิิจััยและผู้้�ร่่วมวิิจััย ให้้ระบุุทั้้�งชื่่�อตััวและชื่่�อสกุุลเป็็นภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ  

ถ้้ามีผีู้้�วิจิัยัหลายคนให้้ใช้้หมายเลขกำกับัตามลำดับั พร้้อมระบุรุายละเอีียดของผู้้�เขีียน ชื่่�อหน่่วยงาน

ที่่�สัังกััด ชื่่�อสถานศึึกษา ชื่่�อสถาบััน อีีเมล์์  (TH SarabunPSK 14 pt. ปกติิ) 

	 •	 บทคััดย่่อทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ (Abstract) เป็็นการย่่อเนื้้�อความงานวิิจััย

ทั้้�งเรื่่�องให้้สั้้�นได้้เนื้้�อหาสาระครบถ้้วน ควรเขีียนแบบสั้้�น และตรงประเด็็น ระบุุเฉพาะสาระสำคััญ

เท่่านั้้�น โดยให้้ลำดัับบทคััดย่่อภาษาไทยขึ้้�นก่่อนตามด้้วยบทคััดย่่อภาษาอัังกฤษ
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	 •	 บทนำ (Introduction) ระบุุความเป็็นมาและความสำคััญของการทำวิิจััย เหตุุผลการ

ทำวิิจััย และเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	 •	วั ตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objectives) เป็็นความเรีียงเฉพาะประเด็็นสำคััญของ

วัตัถุปุระสงค์์การวิิจััยที่่�ครอบคลุุมแนวทางการทำวิิจััยทั้้�งหมด

	 •	 สมมติิฐานการวิิจััย (Hypothesis) เป็็นความเรีียงสมมติฐานเชิิงพรรณนาหรืือระบุุ

ความสััมพัันธ์์ของตััวแปรที่่�ศึึกษา

	 •	 วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย (Research Methodology) นำเสนอเกี่่�ยวกัับประชากรและ

กลุ่่�มตัวัอย่่างสำหรับัการวิจิัยั เกณฑ์์การเลืือกคุุณสมบัติัิ วิธิีีการเลืือก สถานท่ี่�ท่ี่�เก็บ็ข้้อมููล เครื่่�องมืือ

ที่่�ใช้้ในการวิิจััย วิิธีีการเก็็บข้้อมููล ระยะเวลาในการดำเนิินการ ขั้้�นตอนการเก็็บรวบรวมข้้อมููล 

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 •	ผ ลการวิิจััย (Results) รายงานผลการวิิจััยให้้ได้้ใจความชััดเจนและตรงประเด็็น โดย

ยึึดแนวทางตามวััตถุุประสงค์์การวิิจััยเป็็นหลััก  ควรอธิิบายผลการวิิจััยด้้วยคำบรรยายเป็็นหลััก 

ถ้้ามีีตัวัแปรที่่�ศึกึษาหรืือตัวัเลขมากให้้นำเสนอเป็็นตาราง (Table) รููปภาพ (Picture) แผนภาพเส้้น 

(Figure) แผนภาพ (Diagram)  และกราฟ (Graph) ชื่่�อตารางให้้อยู่่�ด้้านบนของตาราง ส่่วนชื่่�อ

รููปภาพ แผนภาพ และกราฟ ให้้อยู่่�ด้้านล่่าง  

	 •	 สรุุป อภิิปรายผล และข้้อเสนอแนะ (Conclusion Discussion and Suggestion) 

เป็็นการสรุปุเฉพาะประเด็น็สำคัญัที่่�เกิดิจากการทำวิจิัยัโดยให้้จบด้้วยข้้อเสนอแนะการนำผลการวิจิัยั

ไปใช้้ประโยชน์์ และประเด็็นที่่�เป็็นแนวทางการทำวิิจััยต่่อไป

	 •	 เอกสารอ้้างอิิง ให้้ใช้้การอ้้างอิิงในบทความแบบตััวเลขตามมาตรฐานสากล โดยใช้้

หมายเลขในเครื่่�องหมายวงเล็บ็สี่่�เหลี่่�ยมตามลำดัับการอ้้างอิงิในเนื้้�อหา แสดงไว้้ในส่่วนท้้ายข้้อความ

หรืือชื่่�อบุุคคลที่่�อ้้างอิิง  โดยเรีียงลำดัับตััวเลขที่่�อ้้างอิิง [1],[2],[3],[4]…ไปจนจบบท โดยไม่่ต้้อง

เรีียงตามตััวอัักษร ไม่่ต้้องแยกภาษาและประเภทเอกสาร ในกรณีีที่่�มีีการอ้้างอิิงซ้้ำให้้ใช้้ตััวเลขเดิิม

ที่่�เคยใช้้อ้้างมาก่่อนแล้้ว

บทความวิิชาการ
	 •	ชื่ ่�อเรื่่�อง (Title) ให้้เขีียนชื่่�อเรื่่�องเป็็นภาษาไทยก่่อน ใต้้ลงมาเป็็นภาษาอัังกฤษ โดย

ภาษาอัังกฤษแต่่ละคำให้้ใช้้ตััวพิิมพ์์ใหญ่่เฉพาะอัักษรตััวแรกของคำ 

	 •	ชื่ ่�อเจ้้าของบทความ ให้้ระบุุทั้้�งชื่่�อตััวและชื่่�อสกุุลเต็็มเป็็นภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ  

พร้้อมระบุุรายละเอีียดของผู้้�เขีียน ชื่่�อหน่่วยงานที่่�สัังกััด ชื่่�อสถานศึึกษา ชื่่�อสถาบััน อีีเมล์์  (TH 

SarabunPSK 14 pt. ปกติิ)

	 •	 เนื้้�อหา (Main Texts) ในบทความวิิชาการมีีองค์์ประกอบดัังนี้้�

	 •	 บทคััดย่่อ (Abstract) กล่่าวถึึงความน่่าสนใจของเรื่่�องที่่�นำเสนอก่่อนเข้้าสู่่�เนื้้�อหา
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	 •	 เนื้้�อความ (Content) ควรนำเสนอพััฒนาการของเรื่่�องได้้อย่่างน่่าสนใจ และมีีเนื้้�อหา

ทัันสมััย เหมาะสมกัับสภาพปััจจุุบัันสำหรัับการอ้้างอิิงในเนื้้�อหา เป็็นการระบุุแหล่่งที่่�มาของข้้อมููล

ในเนื้้�อความให้้ใช้้วิิธีีการอ้้างอิิงแบบตััวเลข 

	 •	 ตาราง รููปภาพ แผนภาพ และกราฟ ที่่�แทรกในเนื้้�อหา อธิิบายให้้ได้้สาระครบถ้้วน

อย่่างสั้้�น ๆ โดยทั้้�งชื่่�อและคำอธิิบายให้้แสดงในทุุกองค์์ประกอบทั้้�งของ ตาราง  (Table) รููปภาพ 

(Picture) แผนภาพเส้้น (Figure) แผนภาพ (Diagram)  และกราฟ (Graph) ชื่่�อตารางให้้อยู่่�ด้้าน

บนของตาราง ส่่วนชื่่�อรููปภาพ แผนภาพ และกราฟ ให้้อยู่่�ด้้านล่่าง  

	 •	 เอกสารอ้้างอิิง ให้้ใช้้การอ้้างอิิงในบทความแบบตััวเลขตามมาตรฐานสากล โดยใช้้

หมายเลขในเครื่่�องหมายวงเล็บ็สี่่�เหลี่่�ยมตามลำดับัการอ้้างอิงิในเนื้้�อหา แสดงไว้้ในส่่วนท้้ายข้้อความ

หรืือชื่่�อบุุคคลที่่�อ้้างอิิง  โดยเรีียงลำดัับตััวเลขที่่�อ้้างอิิง [1],[2],[3],[4]…ไปจนจบบท โดยไม่่ต้้อง

เรีียงตามตััวอัักษร ไม่่ต้้องแยกภาษาและประเภทเอกสาร ในกรณีีที่่�มีีการอ้้างอิิงซ้้ำให้้ใช้้ตััวเลขเดิิม

ที่่�เคยใช้้อ้้างมาก่่อนแล้้ว


