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บทคััดย่่อ
	 งานวิจิัยัน้ี้�มีีวัตัถุปุระสงค์์ ดังันี้้� 1) เพื่่�อพัฒันาส่ื่�อโมชันักราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานสำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย 2) เพื่่�อประเมิินคุณุภาพของส่ื่�อโมชันั
กราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย 
3) เพื่่�อประเมินิผลการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�มีีต่อสื่่�อโมชันักราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานสำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย 4) เพื่่�อประเมิินความพึงึพอใจของกลุ่่�ม
ตัวัอย่่างที่่�มีีต่อสื่่�อโมชันักราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรับันัักเรีียนชั้้�น
มัธัยมศึกึษาตอนปลาย เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั ได้้แก่่ 1) สื่่�อโมชันักราฟิิกที่่�พัฒันาขึ้้�น 2) แบบ
ประเมินิคุณุภาพด้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อการนำเสนอ 3) แบบประเมินิการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่าง 4) 
แบบประเมิินความพึงึพอใจของกลุ่่�มตัวอย่่าง กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึกึษาครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นักัเรีียนชั้้�น
มัธัยมศึกึษาตอนปลายโรงเรีียนแจงร้้อนวิทิยาที่่�เข้้าร่่วมกิจิกรรม ECT ROADSHOW ดำเนินิการโดย
วิิธีีสุ่่�มอย่่างง่่าย จากนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย ที่่�เคยรัับชมสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิม
การรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย และยิินดีีตอบ
แบบสอบถาม จำนวน 40 คน สถิิติทิี่่�ใช้้ในการวิเิคราะห์์ข้้อมููลได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 
ผลการพัฒันาได้้สื่่�อโมชันักราฟิิกความยาว 6.47 นาที ีเรื่่�อง การทำแฟ้้มสะสมผลงาน ผลการประเมินิ
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่า มีีผลการประเมิินคุณุภาพด้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄  = 4.33, S.D. = 0.58) 
ผลการประเมินิคุณุภาพด้านสื่่�อการนำเสนออยู่่�ในระดับัดีี (x̄̄  = 4.22, S.D. = 0.54)  ผลการประเมินิ
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ด้้านการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่างอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄ = 4.43, S.D. = 0.78) และผลการประเมินิความพึงึ
พอใจของกลุ่่�มตัวัอย่่างอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄ = 4.34, S.D. = 0.71) ดังันั้้�น การพััฒนาสื่่�อโมชันักราฟิิก
เพื่่�อส่่งเสริิมการรับัรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลายที่่�พัฒันา
ขึ้้�นสามารถนำไปใช้้ได้้จริงิ
คำสำคััญ  :  การรับัรู้้� นัักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย สื่่�อโมชันักราฟิิก แฟ้้มสะสมผลงาน

Abstract
	 The objectives of this research were 1) to develop the motion graphic media 
to promote awareness of portfolio creation for high school students 2) to evaluate 
the quality of motion graphics media to promote awareness of portfolio creation for 
high school students 3) to evaluate the perception of the samples towards the 
motion graphics media to promote awareness of portfolio creation for high school 
students 4) to evaluate the satisfaction of the samples towards the motion graphics 
media to promote awareness of portfolio creation for high school students. The 
research tools consisted of 1) motion graphic media developed 2) the quality 
assessment form in content and presentation media 3) the perception assessment 
form 4) the satisfaction assessment form. Data were collected from a sample group, 
who were the high school students at Chaeng Ron Wittaya School by simple random 
sampling method from high school students who viewed the motion graphic media 
to promote awareness of portfolio creation for high school students , participated in 
ECT ROADSHOW event, and willing to answer the questionnaire for 40 people. The 
statistics used for data analysis include the mean and standard deviation. The 
development result has yielded a motion graphics presentation lasting 6.47 minutes 
on the topic of creating a portfolio. The results of the evaluation by experts found 
that there was the content quality assessment result at a good level (x=̄ 4.33, S.D. = 
0.58), the presentation media quality assessment was at a good level (x=̄ 4.22, S.D. = 
0.54), the results of the perception assessment of the sample group were at a high 
level (" " x ̄ = 4.43, S.D. = 0.78), and the satisfaction assessment results of the sample 
group were at a high level (x ̄= 4.34, S.D. = 0.71) Therefore, the development of motion 
graphic media to promote awareness of portfolio creation for high school students 
can be used practically.
Keywords  :  Awareness, High School Students, Motion Graphics Media, Portfolio
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1. บทนำำ� 
	 โมชันกราฟิิก เป็็นรูปูแบบงานกราฟิิกที่่�มีรีะบบการทำงานในรูปูแบบแอนิเิมชันั หรืือ Digital 
footage ที่่�สร้้างภาพเคลื่่�อนไหวให้้ปรากฏบนจอภาพ ซึ่่�งอาจจะประกอบด้้วยการใส่่เสีียง และสื่่�อ
ผสมต่าง ๆ โดยปััจจุบุันัรูปูแบบสื่่�อดังักล่่าวเป็็นที่่�นิยิม และสามารถนำไปพัฒันาต่่อยอดทั้้�งด้้านของ
สื่่�อ และศิิลปะร่่วมสมััยอย่่างหลากหลาย โมชันกราฟิิกเกิิดมาจากการผสมคำ 2 คำคืือ โมชัน 
(Motion) ที่่�หมายถึึง การเคลื่่�อนไหว และคำว่่า กราฟิิก (Graphic) หมายถึึง ภาพ ซึ่่�งภาพในที่่�นี้้�
เป็็นได้้หลายอย่่างไม่่ใช่่แค่่เพีียง ภาพถ่าย เท่่านั้้�น แต่่ไม่่ว่่าจะเป็็นภาพการ์์ตููน รูปูสี่่�เหลี่่�ยม สามเหลี่่�ยม 
เส้้น ทุุกอย่่างล้้วนนัับเป็็นภาพกราฟิิกได้้ทั้้�งสิ้้�น เมื่่�อสองคำนี้้�มารวมกัันเป็็นคำว่่า โมชัันกราฟิิก จึึง
แปลว่่า ภาพกราฟิิกแบบเคลื่่�อนไหวนั่่�นเอง โดยโมชัันกราฟิิก คืือการนำกราฟิิกต่่าง ๆ มาขยัับและ
เคลื่่�อนไหวให้้เกิิดความน่่าสนใจ ซึ่่�งจะช่่วยสร้้างความสนุุกสนานให้้กัับงานกราฟิิก ที่่�เป็็นภาพนิ่่�ง
และบอกเล่่าเรื่่�องราวข้้อมููลต่่าง ๆ ได้้ดีี มีีชีีวิิตชีีวายิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งส่่งผลให้้การสื่่�อสารเรื่่�องราวต่่าง ๆ นั้้�น
มีีประสิิทธิิภาพดีีมากยิ่่�งขึ้้�นกว่่าเดิิม ซึ่่�งปััจจุุบัันมีีการนำโมชัันกราฟิิกไปใช้้ในวงการต่่าง ๆ มากมาย 
เช่่น งานโฆษณา รายการโทรทัศัน์ หรืือมิวิสิคิวิดิีีโอ [1] ทั้้�งนี้้� สื่่�อรููปแบบใหม่่สามารถส่งเสริมิการรับัรู้้�
ของบุุคคลได้้ดีี  เนื่่�องจากการรัับรู้้�เป็็นเรื่่�องเกี่่�ยวกัับการมีีประสบการณ์์ผ่่านประสาทสััมผััสทั้้�งห้้า 
คืือ ตา หูู จมููก ลิ้้�น และ กาย ซึ่่�งเป็็นประตููรัับรู้้� “สิ่่�งเร้้า” ต่่าง ๆ  ทำให้้บุุคคลรัับรู้้�รููปภาพ เสีียง กลิ่่�น 
และสััมผััสทางกาย ความรู้้�จากประสบการณ์์หรืือความรู้้�เชิิงประจัักษ์์จะเกิิดขึ้้�น [2] ด้้วยเหตุุที่่�สื่่�อ
รูปูแบบใหม่่อย่่างโมชันักราฟิิก มีกีารนำเสนอทั้้�งภาพ เสีียง และการเคล่ื่�อนไหวของการ์์ตููนแอนิิเมชันั 
ในระยะเวลาอัันกระชัับ สามารถนำไปเผยแพร่่บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ ซึ่่�งมีีความรวดเร็็วและ
กว้้างขวาง จึึงนัับได้้ว่่าเป็็นสื่่�อที่่�ส่่งเสริิมการรัับรู้้�ได้้ดีี 
	 ในช่่วงปลายภาคการศึึกษาที่่� 1 ของทุุกปีี เป็็นช่่วงสำคััญของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา
ตอนปลายชั้้�นปีที่่� 6 เนื่่�องจากสถาบัันอุดุมศึกึษาต่่าง ๆ จะเปิิดรัับสมัคัรโดยให้้นักัเรีียนยื่่�นแฟ้้มสะสม
ผลงานและสอบสััมภาษณ์์ประกอบกัับการทดสอบอื่่�น ๆ ตามเงื่่�อนไขแต่่ละหลัักสููตร ดัังนั้้�นการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานที่่�ดีี จึึงมีีความจำเป็็นมากสำหรัับผู้้�ที่่�ต้้องการสอบเข้้าในรอบดัังกล่่าว  ทั้้�งนี้้�แฟ้้ม
สะสมงาน เริ่่�มต้นขึ้้�นมาจากวงการอาชีีพ เช่่น สถาปััตยกรรม การถ่่ายภาพ และวรรณกรรม เป็็นต้น 
โดยผู้้�ที่่�มีีอาชีีพเหล่่านี้้�จะรวบรวมตััวอย่่างผลงานที่่�ดีีเด่่นและน่่าพอใจของตนเอาไว้้ โดยงานที่่�
รวบรวมไว้้นั้้�นต้้องตอบสนองต่่อความต้้องการของลููกค้้าผู้้�ใช้้บริิการ หรืือนายจ้้างของตน ส่่วนแฟ้้ม
สะสมผลงานของนักัเรีียนนั้้�น เป็็นการรวบรวมตัวัอย่่างผลงานที่่�สอดคล้้องกัับจุุดมุ่่�งหมายของการสอน 
ผลงานที่่�รวบรวมแสดงให้้เห็็นถึึงความพยายาม ความก้้าวหน้้า และผลสํําเร็็จในเรื่่�องต่่าง ๆ ซึ่่�งใน
การรวบรวมผลงานดัังกล่่าว นัักเรีียนต้้องมีีส่่วนร่่วมในการกํําหนดเนื้้�อหาและเกณฑ์์การคััดเลืือก 
เกณฑ์์ตััดสิินคุุณภาพ ตลอดจนมีีโอกาสแสดงความรู้้�สึึกต่่อผลงานของตนเอง [3]
	 ในส่่วนของประเภทแฟ้้มสะสมผลงาน แบ่่งเป็็น 5 ประเภท ดัังนี้้� [4] 1) แฟ้้มสะสมผลงาน
ส่่วนบุุคคล เป็็นแฟ้้มที่่�แสดงข้้อมููลเกี่่�ยวกัับตััวเจ้้าของแฟ้้ม เช่่น พรสวรรค์์ กีีฬา การท่่องเที่่�ยว หรืือ
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การร่่วมกิิจกรรมชุุมชน เป็็นต้้น 2) แฟ้้มสะสมผลงานเชิิงวิิชาชีีพ เป็็นแฟ้้มที่่�แสดงผลงานเกี่่�ยวกัับ
อาชีีพ เช่่น แฟ้้มที่่�สะสมผลงานเพื่่�อใช้้ในการสมััครงาน แฟ้้มสะสมผลงานในการขอเลื่่�อนขั้้�น เลื่่�อน
ลำดัับ 3) แฟ้้มสะสมผลงานเชิิงวิิชาการหรืือแฟ้้มสำหรัับนัักเรีียน (Student portfolio) เป็็นแฟ้้ม
ที่่�แสดงผลเกี่่�ยวกัับการเรีียนการสอน เช่่น แฟ้้มสะสมผลงานเพื่่�อใช้้ประเมิินผลการผ่่านจุุดประสงค์์
การเรีียนรู้้� แฟ้้มสะสมผลงานเพื่่�อใช้้ประกอบการประเมิินผลปลายภาค 4) แฟ้้มสะสมผลงาน
สำหรัับโครงการ มีีลัักษณะคล้้าย ๆ ภาพยนตร์์ สารคดีี โดยเป็็นแฟ้้มที่่�แสดงถึึงความพยายามหรืือ
ขั้้�นตอนการทำงานโครงการหนึ่่�ง หรืือในการศึึกษาส่่วนบุุคคล เช่่น แฟ้้มโครงงานวิิทยาศาสตร์์ จะ
ต้้องแสดงขั้้�นตอนต่่าง ๆ ในการดำเนิินงานจนได้้ผลผลิิตตามที่่�ต้้องการ 
	 การทำแฟ้้มสะสมผลงานเชิิงวิิชาการหรืือแฟ้้มสำหรัับนัักเรีียน จะช่่วยให้้นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาตอนปลาย มีีพััฒนาการในหน้้าที่่�และความรัับผิิดชอบตนเอง นอกจากนี้้�การทำแฟ้้ม
สะสมผลงานยังัช่่วยกระตุ้้�นให้้นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย เกิดิการยอมรับัในความรับัผิดิชอบ 
ทั้้�งยังัเป็็นการแสดงผลงานของผู้้�เรีียนที่่�มีกีารจัดัเก็บ็ผลงานอย่่างมีเีป้้าหมายและมีรีะบบ เพื่่�อแสดงให้้
เห็็นถึึงการสะท้้อนความคิิดของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย และผลการเรีียน ซึ่่�งจะก่่อให้้
เกิิดประโยชน์์ต่่อนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย ในการประเมิินความก้้าวหน้้าทางความรู้้� และ
ความสามารถของตนเองช่่วยให้้นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย เกิิดการสะท้้อนคิิดความเป็็น
ตััวตน (Self- reflection) เกิิดความเชื่่�อมั่่�น อีีกทั้้�งยัังช่่วยให้้นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย ได้้
แสดงถึงึการแลกเปลี่่�ยนและเรีียนรู้้� เห็น็พัฒันาการในการเรีียนผ่านการบันัทึกึกิจิกรรมและเกีียรติบิัตัร
ต่่าง ๆ จากประโยชน์์ของแฟ้้มสะสมผลงาน จากการสััมภาษณ์์ อ.ศุุภกิิตติ์์� บุุญเตี้้�ย [5] หััวหน้้า
รายวิชิาคณิติศาสตร์์ โรงเรีียนแจงร้้อนวิทิยา พบว่่า ควรมีกีารสอนการทำแฟ้้มสะสมผลงานให้้นัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลายเข้้าใจมากยิ่่�งขึ้้�น  เพราะเกี่่�ยวข้้องกัับการศึึกษาต่่อของนัักเรีียนโดยตรง 
และยัังมีีเหตุุผลอื่่�นที่่�อาจจะไม่่เกี่่�ยวข้้องกัับการศึึกษาต่่อในมหาวิิทยาลััย แต่่บางครั้้�งการทำแฟ้้ม
อาจจะแสดงผลงานหรืือความเชี่่�ยวชาญและความสามารถด้้านใดด้้านหนึ่่�งของนัักเรีียนออกมา
อย่่างเห็น็ได้้ชัดั  ถ้้าทำแฟ้้มสะสมผลงานออกมาก็็จะทำให้้การทำงานหรืือสมััครเรีียนต่อยิ่่�งน่่าสนใจ
และเฉพาะเจาะจงมากขึ้้�น  แต่่ปััญหาคืือ ยัังขาดสื่่�อที่่�สอนการทำแฟ้้มสะสมผลงานแก่่นัักเรีียน
ที่่�น่่าสนใจ
	 คณะผู้้�วิิจััยได้้เล็็งเห็็นความสำคััญของการจััดทำแฟ้้มสะสมผลงาน ประกอบกัับมีีความ
ต้้องการออกแบบและพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกที่่�น่่าสนใจ จึึงเกิิดแนวคิิดในการสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก
เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย เพื่่�อให้้
นัักเรีียนที่่�ได้้รัับชมสื่่�อ สามารถทำแฟ้้มสะสมผลงานได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสมและนำไปใช้้ประกอบ
การเรีียนและการสมััครสอบได้้จริิง จึึงเป็็นที่่�มาของการดำเนิินงานวิิจััยในครั้้�งนี้้�
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2. วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับ
นัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 2. เพื่่�อประเมินิคุณุภาพของสื่่�อโมชันักราฟิิกเพ่ื่�อส่่งเสริมิการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงาน
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 3.	 เพ่ื่�อประเมิินผลการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�
เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 4.	 เพื่่�อประเมิินความพึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�อง
การทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
 
3. สมมติิฐานการวิิจััย
	 1.	คุ ุณภาพของส่ื่�อโมชันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับ
นัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย อยู่่�ในระดัับดีีขึ้้�นไป
	 2.	ผ ลประเมิินการรัับรู้้�ของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน มััธยมศึึกษาตอนปลาย อยู่่�ในระดัับมากขึ้้�นไป
	 3.	 ความพึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน มััธยมศึึกษาตอนปลาย อยู่่�ในระดัับมากขึ้้�นไป

4. วิิธีีดำำ�เนิินงานวิิจััย
	 4.1 	 งานวิิจััยเรื่่�องการพััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้ม
สะสมผลงานสำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย เป็็นการวิจัิัยและพััฒนา โดยมีีขั้้�นตอนการ
ดำเนิินงานวิิจััย ดัังนี้้� 
		  ก. ศึึกษาแนวคิิด ทฤษฎีีและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องในการพััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อ
ส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
		  ข.	พัฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
		  ค. ส่่งให้้อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบ-ปรัับปรุุงแก้้ไข
		  ง. นำแบบประเมิินและสื่่�อที่่�พััฒนาขึ้้�นให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพ-ปรัับปรุุงแก้้ไข 
		จ  . นำสื่่�อไปเผยแพร่่ให้้กลุ่่�มตััวอย่่างรัับชม
		  ฉ. ให้้กลุ่่�มตััวอย่่างประเมิินผลการรัับรู้้�และความพึึงพอใจ
		ช  . คำนวณค่่าสถิิติิ สรุุปและประเมิินผล	
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	 4.2 	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
	 ประชากรที่่�ใช้้ในการศึึกษา เรื่่�องการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการ
ทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา
ตอนปลายของโรงเรีียนแจงร้้อนวิิทยาที่่�เข้้าร่่วมกิิจกรรม ECT ROADSHOW จำนวน 130 คน [6]
	 กลุ่่�มตััวอย่่างได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มอย่่างง่่ายตามความสมััครใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา
ตอนปลายโรงเรีียนแจงร้้อนวิทิยาที่่�ได้้รับัชมสื่่�อโมชันักราฟิิกที่่�พัฒันาขึ้้�น โดยนักัเรีียนเหล่่านี้้�เข้้าร่่วม
กิิจกรรมของโครงการและยิินดีีตอบแบบสอบถามจำนวน 40 คน 
	 4.3 	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�ใช้้ในการประเมิินครั้้�งนี้้�เป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ตั้้�งแต่่ระดัับปริิญญาตรีีขึ้้�นไปและมีี
ประสบการณ์์ทำงานด้้านการออกแบบสื่่�อโมชัันกราฟิิกไม่่ต่่ำกว่่า 5 ปีี เพื่่�อประเมิินคุุณภาพของสื่่�อ
โมชันกราฟิิกเรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลสำหรัับนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่�อการนำเสนอ จำนวน 3 คน และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน
การวััดและประเมิินผล จำนวน 3 คน ที่่�ประเมิินคุุณภาพของเครื่่�องมืือ
	 4.4 	 ตััวแปรที่่�ใช้้ในการศึึกษา
	 ตััวแปรต้้น
	สื่ �อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน ชั้้�น
มััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 ตััวแปรตาม
	 1)	คุ ุณภาพด้้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้ม
สะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 2)	 การรัับรู้้�เนื้้�อหาของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่อสื่่�อโมชันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงาน สำหรัับนัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 3)	 ความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย
	 4.5 	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษาวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้ผ่่านการประเมิินค่่า IOC จากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน
การวััดและประเมิินผล จำนวน 3 ท่่าน และมีีค่่าระหว่่าง 0.7-1.00 อยู่่�ในระดัับดีี จึึงนำไปใช้้ในการ
เก็็บรวบรวมข้้อมููลครั้้�งนี้้� ประกอบด้้วยเครื่่�องมืือต่่อไปนี้้� 
	 1)	 แบบประเมิินคุุณภาพด้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อการนำเสนอของสื่่�อโมชัันกราฟิิกที่่�พััฒนา
ขึ้้�น เป็็นแบบประเมิินแบบเช็็คลิิสต์์ 5 ระดัับ ได้้แก่่ ดีีมาก ดีี ปานกลาง น้้อย น้้อยที่่�สุุด
	 2)	 แบบประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่� เป็็นแบบประเมิินแบบเช็็คลิิสต์์ 5 ระดัับ ได้้แก่่ 
มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย น้้อยที่่�สุุด
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	 3)	 แบบประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่าง เป็็นแบบประเมิินแบบเช็็คลิิสต์์ 5 ระดัับ 
ได้้แก่่ มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย น้้อยที่่�สุุด
	 4.6 	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 ใช้้วิิธีีในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ การหาค่่าเฉลี่่�ย และ คำนวณหาส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 
โดยมีีการแปลความหมายดัังนี้้� [7]
 		  4.51 - 5.00		  หมายถึึง		ดีีม าก / มากที่่�สุุด
 		  3.51 - 4.50		  หมายถึึง        	ดีี  / มาก
 		  2.51 - 3.50		  หมายถึึง        	 ปานกลาง
 		  1.51 - 2.50		  หมายถึึง        	น้ ้อย
 		  1.00 - 1.50		  หมายถึึง        	น้ ้อยที่่�สุุด

5. ผลการดำำ�เนิินงาน
	 5.1 	ผ ลการออกแบบและพััฒนาสื่่�อ
	ผ ลการออกแบบและพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้� เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสม
ผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย 1) องค์์ประกอบของแฟ้้มมีีเนื้้�อหา 4 หััวข้้อ 
ประกอบด้้วยคลิิปนำเสนอโมชัันกราฟิิกโดยนำเสนอผ่่านตััวการ์์ตููนอนิิเมชััน 2 มิิติิ จำนวน 1 คลิิป 
ดัังแสดงภาพตััวอย่่างต่่อไปนี้้�

ภาพที่่� 1-5 ภาพแสดงตััวอย่่างการ์์ตููนอนิิเมชััน 2 มิิติิ ในสื่่�อโมชัันกราฟิิก
ความยาว 6.47 นาทีีเรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงาน
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ภาพที่่� 6-10 ภาพแสดงตััวอย่่างคลิิปนำเสนอโดยใช้้ผู้้�นำเสนอ
แบบการ์์ตููนแอนิิเมชัันผ่่านการเล่่าเรื่่�องแบบ 2 มิิติิ และคิิวอาร์์โค้้ดรัับชมสื่่�อ

 
ภาพที่่� 11-12 ภาพแสดงกิิจกรรม ECT ROADSHOW

	 5.2 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อการนำเสนอโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄ S.D. ระดัับคุุณภาพ

1. ด้้านเนื้้�อหา

1.1 เนื้้�อหามีีความถููกต้้อง 4.67 0.58 ดีีมาก

1.2 เนื้้�อหามีีความกระชัับ เข้้าใจง่่ายและน่่าสนใจ 4.00 0.00 ดีี

1.3 ความครบถ้้วนของเนื้้�อหา 4.33 1.15 ดีี

ภาพรวม 4.33 0.71 ดีี



 J
ou

rn
al

 fo
r R

es
ea

rc
h 

an
d 

In
no

va
ti

on
 In

st
itu

te
 o

f V
oc

at
io

na
l E

du
ca

tio
n 

Ba
ng

ko
k

154

รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄ S.D. ระดัับคุุณภาพ

2. ด้้านการใช้้ภาษาและภาพประกอบเนื้้�อหา

2.1 ภาษาที่่�ใช้้ถููกต้้องและมีีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดีี

2.2 ข้้อความที่่�ใช้้สื่่�อความหมายได้้ชััดเจน 4.67 0.58 ดีีมาก

2.3 ภาพประกอบกัับเนื้้�อหามีีความสอดคล้้องกััน 4.33 0.58 ดีี

2.4 ภาพประกอบมีีความเหมาะสมและถููกต้้อง 4.00 0.00 ดีี

ภาพรวม 4.33 0.49 ดีี

สรุุปผลการประเมิิน 4.33 0.58 ดีี

	จ ากตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่องานวิิจััยเรื่่�องการ
พััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาตอนปลาย เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้พบว่่า มีีคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ใน
ระดัับดีี (x̄̄ = 4.33, S.D. = 0.58) เมื่่�อพิิจารณาในแต่่ละด้้านพบว่่ารายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยอัันดัับแรก 
ได้้แก่่ ด้้านการใช้้ภาษาและภาพประกอบเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.33, S.D. = 0.49) 
และรองลงมา คืือ ด้้านเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ย อยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄= 4.33, S.D. = 0.71) ตามลำดัับ

ตารางที่่� 2 แสดงผลการประเมิินคุุณภาพด้้านส่ื่�อการนำเสนอโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄ S.D. ระดัับคุุณภาพ

1. ด้้านตััวอัักษรและการใช้้สีี

1.1 ขนาดของตััวอัักษร อ่่านง่่าย และชััดเจน 4.00 1.00 ดีี

1.2 สีีและรููปแบบตััวอัักษรสวยงาม 4.33 0.58 ดีี

1.3 ตััวอัักษรมีีการจััดวางอย่่างเหมาะสม 4.00 0.00 ดีี

ภาพรวม 4.11 0.60 ดีี

2. ภาพ

2.1 ภาพที่่�ใช้้มีีความเหมาะสมน่่าสนใจ 3.67 0.58 ดีี

2.2 ภาพที่่�ใช้้สื่่�อความหมายได้้ชััดเจน 4.33 0.58 ดีี

2.3 ภาพที่่�ใช้้มีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 4.33 0.58 ดีี

ภาพรวม 4.11 0.60 ดีี

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ (ต่่อ)
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รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄ S.D. ระดัับคุุณภาพ

3. เสีียง

3.1 ระดัับความดัังของเสีียงดนตรีีมีีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีีมาก

3.2 เสีียงดนตรีีชััดเจน ไม่่สะดุุด 4.67 0.58 ดีีมาก

3.3 ดนตรีีประกอบมีีความเหมาะสมกัับเนื้้�อหา 4.33 0.58 ดีี

ภาพรวม 4.56 0.53 ดีีมาก

4. ด้้านการนำเสนอ

4.1 รููปแบบการนำเสนอมีีความกระชัับ และเข้้าใจง่่าย 4.00 0.00 ดีี

4.2 มีีความเหมาะสมต่่อกลุ่่�มเป้้าหมาย 4.00 0.00 ดีี

4.3 การนำเสนอโมชัันกราฟิิกมีีความน่่าสนใจ 4.33 0.58 ดีี

ภาพรวม 4.11 0.33 ดีี

สรุุปผลการประเมิิน 4.22 0.54 ดีี

	จ ากตารางที่่� 2 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อการนำเสนอโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่องานวิิจััย
เรื่่�องการพััฒนาส่ื่�อโมชันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้พบว่่า มีีคุุณภาพโดยรวมอยู่่�
ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.22, S.D. = 0.54) เมื่่�อพิิจารณาในแต่่ละด้้านพบว่่ารายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยอัันดัับ
แรก ได้้แก่่ ด้้านเสีียง มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.56, S.D. = 0.53) และรองลงมา คืือ ด้้าน
การนำเสนอ มีีค่่าเฉลี่่�ย อยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.11, S.D. = 0.33) ตามลำดัับ

	 5.3 	ผ ลประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก

ตารางที่่� 4 ผลประเมิินผลการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก

ลำดัับ หััวข้้อการประเมิิน x̄ S.D. ระดัับ
การรัับรู้้�

1. ท่่านรัับรู้้�ว่่าแฟ้้มสะสมผลงานเป็็นหนัังสืือสะสมผลงานอย่่างเป็็น
ระบบ

4.43 0.78 มาก

2. ท่่านรัับรู้้�ว่่าความสำคััญของการทำแฟ้้มสะสมผลงาน คืือสิ่่�งที่่�
สำคััญที่่�ใช้้ในการสมััครเข้้าเรีียนหรืือสมััครงาน

4.48 0.78 มาก

ตารางที่่� 2 แสดงผลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อการนำเสนอโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ (ต่่อ)
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ลำดัับ หััวข้้อการประเมิิน x̄ S.D. ระดัับ
การรัับรู้้�

3. ท่่านรัับรู้้�ว่่าแฟ้้มสะสมผลงาน จะสะท้้อนให้้เห็็นถึึงพััฒนาการ
ความก้้าวหน้้าของตนเอง

4.50 0.75 มากที่่�สุุด

4. ท่่านรัับรู้้�ว่่าการทำแฟ้้มสะสมผลงานมีีประโยชน์์ต่่อการพััฒนา
ตนเอง

4.43 0.78 มาก

5. ท่่านรัับรู้้�ส่่วนประกอบของข้้อมููลประวััติิส่่วนตััว ได้้แก่่ ข้้อมููลส่่วน
ตััว ช่่องทางการติิดต่่อ ข้้อมููลของครอบครััว

4.40 0.74 มาก

6. ท่่านรัับรู้้�ว่่าข้้อมููลประวััติิส่่วนตััวที่่�ดีีควรจะต้้องใส่่ทัักษะความ
สามารถ ประสบการณ์์การทำงานและใบเกรด

4.30 0.75 มาก

7. ท่่านรัับรู้้�ว่่าหััวข้้อประวััติิการศึึกษาจะเป็็นส่่วนที่่�แสดงศัักยภาพใน
การเรีียนของนัักเรีียน

4.38 0.77 มาก

8. ท่่านรัับรู้้�ว่่าการเขีียนประวััติิการศึึกษา ควรเขีียนเรีียงลำดัับจาก
การศึึกษาน้้อยที่่�สุุดมาจบที่่�การศึึกษาปััจจุุบััน

4.40 0.81 มาก

9. ท่่านรัับรู้้�ว่่าต้้องใส่่ใบเกรดล่่าสุุดในแฟ้้มสะสมผลงาน 4.33 0.86 มาก

10. ท่่านรัับรู้้�ว่่าเกีียรติิบััตรที่่�จะใส่่ในแฟ้้มสะสมผลงานควรใส่่ให้้ตรงกัับ
สาขาวิิชาที่่�ต้้องการเข้้าศึึกษาต่่อ

4.58 0.71 มากที่่�สุุด

11. ท่่านรัับรู้้�ว่่าเกีียรติิบััตรที่่�จะใส่่ ควรบรรยายเพิ่่�ม ได้้แก่่ ชื่่�อรางวััลที่่�
ได้้รัับ ชื่่�อกิิจกรรมที่่�เข้้าร่่วม วััน/เดืือน/ปีี ที่่�ได้้รัับ

4.45 0.85 มาก

สรุุปผลการประเมิิน 4.43 0.78 มาก

	จ ากตารางที่่� 4 ผลประเมิินการรัับรู้้�ที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงาน พบว่่า โดยรวมมีีการรัับรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.43, S.D.= 0.78) เมื่่�อพิิจารณา
ในแต่่ละรายการ พบว่่ารายการประเมิินที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ รัับรู้้�ว่่าเกีียรติิบััตรที่่�จะใส่่ในแฟ้้ม
สะสมผลงานควรใส่่ให้้ตรงกัับสาขาวิิชาที่่�ต้้องการเข้้าศึึกษาต่่อ มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̄̄ 
= 4.58, S.D. = 0.71) และรายการประเมิินที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยรองลงมา ได้้แก่่ รัับรู้้�ว่่าแฟ้้มสะสมผลงาน 
จะสะท้้อนให้้เห็็นถึึงพััฒนาการความก้้าวหน้้าของตนเอง มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄= 4.50, 
S.D. = 0.75) 

	 5.4 	ผ ลการประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก

ตารางที่่� 4 ผลประเมินิผลการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก (ต่่อ)
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ตารางที่่� 5 ผลการประเมิินความพึงึพอใจของกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก

ลำดัับ หััวข้้อการประเมิิน x̄ S.D.
ระดัับ
ความ

พึึงพอใจ

1 การลำดัับเนื้้�อหาของสื่่�อโมชัันกราฟิิก 4.38 0.59 มาก

2 เนื้้�อหาของสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีความชััดเจน 4.33 0.66 มาก

3 เนื้้�อหาของสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีความน่่าสนใจ 4.25 0.74 มาก

4 เนื้้�อหาของสื่่�อโมชันักราฟิิกมีีความประโยชน์สามารถนำไปใช้้ได้้จริงิ 4.55 0.60 มากที่่�สุุด

5 เนื้้�อหาของสื่่�อโมชัันกราฟิิกเข้้าใจง่่าย 4.45 0.71 มาก

6 ภาพที่่�ใช้้ในสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีสีีสััน สวยงาม 4.35 0.70 มาก

7 ภาพสื่่�อความหมายได้้ชััดเจนและเข้้าใจง่่าย 4.43 0.68 มาก

8 ภาพและเสีียงมีีความดึึงดููดและน่่าสนใจ 4.23 0.83 มาก

9 ภาพและเสีียงของดนตรีีชััดเจน ไม่่สะดุุด 3.88 0.82 มาก

10 ภาพและเสีียงสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 4.50 0.64 มากที่่�สุุด

11 รููปแบบการนำเสนอมีีความกระชัับ และเข้้าใจง่่าย 4.45 0.68 มาก

12 การนำเสนอสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีความน่่าติิดตาม 4.18 0.81 มาก

13 การนำเสนอสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีความเหมาะสมต่่อกลุ่่�มเป้้าหมาย 4.43 0.68 มาก

14 การนำเสนอสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีความน่่าสนใจ 4.38 0.70 มาก

15 การนำเสนอสื่่�อโมชัันกราฟิิกสามารถส่่งเสริิมการรัับรู้้� 4.40 0.67 มาก

สรุุปผลการประเมิิน 4.34 0.71 มาก

	จ ากตารางที่่� 5 ผลการประเมิินความพึึงพอใจสำหรัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก
เพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงาน พบว่่า มีโีดยรวมมีคีวามพึงึพอใจอยู่่�ในระดัับมาก 
(x̄̄ = 4.34, S.D. = 0.71) เมื่่�อพิิจารณาในแต่่ละรายการ พบว่่ารายการประเมิินที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 
ได้้แก่่ เนื้้�อหาของสื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีความประโยชน์์สามารถนำไปใช้้ได้้จริิงมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับ
มากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.55, S.D. = 0.60) รองลงมาได้้แก่่ ภาพและเสีียงสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ย
อยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.50, S.D. = 0.64) และรููปแบบการนำเสนอมีีความกระชัับ และเข้้าใจง่่าย 
มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.45, S.D. = 0.68) ตามลำดัับ
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6. สรุุป อภิิปรายผลการวิิจััยและข้้อเสนอแนะ
	 6.1 	 สรุุป 
	 คณะผู้้�วิิจััยได้้นำสื่่�อและกิิจกรรมที่่�ออกแบบและพััฒนาไปใช้้ในปลายภาคการศึึกษาที่่� 
1/2566 เพ่ื่�อที่่�จะได้้รับัข้้อเสนอแนะจากกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�ได้้ไปเก็บ็ผลวิจิัยัภายในโรงเรีียนกับันักัเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย โดยผลประเมิินคุุณภาพสื่่�อที่่�ออกแบบและพััฒนาในครั้้�งนี้้� พบว่่า ผล
การพััฒนาได้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกความยาว 6.47 นาทีี เรื่่�อง การทำแฟ้้มสะสมผลงาน ผลการประเมิิน
คุณุภาพด้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อการนำเสนออยู่่�ในระดับัดีี ผลประเมินิด้านการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตัวอย่่าง
อยู่่�ในระดัับมาก และผลประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างอยู่่�ในระดัับมาก
	 6.2 	 อภิิปรายผล 
	ผ ลการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลายการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้ม
สะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย ประกอบด้้วย 1) องค์์ประกอบของแฟ้้ม
สะสมผลงาน มีีเนื้้�อหา 4 หัวัข้อ อยู่่�ในคลิิปนำเสนอโมชันักราฟิิก 1 ชุดุ ซ่ึ่�งการออกแบบโมชันักราฟิิก 
อิิงตามแนวคิิดเกี่่�ยวกัับการออกแบบของ ADDIE Model [8] มาประยุุกต์์ใช้้ดัังนี้้� 1) ขั้้�นการ
วิิเคราะห์์ (Analysis 2) ขั้้�นการออกแบบ (Design) 3) ขั้้�นตอนการพััฒนา (Development) 4) 
ขั้้�นตอนการนำไปใช้้ (Implementation) นำสื่่�อไปเผยแพร่่ผ่่านกิิจกรรม  ECT ROADSHOW ให้้
นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย ที่่�ได้้รับัชมสื่่�อและยินิดีีตอบแบบสอบถาม ด้้วยวิธิีกีารสุ่่�มอย่่างง่่าย 
จำนวน 40 คน 5) ขั้้�นตอนการประเมินิผล (Evaluation) นำผลการประเมินิที่่�ได้้ไปวิเิคราะห์์คำนวณ
ทางสถิติิแิละสรุปุผล ผลการวิจิัยัพบว่่า ผลการพัฒันาส่ื่�อโมชันักราฟิิกโดยใช้้แนวคิด ADDIE Model 
ทำให้้ได้้สื่่�อออกมามีีความน่่ารัับชม มีีองค์์ประกอบทางการออกแบบและพััฒนาครบถ้้วน
	ผ ลการประเมิินคุณภาพด้านเนื้้�อหาของส่ื่�อโมชันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำ
แฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย พบว่่า มีีผลการประเมิินคุุณภาพโดย
รวมอยู่่�ในระดับัดีี (x̄ ̄= 4.33, S.D. = 0.58)  เน่ื่�องจากมีกีารนำเสนอเนื้้�อหาในรูปแบบของสื่่�อโมชันั
กราฟิิก ทำให้้สื่่�อที่่�นำเสนอมีีความกระชัับสั้้�นแต่่ได้้ใจความที่่�ครบถ้้วน มีีการนำเสนอผ่่านการ์์ตููน
แอนิิเมชัันที่่�สวยงาม สอดคล้้องกัับงานวิิจััยด้้านสื่่�อโมชัันกราฟิิกของ สมโชค เนีียนไธสง และคณะ  
[9] ที่่�ได้้ศึึกษาเรื่่�องการพััฒนาโมชัันกราฟิิกเพื่่�อป้้องกัันการเกิิดภาวะโรคอ้้วนช่่วงอายุุ 6 – 12 ปีี 
กรณีีศึึกษาวััดดอนเสลา (ปานพููนรััฐราษฎร์์บำรุุง) ได้้กล่่าวว่่า การออกแบบภาพตััวการ์์ตููนให้้เป็็น
ตััวแทนของนิิสิิตในการแนะนำหลัักสููตร การออกแบบภาพส่่วนประกอบและ สััญลัักษณ์์ต่่าง ๆ ให้้
สามารถสื่่�อความหมายได้้ และสามารถอธิิบายแทนข้้อมููลที่่�มีีจำนวนมากได้้ดีี ผลการประเมิิน
คุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ =3.69, S.D. = 0.50) เนื่่�องจากมีีการเลืือกใช้้ภาษาอย่่าง
เหมาะสม เนื้้�อหามีีความถููกต้้องครบถ้้วนและเข้้าใจง่่าย มีีปริิมาณเนื้้�อหาที่่�เหมาะสม นอกจากนี้้�
เนื้้�อหายังัมีคีวามสอดคล้้องกับัวัตัถุปุระสงค์์และภาพประกอบ มีีการสร้้างการเคลื่่�อนไหว จึงึสามารถ
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นำไปใช้้ในการแนะแนวการศึึกษาต่่อได้้จริิงเช่่นเดีียวกััน และผลวิิจััยสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
ยุุพาวดีี ฐานขัันแก้้ว [10] ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ เรื่่�อง การสร้้างสื่่�ออิินโฟกราฟิิก เรื่่�องจริิยธรรมในการ
ใช้้โซเชีียลมีีเดีีย งานวิิจััยดัังกล่่าวได้้ใช้้กระบวนการผลิิตสื่่�อ 3 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�นตอนก่่อนการผลิิต 
(Pre-Production) ขั้้�นตอนการผลิติ (Production) และขั้้�นตอนหลัังการผลิติ (Post-Production) 
ที่่�มีกีารเรีียบเรีียงเนื้้�อเรื่่�องของจริยิธรรมในการใช้้โซเชียีลมีเีดีีย กระชับั ได้้ใจความและทันัต่อยุคุสมัยั 
ผลการวิิจััยพบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหา โดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.14, S.D. = 
0.58) เช่่นเดีียวกัันกัับงานวิิจััยชิ้้�นนี้้�ที่่�ได้้ใช้้กระบวนการผลิิตสื่่�อ 3 ขั้้�นตอนดัังกล่่าวเช่่นเดีียวกัันมา
ผลิติสื่่�อโมชันักราฟิิกความยาว 6.47 นาทีีที่่�สามารถอธิบิายเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับัการทำแฟ้้มสะสมผลงาน
ได้้ครบถ้้วน
	ผ ลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อการนำเสนอของสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�อง
การทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย พบว่่า มีีผลการประเมินิคุณุภาพ
โดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.22, S.D. = 0.54)  เนื่่�องจากมีีการออกแบบสื่่�อโมชัันกราฟิิกด้้วยหลััก
การออกแบบสื่่�อตามหลัักการของโมชัันกราฟิิกโดยใช้้ภาพ เอฟเฟกต์์และเสีียงในการนำเสนอ จน
เกิิดความน่่าสนใจ เป็็นลำดัับขั้้�นตอน ที่่�ประกอบด้้วย ข้้อความ กราฟิิก เสีียงบรรยาย ที่่�มีีลัักษณะ
เข้้าใจได้้ง่่าย ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ นภััสสร กััลปนาท [11] ที่่�ได้้นำหลัักการของการ
ออกแบบ ADDIE Model  มาเป็็นแนวคิิดใน พััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง เกณฑ์์การเสนอผลงาน
ของบุุคลากรในการเข้้าสู่่�ตำแหน่่งที่่�สููงขึ้้�น สำหรัับบุุคลากรสายปฏิิบััติิการวิิชาชีีพระดัับชำนาญการ 
มหาวิิทยาลััยมหาจุุฬาลงกรณราชวิิทยาลััย  โดยสามารถนำส่ื่�อที่่�พััฒนาขึ้้�นไปใช้้ในการจำลอง
สถานการณ์์สร้้างรูปูแบบโดยใช้้ภาพที่่�ดึงึดูดูใจ เสีียงดนตรีี เสีียงพููด การเคลื่่�อนไหว ซ่ึ่�งทำให้้ผู้้�รับัสาร
เห็็นสื่่�ออย่่างเป็็นรููปธรรม และเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาที่่�ต้้องการนำเสนอได้้ชััดเจนมากยิ่่�งขึ้้�น  
และมีีผลประเมิินคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.45, S.D. = 0.38) เช่่น
เดีียวกััน ทั้้�งนี้้�มีีข้้อสัังเกตว่่า ในหััวข้้อย่่อยเรื่่�องภาพ พบว่่าผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินเรื่่�องภาพที่่�ใช้้มีีความ
เหมาะสมน่่าสนใจ แม้้มีีผลการประเมิินคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄= 3.67, S.D. = 0.58)  แต่่เป็็นผล
ประเมิินข้้อที่่�ได้้ค่่าเฉลี่่�ยต่่ำที่่�สุุด ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะผู้้�วิิจััยใช้้ฉากในโรงเรีียนเพีียงไม่่กี่่�ฉาก 
	ผ ลการประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�อง
การทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย พบว่่า มีีผลการประเมินิคุณุภาพ
โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.43, S.D. = 0.78)  เนื่่�องจากสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�
เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย มีีการออกแบบให้้คลิิป
นำเสนอ เนื้้�อหา เสีียงบรรยาย และข้้อความที่่�ชััดเจน ดึึงดููดความสนใจ สามารถทำให้้กลุ่่�มตััวอย่่าง
รัับรู้้�และเข้้าใจสิ่่�งที่่�ผู้้�วิิจััยต้้องการสื่่�อสารได้้ดีี สอดคล้้องงานวิิจััยของ พรปภััสสร ปริิญชาญกล และ 
กุุลธิิดา ธรรมวิิภััชน์์ [12] ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ เรื่่�องการพััฒนาสื่่�อประสมและกิิจกรรมพิิเศษเพื่่�อการ
ประชาสััมพัันธ์์โครงการระดมทุุนช่่วยเหลืือนัักศึึกษาครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมฯ ขาดแคลนผ่่านการ
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เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการพััฒนาขึ้้�นตามขั้้�นตอน ADDIE Model  ซึ่่�งมีี 5 ขั้้�นตอน 
ผลการวิิจััยพบว่่า ผลประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อและกิิจกรรมก็อยู่่�ในระดัับมาก 
ได้้แก่่ โครงการปีี 2560 (x̄̄ = 4.43, S.D. = 0.63) และ โครงการปีี 2562  (x̄̄ = 4.35, S.D. = 
0.65) ตามลำดัับ เช่่นเดีียวกัน ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการออกแบบและพััฒนาส่ื่�อรููปแบบใหม่่สามารถ
นำเสนอได้้ทั้้�งภาพ เสีียง มีีตััวการ์์ตููนแอนิิเมชััน ในระยะเวลาอัันกระชัับจึึงมีีความเหมาะสมต่่อ
การสื่่�อสารกัับกลุ่่�มเป้้าหมายวััยรุ่่�นได้้เป็็นอย่่างดีี	  
	ผ ลการประเมิินความพึงพอใจของกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�มีีต่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�
เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย พบว่่า มีีผลการประเมิิน
คุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.34, S.D. = 0.71)  เนื่่�องจากมีีการพััฒนาโมชัันกราฟิิกที่่�
มีีเนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย สอดคล้้องกัับแนวคิิดเกี่่�ยวกัับหลัักการออกแบบโมชัันกราฟิิก เป็็นรููปแบบงาน
กราฟิิกที่่�มีรีะบบการทำงานในรูปูแบบแอนิเิมชันัหรืือสร้้าง Digital footage ที่่�สร้้างภาพเคล่ื่�อนไหว
ให้้ปรากฏบนจอภาพ ประกอบด้้วยการใส่่เสีียง เอฟเฟกต์์ต่่าง ๆ  สอดคล้้องกับังานวิจิัยัของ กวิสิรา 
วรภััทรขจรกุุล [13] ที่่�ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกร่่วมกัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตาม
แนวทางสะเต็็มศึึกษา เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ วิิชาวิิทยาศาสตร์์ (เทคโนโลยีี) ชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนในกลุ่่�มเครืือข่่ายโพธารามที่่� 1 ผลการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกร่่วมกัับ
กิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวทางสะเต็ม็ศึกึษา เพื่่�อส่่งเสริิมทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ วิิชาวิทิยาศาสตร์์ 
(เทคโนโลยีี) ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ทำให้้ผู้้�เรีียนได้้ทำกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามขั้้�นตอนสะเต็็มศึึกษา 6 
ขั้้�นตอน ดัังนี้้� 1) ขั้้�นระบุุปััญหา 2) ขั้้�นรวบรวมข้้อมููลและแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้อง 3) ขั้้�นออกแบบวิิธีี
การแก้้ปััญหา 4) ขั้้�นวางแผนและดำเนิินการแก้้ปััญหา 5) ขั้้�นทดสอบประเมิินผลและปรัับปรุุง 6) 
ขั้้�นนำเสนอวิธิีกีารแก้้ปััญหา ทั้้�งนี้้�ผู้้�เรีียนได้้รับัความรู้้�จากการสื่่�อสารด้้วยภาพการ์์ตููนเคลื่่�อนไหวและ
เสีียงที่่�อธิิบายเนื้้�อหาที่่�มีีความยาก ซัับซ้้อนให้้อยู่่�ในรููปแบบการสรุุปความรู้้�จากสื่่�อโมชัันกราฟิิกที่่�
สวยงาม ผลการวิิจััยพบว่่า ผลการประเมิินความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 2.96, 
S.D. = 0.13) เช่่นเดีียวกััน อย่่างไรก็็ตามมีีข้้อสัังเกตว่่า กลุ่่�มตััวอย่่างมีีความพึึงพอใจต่่อเรื่่�องภาพ
และเสีียงของดนตรีีชััดเจน ไม่่สะดุุด แม้้มีีผลการประเมิินอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 3.88, S.D. = 
0.82) แต่่เป็็นผลประเมิินข้้อที่่�ได้้ค่่าเฉลี่่�ยต่่ำที่่�สุุด ทั้้�งนี้้�ส่่วนหนึ่่�งเกิิดจากระบบเสีียงในห้้องประชุุมที่่�
ทำกิิจกรรมไม่่ค่่อยสมบููรณ์์นััก ดัังนั้้�นผู้้�ผลิิตสื่่�อประชาสััมพัันธ์์องค์์กรในยุุคปััจจุุบัันที่่�นำสื่่�อโมชััน
กราฟิิกไปใช้้ในการเผยแพร่่เนื้้�อหาที่่�ต้้องการสื่่�อสารไปยัังกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เป็็นเด็็กและวััยรุ่่�น โดยใช้้
ตัวัการ์์ตูนูแอนิเิมชันัเป็็นสื่่�อแสดงให้้สอดคล้้องกับัเรื่่�องราวที่่�ต้้องการนำเสนอได้้ แต่่ควรระวัังในเรื่่�อง
ระบบเสีียงและระบบภาพ รวมทั้้�งสััญญาณอิินเทอร์์เน็็ตขณะทำกิิจกรรมเผยแพร่่ประชาสััมพัันธ์์
ด้้วย
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	 6.3 	ข้ ้อเสนอแนะ
	 1) สื่่�อโมชัันกราฟิิกสามารถนำไปตััดต่่อเป็็นคลิิปสั้้�นๆ เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ในแพลตฟอร์์ม
ออนไลน์์ เช่่น เฟซบุ๊๊�ก ติ๊๊�กต็็อก และอิินสตาแกรม เรื่่�องการจััดทำแฟ้้มสะสมผลงานโดยแบ่่งเป็็น 
ep. ต่่าง ๆ จะทำให้้เผยแพร่่สื่่�อได้้กว้้างขวางมากยิ่่�งขึ้้�น
	 2)	 การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�เรื่่�องการทำแฟ้้มสะสมผลงานสำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย สามารถนำไปใช้้เป็็นสื่่�อประกอบกิจิกรรมการแนะแนวการศึกึษา
ต่่อระดัับปริิญญาตรีี โดยอาจนำตััวการ์์ตููนแอนิิเมชัันที่่�ออกแบบไปจััดทำของที่่�ระลึึก และอาจทำ
คิิวอาร์์โค้้ดใส่่ในสมุุดโน้้ตของที่่�ระลึึก เพื่่�อให้้กลุ่่�มเป้้าหมายจดจำได้้มากขึ้้�น
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