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บทคััดย่่อ

 การวิจิัยัน้ี้�มีว้ิตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) สร้างนี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้้แบบเทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิ

โดยใช้้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ ของนี้ิสิตค์ณะศึึกษาศึาสตร์ 2) ทดลองใช้้นี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบ

เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิโดยใช้้การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ 3) พัื่ฒนี้าทกัษะการสร้างนี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้้

แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยการใช้้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ของนิี้สิตค์ณะศึึกษาศึาสตร์ 4) ประเมีินี้

ค์วิามีพึื่งพื่อใจัของนี้วิตักรรมีท้�ใช้้งานี้จัรงิ ขอบเขตของการวิจิัยัค์รอบค์ลุมีนี้สิติระดบัปรญิญาตรจ้ัาก

ค์ณะศึึกษาศึาสตร์จัำนี้วินี้ 90 ค์นี้ โดยการสุ�มีตัวิอย�างอย�างเจัาะจัง (Purposive Sampling) 

การดำเนี้ินี้การวิิจััยประกอบด้วิย การวิิเค์ราะห์์สภาพื่การเรย้นี้ร้้ในี้ปัจัจุับันี้ ออกแบบและพื่ัฒนี้า

นี้วิตักรรมีการเรย้นี้ร้โ้ดยใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริง ทดลองใช้้นี้วิตักรรมีกับกลุ�มีตวัิอย�าง และประเมีนิี้ผล

การใช้้นี้วัิตกรรมี เค์ร่�องมี่อท้�ใช้้ในี้การวิิจััย การสัมีภาษณ์เช้ิงลึก แบบทดสอบวิัดทักษะการสร้าง

นี้วิตักรรมี และแบบสอบถุามีค์วิามีพึื่งพื่อใจั สถิุตทิ้�ใช้้ในี้การวิเิค์ราะห์์ข้อมีล้ ได้แก� ค์�าเฉล้�ย ส�วินี้

เบ้�ยงเบนี้มีาตรฐานี้ และการทดสอบ t-test เพื่่�อวิัดค์วิามีแตกต�างของผลสัมีฤทธิ์ิ�ก�อนี้และห์ลัง

การใช้น้ี้วิัตกรรมี

 ผลการวิิจััยพื่บวิ�า การใช้้นี้วัิตกรรมีเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงช้�วิยให์้นี้ิสิตมี้ทักษะการสร้าง

นี้วิัตกรรมีและการแก้ปัญห์าท้�ด้ขึ�นี้อย�างมี้นี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้� .05 และมี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัต�อการใช้้

งานี้นี้วิตักรรมีในี้ระดบัมีากท้�สุด นี้อกจัากนี้้� การเรย้นี้ร้ผ้�านี้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริงยงัเพื่ิ�มีค์วิามีสนี้กุสนี้านี้

และค์วิามีนี้�าสนี้ใจัในี้การเรย้นี้ร้ ้ ทำให้์นี้สิติมีค้์วิามีตั�งใจัและม้ีส�วินี้ร�วิมีในี้กระบวินี้การเรย้นี้ร้ม้ีากขึ�นี้ 

บทสรปุและอภปิรายผลช้้�ให้์เห์น็ี้วิ�าการนี้ำนี้วิตักรรมีเทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิมีาใช้้ในี้การจัดัการเรย้นี้ร้้

สามีารถุช้�วิยพื่ัฒนี้าทักษะท้�สำค์ัญสำห์รับนี้ิสิตในี้ยุค์ดิจิัทัลได้อย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ และค์วิรนี้ำไป

ประยุกต์ใช้้กับสาขาวิิช้าอ่�นี้ๆ เพื่่�อเสริมีสร้างการเร้ยนี้ร้้ท้�ทันี้สมีัยและมี้ค์วิามีสร้างสรรค์์ 

คำสำคัญ : เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ การสร้างนี้วิัตกรรมี

การพััฒนาทักษะการสร้างนวััตกรรมการจััดการเรีย่นร้้
แบบเทคัโนโลย่ีเสมือนจัริง 
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Abstract

 The purposes of this research were to study This research aimed to 1) create 

a research-based virtual reality learning innovation for students of the Faculty of 

Education 2) Experimental use of virtual technology learning innovation using 

research as a base 3) Develop skills in creating virtual technology learning innovation 

using research as a base 4) Evaluate satisfaction of the actual innovation. The 

scope of the research covers 90 undergraduate students from the Faculty of 

Education by purposive sampling. The research process consisted of analyzing the 

current learning situation, designing and developing learning innovations using 

virtual reality technology, testing the innovations with a sample group, and evaluating 

the results of using the innovations. The research process consisted of analyzing 

the current learning situation, designing and developing learning innovations using 

virtual reality technology, testing the innovations with a sample group, and evaluating 

the results of using the innovations. 

 The results of the research found that the use of virtual reality technology 

innovation helped students to have better innovation and problem-solving skills 

with statistical significance at .05 and had the highest level of satisfaction with the 

use of innovation. In addition, learning through virtual reality technology increased 

the fun and interest in learning, making students more attentive and involved in 

the learning process. Conclusion and discussion of the results indicate that the use 

of virtual reality technology innovation in learning management can effectively 

develop important skills for students in the digital age and should be applied to 

other fields of study to enhance modern and creative learning. 

Keywords : Virtual reality technology, Research-based, Innovation creation 

1. บทนำา
 

 ในี้ยุค์ปัจัจัุบันี้ท้�เทค์โนี้โลย้ม้ีการพื่ัฒนี้าอย�างรวิดเร็วิและเข้ามีามี้บทบาทสำคั์ญในี้ทุกด้านี้

ของช้ว้ิติ การศึึกษาไมี�สามีารถุห์ลก้ห์นี้จ้ัากกระแสนี้้�ได้ การเรย้นี้ร้้ท้�เค์ยเป็นี้แบบดั�งเดิมีได้เปล้�ยนี้แปลง

ไปอย�างสิ�นี้เชิ้ง การเนี้้นี้การบรรยายในี้ห์้องเร้ยนี้กลายเป็นี้รป้แบบการเร้ยนี้การสอนี้ท้�ไมี�สามีารถุ
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ตอบสนี้องต�อค์วิามีต้องการของผ้้เร้ยนี้ในี้ยุค์ดิจัิทัลได้อ้กต�อไป [1] ผ้้เร้ยนี้มี้ค์วิามีค์าดห์วิังท้�จัะได้

รับประสบการณ์การเร้ยนี้ร้้ท้�นี้�าสนี้ใจัและมี้ค์วิามีสมีจัริงมีากขึ�นี้ เพื่่�อตอบสนี้องค์วิามีท้าทายและ

ค์วิามีซับัซ้ัอนี้ของโลกยคุ์ให์มี� ซัึ�งห์นี้ึ�งในี้เทค์โนี้โลยท้้�ได้รับค์วิามีสนี้ใจัและนี้ำมีาใช้้ในี้การจัดัการเรย้นี้

การสอนี้อย�างแพื่ร�ห์ลายค์่อ เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง (Virtual Reality: VR) เป็นี้เทค์โนี้โลย้ท้�ช้�วิย

จัำลองโลกเสมี่อนี้ ทำให์้ผ้้เร้ยนี้สามีารถุเข้าถุึงสถุานี้การณ์และประสบการณ์ท้�ไมี�สามีารถุเกิดขึ�นี้ในี้

โลกค์วิามีเป็นี้จัรงิได้ ผ�านี้การใช้้อปุกรณ์เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริง ผ้้เรย้นี้สามีารถุสำรวิจัและปฏิสิมัีพื่นัี้ธิ์์

กับสภาพื่แวิดล้อมีเสมี่อนี้จัริงได้อย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ ซัึ�งไมี�เพื่้ยงแต�จัะช้�วิยเพื่ิ�มีค์วิามีนี้�าสนี้ใจั

ในี้เนี้่�อห์าท้�เร้ยนี้เท�านี้ั�นี้ แต�ยังช้�วิยให์้ผ้้เร้ยนี้มี้โอกาสฝึึกฝึนี้ทักษะสำค์ัญท้�จัำเป็นี้ต�อการประสบ

ค์วิามีสำเร็จัในี้โลกยุค์ดิจัิทัล [2]

 ในี้บริบทของ ค์ณะศึึกษาศึาสตร์ ซัึ�งเนี้้นี้การพื่ัฒนี้าค์วิามีร้้และทักษะของนี้ิสิตเพื่่�อเตร้ยมี

ค์วิามีพื่ร้อมีสำห์รบัการเป็นี้ค์รใ้นี้อนี้าค์ต การนี้ำนี้วิตักรรมีให์มี�ๆ  เข้ามีาใช้้ในี้การเรย้นี้การสอนี้เป็นี้

สิ�งท้�มีค้์วิามีสำค์ญัอย�างยิ�ง การพัื่ฒนี้าทกัษะนี้สิติผ�านี้กระบวินี้การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ (Research- Based 

Learning; RBL) ถุอ่เป็นี้แนี้วิทางห์นี้ึ�งท้�สามีารถุส�งเสรมิีการค์ดิวิเิค์ราะห์์ ค์วิามีค์ดิสร้างสรรค์์ และ

การแก้ไขปัญห์าได้อย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ [3] ในี้งานี้วิิจััยนี้้�จัึงมีุ�งเนี้้นี้การพื่ัฒนี้า นี้วิัตกรรมีการ

จัดัการเรย้นี้ร้ ้ท้�ใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริงร�วิมีกบัการวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ เพื่่�อช้�วิยพัื่ฒนี้าทกัษะต�างๆ เห์ล�านี้้�

ให้์กบันิี้สติค์ณะศึกึษาศึาสตร์ ซัึ�งสภาพื่ปัญห์าและค์วิามีต้องการในี้การพื่ฒันี้าในี้ปัจัจับุนัี้การจัดัการ

เร้ยนี้ร้้ในี้ห์ลายๆ สถุานี้ศึึกษา รวิมีถุึงค์ณะศึึกษาศึาสตร์เอง ยังประสบกับปัญห์าห์ลายประการ 

โดยเฉพื่าะเร่�องการพื่ัฒนี้าทักษะการค์ิดวิิเค์ราะห์์ การค์ิดสร้างสรรค์์ และทักษะการวิิจััยซัึ�งเป็นี้

สิ�งท้�สำค์ัญในี้การพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ นี้ิสิตในี้ค์ณะศึึกษาศึาสตร์จัำนี้วินี้มีากยังขาด

ประสบการณ์ในี้การสร้างนี้วิตักรรมีท้�ใช้้เทค์โนี้โลยส้มียัให์มี�ในี้การเรย้นี้การสอนี้ โดยเฉพื่าะอย�างยิ�ง

ในี้กรณท้้�ต้องผสมีผสานี้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิเข้ากบัการจัดัการเรย้นี้ร้ ้ ซัึ�งเป็นี้เร่�องท้�ท้าทายและต้อง

อาศึยัทกัษะเฉพื่าะทาง นี้อกจัากนี้้� การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ซัึ�งเป็นี้แนี้วิทางห์นี้ึ�งท้�สามีารถุส�งเสรมิีให้์นี้สิติได้

มีโ้อกาสศึกึษา ค้์นี้ค์ว้ิา และสร้างสรรค์์องค์์ค์วิามีร้้ให์มี�ๆ  [4] ยงัไมี�ได้ถุก้นี้ำมีาใช้้ในี้วิงกว้ิาง การใช้้

การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ในี้การพื่ัฒนี้าทักษะการเร้ยนี้ร้้นี้อกจัากจัะช้�วิยให้์นี้ิสิตมี้ค์วิามีเข้าใจัในี้เนี้่�อห์าและ

กระบวินี้การท้�ศึึกษามีากขึ�นี้แล้วิ ยังช้�วิยพื่ัฒนี้าทักษะการค์ิดวิิเค์ราะห์์และการแก้ไขปัญห์าอย�าง

เป็นี้ระบบ ทั�งนี้้�การพื่ฒันี้าทกัษะเห์ล�าน้ี้�จัะทำให้์นี้สิติมีค้์วิามีสามีารถุในี้การประยกุต์ใช้้ค์วิามีร้ใ้นี้การ

จััดการเร้ยนี้ร้้ในี้อนี้าค์ตอย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่มีากขึ�นี้

 การศึึกษาแนี้วิค์ิดทฤษฎ้ีการนี้ำเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงมีาใช้้ในี้กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้

เป็นี้เร่�องท้�มีก้ารศึกึษาและพื่ฒันี้าอย�างต�อเนี้่�อง นี้กัวิจิัยัห์ลายค์นี้ได้ช้้�ให้์เห์น็ี้วิ�า เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริง

เป็นี้เค์ร่�องมีอ่ท้�มีศ้ึกัยภาพื่สง้ในี้การจัำลองสภาพื่แวิดล้อมีการเรย้นี้ร้้ท้�สมีจัรงิ ซัึ�งสามีารถุตอบสนี้อง

ต�อค์วิามีต้องการและค์วิามีท้าทายในี้การจัดัการเรย้นี้การสอนี้ในี้ศึตวิรรษท้� 21 เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริง
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สามีารถุทำให้์ผ้เ้รย้นี้ได้สัมีผัสประสบการณ์ท้�ไมี�สามีารถุเกดิขึ�นี้ได้ในี้ห้์องเรย้นี้ทั�วิไป เช้�นี้ การท�องเท้�ยวิ

สถุานี้ท้�สำค์ญัทางประวิติัศึาสตร์ การทำการทดลองวิทิยาศึาสตร์ท้�ซับัซ้ัอนี้ ห์รอ่การจัำลองสถุานี้การณ์

ในี้อนี้าค์ต [5]

 แนี้วิค์ิดของการวิิจััยเป็นี้ฐานี้ ได้รับค์วิามีสนี้ใจัมีากขึ�นี้ในี้ช้�วิงห์ลายปีท้�ผ�านี้มีา เน่ี้�องจัาก

เป็นี้การส�งเสริมีการเร้ยนี้ร้้ผ�านี้การปฏิิบัติจัริง และให์้ผ้้เร้ยนี้มี้โอกาสทำการวิิจััยเพื่่�อค์้นี้ห์าค์ำตอบ

ด้วิยตนี้เอง [5] ได้ระบุวิ�า การใช้้กระบวินี้การวิิจััยในี้กระบวินี้การเร้ยนี้ร้้ไมี�เพื่ย้งแต�จัะช้�วิยพัื่ฒนี้า

ทักษะการค์ดิวิเิค์ราะห์์และการแก้ปัญห์าเท�านี้ั�นี้ แต�ยงัช้�วิยให้์ผ้เ้รย้นี้สามีารถุสร้างองค์์ค์วิามีร้้ให์มี�ๆ  

ได้ด้วิยตัวิเอง

 ดงันี้ั�นี้ การใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริงร�วิมีกบัการวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ในี้การจัดัการเรย้นี้ร้น้ี้ั�นี้ เป็นี้แนี้วิคิ์ด

ท้�มี้ศึักยภาพื่ในี้การพื่ัฒนี้าทักษะท้�จัำเป็นี้ในี้ยุค์ดิจัิทัล เช้�นี้ การค์ิดวิิเค์ราะห์์ การแก้ไขปัญห์า การ

ทำงานี้ร�วิมีกันี้ และการเร้ยนี้ร้้จัากประสบการณ์ การพัื่ฒนี้านี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ในี้ลักษณะ

นี้้�จัะช้�วิยให์้นิี้สิตสามีารถุปรับตัวิให์้เข้ากับการเปล้�ยนี้แปลงในี้อนี้าค์ตได้ด้ยิ�งขึ�นี้ นี้ักวิิจััย [6][7] ได้

ทำการศึึกษาและเสนี้อแนี้วิค์ิดเก้�ยวิกับการใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้การเร้ยนี้การสอนี้ รวิมีถุึง

การใช้้กระบวินี้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ในี้การพื่ัฒนี้าการเรย้นี้ร้้ ได้กล�าวิถุึงการใช้้เทค์โนี้โลย้ในี้การสร้าง

ประสบการณ์การเร้ยนี้ร้้ท้�มี้ค์วิามีสมีจัริงและสามีารถุทำให์้ผ้้เร้ยนี้มี้ส�วินี้ร�วิมีมีากขึ�นี้ การศึึกษาในี้

ด้านี้นี้้�ช้้�ให้์เห์็นี้วิ�าเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงสามีารถุจัำลองสถุานี้การณ์ท้�ห์ลากห์ลายและม้ีค์วิามี

ย่ดห์ยุ�นี้สง้ ซัึ�งสามีารถุตอบสนี้องต�อค์วิามีต้องการของผ้้เร้ยนี้ในี้ยุค์ปัจัจุับันี้ได้อย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ 

ส�วินี้การใช้้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ในี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ยังเป็นี้แนี้วิทางท้�ได้รับการยอมีรับในี้วิงการศึึกษา 

นัี้กวิิจััย [8] ได้เสนี้อวิ�า การวิิจััยเป็นี้ฐานี้สามีารถุช้�วิยพื่ัฒนี้าทักษะห์ลายด้านี้ในี้ผ้้เร้ยนี้ ไมี�วิ�าจัะ

เป็นี้การคิ์ดเช้ิงวิิเค์ราะห์์ การแก้ไขปัญห์า ห์ร่อการค์ิดเช้ิงสร้างสรรค์์ นี้อกจัากนี้้�ยังช้�วิยให์้ผ้้เร้ยนี้มี้

ค์วิามีเข้าใจัในี้กระบวินี้การวิจิัยัและสามีารถุนี้ำค์วิามีร้ไ้ปประยกุต์ใช้้ในี้การเรย้นี้ร้้ในี้อนี้าค์ต แนี้วิค์ดิ

ในี้การแก้ปัญห์าการพื่ฒันี้าทกัษะการสร้างนี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้โ้ดยใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงินี้้� 

มีุ�งเน้ี้นี้ไปท้�การให้์นี้สิติได้มีโ้อกาสทดลองและปฏิบิตัจิัริงผ�านี้การใช้้งานี้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิค์วิบค์้�ไป

กับการทำวิิจััย การเร้ยนี้ร้้ผ�านี้การปฏิิบัติจัริงนี้้�จัะช้�วิยให์้นี้ิสิตสามีารถุพื่ัฒนี้าทักษะการวิิจััย การ

ค์ิดวิิเค์ราะห์์ และการแก้ปัญห์าได้อย�างเป็นี้ระบบ ซัึ�งการวิิจััยค์รั�งนี้้�จัะใช้้แนี้วิทางการวิิจััยเป็นี้ฐานี้

เพื่่�อส�งเสริมีให์้นี้ิสิตมี้ส�วินี้ร�วิมีในี้การสร้างนี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ โดยการให์้ผ้้เร้ยนี้ได้เร้ยนี้ร้้

ผ�านี้การวิิจััยอย�างเป็นี้ขั�นี้ตอนี้ ตั�งแต�การค์้นี้ห์าปัญห์า การกำห์นี้ดวิิธิ์้การแก้ไขปัญห์า ไปจันี้ถึุงการ

สร้างและประเมีินี้ผลการใช้้นี้วิัตกรรมี นี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ท้�ถุก้พัื่ฒนี้าขึ�นี้นี้้�จัะได้รับการ

ทดลองใช้้ในี้สถุานี้การณ์จัริง และผลลัพื่ธิ์์จัากการวิิจััยจัะถุ้กนี้ำมีาปรับปรุงและพื่ัฒนี้าให์้เห์มีาะสมี

ยิ�งขึ�นี้



Journal for Research and Innovation Institute of Vocational Education Bangkok
วารสารวิจััยและนวัตกรรม สถาบัันการอาชวีศึึกษากรุงเทพมหานคร

5

2. วััตถุปุ็ระสงคั์การวัิจััย่

 2.1 เพื่่�อสร้างนี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยใช้้การวิิจััย

เป็นี้ฐานี้ของนี้ิสิตค์ณะศึึกษาศึาสตร์

 2.2  เพื่่�อทดลองใช้้นี้วัิตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยใช้้การวิิจััย

เป็นี้ฐานี้

 2.3  พื่ัฒนี้าทักษะการสร้างนี้วัิตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยการ

ใช้้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้

 2.4  เพื่่�อประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัของนี้วิัตกรรมีท้�ใช้้งานี้จัริง

3. สมมติฐานของการวิัจััย่

 3.1 นี้ิสิตค์ณะศึึกษาศึาสตร์มี้ทักษะการสร้างนี้วัิตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้

เสมี่อนี้จัริงส้งขึ�นี้ห์ลังจัากการเร้ยนี้ร้้

 3.2 นี้ิสิตมี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัต�อการเร้ยนี้ร้้ท้�ใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงร�วิมีกับการวิิจััยเป็นี้ฐานี้

ในี้ระดับมีาก อย�างมี้นี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้� .05

4. วัิธีีการดำาเนินการวัิจััย่

 ในี้งานี้วิิจััยนี้้� กระบวินี้การดำเนี้ินี้งานี้ถุก้ออกแบบในี้ลักษณะของการวิิจััยและพัื่ฒนี้า (R&D) 

ซัึ�งแบ�งออกเป็นี้ 4 ระยะ โดยมี้เป้าห์มีายในี้การสร้างและพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบ

เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยใช้้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้สำห์รับนี้ิสิตในี้ค์ณะศึึกษาศึาสตร์ การวิิจััยและพื่ัฒนี้า

ในี้ค์รั�งนี้้�ค์รอบค์ลุมีตั�งแต�การศึกึษาสภาพื่ปัจัจับัุนี้ ทบทวินี้วิรรณกรรมีท้�เก้�ยวิข้อง การพื่ฒันี้านี้วิตักรรมี 

ทดลองใช้้นี้วิัตกรรมี รวิมีถุึงการประเมีินี้ค์วิามีพึื่งพื่อใจัและประสิทธิ์ิภาพื่ของนี้วิัตกรรมีท้�สร้างขึ�นี้

 4.1 การสร้างและพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมี

 การออกแบบและพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีเป็นี้ขั�นี้ตอนี้ท้�สำค์ัญท้�สุดในี้กระบวินี้การวิิจััยและพื่ัฒนี้า 

ในี้การพื่ฒันี้านี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้โ้ดยใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิค์รั�งนี้้� จัะองิอย้�บนี้กระบวินี้การ

วิิจััยท้�เป็นี้ฐานี้ของการสร้างสรรค์์และพื่ัฒนี้าให์้เกิดประโยช้นี้์ส้งสุด โดยการดำเนี้ินี้การแบ�งออก

เป็นี้ 4 ระยะห์ลัก ดังนี้้�

 ระยะท้� 1 การศึึกษาสภาพื่ปัจัจัุบันี้และทบทวินี้วิรรณกรรมีท้�เก้�ยวิข้อง

 การเริ�มีต้นี้การวิิจััยในี้ค์รั�งนี้้�จัำเป็นี้ต้องม้ีการศึึกษาสภาพื่ปัจัจุับันี้ของการจััดการเร้ยนี้ร้้ในี้

ค์ณะศึกึษาศึาสตร์เพื่่�อให้์ทราบถุงึสภาพื่ปัญห์าและข้อจัำกดัในี้การเรย้นี้การสอนี้ท้�มีอ้ย้� การสมัีภาษณ์
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เช้ิงลึกกับอาจัารย์ผ้้สอนี้ท้�เก้�ยวิข้องจัะช้�วิยให์้ได้รับข้อมี้ลเช้ิงลึกเก้�ยวิกับปัญห์าการเร้ยนี้การสอนี้ 

โดยเฉพื่าะในี้ด้านี้การใช้้เทค์โนี้โลย้ในี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ และจัะช้�วิยให์้ผ้้วิิจััยสามีารถุสังเค์ราะห์์

ข้อมีล้เบ่�องต้นี้เพื่่�อใช้้ในี้การพื่ฒันี้านี้วัิตกรรมีได้อย�างถุก้ต้องแมี�นี้ยำ นี้อกจัากนี้้� การทบทวินี้วิรรณกรรมี

ท้�เก้�ยวิข้องกับการใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงและการวิิจััยเป็นี้ฐานี้ยังเป็นี้สิ�งสำคั์ญท้�ช้�วิยให้์ผ้้วิิจััย

สามีารถุเข้าใจัทฤษฎี้และแนี้วิทางปฏิิบัติท้�เก้�ยวิข้องกับการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบให์มี�ได้อย�างถุ้กต้อง

และค์รบถุ้วินี้ การทบทวินี้วิรรณกรรมีไมี�เพื่้ยงแต�จัะช้�วิยให์้เข้าใจัถุึงข้อด้และข้อจัำกัดของการใช้้

นี้วิัตกรรมีทางการศึึกษาเท�านี้ั�นี้ แต�ยังช้�วิยให์้ทราบถุึงแนี้วิโนี้้มีในี้อนี้าค์ตท้�เก้�ยวิข้องกับการใช้้

เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงและกระบวินี้การวิิจััยในี้การเรย้นี้การสอนี้ แนี้วิทางการศึึกษาในี้ด้านี้นี้้�เป็นี้ท้�

ยอมีรบัอย�างกว้ิางขวิางในี้ห์มี้�นี้กัวิชิ้าการทั�วิโลก และการศึกึษาเพื่ิ�มีเตมิีเก้�ยวิกบัวิธิิ์ก้ารพื่ฒันี้าทกัษะ

ต�างๆ ผ�านี้กระบวินี้การวิิจััยจัะช้�วิยสนี้ับสนีุ้นี้แนี้วิคิ์ดในี้การออกแบบนี้วิัตกรรมีท้�มี้ค์ุณภาพื่

 ระยะท้� 2 การพื่ัฒนี้าและออกแบบนี้วิัตกรรมี

 ห์ลังจัากการศึึกษาสภาพื่ปัจัจัุบันี้และทบทวินี้วิรรณกรรมี การพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีการจััดการ

เรย้นี้ร้โ้ดยใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิจัะถุก้ดำเนี้นิี้การตามีแนี้วิทางของการวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ โดยมีห้์ลกัการ

สำค์ัญในี้การออกแบบนี้วัิตกรรมีค์่อการให์้ผ้้เร้ยนี้มี้ส�วินี้ร�วิมีในี้การค์้นี้ค์วิ้าและวิิจััยเพื่่�อสร้าง

องค์์ค์วิามีร้้ให์มี� การสร้างและพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีในี้ค์รั�งนี้้�จัะเนี้้นี้การออกแบบกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ท้�

ใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงเป็นี้เค์ร่�องมี่อห์ลัก เพื่่�อสร้างประสบการณ์การเร้ยนี้ร้้ท้�สมีจัริงและม้ีค์วิามี

ห์ลากห์ลาย การพื่ฒันี้านี้วิตักรรมีนี้้�จัะองิจัากการทบทวินี้วิรรณกรรมีและการสมัีภาษณ์ผ้้เช้้�ยวิช้าญ

ในี้ด้านี้การจัดัการเรย้นี้ร้ ้การออกแบบนี้วิตักรรมีจัะมีก้ารกำห์นี้ดวิตัถุปุระสงค์์ในี้การเรย้นี้ร้้ท้�ช้ดัเจันี้ 

ม้ีการเลอ่กใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงท้�เห์มีาะสมี และมี้การวิางแผนี้กิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ท้�ส�งเสริมีให์้

ผ้เ้รย้นี้ได้ลงมีอ่ปฏิบัิตจิัริง รวิมีทั�งยงัมีก้ารกำห์นี้ดวิธิิ์ก้ารประเมิีนี้ผลการเรย้นี้ร้้ของผ้้เรย้นี้อย�างช้ดัเจันี้ 

นี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ในี้ค์รั�งนี้้�จัะประกอบด้วิยการใช้้แวิ�นี้ VR และซัอฟต์แวิร์การจัำลอง

สถุานี้การณ์เพื่่�อให์้ผ้้เร้ยนี้สามีารถุสัมีผัสประสบการณ์การเรย้นี้ร้้ท้�สมีจัริงได้ การพัื่ฒนี้าเนี้่�อห์าของ

นี้วิัตกรรมีจัะมีุ�งเนี้้นี้การสร้างสรรค์์กิจักรรมีท้�สอดค์ล้องกับเนี้่�อห์าของค์ณะศึึกษาศึาสตร์ เพื่่�อให์้

ผ้้เรย้นี้ได้เรย้นี้ร้แ้ละทดลองปฏิบัิตผิ�านี้การใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริง ซัึ�งจัะช้�วิยเสรมิีสร้างค์วิามีเข้าใจั

ในี้เนี้่�อห์าและทักษะการวิิเค์ราะห์์ได้อย�างลึกซัึ�ง

 การบร้ณาการการจัดัการเรย้นี้ร้โ้ดยใช้้วิจิัยัเป็นี้ฐานี้ร�วิมีกบัการพื่ฒันี้าทกัษะการสร้างนี้วิตักรรมี

การจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง สามีารถุทำได้อย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่โดยอาศึัยแนี้วิค์ิด

และกระบวินี้การของการวิิจััยท้�เนี้้นี้การค์ิดวิิเค์ราะห์์ และการลงมี่อปฏิิบัติจัริง [1][9][10] ซัึ�ง

เห์มีาะสมีอย�างยิ�งสำห์รับการสร้างนี้วิัตกรรมีการเร้ยนี้ร้้ด้วิยเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง ท้�ต้องการการ

ออกแบบและพื่ัฒนี้าจัากประสบการณ์ตรงของผ้้เร้ยนี้ โดยวิิธิ์้การบ้รณาการดังนี้้�

  1) การกำห์นี้ดปัญห์าจัากประสบการณ์จัรงิ (Problem-Based Research) กระบวินี้การ

วิิจััยจัะเริ�มีต้นี้จัากการให้์ผ้้เร้ยนี้ได้กำห์นี้ดปัญห์าห์ร่อค์ำถุามีวิิจััยจัากสถุานี้การณ์จัริงท้�เก้�ยวิข้อง
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กับการพื่ัฒนี้าเนี้่�อห์าเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง เช้�นี้ การศึึกษาปัญห์าการส่�อสารเนี้่�อห์าประวิัติศึาสตร์

ในี้ร้ปแบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงท้�สามีารถุทำให์้ผ้้ใช้้งานี้เข้าใจัข้อมี้ลได้ลึกซัึ�งยิ�งขึ�นี้

  2) การศึึกษาและวิิเค์ราะห์์งานี้วิิจััยท้�เก้�ยวิข้อง (Research Literature Review) 

ผ้เ้รย้นี้จัะต้องศึกึษางานี้วิจิัยัห์รอ่ผลงานี้ท้�เก้�ยวิข้องกบัเทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิและนี้วิตักรรมีการเรย้นี้ร้้ 

จัากนี้ั�นี้จัะทำการสังเค์ราะห์์แนี้วิค์ิดและทฤษฎี้ต�าง ๆ มีาประยุกต์ใช้้กับการพื่ัฒนี้าส่�อเทค์โนี้โลย้

เสมี่อนี้จัริง เพื่่�อให์้เกิดค์วิามีเข้าใจัท้�ลึกซัึ�งและทันี้สมีัยในี้การออกแบบเนี้่�อห์า

  3) การพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีการเร้ยนี้ร้้ด้วิยเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง (Development of 

VR Innovation) ในี้ขั�นี้นี้้� ผ้้เร้ยนี้จัะได้ลงมี่อพื่ัฒนี้าเนี้่�อห์าเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง ตามีกระบวินี้การ

วิิจััยท้�ได้วิางแผนี้ไวิ้ โดยใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้การสร้างประสบการณ์การเร้ยนี้ร้้เสมี่อนี้จัริง 

[11] การใช้้กระบวินี้การวิิจััยทำให์้ผ้้เร้ยนี้สามีารถุวิิเค์ราะห์ป์ัญห์า ทดสอบสมีมีติฐานี้ และปรับปรุง

เนี้่�อห์าตามีผลการวิิจััย

  4) การทดลองและประเมีินี้ผล (Experimentation and Evaluation) ผ้้เร้ยนี้

สามีารถุทดลองใช้้ส่�อเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงท้�พื่ัฒนี้าในี้สถุานี้การณ์จัริง เช้�นี้ การให์้กลุ�มีผ้้ใช้้ทดลอง

เร้ยนี้ร้้ผ�านี้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง แล้วิเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ลเก้�ยวิกับผลการเร้ยนี้ร้้ห์ร่อค์วิามีพื่ึงพื่อใจั 

จัากนี้ั�นี้นี้ำข้อมี้ลเห์ล�านี้ั�นี้มีาวิิเค์ราะห์์เพื่่�อพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีให์้มี้ประสิทธิ์ิภาพื่มีากขึ�นี้

  5) การนี้ำเสนี้อผลการวิิจััย (Presentation of Findings) ห์ลังจัากท้�ผ้้เร้ยนี้พัื่ฒนี้า

นี้วิัตกรรมีเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงเสร็จัสิ�นี้แล้วิ จัะนี้ำเสนี้อผลการวิิจััยและนี้วิัตกรรมีต�อเพื่่�อนี้ผ้้เร้ยนี้

และอาจัารย์ผ้้สอนี้ ซัึ�งเป็นี้การฝึึกทักษะการส่�อสารวิิช้าการและการประเมีินี้การเร้ยนี้ร้้

 ระยะท้� 3 การทดลองใช้้นี้วิัตกรรมี

 เมี่�อการพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีเสร็จัสมีบ้รณ์ นี้วิัตกรรมีนี้้�จัะถุ้กนี้ำไปทดลองใช้้กับนี้ิสิตค์ณะศึึกษา

ศึาสตร์ การทดลองใช้้นี้วิัตกรรมีเป็นี้ขั�นี้ตอนี้สำค์ัญในี้การตรวิจัสอบประสิทธิ์ิภาพื่ของนี้วิัตกรรมีท้�

พื่ัฒนี้า การทดลองจัะจััดขึ�นี้ในี้สภาพื่แวิดล้อมีการเร้ยนี้ร้้จัริง โดยมี้กลุ�มีตัวิอย�างเป็นี้นี้ิสิตท้�ได้รับ

การค์ัดเล่อกเข้ามีาเข้าร�วิมีในี้การทดลอง ในี้ระห์วิ�างการทดลอง ผ้้วิิจััยจัะเก็บข้อมี้ลท้�เก้�ยวิข้องกับ

การใช้้งานี้นี้วิตักรรมี ได้แก� การวัิดผลสมัีฤทธิ์ิ�จัะทำผ�านี้การประเมีนิี้ทกัษะการค์ดิวิเิค์ราะห์์ การวิจิัยั 

การใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง และประเมีินี้ค์วิามีสามีารถุในี้การวิิจััยของผ้้เร้ยนี้ การทดลองค์รั�งนี้้�จัะ

ใช้้ระยะเวิลาประมีาณ 12 สัปดาห์์ และจัะมี้การวิัดผลทั�งก�อนี้และห์ลังการทดลอง เพื่่�อให์้ได้ข้อมี้ล

ท้�ค์รบถุ้วินี้เก้�ยวิกับประสิทธิ์ิภาพื่ของนี้วิัตกรรมี การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลเช้ิงสถุิติ ได้แก� ค์�าเฉล้�ย ส�วินี้

เบ้�ยงเบนี้มีาตรฐานี้ และสถุิติ t-test เพื่่�อเปร้ยบเทย้บผลลัพื่ธิ์์ท้�ได้จัากการทดลอง

 ระยะท้� 4 การประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัของผ้้ใช้้นี้วิัตกรรมี

 ห์ลังจัากการทดลองใช้้นี้วิัตกรรมีเสร็จัสิ�นี้แล้วิ การประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัของผ้้ใช้้นี้วิัตกรรมี

เป็นี้ขั�นี้ตอนี้สุดท้ายท้�มี้ค์วิามีสำค์ัญ เนี้่�องจัากค์วิามีพื่ึงพื่อใจัของผ้้เร้ยนี้เป็นี้ตัวิช้้�วิัดท้�สำค์ัญในี้การ

พื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีในี้อนี้าค์ต การประเมีินี้ค์วิามีพึื่งพื่อใจัจัะดำเนี้ินี้การผ�านี้แบบสอบถุามีท้�มี้การ
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ออกแบบมีาเฉพื่าะสำห์รับการวิัดค์วิามีพื่ึงพื่อใจัในี้การใช้้งานี้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงและการใช้้การ

วิิจััยเป็นี้ฐานี้ ข้อมี้ลท้�ได้จัากการประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัจัะถุ้กนี้ำมีาวิิเค์ราะห์์และสรุปผล ซัึ�งจัะช้�วิย

ให์�ผ้ว้ิจิัยัสามีารถุประเมีนิี้ได้วิ�านี้วิตักรรมีท้�พื่ฒันี้าขึ�นี้มีป้ระสทิธิ์ภิาพื่และสอดค์ล้องกบัค์วิามีต้องการ

ของนี้ิสิตห์ร่อไมี� นี้อกจัากนี้้� ข้อมี้ลจัากการประเมีินี้ยังสามีารถุนี้ำไปใช้้ในี้การปรับปรุงและพัื่ฒนี้า

นี้วิัตกรรมีในี้อนี้าค์ตได้อ้กด้วิย

 4.2  ประช้ากรและกลุ�มีตัวิอย�าง

 การวิิจััยค์รั�งนี้้�ใช้้กลุ�มีตัวิอย�างเป็นี้นี้ิสิตในี้ค์ณะศึึกษาศึาสตร์จัำนี้วินี้ 90 ค์นี้ ซัึ�งได้รับการ

ค์ัดเล่อกจัากห์ลักส้ตรท้�เก้�ยวิข้องกับเทค์โนี้โลย้การศึึกษาและการวิิจััย กลุ�มีตัวิอย�างจัะถุ้กค์ัดเล่อก

ตามีเกณฑ์์การสุ�มีตัวิอย�างแบบเฉพื่าะเจัาะจัง (Purposive Sampling) เพื่่�อให์้ได้กลุ�มีตัวิอย�างท้�มี้

ค์ุณสมีบัติเห์มีาะสมีในี้การทดสอบนี้วัิตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ท้�ใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง

 กลุ�มีตัวิอย�างในี้ค์รั�งนี้้�ประกอบด้วิยนี้ิสิตจัากห์ลายสาขาวิิช้าในี้ค์ณะศึึกษาศึาสตร์ท้�ม้ีค์วิามี

สนี้ใจัในี้เทค์โนี้โลย้การศึึกษาและการวิิจััย การเล่อกกลุ�มีตัวิอย�างเช้�นี้นี้้�จัะช้�วิยให์้ผ้้วิิจััยสามีารถุเก็บ

ข�อมีล้ท้�เก้�ยวิข้องกบัผลสมัีฤทธิิ์�ทางการเรย้นี้และค์วิามีพื่งึพื่อใจัในี้การใช้้นี้วิตักรรมีได้อย�างค์รอบค์ลุมี

และถุ้กต้องมีากยิ�งขึ�นี้

 4.3 เค์ร่�องมี่อวิิจััย

 เค์ร่�องมีอ่วิจิัยัท้�ใช้้ในี้การเก็บรวิบรวิมีข้อมีล้ประกอบด้วิยเค์ร่�องมีอ่ห์ลายประเภทท้�ออกแบบ

มีาเพื่่�อวิัดผลการใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้การจััดการเร้ยนี้ร้้และการใช้้กระบวินี้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ 

เค์ร่�องมี่อวิิจััยห์ลักท้�ใช้้ในี้งานี้วิิจััยนี้้�ประกอบด้วิย

  4.3.1 แบบสอบถุามีค์วิามีพึื่งพื่อใจั แบบสอบถุามีนี้้�ถุก้ออกแบบมีาเพื่่�อวิดัค์วิามีพึื่งพื่อใจั

ของนี้ิสิตท้�ได้ทดลองใช้้นี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้โดยใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง แบบสอบถุามีจัะ

ประกอบด้วิยค์ำถุามีท้�เก้�ยวิข้องกบัประสบการณ์การเรย้นี้ร้้ ค์วิามีง�ายในี้การใช้้งานี้ และค์วิามีเห์มีาะสมี

ของเนี้่�อห์าการเรย้นี้ร้ ้โดยการวิดัค์วิามีพื่งึพื่อใจัจัะใช้้มีาตรวิดัระดบัค์วิามีพื่งึพื่อใจัแบบ Likert scale 

5 ระดับ

  4.3.2 แบบทดสอบวิัดทักษะการสร้างนี้วิัตกรรมี แบบทดสอบนี้้�ออกแบบมีาเพื่่�อวิัด

ทักษะของนี้ิสิตในี้การสร้างนี้วิัตกรรมีและการใช้้กระบวินี้การวิิจััย แบบทดสอบจัะประกอบด้วิย

ค์ำถุามีท้�เก้�ยวิข้องกบักระบวินี้การวิจิัยั การคิ์ดวิเิค์ราะห์์ และการสร้างสรรค์์นี้วัิตกรรมีท้�นี้สิติได้เรย้นี้ร้้

จัากการใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง

  4.3.3 แผนี้การสอนี้ท้�ออกแบบเพื่่�อใช้้ในี้การวิิจััย แผนี้การสอนี้นี้้�ออกแบบมีาเพื่่�อให์้

เห์มีาะสมีกับการทดลองใช้้นี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้โดยใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง แผนี้การสอนี้

จัะประกอบด้วิยขั�นี้ตอนี้การสอนี้ท้�ช้ัดเจันี้ ตั�งแต�การอธิ์ิบายเนี้่�อห์าทางทฤษฎ้ี การใช้้เทค์โนี้โลย้

เสมี่อนี้จัริงในี้การจัำลองสถุานี้การณ์ ไปจันี้ถุึงการให์้ผ้้เร้ยนี้ได้ทดลองปฏิิบัติจัริง
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 4.4  ขั�นี้ตอนี้การสร้างและห์าค์ุณภาพื่ของเค์ร่�องมี่อวิิจััยตามีห์ลักวิิช้าการ

 การสร้างและพื่ัฒนี้าเค์ร่�องมี่อวิิจััยถุ่อเป็นี้ขั�นี้ตอนี้สำค์ัญในี้การวิิจััย เพื่่�อให์้ได้เค์ร่�องมี่อท้�มี้

ค์วิามีแมี�นี้ยำและนี้�าเช้่�อถุอ่ในี้การเกบ็รวิบรวิมีข้อมีล้ ผ้้วิจิัยัได้ดำเนี้นิี้การตามีขั�นี้ตอนี้ดังต�อไปนี้้�เพื่่�อ

สร้างและห์าค์ุณภาพื่ของเค์ร่�องมี่อวิิจััย

  4.4.1 การสร้างเค์ร่�องมี่อวิิจััย

  เค์ร่�องมีอ่วิจิัยัท้�ใช้้ในี้งานี้วิจิัยันี้้�ประกอบด้วิยแบบสอบถุามีและแบบทดสอบท้�ถุก้พัื่ฒนี้า

ขึ�นี้เพื่่�อใช้้ในี้การวิัดผลการเร้ยนี้ร้้ การสร้างนี้วิัตกรรมี และการประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัในี้การใช้้

นี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้ โดยมี้ขั�นี้ตอนี้การสร้างเค์ร่�องมี่อวิิจััยดังนี้้�

   1) กำห์นี้ดวิัตถุุประสงค์์ของเค์ร่�องมี่อ วิัตถุุประสงค์์ของการสร้างเค์ร่�องมี่อวิิจััยนี้้�

ค์่อการวิัดทักษะการสร้างนี้วิัตกรรมีผ�านี้กระบวินี้การวิิจััย และการประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัในี้การ

ใช้้งานี้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้กระบวินี้การเร้ยนี้ร้้

   2) ออกแบบค์ำถุามีและสร้างเค์ร่�องมี่อ

   3) แบบสอบถุามีค์วิามีพื่ึงพื่อใจั แบบสอบถุามีนี้้�ออกแบบมีาโดยอ้างอิงจัากการ

ทบทวินี้วิรรณกรรมีท้�เก้�ยวิข้องกับการเร้ยนี้ร้้ผ�านี้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงและกระบวินี้การวิิจััย การ

สร้างค์ำถุามีใช้้มีาตรวิัด Likert scale 5 ระดับ เพื่่�อให์้ผ้้ตอบสามีารถุแสดงค์วิามีค์ิดเห์็นี้ได้ตั�งแต�

ระดับ “พื่ึงพื่อใจันี้้อยท้�สุด” จันี้ถุึง “พื่ึงพื่อใจัมีากท้�สุด”

   4) แบบทดสอบวิัดทักษะการสร้างนี้วิัตกรรมี แบบทดสอบนี้้�ถุ้กออกแบบเพื่่�อวิัด

ค์วิามีสามีารถุของนี้สิติในี้การสร้างสรรค์์นี้วิตักรรมีและใช้้กระบวินี้การวิจิัยั โดยใช้้ค์ำถุามีท้�เก้�ยวิข้อง

กับการวิิเค์ราะห์์ การวิิจััย และการแก้ไขปัญห์าจัากสถุานี้การณ์ท้�นี้ำเสนี้อ

  4.4.2 ตรวิจัสอบค์วิามีตรงเช้ิงเนี้่�อห์า (Content Validity)

  เค์ร่�องมี่อวิิจััยทุกช้ิ�นี้จัะถุ้กส�งให้์ผ้้เช้้�ยวิช้าญในี้ด้านี้การจััดการเร้ยนี้ร้้และเทค์โนี้โลย้

เสมี่อนี้จัริง รวิมีถุึงผ้้เช้้�ยวิช้าญด้านี้การวิิจััยเพื่่�อทำการตรวิจัสอบค์วิามีตรงเช้ิงเนี้่�อห์า โดยใช้้ดัช้นี้้

ค์วิามีตรงเช้ิงเนี้่�อห์า (Content Validity Index: CVI) ผ้้เช้้�ยวิช้าญจัะประเมีินี้วิ�าค์ำถุามีและเนี้่�อห์า

ในี้แบบสอบถุามีและแบบทดสอบตรงตามีวิัตถุุประสงค์์ของการวิิจััย ซัึ�งได้ค์�า CVI เท�ากับ 0.95

  4.4.3 ปรับปรุงเค์ร่�องมี่อ

  ห์ลังจัากได้รับข้อเสนี้อแนี้ะจัากผ้้เช้้�ยวิช้าญ ผ้้วิิจััยจัะทำการปรับปรุงเค์ร่�องมี่อวิิจััย

ตามีค์ำแนี้ะนี้ำ เพื่่�อให์้เค์ร่�องมี่อมี้ค์วิามีช้ัดเจันี้และค์รอบค์ลุมีประเด็นี้ท้�ต้องการวิัดอย�างถุก้ต้อง

  4.4.4 การห์าค์�าค์วิามีเช้่�อมีั�นี้ (Reliability)

  ห์ลังจัากสร้างเค์ร่�องมี่อวิิจััย ผ้้วิิจััยจัะทำการทดลองใช้้เค์ร่�องมี่อกับกลุ�มีตัวิอย�างท้�มี้

ลกัษณะใกล้เค์ย้งกับกลุ�มีท้�ใช้้ในี้การวิจิัยัจัรงิ เพื่่�อประเมีนิี้ค์�าค์วิามีเช้่�อมีั�นี้ของเค์ร่�องมีอ่สง้เท�ากบั 0.80 

  4.4.5 การห์าค์�าสมัีประสิทธิ์ิ�ค์วิามีสอดค์ล้อง (Index of Item-Objective Congruence: 

IOC) 
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 ผ้้วิิจััยจัะใช้้การค์ำนี้วิณค์�าสัมีประสิทธิ์ิ�ค์วิามีสอดค์ล้องระห์วิ�างค์ำถุามีในี้เค์ร่�องมี่อกับ

วิัตถุปุระสงค์์ของการวิจิัยั โดยการใช้้ค์ะแนี้นี้จัากผ้้เช้้�ยวิช้าญ 5 ท�านี้ ในี้การประเมิีนี้ค์วิามีสอดค์ล้อง

แต�ละข้อของแบบสอบถุามีและแบบทดสอบ มี้ค์�าเท�ากับ 1.00

   4.4.6 การห์าค์วิามีเช้่�อมีั�นี้ (Reliability) โดยใช้้ค์�าสมัีประสทิธิ์ิ� Cronbach’s Alpha

     การห์าค์�าค์วิามีเช้่�อมีั�นี้ของเค์ร่�องมี่อวิิจััยจัะดำเนี้ินี้การผ�านี้การใช้้ค์�าสัมีประสิทธิ์ิ� 

Cronbach’s Alpha เพื่่�อประเมีินี้ค์วิามีเช้่�อมีั�นี้ในี้ค์ำตอบท้�ผ้้ตอบแบบสอบถุามีห์ร่อแบบทดสอบ

ให์้ไวิ้ ค์�าสัมีประสิทธิ์ิ�เท�ากับ 0.85 ถุ่อวิ�าเค์ร่�องมี่อมี้ค์วิามีเช้่�อถุ่อได้

 4.5  รายละเอ้ยดในี้การวิิจััยและวิิธิ์้การเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ล

 การวิจิัยัค์รั�งนี้้�มีุ�งเน้ี้นี้การพื่ฒันี้านี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้โ้ดยใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิร�วิมีกบั

การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ ข้อมีล้ท้�เกบ็รวิบรวิมีจัะเป็นี้ข้อมีล้เช้งิปรมิีาณและเช้งิค์ณุภาพื่ โดยกระบวินี้การเก็บ

รวิบรวิมีข้อมี้ลจัะมี้รายละเอ้ยดดังต�อไปนี้้�

  4.5.1 ประเภทข้อมี้ลท้�ใช้้ในี้การเก็บรวิบรวิมี

  ข้อมี้ลเช้ิงปริมีาณ ข้อมี้ลนี้้�จัะได้มีาจัากแบบสอบถุามีค์วิามีพื่ึงพื่อใจัและแบบทดสอบ

วิัดทักษะการสร้างนี้วิัตกรรมี ซัึ�งเป็นี้ข้อมี้ลท้�สามีารถุวิิเค์ราะห์์ทางสถุิติได้

  ข้อมี้ลเช้ิงค์ุณภาพื่ ได้จัากการสัมีภาษณ์เช้ิงลึกกับนี้ิสิตท้�ได้ทดลองใช้้นี้วิัตกรรมี รวิมีถุึง

ค์วิามีค์ิดเห์็นี้จัากผ้้เช้้�ยวิช้าญท้�ประเมีินี้นี้วิัตกรรมี

  4.5.2 วิิธิ์้การเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ล

  การเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ลในี้งานี้วิิจััยนี้้�จัะถุ้กแบ�งออกเป็นี้ 3 ระยะห์ลัก ดังนี้้�

  1)  ระยะก�อนี้การทดลอง (Pre-Test)

   ก�อนี้ท้�นี้สิติจัะได้ทดลองใช้้นี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้ ้ ผ้ว้ิจิัยัจัะทำการเกบ็รวิบรวิมี

ข้อมี้ลเก้�ยวิกับค์วิามีร้้ ค์วิามีเข้าใจั และทักษะการสร้างนี้วิัตกรรมีของนี้ิสิต โดยใช้้แบบทดสอบ

วิัดผลสัมีฤทธิ์ิ�ทางการเร้ยนี้ และแบบสอบถุามีเก้�ยวิกับทักษะการค์ิดวิิเค์ราะห์์และการวิิจััย

  2)  ระห์วิ�างการทดลอง (During the Experiment)

   ในี้ระห์วิ�างท้�นิี้สิตใช้้นี้วิัตกรรมีการเรย้นี้ร้้ ผ้้วิิจััยจัะทำการสังเกตและบันี้ทึกผลการ

ใช้น้ี้วิัตกรรมี โดยมี้การสังเกตการเร้ยนี้ร้้ของนี้ิสิต การเข้าร�วิมีกิจักรรมี และการปฏิิสัมีพื่ันี้ธิ์์กับ

เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริง การเกบ็ข้อมีล้เช้งิคุ์ณภาพื่นี้้�จัะช้�วิยให้์เข้าใจัถุงึวิธิิ์ก้ารท้�นี้สิติใช้้ในี้การแก้ไขปัญห์า

และสร้างสรรค์น์ี้วิัตกรรมี

  3)  ระยะห์ลังการทดลอง (Post-Test)

   ห์ลังจัากท้�นี้ิสิตได้ใช้้และทดลองนี้วิัตกรรมีเสร็จัสิ�นี้ ผ้้วิิจััยจัะเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ล

โดยใช้้แบบทดสอบวิัดผลสัมีฤทธิิ์�ทางการเร้ยนี้ และแบบสอบถุามีเก้�ยวิกับทักษะการค์ิดวิิเค์ราะห์์

และการวิิจััย รวิมีถุึงประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัของนี้ิสิตต�อการใช้้งานี้นี้วิัตกรรมี การเปร้ยบเทย้บผล

ก�อนี้และห์ลงัการทดลองจัะช้�วิยให้์สามีารถุประเมีนิี้ได้วิ�านี้วิตักรรมีท้�พื่ฒันี้าขึ�นี้มีป้ระสทิธิ์ภิาพื่ห์รอ่ไมี�
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  4.5.3 วิิธิ์้การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ล

  การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลในี้งานี้วิิจััยนี้้�จัะดำเนี้ินี้การตามีขั�นี้ตอนี้ดังนี้้�

   1) การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลเช้ิงปริมีาณ

    ข้อมี้ลท้�ได้จัากแบบสอบถุามีและแบบทดสอบจัะถุ้กนี้ำมีาวิิเค์ราะห์์โดยใช้้

โปรแกรมีทางสถิุติ การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลจัะใช้้สถุิติท้�เห์มีาะสมี เช้�นี้ ค์�าเฉล้�ย ส�วินี้เบ้�ยงเบนี้มีาตรฐานี้ 

และการทดสอบค์วิามีแตกต�างทางสถุิติ (t-test) เพื่่�อตรวิจัสอบค์วิามีแตกต�างของผลลัพื่ธิ์์ระห์วิ�าง

ก�อนี้และห์ลังการทดลอง 

   2)  การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลเช้ิงค์ุณภาพื่

    ข้อมี้ลเช้ิงค์ุณภาพื่จัากการสัมีภาษณ์และการสังเกตจัะถุ้กนี้ำมีาวิิเค์ราะห์์โดย

การใช้้การวิิเค์ราะห์์เนี้่�อห์า (Content Analysis) เพื่่�อสรุปและต้ค์วิามีถุึงประสบการณ์และค์วิามี

พื่ึงพื่อใจัของนี้ิสิตในี้การใช้้งานี้นี้วัิตกรรมี
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พึงพอใจของนิสิตตWอการใช>งานนวัตกรรม การเปรียบเทียบผลกWอนและหลังการทดลองจะชWวยให>สามารถ
ประเมินได>วWานวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพหรือไมW 
  4.5.3 วิธีการวิเคราะห5ข>อมูล 
  การวิเคราะห5ข>อมูลในงานวิจัยน้ีจะดำเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 
  1) การวิเคราะห5ข>อมูลเชิงปริมาณ 
  ข>อมูลที่ได>จากแบบสอบถามและแบบทดสอบจะถูกนำมาวิเคราะห5โดยใช>โปรแกรมทางสถิติ การ
วิเคราะห5ข>อมูลจะใช>สถิติที่เหมาะสม เชWน คWาเฉลี่ย สWวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบความแตกตWางทาง
สถิติ (t-test) เพ่ือตรวจสอบความแตกตWางของผลลัพธ5ระหวWางกWอนและหลังการทดลอง  
  2) การวิเคราะห5ข>อมูลเชิงคุณภาพ 
  ข>อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ5และการสังเกตจะถูกนำมาวิเคราะห5โดยการใช>การวิเคราะห5เน้ือหา 
(Content Analysis) เพ่ือสรุปและตีความถึงประสบการณ5และความพึงพอใจของนิสิตในการใช>งานนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
5. ผลการวิจัย 

การนำเสนอผลการวิจัยในงานนี้จะประกอบด>วยการวิเคราะห5ข>อมูลที่ได>จากการใช>เทคโนโลยีเสมือนจริง
รWวมกับกระบวนการวิจัยเปHนฐาน ในการพัฒนาทักษะการเรียนรู >และการสร>างนวัตกรรมของนิสิตคณะ
ศึกษาศาสตร5 โดยผลการวิเคราะห5ข>อมูลจะเรียงลำดับตามวัตถุประสงค5การวิจัย ดังน้ี 

5.1 ผลศึกษาสภาพปjจจุบันของการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริงของนิสิตคณะศึกษาศาสตร5 การ
วิเคราะห5ข>อมูลในสWวนน้ีมาจากการสำรวจสภาพการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริงกWอนการทดลอง 

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิดของการวิจััย
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พบวWา นิสิตสWวนใหLWยังไมWมีประสบการณ5ในการใช>งานเทคโนโลยีเสมือนจริงในการเรียนรู> นิสิตมีความคาดหวัง
ตWอการใช>งานเทคโนโลยีเสมือนจริงในการเรียนรู>แตWยังขาดความเข>าใจเก่ียวกับวิธีการใช>งาน K่ึงข>อมูลน้ีสะท>อน
ให>เห|นถึงความจำเปHนในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู>ท่ีใช>เทคโนโลยีเสมือนจริง มีคWาเฉล่ียเทWากับ 
3.0� อยูWในระดับปานกลาง 

5.2 การสร>างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยใช>การวิจัยเปHนฐาน (วัตถุประสงค5ท่ี 
1) ผลจากการทดลอง พบวWา นวัตกรรมการเรียนรู>ท่ีพัฒนาข้ึนสWงผลให>ผู>เรียนมีความเข>าใจในเน้ือหาวิชาท่ีเรียน
และสามารถประยุกต5ใช>ความรู>ในการวิจัยมากข้ึน การใช>เทคโนโลยีเสมือนจริงทำให>ผู>เรียนมีปNิสัมพันธ5กับ
เน้ือหาและสามารถแก>ปjLหาในสถานการณ5จำลองได>อยWางมีประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี � นวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี � ตัวอยWางการรายงานผลการวิจัยจากการทดลองใช>นวัตกรรมของนิสิต 
 
 
 
 
 
 

5. ผลการวัิจัยั่ 

 การนี้ำเสนี้อผลการวิจิัยัในี้งานี้นี้้�จัะประกอบด้วิยการวิเิค์ราะห์์ข้อมีล้ท้�ได้จัากการใช้้เทค์โนี้โลย้

เสมีอ่นี้จัรงิร�วิมีกบักระบวินี้การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ ในี้การพื่ฒันี้าทกัษะการเรย้นี้ร้แ้ละการสร้างนี้วิตักรรมี

ของนี้สิติค์ณะศึกึษาศึาสตร์ โดยผลการวิเิค์ราะห์์ข้อมีล้จัะเรย้งลำดับตามีวิตัถุปุระสงค์์การวิจิัยั ดังนี้้�

 5.1 ผลศึึกษาสภาพื่ปัจัจุับันี้ของการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงของนี้ิสิต

ค์ณะศึึกษาศึาสตร์ การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลในี้ส�วินี้นี้้�มีาจัากการสำรวิจัสภาพื่การจััดการเร้ยนี้ร้้แบบ

เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัริงก�อนี้การทดลอง พื่บวิ�า นี้สิติส�วินี้ให์ญ�ยงัไมี�มีป้ระสบการณ์ในี้การใช้้งานี้เทค์โนี้โลย้

เสมี่อนี้จัริงในี้การเร้ยนี้ร้้ นี้ิสิตมี้ค์วิามีค์าดห์วิังต�อการใช้้งานี้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้การเร้ยนี้ร้้แต�

ยังขาดค์วิามีเข้าใจัเก้�ยวิกับวิิธิ์้การใช้้งานี้ ซัึ�งข้อมี้ลนี้้�สะท้อนี้ให์้เห์็นี้ถุึงค์วิามีจัำเป็นี้ในี้การพื่ัฒนี้า

นี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้ท้้�ใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิ มีค้์�าเฉล้�ยเท�ากบั 3.08 อย้�ในี้ระดับปานี้กลาง

 5.2 การสร้างนี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้แ้บบเทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิโดยใช้้การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ 

(วิัตถุุประสงค์์ท้� 1) ผลจัากการทดลอง พื่บวิ�า นี้วิัตกรรมีการเรย้นี้ร้้ท้�พื่ัฒนี้าขึ�นี้ส�งผลให์้ผ้้เร้ยนี้มี้

ค์วิามีเข้าใจัในี้เนี้่�อห์าวิชิ้าท้�เรย้นี้และสามีารถุประยกุต์ใช้้ค์วิามีร้้ในี้การวิจิัยัมีากขึ�นี้ การใช้้เทค์โนี้โลย้

เสมี่อนี้จัริงทำให์้ผ้้เร้ยนี้มี้ปฏิิสัมีพื่ันี้ธิ์์กับเนี้่�อห์าและสามีารถุแก้ปัญห์าในี้สถุานี้การณ์จัำลองได้อย�าง

มี้ประสิทธิ์ิภาพื่

ภาพที่่� 2 นวัตกรรมการจััดการเร่ยนร้�แบบเที่คโนโลย่เสมือนจัริง
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พบวWา นิสิตสWวนใหLWยังไมWมีประสบการณ5ในการใช>งานเทคโนโลยีเสมือนจริงในการเรียนรู> นิสิตมีความคาดหวัง
ตWอการใช>งานเทคโนโลยีเสมือนจริงในการเรียนรู>แตWยังขาดความเข>าใจเก่ียวกับวิธีการใช>งาน K่ึงข>อมูลน้ีสะท>อน
ให>เห|นถึงความจำเปHนในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู>ท่ีใช>เทคโนโลยีเสมือนจริง มีคWาเฉล่ียเทWากับ 
3.0� อยูWในระดับปานกลาง 

5.2 การสร>างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยใช>การวิจัยเปHนฐาน (วัตถุประสงค5ท่ี 
1) ผลจากการทดลอง พบวWา นวัตกรรมการเรียนรู>ท่ีพัฒนาข้ึนสWงผลให>ผู>เรียนมีความเข>าใจในเน้ือหาวิชาท่ีเรียน
และสามารถประยุกต5ใช>ความรู>ในการวิจัยมากข้ึน การใช>เทคโนโลยีเสมือนจริงทำให>ผู>เรียนมีปNิสัมพันธ5กับ
เน้ือหาและสามารถแก>ปjLหาในสถานการณ5จำลองได>อยWางมีประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี � นวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี � ตัวอยWางการรายงานผลการวิจัยจากการทดลองใช>นวัตกรรมของนิสิต 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่่� 3 ตัวอย่างการรายงานผลการวิจััยจัากการที่ดลองใช้�นวัตกรรมของนิสิต
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ภาพท่ี � แหลWงรวบรวมผลงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริง 

โดยใช>การวิจัยเปHนฐานของนิสิต 
 

5.3 ทดลองใช>นวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยใช>การวิจัยเปHนฐาน และพัฒนา
ทักษะการสร>างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู>แบบเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยการใช>การวิจัยเปHนฐานของนิสิตคณะ
ศึกษาศาสตร5 (วัตถุประสงค5ท่ี 2-3) มีผลการวิเคราะห5 ดังน้ี 
�ารา�ท่ี 1 แสดงการวิเคราะห5 "ai;e. $a7:le t-test 

รายวิชา กลุIม จำนวนคน คะแนนเฉลี่ย t-test p-value 
การเขียนโปรแกรมควบคุมหุIนยนต&เพื่อ
การศึกษา 

กIอนเรียน 30 10.40 -11.868 .000 
หลังเรียน 30 21.60 

การเรียนรูeผIานเกม กIอนเรียน 30 9.77 -11.975 .000 
หลังเรียน 30 22.83 

สถิติประยุกต&ทางการวัดผลการเรียนรูe กIอนเรียน 30 10.30 -14.203 .000 
หลังเรียน 30 23.63 

� นัยสำคัLท่ี .05 
กลุWมผู>เรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมควบคุมหุWนยนต5เพื่อการศึกษา คWาเฉลี่ยคะแนนที่ 10.40 หลังการ

เรียนรู>ด>วยนวัตกรรมนี้ คWาเฉลี่ยคะแนนเพิ่มขึ้นเปHน 21.�0 กลุWมผู>เรียนรายวิชาการเรียนรู>ผWานเกม คWาเฉล่ีย
คะแนนที่ �.�� หลังการเรียนรู>ด>วยนวัตกรรมนี้ คWาเฉลี่ยคะแนนเพิ่มขึ้นเปHน 22.�3 และ กลุWมผู>เรียนรายวิชา
สถิติประยุกต5ทางการวัดผลการเรียนรู> คWาเฉลี่ยคะแนนที่ 10.30 หลังการเรียนรู>ด>วยนวัตกรรมนี้ คWาเฉล่ีย
คะแนนเพิ่มขึ้นเปHน 23.�3 Kึ่งแสดงให>เห|นวWา ทั้ง 3 กลุWมน้ีมีพัฒนาการที่ดีขึ้นอยWางมากหลังการใช>นวัตกรรม

ภาพที่่� 4 แหล่งรวบรวมผลงานนวัตกรรมการจััดการเร่ยนร้�แบบเที่คโนโลย่เสมือนจัริง

โดยใช้�การวิจััยเป็็นฐานของนิสิต

 5.3  ทดลองใช้้นี้วิตักรรมีการจัดัการเรย้นี้ร้แ้บบเทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิโดยใช้้การวิจิัยัเป็นี้ฐานี้ 

และพื่ัฒนี้าทักษะการสร้างนี้วัิตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยการใช้้การ

วิิจััยเป็นี้ฐานี้ของนี้ิสิตค์ณะศึึกษาศึาสตร์ (วิัตถุุประสงค์์ท้� 2-3) มี้ผลการวิิเค์ราะห์์ ดังนี้้�

ตารางที่่� 1 แสดงการวิเคราะห์ Paired Sample t-test

รายวิช้า กล่่ม จัำนวนคน คะแนนเฉล่�ย t-test p-value

การเข้ยนี้โปรแกรมีค์วิบคุ์มี

ห์ุ�นี้ยนี้ต์เพื่่�อการศึึกษา

ก�อนี้เร้ยนี้ 30 10.40
-11.868 .000

ห์ลังเร้ยนี้ 30 21.60

การเร้ยนี้ร้้ผ�านี้เกมี
ก�อนี้เร้ยนี้ 30 9.77

-11.975 .000
ห์ลังเร้ยนี้ 30 22.83

สถุิติประยุกต์ทางการวิัดผล

การเร้ยนี้ร้้

ก�อนี้เร้ยนี้ 30 10.30
-14.203 .000

ห์ลังเร้ยนี้ 30 23.63

* นี้ัยสำคั์ญท้� .05

 กลุ�มีผ้เ้รย้นี้รายวิชิ้าการเขย้นี้โปรแกรมีค์วิบค์มุีห์ุ�นี้ยนี้ต์เพื่่�อการศึกึษา ค์�าเฉล้�ยค์ะแนี้นี้ท้� 10.40 

ห์ลังการเร้ยนี้ร้้ด้วิยนี้วิัตกรรมีนี้้� ค์�าเฉล้�ยค์ะแนี้นี้เพื่ิ�มีขึ�นี้เป็นี้ 21.60 กลุ�มีผ้้เร้ยนี้รายวิิช้าการเร้ยนี้ร้้

ผ�านี้เกมี ค์�าเฉล้�ยค์ะแนี้นี้ท้� 9.77 ห์ลงัการเรย้นี้ร้ด้้วิยนี้วิตักรรมีนี้้� ค์�าเฉล้�ยค์ะแนี้นี้เพิื่�มีขึ�นี้เป็นี้ 22.83 

และ กลุ�มีผ้้เร้ยนี้รายวิิช้าสถุิติประยุกต์ทางการวิัดผลการเร้ยนี้ร้้ ค์�าเฉล้�ยค์ะแนี้นี้ท้� 10.30 ห์ลัง
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การเร้ยนี้ร้้ด้วิยนี้วิัตกรรมีนี้้� ค์�าเฉล้�ยค์ะแนี้นี้เพื่ิ�มีขึ�นี้เป็นี้ 23.63 ซัึ�งแสดงให์้เห็์นี้วิ�า ทั�ง 3 กลุ�มีนี้้�มี้

พื่ัฒนี้าการท้�ดข้ึ�นี้อย�างมีากห์ลงัการใช้้นี้วิตักรรมีดงักล�าวิใกล้เค์ย้งกนัี้ ผลการทดสอบทางสถิุต ิค์ะแนี้นี้

ห์ลงัเรย้นี้สง้กวิ�าค์ะแนี้นี้ก�อนี้เรย้นี้ ซัึ�งภาพื่รวิมีผลสมัีฤทธิ์ิ�ทางการเรย้นี้ของนิี้สติดข้ึ�นี้อย�างเห์น็ี้ได้ช้ดั

เม่ี�อเท้ยบกับช้�วิงก�อนี้การทดลอง โดยค์ะแนี้นี้เฉล้�ยของแบบทดสอบห์ลังการทดลองส้งกวิ�าค์ะแนี้นี้

เฉล้�ยก�อนี้การทดลองอย�างมี้นี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้� .05

 5.4  ผลการประเมีินี้ค์วิามีพื่ึงพื่อใจัของนี้ิสิตในี้การใช้้นี้วิัตกรรมี (วิัตถุุประสงค์ท์้� 4) นี้ิสิต

ส�วินี้ให์ญ�ค์วิามีพื่งึพื่อใจัต�อการเรย้นี้ร้ท้้�ใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิร�วิมีกบัการวิจิัยัเป็นี้ฐานี้อย�างมีน้ี้ยัสำค์ญั

ทางสถุิติท้� .05 โดยพื่บวิ�า โดยค์ะแนี้นี้เฉล้�ยค์วิามีพื่ึงพื่อใจัอย้�ในี้ระดับสง้ นี้ิสิตได้แสดงค์วิามีค์ิดเห์็นี้

วิ�าเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงช้�วิยทำให์้การเร้ยนี้ร้้มี้ค์วิามีสนีุ้กสนี้านี้และมี้ค์วิามีเข้าใจัในี้เนี้่�อห์ามีากขึ�นี้ 

รวิมีถุึงร้้สึกวิ�าตนี้เองมี้ส�วินี้ร�วิมีในี้การเร้ยนี้มีากขึ�นี้ มี้ค์�าเฉล้�ยเท�ากับ 4.55 อย้�ในี้ระดับมีากท้�สุด

6. สรุป็ผลการวัิจััย่ 

 การใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ สามีารถุเพื่ิ�มีผลสัมีฤทธิ์ิ�ทางการเรย้นี้และ

พื่ัฒนี้าทักษะพื่ัฒนี้าทักษะการสร้างนี้วิัตกรรมีการจััดการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงโดยการ

ใช้้การวิิจััยเป็นี้ฐานี้ของนิี้สิตค์ณะศึึกษาศึาสตร์ อย�างมี้นี้ัยสำค์ัญทางสถุิติ นี้ิสิตมี้ค์วิามีร�วิมีมี่อในี้

การเร้ยนี้ร้้มีากขึ�นี้ห์ลังการใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริง และแสดงถุึงค์วิามีพื่ึงพื่อใจัในี้ระดับมีากท้�สุด

ต�อการใช้้เทค์โนี้โลยเ้สมีอ่นี้จัรงิในี้การเรย้นี้ร้ ้นี้อกจัากนี้้�ยงัสอดค์ล้องกบัผลการวิจิัยั [11] ท้�นี้วิตักรรมี

เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงยังช้�วิยเพื่ิ�มีค์วิามีสนีุ้กสนี้านี้และค์วิามีนี้�าสนี้ใจัในี้กระบวินี้การเร้ยนี้ร้้ ทำให์้

นี้ิสิตมี้ค์วิามีตั�งใจัและค์วิามีมี้ส�วินี้ร�วิมีในี้กระบวินี้การเร้ยนี้ร้้มีากขึ�นี้

7. ข้อเสนอแนะการวัิจััย่ 

 ค์วิรพื่ัฒนี้าส่�อการเร้ยนี้ร้้แบบเทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงท้�สามีารถุเข้าถุึงได้ง�ายและใช้้งานี้ได้กับ

อุปกรณ์ท้�มี้อย้�ในี้ปัจัจัุบันี้ เพื่่�อลดค์วิามีเห์ล่�อมีล�ำในี้การเข้าถุึงทรัพื่ยากรทางการศึึกษาและส�งเสริมี

การเร้ยนี้ร้้อย�างทั�วิถุึงในี้ทุกกลุ�มีผ้้เร้ยนี้ และประยุกต์ใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้ห์ลักสต้รการเร้ยนี้

การสอนี้อ่�นี้ ๆ ในี้สถุาบันี้การศึึกษา เพื่่�อส�งเสริมีการเร้ยนี้ร้้ท้�มี้ประสิทธิ์ิภาพื่และท้าทายค์วิามีค์ิด

สร้างสรรค์์ของผ้้เร้ยนี้ในี้ยุค์ดิจัิทัล โดยเฉพื่าะในี้สาขาท้�ต้องการการฝึึกฝึนี้ทักษะเช้ิงปฏิิบัติ เช้�นี้ 

วิิทยาศึาสตร์ เทค์โนี้โลย้ และวิิศึวิกรรมีศึาสตร์

 ในี้การวิิจััยเพื่ิ�มีเติมีเก้�ยวิกับการใช้้เทค์โนี้โลย้เสมี่อนี้จัริงในี้ระยะยาวิ จัะต้องมี้การศึึกษา

วิิจััยเพื่ิ�มีเติมีเก้�ยวิกับผลกระทบของการใช้้งานี้ต�อผลสัมีฤทธิิ์�ทางการเร้ยนี้ของผ้้เร้ยนี้อย�างต�อเน่ี้�อง 

เพื่่�อประเมีินี้วิ�าการเร้ยนี้ร้้ผ�านี้เทค์โนี้โลย้นี้้�จัะมี้ผลต�อการพื่ัฒนี้าทักษะท้�จัำเป็นี้ต�อการทำงานี้ในี้

อนี้าค์ตอย�างไร
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