
บทคััดย่่อ

 งานี้วิจิัยัน้ี้�มีว้ิตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) พื่ฒันี้าและห์าประสทิธิ์ภิาพื่ของช้ดุกจิักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ 
Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ท้�มี้
ประสทิธิ์ภิาพื่ตามีเกณฑ์์ 80/80 และ 2) เปร้ยบเทย้บทกัษะการค์ดิค์ำนี้วิณของนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้อนี้บุาล 2 
โรงเรย้นี้มีันี้ตานุี้สรณ์ก�อนี้และห์ลังการเร้ยนี้ด้วิยชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding 
กลุ�มีตัวิอย�าง ค์่อ นี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2/5 โรงเร้ยนี้มีันี้ตานุี้สรณ์จัังห์วิัดชุ้มีพื่ร จัำนี้วินี้ 26 ค์นี้ โดย
การสุ�มีอย�างง�าย เค์ร่�องมี่อท้�ใช้้ในี้การทดลองได้แก� 1) แผนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้วิิช้าค์อมีพิื่วิเตอร์ 
ระดับช้ั�นี้อนุี้บาลปีท้� 2 โดยใช้้ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding  2) ชุ้ดกิจักรรมี
การเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้
อนีุ้บาล 2 และ 3) แบบทดสอบทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ ของนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 โดยใช้้ชุ้ด
กิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding สถุติิท้�ใช้้ในี้การวิเิค์ราะห์์ข้อมีล้ ได้แก� ค์�าเฉล้�ย ร้อยละ 
ส�วินี้เบ้�ยงเบนี้มีาตรฐานี้ และค์�าท ้ (t-test แบบ Dependent Samples) ผลการวิิจััยพื่บวิ�า 1) 
ประสิทธิ์ิภาพื่ของชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเชิ้ง
ค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ม้ีประสิทธิิ์ภาพื่ 80.48/89.61 เป็นี้ไปตามีเกณฑ์์ท้�กำห์นี้ด 
และ 2) ทกัษะการค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณของนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้อนี้บุาล 2 ห์ลังเรย้นี้สง้กวิ�าก�อนี้เรย้นี้อย�างมีนั้ี้ยสำค์ญั

  

การพััฒนาชุ้ดกิจักรรมการเรีย่นร้้ Unplugged Coding
เพัื�อเสริมทักษะการคัิดเช้ิงคัำานวัณสำาหรับ

นักเรีย่นช้ั�นอนุบาล 2 โรงเรีย่นมันตานุสรณ์
The Development of Unplugged Coding Activity Kits to Enhance 

Computational Thinking Skills for 
Kindergarten 2 Students at Mantanusorn School

 

 

   

 
  

 
 

ทางสถุิติท้�ระดับ .05  ค์ะแนี้นี้ห์ลังเร้ยนี้  (x̄̄  = 8.96, S.D. = 0.77)  ค์ะแนี้นี้กอ�  นี้เร้ยนี้  (x̄̄  = 4.62,
S.D. = 0.50)
คำสำคญั :  ช้ดุ กจิั กรรมีการเรย้ นี้รแ้้ บบ Unplugged Coding  ทกั ษะการค์ดิ เช้งิ ค์ำนี้วิณ ประสทิ ธิ์ภิ าพื่
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Abstract

 This research aimed to 1) develop and evaluate the effectiveness of the 
Unplugged Coding Activity Kits to enhance computational thinking skills for 
Kindergarten 2 students, with a targeted efficiency of 80/80; and; 2) compare the 
computational thinking skills of Kindergarten 2 students at Mantanusorn School 
before and after using the Unplugged Coding Activity Kits. The sample group was 
26 students from Kindergarten 2/5, using simple random sampling. The instruments 
were 1) lesson plans for computer science for Kindergarten 2 at Mantanusorn 
School utilizing the Unplugged Coding Activity Kits, 2) Unplugged Coding Activity 
Kits to enhance computational thinking skills for Kindergarten 2 students, and 3) a 
test measuring enhance computational thinking skills for Kindergarten 2 students 
using the Unplugged Coding Activity Kits.  The data were analyzed using mean, 
percentage, standard deviation, and a dependent samples t-test. The research 
findings were 1) the effectiveness of the Unplugged Coding Activity Kits in enhancing 
computational thinking skills for Kindergarten 2 students was 80.48/89.61, which 
meets the set criteria of 80/80, and 2) the computational thinking skills of Kindergarten 
2 students were significantly higher after the learning activities, with statistical 
significance at the 0.05 level. The post-test score (x̄̄= 8.96, S.D. = 0.77) was higher 
than the pre-test score (x̄̄ = 4.62, S.D. = 0.50).
Keywords: Unplugged Coding Activity Kits, Computational Thinking Skills, Effectiveness

1. บทนำา 

 ในี้ยุค์ดิจัิทัลสิ�งท้�สำคั์ญประการห์นี้ึ�งค์่อค์วิามีสามีารถุในี้การใช้้เทค์โนี้โลย้ซัึ�งทำให้์การ
เร้ยนี้ร้้เก้�ยวิกับการเข้ยนี้โปรแกรมี (Programming) ห์ร่อการเขย้นี้โค์้ด (Coding) มี้ค์วิามีจัำเป็นี้
เน่ี้�องจัากการเข้ยนี้โค์้ดจัะเปล้�ยนี้สิ�งรอบตัวิเราให์้อย้�ในี้ร้ปแบบของดิจิัทัลได้เก่อบทั�งห์มีด ปัจัจัุบันี้
เทค์โนี้โลย้ได้มี้บทบาทสำค์ัญต�อการใช้้ช้้วิิตและการทำงานี้และเป็นี้อย�างมีาก โดยเฉพื่าะในี้ด้านี้
การศึึกษาค์วิามีสามีารถุในี้การเข้ยนี้โค์้ดเป็นี้สิ�งจัำเป็นี้ต�อค์ร้ทุกค์นี้ทั�งค์ร้ท้�สอนี้รายวิิช้าวิิทยาการ
ค์ำนี้วิณและค์ร้ท้�สอนี้รายวิิช้าอ่�นี้ๆ ดังท้�ปรากฎีในี้ห์ลักส้ตรแกนี้กลางวิ�าการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ 
(Computational Thinking) เป็นี้ทักษะท้�จัำเป็นี้ต�อผ้้เร้ยนี้ในี้ศึตวิรรษท้� 21 และเป็นี้พื่่�นี้ฐานี้ของ
การค์ิดแก้ปัญห์าต�างๆ ท้�สามีารถุนี้ำไปประยุกต์ใช้้ในี้การแก้ปัญห์าในี้ช้้วิิตประจัำวิันี้ได้  ผนี้วิกเดช้ 
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สุวิรรณทัต [1] ได้กล�าวิวิ�าทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณค์่อทักษะพื่่�นี้ฐานี้ด้านี้วิิธิ์้การห์ร่อกระบวินี้การ

คิ์ดแก้ปัญห์าท้�ใช้้ค์วิามีสามีารถุของเทค์โนี้โลย้ห์ร่อซัอฟต์แวิร์มีาช้�วิยแก้ปัญห์าได้ ผ้้ท้�มี้ทักษะการ

ค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณ จัะแก้ปัญห์าและสามีารถุเผช้ญิกบัสภาวิะสงัค์มีท้�มีก้ารแข�งขันี้และการเปล้�ยนี้แปลง

ได้อย�างเข้มีแข็งรวิมีทั�ง Wing et al [2]  ได้กล�าวิวิ�าการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณเก้�ยวิข้องกับการแก้ไขปัญห์า

การออกแบบระบบและค์วิามีเข้าใจัในี้การทำงานี้โดยใช้้กรอบแนี้วิคิ์ดพื่่�นี้ฐานี้ทางวิิทยาการ

ค์อมีพื่ิวิเตอร์ซัึ�งสอดค์ล้องกับ Threekunprapa and Yasri [3] ระบุวิ�าทักษะการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณ 

เป็นี้ทักษะท้�สำห์รับผ้้เร้ยนี้ในี้ศึตวิรรษท้� 21 อก้ทั�งยังมี้ค์วิามีสำค์ัญสำห์รับการแก้ไขปัญห์าในี้ช้้วิิต

ประจัำวิันี้ของผ้้เร้ยนี้ 

 สำห์รับค์ร้ท้�สอนี้ในี้รายวิิช้าวิิทยาการค์ำนี้วิณท้�เป็นี้ผ้้จััดการเร้ยนี้ร้้เร่�องการเข้ยนี้โค้์ดให้์

กับนี้ักเร้ยนี้มี้ค์วิามีจัำเป็นี้ท้�จัะต้องมี้ค์วิามีร้้ค์วิามีเข้าใจัในี้เร่�องการเข้ยนี้โค์้ดเป็นี้อย�างด้เพ่ื่�อให์้

นี้ักเร้ยนี้สามีารถุบรรลุเป้าห์มีายของการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ได้อย�างม้ีประสิทธิ์ิภาพื่ตามีห์ลักส้ตร

การศึึกษาขั�นี้พื่่�นี้ฐานี้ พื่.ศึ. 2551 ฉบับปรับปรุง พื่.ศึ. 2560 ตั�งเป้าห์มีายให์้นี้ักเรย้นี้ต้องสามีารถุ

เขย้นี้โค์้ดอย�างง�ายและพื่ัฒนี้านี้วิัตกรรมีท้�เช้่�อมีโยงกับศึาสตร์อ่�นี้ได้ [4] และในี้ปี พื่.ศึ. 2561 เป็นี้

ช้�วิงแรกของการเตร้ยมีค์วิามีพื่ร้อมีของค์ร้สถุาบันี้ส�งเสริมีการสอนี้วิิทยาศึาสตร์และเทค์โนี้โลย ้

(สสวิท.) จัึงมี้การจััดอบรมีค์ร้เก้�ยวิกับการสอนี้เขย้นี้โค้์ดในี้ระดับประถุมีศึึกษา ซัึ�งเป็นี้การเข้ยนี้

โค์้ดแบบไมี�ใช้ค้์อมีพื่ิวิเตอร์ (Unplugged Coding) ม้ีลักษณะกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้ท้�สามีารถุจััดให์้

นี้ักเร้ยนี้ได้โดยไมี�ต้องใช้้ค์อมีพื่ิวิเตอร์เพื่่�อเป็นี้พ่ื่�นี้ฐานี้เบ่�องต้นี้ท้�นี้ักเร้ยนี้จัะนี้ำไปเข้ยนี้โค์้ดด้วิย

ค์อมีพื่ิวิเตอร์ท้�เป็นี้ภาษาแบบภาพื่ด้วิยโปรแกรมี Scratch และภาษาแบบข้อค์วิามีเช้�นี้ ภาษา C, 

Java และ Python เพื่ิ�อท้�ค์รจ้ัะนี้ำค์วิามีร้้การเขย้นี้โค้์ดทั�งแบบท้�ใช้้ค์อมีพื่วิิเตอร์และไมี�ใช้้ค์อมีพื่วิิเตอร์

ท้�สัมีพื่ันี้ธ์ิ์กับการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ (Computational Thinking) ไปพื่ัฒนี้าผ้้เร้ยนี้

 การเร้ยนี้โค์้ดดิ�งห์ร่อภาษาค์อมีพื่ิวิเตอร์นี้ั�นี้ในี้ระยะแรกจัะเร้ยนี้โดยไมี�ต้องใช้้ค์อมีพื่ิวิเตอร์ 

(Unplugged Coding) เพื่่�อให้์ผ้้เร้ยนี้มี้พื่่�นี้ฐานี้ตรรกะการค์ิดแบบโค้์ดดิ�ง จัากนี้ั�นี้จึังจัะสามีารถุ

เรย้นี้การส่�อสารกบัค์อมีพื่วิิเตอร์ในี้ระดบัช้ั�นี้ต�อไป ประกอบด้วิย 6 ทกัษะ ได้แก� ค์วิามีค์ดิสร้างสรรค์์ 

(Creative Thinking) การจััดระบบค์วิามีค์ิด (Organized Thinking) ค์วิามีสามีารถุในี้การเข้าใจั

ภาษาดจิิัทลั (Digital Literacy) การค์ดิค้์นี้นี้วิตักรรมี (Innovation) และ ค์วิามีค์ดิรเิริ�มี (Globalization) 

[5] ดงันี้ั�นี้ในี้ศึตวิรรษท้� 21 อาจัสรปุได้วิ�าทกัษะโค้์ดดิ�งจัะช้�วิยให้์เดก็มีทั้กษะการค์ดิอย�างเป็นี้ระบบ 

เป็นี้เห์ตุเป็นี้ผลมี้ตรรกะและแก้ปัญห์าได้ การเร้ยนี้โค์้ดดิ�งห์ร่อ ภาษาค์อมีพื่ิวิเตอร์ถุอ่เป็นี้ห์นี้ึ�งในี้

การเร้ยนี้ภาษาเช้�นี้เด้ยวิกับภาษาอ่�นี้ ๆ จัึงมี้ค์วิามีจัำเป็นี้ท้�จัะต้องเริ�มีเร้ยนี้ตั�งแต�เด็กเพื่่�อเตร้ยมี

ค์วิามีพื่ร้อมีและป้พื่่�นี้ฐานี้ท้�ด้ให์้กับเด็กในี้อนี้าค์ตจัากการวิิจััยของค์ณะค์รุศึาสตร์ จัุฬาลงกรณ์

มีห์าวิทิยาลยั [6] พื่บวิ�าวิยัปฐมีวิยัห์รอ่ช้�วิง 6 ปีแรกของช้้วิิตเป็นี้ช้�วิงเวิลาท้�สำค์ญัท้�สดุในี้การเรย้นี้ร้้
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สิ�งต�างๆ เป็นี้ช้�วิงเวิลาท้�สมีองได้รับการพื่ัฒนี้าอย�างส้งสุด ดังนี้ั�นี้ห์ากต้องการป้พื่่�นี้ฐานี้ท้�มีั�นี้ค์งให้์

กับเด็ก จัึงค์วิรเริ�มีตั�งแต�ช้�วิงวิัยปฐมีวัิยเพื่่�อเตร้ยมีค์วิามีพื่ร้อมีในี้การเร้ยนี้ร้้ในี้ระดับท้�ส้งขึ�นี้จัาก

กิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ท้�สัมีพื่ันี้ธิ์์กับการพื่ัฒนี้าผ้้เร้ยนี้

 นี้วิัตกรรมีการสอนี้ท้�สามีารนี้ำมีาพื่ัฒนี้าการเร้ยนี้การสอนี้ได้ในี้ร้ปแบบของชุ้ดกิจักรรมี

การเร้ยนี้ร้้ตามีท้� ชั้ยยงค์์ พื่รห์มีวิงศึ์ และค์ณะ [7] และ วิันี้วิิสา ประภาศึร้ [8] กล�าวิวิ�าชุ้ดกิจักรรมี

การเร้ยนี้ร้้วิ�าเป็นี้ส่�อผสมีประเภทห์นี้ึ�งซัึ�งม้ีจัุดมีุ�งห์มีายเฉพื่าะเร่�องท้�จัะสอนี้ท้�ได้จัากระบบการผลิต

และการนี้าํส่�อการสอนี้ท้�สอดค์ล้องกบัวิชิ้า ห์นี้�วิย ห์วัิเร่�อง และวัิตถุปุระสงค์์เพื่่�อช้�วิยให้์มี ้การเปล้�ยนี้

พื่ฤติกรรมีอย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ โดยเปิดให้์ผ้้เรย้นี้มี้ส�วินี้ร�วิมีในี้การปฏิิบัติกิจักรรมีต�างๆ ตามีค์วิามี

สามีารถุของแต�ละบุค์ค์ล ทำให้์ผ้้เร้ยนี้ไมี�เบ่�อห์นี้�ายท้�จัะเรย้นี้ แต�มี้ค์วิามีกระต่อร่อร้นี้ท้�จัะค์้นี้ค์วิ้า

ห์าค์ำตอบด้วิยตนี้เองผ�านี้การฝึึกทักษะปฏิบัิตใินี้ด้านี้ต�าง ๆ สอดค์ล้องกบัการศึกึษาของ จัริชั้พื่รรณ 

ช้าญช้�าง [9] , ประภัสสร สำล้และกิตติพื่งษ์ พืุ่�มีพื่วิง [10] , และสุวิิมีล นี้ิลพัื่นี้ธิ์์ [11] ต�างได้ศึึกษา

เก้�ยวิกบัการจัดักจิักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged และช้ดุกจิักรรมีการเรย้นี้ร้แ้บบ Unplugged 

Coding เพื่่�อเสริมีสร้างและพื่ัฒนี้าทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณของผ้้เร้ยนี้ต�างพื่บวิ�าผ้้เร้ยนี้มี้ทักษะ

การค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณส้งขึ�นี้ซัึ�งแนี้วิทางในี้การเสริมีสร้างทักษะการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับเด็กปฐมีวัิย 

สามีารถุทำได้โดยการสร้างนี้วิัตกรรมีการสอนี้ท้�พื่ัฒนี้าการเร้ยนี้การสอนี้ได้

2. วััตถุปุ็ระสงคั์การวิัจััย่ 

 2.1 เพื่่�อพื่ฒันี้าและห์าประสทิธิ์ภิาพื่ของช้ดุกจิักรรมีการเรย้นี้ร้แ้บบ Unplugged Coding 

เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ท้�มี้ประสิทธิ์ิภาพื่ตามีเกณฑ์์ 

80/80

 2.2 เพื่่�อเปรย้บเทย้บทกัษะค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณ ของนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้อนี้บุาล 2 โรงเรย้นี้มัีนี้ตานี้สุรณ์ 

ก�อนี้และห์ลังการเร้ยนี้ด้วิยชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding

3. สมมติฐานการวัิจััย่ 

 3.1 ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ 

สำห์รับนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 มี้ประสิทธิ์ิภาพื่ตามีเกณฑ์์ 80/80   

 3.2 ทักษะการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณ ของนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 โรงเรย้นี้มีันี้ตานีุ้สรณ์ ห์ลังเร้ยนี้

ด้วิยชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ แบบ Unplugged Coding สง้กวิ�าก�อนี้เร้ยนี้
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กรอบแนวคิดการวิจััย 

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิดการวิจััย

4. วิัธีีดำาเนินการวัิจััย่ 

 การวิิจััยค์รั�งนี้้�เป็นี้การวิิจััยกึ�งทดลองโดยการใช้ชุ้้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ แบบ Unplugged 
Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 เช้ิงทดลองในี้รป้แบบ 
one group pretest - posttest design (ห์นี้ึ�งกลุ�มีสอบก�อนี้-สอบห์ลัง) บุญช้มี ศึร้สะอาด [12]  
มี้การดำเนิี้นี้การดังนี้้�
 4.1  ประช้ากรและกลุ�มีตัวิอย�าง 
    4.1.1 ประช้ากรในี้การวิิจััยค์รั�งนี้้� ได้แก� นี้ักเรย้นี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ภาค์เร้ยนี้ท้� 1 ปี การ
ศึึกษา 2567 โรงเร้ยนี้มีันี้ตานีุ้สรณ์ จัังห์วัิดชุ้มีพื่ร จัำนี้วินี้ 180 ค์นี้
    4.1.2 กลุ�มีตัวิอย�างในี้การวิิจััยค์รั�งนี้้� ได้แก� นัี้กเรย้นี้ช้ั�นี้อนุี้บาล 2/5 ภาค์เรย้นี้ท้� 1 ปี
การศึึกษา 2567 โรงเร้ยนี้มีันี้ตานุี้สรณ์ จัังห์วิัดชุ้มีพื่ร จัำนี้วินี้ 26 ค์นี้ ได้มีาจัากวิิธิ์้สุ�มีแบบง�ายโดย
วิิธิ์ก้ารจัับฉลาก  
    4.1.3 ระยะเวิลาในี้การวิิจัยั ระยะเวิลาในี้การวิจิัยัค์รั�งนี้้�ใช้้เวิลาดำเนี้นิี้การเกบ็รวิบรวิมี
ข�อมี้ลในี้ภาค์เร้ยนี้ท้� 1 ปีการศึึกษา 2567 ระห์วิ�างเดอ่นี้ พื่ฤษภาค์มี ถึุง กรกฎีาค์มี 2567 เวิลาท้�ใช้้
ในี้การทดลอง 12 สัปดาห์์ จัำนี้วินี้ 12 ค์าบ 
 4.2 เค์ร่�องมี่อท้�ใช้้ในี้การวิิจััยและค์ุณภาพื่ของเค์ร่�องมี่อ 
  เค์ร่�องมี่อท้�ใช้้ในี้การศึึกษา ม้ีดังนี้้�
  4.2.1 แผนี้การจัดัการเรย้นี้ร้ว้ิชิ้าค์อมีพื่วิิเตอร์ ระดบัช้ั�นี้อนี้บุาลปีท้� 2 โรงเรย้นี้มีนัี้ตา
นี้สุรณ์ โดยใช้้ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding มี้วิิธิ์้การสร้างและห์าค์ุณภาพื่ ดังนี้้�
   1) ศึึกษาห์ลักส้ตรการศึึกษาปฐมีวิัย พืุ่ทธิ์ศึักราช้ 2560 ค์้�มี่อค์ร้ แผนี้การ 
จัดัการเรย้นี้ร้ ้งานี้วิจัิัย และเอกสารท้�เก้�ยวิข้องกบัห์ลักสต้รการศึกึษาปฐมีวิยัและแผนี้จัดัการเรย้นี้ร้้ 
   2) จััดทำแผนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ วิิช้าค์อมีพิื่วิเตอร์ ของนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 
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โรงเร้ยนี้มัีนี้ตานีุ้สรณ์ โดยใช้ชุ้้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ แบบ Unplugged Coding จัำนี้วินี้ 4 แผนี้ ให์้
อาจัารย์ท้�ปรึกษาตรวิจัสอบและนี้ำไปปรับปรุงแก้ไขตามีค์ำแนี้ะนี้ำ
   3) นี้ำแผนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ ท้�พื่ัฒนี้าแล้วิให์้ผ้้เช้้�ยวิช้าญ 3 ท�านี้ตรวิจัสอบ 
ค์วิามีสอดค์ล้อง ค์วิามีตรงของร้ปแบบ วิัตถุุประสงค์์ เอกสาร ค์วิามีถุ้กต้องตามีโค์รงสร้างและ
เนี้่�อห์า ใช้้เกณฑ์์การประเมีินี้แบบมีาตราส�วินี้ประมีาณค์�า (Rating scale) [12] พื่บวิ�ามี้ค์�าเฉล้�ยอย้�
ในี้ระดับเห์มีาะสมีมีากท้�สุด โดยมี้ x̄̄ =4.54, S.D.=0.56 ซัึ�งแสดงวิ�าเป็นี้แผนี้การเรย้นี้ร้้มี้ค์วิามี
เห์มีาะสมีสามีารถุนี้ำไปใช้้ได้ ซัึ�งผ้้วิิจััยได้นี้ำมีาปรับภาษาและกิจักรรมีให์้มี้เห์มีาะสมีกับเวิลาท้�ใช้้
ในี้การทำกิจักรรมี 
   4) นี้ำแผนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ท้�ปรับปรุงแก้ไข ทดลอง (try out) กับนี้ักเร้ยนี้
ช้ั�นี้อนุี้บาล 2 โรงเร้ยนี้มีันี้ตานุี้สรณ์ จัำนี้วินี้ 30 ค์นี้ ซัึ�งไมี�ใช้�กลุ�มีตัวิอย�าง ต�อจัากนี้ั�นี้นี้ำมีาปรับปรุง
แผนี้จััดการเร้ยนี้ร้้ในี้ขั�นี้การสอนี้โดยปรับกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ให์้เห์มีาะสมีกับเวิลาและนี้ำไปใช้้
ทดลองจัริงกับกลุ�มีตัวิอย�างท้�กำห์นี้ด
  4.2.2 ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะคิ์ดเช้ิง
ค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนุี้บาล 2 ค์ณะผ้้วิิจััยได้ดำเนี้ินี้การตามีลำดับขั�นี้ตอนี้ ดังนี้้�
    1) ศึึกษาห์ลักส้ตรการศึึกษาปฐมีวิัย พุื่ทธิ์ศัึกราช้ 2560 ค์้�มี่อค์ร้ แผนี้การ
จััดการเร้ยนี้ร้้ และเอกสารท้�เก้�ยวิข้อง ศึึกษาเอกสาร งานี้วิิจััยชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้ และการจััด
กิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding รวิมีถุึงแนี้วิทางการจััดกิจักรรมีการเร้ยนี้การสอนี้
    2) สร้างชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะ
การค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 จัำนี้วินี้ 1 ชุ้ด ประกอบด้วิย 4 กิจักรรมี ให้์
อาจัารย์ท้�ปรึกษาตรวิจัสอบและนี้ำไปปรับปรุงแก้ไขตามีค์ำแนี้ะนี้ำ
    3) นี้ำชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการ
ค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนุี้บาล 2 ท้�พื่ัฒนี้าแล้วิให์้ผ้้เช้้�ยวิช้าญ 3 ท�านี้ตรวิจัสอบ ค์วิามี
สอดค์ล้อง ค์วิามีตรงของร้ปแบบ วัิตถุุประสงค์์ เอกสารประกอบ ค์วิามีถุ้กต้องตามีโค์รงสร้างและ
เนี้่�อห์า ท้�เป็นี้แบบประเมีินี้ค์�านี้ำมีาห์าค์�าเฉล้�ยโดยใช้้เกณฑ์์การให์้ค์ะแนี้นี้ตามีมีาตรฐานี้ของการ
แปลค์วิามีห์มีาย [12] ผลการวิิเค์ราะห์์อย้ในี้ระดับ มีากท้�สุด  x̄̄  = 4.66, S.D.= 0.68 และปรับปรุง
ตามีข้อเสนี้อแนี้ะ
   4) นี้ำชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการ
ค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ไปห์าประสิทธิ์ิภาพื่ตามีแบบ ช้ัยยงค์์ พื่รห์มีวิงศึ์และ
ค์ณะ [7] โดยทดสอบ ขั�นี้ห์าประสิทธิิ์ภาพื่ 1:1 (แบบเด้�ยวิ) เป็นี้การทดลองกับผ้้เรย้นี้ 3 ค์นี้ ซัึ�ง
ไมี�ใช้�กลุ�มีภาค์สนี้ามี ทดลองทล้ะค์นี้ โดยม้ีเด็กเร้ยนี้อ�อนี้ ปานี้กลาง และเก�ง ค์ำนี้วิณห์า
ประสิทธิ์ิภาพื่ได้ 82.5/83.33 เด็กสนีุ้กสนี้านี้กับการทำกิจักรรมี แต�เนี้่�องจัากเป็นี้เด็กเล็กทำให้์
เกินี้เวิลาจัากท้�กำห์นี้ดจัึงนี้ำมีาปรับแก้ไขขั�นี้ตอนี้ให้์ด้ขึ�นี้
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   5)  ขั�นี้ห์าประสิทธิ์ิภาพื่ 1:9 (แบบกลุ�มี) เป็นี้การทดลองกับผ้้เรย้นี้ 9 ค์นี้ ซัึ�ง
ไมี�ใช้�กลุ�มีเด้�ยวิและกลุ�มีภาค์สนี้ามี โดยผ้้เร้ยนี้มี้ เด็กเร้ยนี้อ�อนี้ ปานี้กลาง และเก�ง ค์ำนี้วิณห์า
ประสิทธิ์ิภาพื่ได้ 83.06/85.56 ผลเพื่ิ�มีขึ�นี้จัากการแก้ไขในี้ค์รั�งแรก ซัึ�งเกิดจัากการนี้ำมีาปรับปรุง
ให์้ด้ขึ�นี้
   6) ขั�นี้ห์าประสิทธิ์ิภาพื่ 1:100 (ภาค์สนี้ามี) เป็นี้การทดลองกับเด็กกลุ�มี 
จัำนี้วินี้ 30 ค์นี้ ซัึ�งไมี�ใช้�กลุ�มีเด้�ยวิและแบบกลุ�มี โดยผ้้เรย้นี้มี้ เด็กเรย้นี้อ�อนี้ ปานี้กลาง และเก�ง ห์า
ค์�าประสิทธิ์ิภาพื่ได้ 81.25/81.66 เด็กมี้การทำกิจักรรมีผ�านี้ชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้ Unplugged 
Coding มีุ�งมีั�นี้ในี้การทํากิจักรรมีด้ สนีุ้กตั�งใจัทําตามีกติกาของกิจักรรมี เด็กเร้ยนี้ดม้ี้การแนี้ะนี้ำ
ช้�วิยห์ล่อเด็กเรย้นี้อ�อนี้
   7)  นี้ำชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะ
การทักษะการค์ิดเชิ้งค์ำนี้วิณสำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 มีาปรับปรุงและนี้ำไปใช้้ทดลองจัริงกับ
กลุ�มีตัวิอย�างท้�กำห์นี้ด
  4.2.3 การสร้างและพัื่ฒนี้าแบบทดสอบทักษะการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณของนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้
อนีุ้บาล 2 โดยใช้้ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding ม้ีการสร้างและห์าค์ุณภาพื่ตามี
ลำดับขั�นี้ตอนี้ ดังนี้้�
   1) ศึึกษาเอกสาร ตำรา ห์ลักสต้รการศึึกษาปฐมีวัิย พืุ่ทธิ์ศัึกราช้ 2560 งานี้
วิิจััยท้�เก้�ยวิข้องกับการวิัดและประเมีินี้ผล และเทค์นี้ิค์การสร้างแบบทดสอบของ [12] วิิเค์ราะห์์
จุัดประสงค์์เชิ้งพื่ฤติกรรมีจัากจัุดประสงค์์การเรย้นี้ร้้ ซัึ�งแสดงถุึงค์วิามีสำคั์ญของสาระการเรย้นี้ร้้
และระดับพื่ฤติกรรมีท้�ต้องการวิัด
   2) สร้างแบบทดสอบทักษะการค์ิดค์ำนี้วิณของนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาลปีท้� 2 โดย
ใช้้ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding ซัึ�งสอดค์ล้องกับจุัดประสงค์์การเรย้นี้ร้้ท้�ตั�งไวิ้ 
มี้เกณฑ์์การประเมีินี้แบบทดสอบแบบเล่อกตอบ โยงเส้นี้ จัับผิดภาพื่ และระบายส้จัำนี้วินี้ 10 ข้อ 
สอดค์ล้ององค์์ประกอบของทักษะการค์ิดเชิ้งค์ำนี้วิณ 4 องค์์ประกอบ ค์อ่ 1.การเขย้นี้ค์ำสั�งโค์้ดดิ�ง 
2.การเข้ยนี้ค์ำสั�งโค์้ดดิ�งพื่ร้อมีสัญลักษณ์ส้ 3.การเข้ยนี้และใช้้งานี้บัตรค์ำสั�ง 4.การพื่ับจัรวิด/
เค์ร่�องร�อนี้
   3) นี้ำแบบทดสอบทักษะการค์ิดค์ำนี้วิณ ท้�พื่ัฒนี้าแล้วิให์้อาจัารย์ท้�ปรึกษา
ตรวิจัสอบและนี้ำไปปรับปรุงแก้ไขตามีค์ำแนี้ะนี้ำ
   4) นี้ำแบบทดสอบทักษะการค์ิดค์ำนี้วิณ ท้�ปรับปรุงแล้วิแล้วิให์้ผ้้เช้้�ยวิช้าญ
จัำนี้วินี้ 3 ท�านี้ ตรวิจัสอบค์วิามีเท้�ยงตรงเชิ้งเนี้่�อห์า (content validity) ค์วิามีช้ัดเจันี้ ค์วิามีถุก้
ต้องเห์มีาะสมีของภาษาท้�ใช้้ และสอดค์ล้องด้วิยดัช้นี้้ค์วิามีสอดค์ล้อง (index of consistency: 
IOC) โดยใช้้สต้รของ โรวิิเนี้ลและแฮมีเบอตันี้ (Rowinelli and Hanbleton ; อ้างถึุงในี้ ล้วินี้ สาย
ยศึและอังค์ณา สายยศึ [13] มีาค์ำนี้วิณค์�าดัช้นี้้ค์วิามีสอดค์ล้องแล้วิเลอ่กค์�าดัช้นี้้ค์วิามีสอดค์ล้อง
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ตั�งแต� 0.50 ขึ�นี้ไปได้ค์�าดัช้นี้้ค์วิามีสอดค์ล้องระห์วิ�าง 0.60 – 1.00 เป็นี้ท้�ยอมีรับของผ้้เช้้�ยวิช้าญ

ทุกข้อและปรับปรุงตามีข้อเสนี้อแนี้ะ

   5)  นี้ำแบบทดสอบทักษะการค์ิดค์ำนี้วิณ ท้�ปรับปรุงแล้วิไปทดลอง (try 

out) กับนี้ักเร้ยนี้ระดับช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 โรงเร้ยนี้มีันี้ตานีุ้สรณ์ จัำนี้วินี้ 30 ค์นี้ ซัึ�งไมี�ใช้�กลุ�มีตัวิอย�าง

   6) นี้ำแบบทดสอบทักษะการค์ิดค์ำนี้วิณ มีาปรับปรุงและวิิเค์ราะห์์ห์าค์�า

ค์วิามียากง�าย (p) และค์�าอำนี้าจัจัำแนี้ก (r) รายข้อต�อจัากนี้ั�นี้ค์ัดเลอ่กแบบทดสอบจัำนี้วินี้ 10 ข้อ

ท้�ม้ีค์�าค์วิามียากง�าย (p) ระห์วิ�าง 0.20 - 0.80 และค์�าอำนี้าจัจัำแนี้ก (r) ตั�งแต� 0.20 ขึ�นี้ไปนี้ำไปใช้้

ทดลองจัริงกับกลุ�มีตัวิอย�างท้�กำห์นี้ด

  4.3  การเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ล 

   ค์ณะผ้้วิิจััยได้ดำเนี้ินี้การทดลองและเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ลตามีลำดับขั�นี้ดังนี้้�

  4.3.1 เตร้ยมีค์วิามีพื่ร้อมีของกลุ�มีตัวิอย�าง ทดสอบก�อนี้เรย้นี้ (Pre–test) กับ

นัี้กเร้ยนี้ท้�เป็นี้กลุ�มีตัวิอย�างด้วิยแบบทดสอบทักษะการค์ิดค์ำนี้วิณของนี้ักเรย้นี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 โดย

ใช้้ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding จัำนี้วินี้ 10 ข้อ ในี้การสอนี้ช้ั�วิโมีงแรก 

แผนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ท้� 1 ปฐมีนี้ิเทศึ เพื่่�อศึึกษาค์วิามีร้้เดิมีของนัี้กเร้ยนี้ แล้วิเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ลท้�

ได้จัากการทำแบบทดสอบไวิ้สำห์รับวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลขั�นี้ต�อไป

  4.3.2 ดำเนี้ินี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้ด้วิยแผนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้วิิช้าค์อมีพิื่วิเตอร์ 

ของนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ตามีกิจักรรมีท้�ออกแบบในี้แต�ละแผนี้ จันี้ค์รบทุกแผนี้

  4.3.3  ทดสอบห์ลังเร้ยนี้ (Post-test) เมี่�อสิ�นี้สุดการสอนี้ค์รบ 4 แผนี้ จัำนี้วินี้ 10 

ข้อ ซัึ�งเป็นี้ฉบับเด้ยวิกับท้�ใช้้ในี้การทดสอบก�อนี้เร้ยนี้ แล้วิทำการเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ลท้�ได้จัากการ

ทำแบบทดสอบไวิ้เพื่่�อนี้ำมีาวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลขั�นี้ต�อไป

  4.3.4  นี้ำค์ะแนี้นี้การทดสอบวัิดผลการเร้ยนี้วิิช้าค์อมีพิื่วิเตอร์ โดยใช้้ชุ้ดกิจักรรมี

การเร้ยนี้ร้้ แบบ Unplugged Coding ก�อนี้เร้ยนี้และห์ลังเรย้นี้มีาห์าค์�า t-test และค์�าดัช้นี้้

ประสิทธิ์ิผล 

 4.4  การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ล 

 ในี้การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลค์ณะผ้้วิิจััยห์าค์�าสถุิติพื่่�นี้ฐานี้ของค์ะแนี้นี้  ห์าประสิทธิ์ิภาพื่ของชุ้ด

กิจักรรมี Unplugged Coding เพื่่�อส�งเสริมีทักษะการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณสำห์รับนัี้กเรย้นี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 

และ เปร้ยบเทย้บทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณของนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 ก�อนี้และห์ลังเรย้นี้ด้วิยชุ้ด

กิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding โดยการทดสอบค์�าท้ (t-test for dependent 
sample)
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5. ผลการวัิจััย่ 

 การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลในี้ค์รั�งนี้้� ค์ณะผ้้วิิจััยได้ดำเนิี้นี้การวิิเค์ราะห์์ข้อมี้ลตามีลำดับขั�นี้ตอนี้
ดังนี้้�

ตารางที่่� 1 ผลการพฒันาและหาป็ระสทิี่ธิ์ภิาพของช้ด่กจิักรรม Unplugged Coding เพื�อส่งเสรมิ
ที่ักษะการคิดเช้ิงคำนวณ์ สำหรับนักเรย่นช้ั�นอนบ่าล 2 
 
 กล่่มหาป็ระสิที่ธิ์ิภาพ    E1    E2
 แบบเด้�ยวิ (n=3)   82.5  83.33
 แบบกลุ�มี (n=9)   83.06  85.56
 แบบสนี้ามี  (n=30)  81.25  81.66
 กลุ�มีตัวิอย�าง (n=26)  80.48  89.61

 จัากตารางท้� 1 พื่บวิ�าประสิทธิ์ิภาพื่ของชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบUnplugged Coding 
เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเรย้นี้ช้ั�นี้อนุี้บาล 2 (n=26) มี้ประสิทธิ์ิภาพื่ (E1/E2 ) 
เท�ากับ 80.48/89.61 ซัึ�งส้งกวิ�าเกณฑ์์ท้�กำห์นี้ด 80/80 

ตารางที่่� 2 ผลการเป็ร่ยบเที่่ยบที่ักษะการคิดเช้ิงคำนวณ์ ของนักเร่ยนช้ั�นอน่บาล 2 โรงเร่ยน
มันตานส่รณ์์ ก่อนและหลังเรย่นด�วยช้่ดกิจักรรมการเรย่นร้�แบบ Unplugged Coding เพื�อ
เสริมที่ักษะการคิดเช้ิงคำนวณ์

การที่ดสอบ n คะแนนเต็ม  x̄̄ S.D. t Sig.

ก�อนี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ 26 10 4.62 0.50
3.449* 0.000

ห์ลังการจััดการเร้ยนี้ร้้ 26 10 8.96 0.77

* ม้ีนี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้�ระดับ .05

 จัากตารางท้� 2 พื่บวิ�าทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณของนัี้กเร้ยนี้ช้ั�นี้อนุี้บาล 2 ห์ลังเร้ยนี้ด้วิย
ชุ้ดฝึึกทกัษะ Unplugged Coding เพื่่�อส�งเสริมีทกัษะการค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณ พื่บวิ�า ค์ะแนี้นี้สอบห์ลังเรย้นี้
ของนัี้กเร้ยนี้สง้กวิ�าก�อนี้เร้ยนี้อย�างมี้นี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้�ระดับ.05 ค์ะแนี้นี้ห์ลังเร้ยนี้ (x̄=̄ 8.96, 
S.D. = 0.77) ค์ะแนี้นี้ก�อนี้เร้ยนี้ (x̄ ̄= 4.62, S.D. = 0.50) 
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6. สรุป็ผลการวัิจัยั่และข้อเสนอแนะ 

 6.1  สรุปผลการวิิจััย
        ผลการวิิจััยพื่บวิ�าประสิทธิ์ิภาพื่ของชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อ
เสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ สำห์รับนัี้กเรย้นี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 มี้ประสิทธิ์ิภาพื่ (E1/E2 ) เท�ากับ 
80.48/89.61 ส้งกวิ�าเกณฑ์์ท้�กำห์นี้ด 80/80 และ ทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณของนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้
อนุี้บาล 2 ห์ลังเร้ยนี้ด้วิยชุ้ดฝึึกทักษะ Unplugged Coding เพื่่�อส�งเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ 
ค์ะแนี้นี้สอบห์ลังเร้ยนี้ของนัี้กเร้ยนี้ส้งกวิ�าก�อนี้เรย้นี้อย�างม้ีนี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้�ระดับ .05 ค์ะแนี้นี้
ห์ลังเร้ยนี้ (x̄=̄ 8.96, S.D. = 0.77) ค์ะแนี้นี้ก�อนี้เร้ยนี้ (x̄ ̄= 4.62, S.D. = 0.50) 
 ทั�งนี้้�ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ
สำห์รับสำห์รับนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล 2 สอดค์ล้องกับห์ลักส้ตรการศึึกษาปฐมีวัิย พุื่ทธิ์ศัึกราช้ 2560 
ในี้การพัื่ฒนี้าการด้านี้สติปัญญา ในี้การใช้้ภาษาส่�อสารได้เห์มีาะสมีกับวิัย สามีารถุในี้การคิ์ดท้�เป็นี้
พื่่�นี้ฐานี้การเร้ยนี้ร้้ ม้ีจัินี้ตนี้าการและค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์ และ มี้เจัตค์ติท้�ด้ต�อการเรย้นี้ร้้และมี้
ค์วิามีสามีารถุในี้การแสวิงห์าค์วิามีร้้ได้เห์มีาะสมีกับวิัย แสดงให์้เห์็นี้วิ�าชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ 
Unplugged Coding นี้้�สามีารถุใช้้เป็นี้ส่�อในี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้กระตุ้นี้ให้์นี้ักเร้ยนี้ม้ีทักษะ
การค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณและให้์นี้ักเร้ยนี้เร้ยนี้ร้้อย�างสนีุ้กเพื่ลิดเพื่ลินี้
         6.2 อภิปรายผลการวิิจััย 
         การวิิจััยเร่�อง การพื่ัฒนี้าชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะ
การค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ ของนี้ักเร้ยนี้ช้ั�นี้อนีุ้บาล  2 โรงเรย้นี้มีันี้ตานุี้สรณ์ สามีารถุอภิปรายผลได้ดังนี้้� 
   6.2.1 ผลการพื่ฒันี้าและห์าประสทิธิ์ภิาพื่ของช้ดุกจิักรรมี Unplugged Coding เพื่่�อ
ส�งเสรมิีทกัษะการค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้อนี้บุาล 2 ท้�ค์ณะผ้ว้ิจิัยัพื่ฒันี้าขึ�นี้มีป้ระสทิธิ์ภิาพื่ 
80.48/89.61 จัากการทดลอง มี้ประสิทธิ์ิภาพื่ท้�มีาจัากการประเมีินี้ทั�งกระบวินี้การและผลลัพื่ธิ์์ 
แสดงวิ�าชุ้ดกิจักรรมี Unplugged Coding ม้ีประสิทธิ์ิภาพื่สง้กวิ�าเกณฑ์์ 80/80 ท้�กำห์นี้ดไว้ิ 
สอดค์ล้องกับการกล�าวิของ ช้ัยยงค์์ พื่รห์มีวิงศึ์และค์ณะ [7]  ได้กล�าวิถุึงการทดสอบประสิทธิ์ิภาพื่
ของส่�อห์ร่อชุ้ดการสอนี้ไว้ิวิ�าค์่อการห์าค์ุณภาพื่ของส่�อห์ร่อชุ้ดการสอนี้ โดยพิื่จัารณาตามีขั�นี้ตอนี้
ของการพื่ัฒนี้าส่�อห์ร่อชุ้ดการสอนี้แต�ละขั�นี้ เพื่่�อตรวิจัสอบค์ุณภาพื่ของแต�ละองค์์ประกอบของ
ต้นี้แบบส่�อห์รอ่ชุ้ดการสอนี้ให้์ดำเนิี้นี้ไปอย�างมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ โดยมี้ เกณฑ์์ประสิทธิ์ิภาพื่ทำได้โดย
การประเมีินี้พื่ฤติกรรมีของผ้้เร้ยนี้ 2 ประเภท ค์อ่ 1. พื่ฤติกรรมีต�อเน่ี้�อง (กระบวินี้การ) ประเมีินี้
ต�อเนี้่�องประกอบด้วิยพื่ฤติกรรมีห์ลายๆ พื่ฤติกรรมี (Process) ของผ้้เร้ยนี้ท้�สังเกตได้จัากการทำ
กิจักรรมีกลุ�มี การทำแบบฝึึกห์ัด ใบงานี้ กิจักรรมีอ่�นี้ใดท้�ผ้้สอนี้กำห์นี้ดไวิ้ 2. พื่ฤติกรรมีขั�นี้สุดท้าย 
(ผลลัพื่ธิ์์) ประเมีินี้ผลลัพื่ธิ์์ (Products) ของผ้้เร้ยนี้ โดยพื่ิจัารณาจัากการสอบห์ลังเรย้นี้โดยกำห์นี้ด
ค์�าประสทิธิ์ภิาพื่ E1 (ประสิทธิ์ภิาพื่กระบวินี้การ) และ E2 (ประสทิธิ์ภิาพื่ของผลลพัื่ธ์ิ์) ทั�งนี้้�เน่ี้�องจัาก
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ผ้้เร้ยนี้ได้เร้ยนี้โดยใช้้ชุ้ดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding ซัึ�งมี้การจััดกิจักรรมีการ
เรย้นี้ร้้ ทั�งห์มีด 4 แผนี้ โดยกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ท้�ใช้้เป็นี้จััดกิจักรรมีใกล้ตัวิผ้้เร้ยนี้มี้การใช้บ้ัตรค์ำสั�ง 
การเข้ยนี้รหั์สบัตรค์ำสั�ง วิิเค์ราะห์์ร้ปภาพื่ และ การพื่ับจัรวิด เพื่่�อให์้ผ้้เรย้นี้สนี้ใจั สนีุ้กได้คิ์ดแก้ไข
ปัญห์าด้วิย การค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณผ�านี้ส่�อ Unplugged Coding ซัึ�งมี้การวิัดและประเมีินี้ผลผ้้เรย้นี้
ผ�านี้ใบงานี้และแบบสังเกตพื่ฤติกรรมีการเร้ยนี้ร้้ซัึ�งระห์วิ�าง กระบวินี้การจััดกิจักรรมีการเร้ยนี้ร้้ 
ผ้ ้เร้ยนี้ได้ฝึึกการค์ิดแก้ปัญห์าด้วิยการค์ิดเช้ิงค์ำนี้วิณ และได้ลงมี่อฝึึกปฏิิบัติผ�านี้ส่�อกิจักรรมี 
Unplugged Coding ซัึ�งเป็นี้การกระตุน้ี้ให้์ผ้เ้รย้นี้เรย้นี้ร้อ้ย�างสนี้กุสนี้านี้ ผ�านี้ส่�อกจิักรรมี Unplugged 
Coding ท้�ค์ณะผ้ว้ิจิัยัพื่ฒันี้าขึ�นี้เป็นี้การกระตุน้ี้ให้์ผ้้เรย้นี้เรย้นี้ร้อ้ย�างสนี้กุสนี้านี้ และสามีารถุฝึึกทกัษะ
การแก้ปัญห์า การค์ิดอย�างเป็นี้ระบบ สอดค์ล้องกับแนี้วิค์ิดของปล้กปัญญา [14] Unplugged 
Coding เน้ี้นี้การทำกิจักรรมีผ�านี้รป้แบบการเล�นี้เกมี เดก็ๆ ได้เรย้นี้ร้จ้ัากการค์ดิและลงมีอ่ทำอย�างม้ี
ลำดับขั�นี้ตอนี้ เป็นี้การฝึึกทักษะการค์ิดแก้ปัญห์าอย�างเป็นี้ขั�นี้ เป็นี้ตอนี้ ร้้จัักแยกย�อยปัญห์า และ
แก้ปัญห์าอย�างเป็นี้ระบบ กันี้ต์ เอ้�ยมีอินี้ทรา [15] และ ฉัตรพื่งศึ์ ช้้แสงนี้ิล [16]  ต�างกล�าวิวิ�า CS 
Unplugged เป็นี้แนี้วิค์ิดการเร้ยนี้ค์อมีพื่ิวิเตอร์สำห์รับเด็กอนีุ้บาลไปจันี้ถุึงช้ั�นี้ประถุมีศึึกษาตอนี้
ปลาย เพื่่�อสร้างค์วิามีเข้าใจัในี้ห์ลักการพื่่�นี้ฐานี้ของค์อมีพื่ิวิเตอร์ และตรรกศึาสตร์ โดยไมี�จัำเป็นี้
ต้องใช้้ค์อมีพื่ิวิเตอร์ แต�ใช้้กิจักรรมีการเล�นี้สนุี้ก ผ�านี้เกมีห์รอ่อุปกรณ์เค์ร่�องใช้้ในี้บ้านี้มีาประกอบ
กับแนี้วิค์ดิ เพื่่�อเป็นี้ส่�อแห์�งการเรย้นี้ร้ส้อดค์ล้องกบังานี้ของปิยธิ์ดิา ณ อบุล [17]  และพื่รนี้ภัส ให์ญ�วิงค์์ 
[18]  ต�างได้ศึกึษาเร่�องการพื่ฒันี้าช้ดุกจิักรรมีการเรย้นี้ร้แ้บบ Unplugged Coding เพื่่�อเสรมิีสร้าง
ทักษะการคิ์ดด้านี้วิิทยาการค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้ักเร้ยนี้ ต�างพื่บวิ�า ชุ้ดกิจักรรมีมี้ประสิทธิ์ิภาพื่ E1/E2 
ส้งกวิ�าเกณฑ์์ท้�ตั�งไวิ้ 
  6.2.2 ทกัษะการค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณของนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้อนี้บุาล 2 ห์ลังเรย้นี้ด้วิยช้ดุฝึึกทกัษะ 
Unplugged Coding เพื่่�อส�งเสริมีทักษะการคิ์ดเช้ิงค์ำนี้วิณ ค์ะแนี้นี้สอบห์ลังเร้ยนี้ของนี้ักเรย้นี้ส้ง
กวิ�าก�อนี้เร้ยนี้อย�างมี้นี้ัยสำค์ัญทางสถุิติท้�ระดับ.05 ค์ะแนี้นี้ห์ลังเร้ยนี้ (x̄̄= 8.96, S.D. = 0.77) 
ค์ะแนี้นี้ก�อนี้เร้ยนี้ (x̄̄ = 4.62, S.D. = 0.50) ทั�งนี้้�เนี้่�องจัากการท้�ค์ณะผ้้วิิจััยได้จััดทำชุ้ดกิจักรรมี
การเร้ยนี้ร้้แบบ Unplugged Coding เป็นี้กิจักรรมีท้�เห์มีาะสมีกับวิัยของผ้้เร้ยนี้ และเค์ร่�องมี่อท้�
ใช้้ในี้การเก็บรวิบรวิมีข้อมี้ล ค์ณะผ้้วิิจััยได้สร้างขึ�นี้อย�างมี้ระบบและขั�นี้ตอนี้ โดยศึึกษาห์ลักส้ตร
แกนี้กลางการศึึกษาขั�นี้พื่่�นี้ฐานี้ พืุ่ทธิ์ศึักราช้ 2551 (ฉบับปรับปรุง พื่.ศึ. 2560) [19] เอกสารและ
งานี้วิิจััยท้�เก้�ยวิข้อง อ้กทั�งได้นี้ำเค์ร่�องมี่อท้�สร้างขึ�นี้ผ�านี้กระบวินี้การตรวิจัพื่ิจัารณาค์ุณภาพื่โดย
ผ้้เช้้�ยวิช้าญและอาจัารย์ท้�ปรึกษา รวิมีทั�งกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding ท้�มี้ต�อ
การค์ิดเชิ้งค์ำนี้วิณสำห์รับนี้ักเร้ยนี้ระดับช้ั�นี้อนุี้บาล 2 เป็นี้กิจักรรมีท้�สร้างค์วิามีร้้พื่่�นี้ฐานี้ด้านี้การ
เข้ยนี้โปรแกรมี โดยไมี�ใช้้ค์อมีพื่ิวิเตอร์ในี้การจััดการเร้ยนี้ร้้ เช้�นี้ การใช้บ้ัตรค์ำสั�ง การเขย้นี้รห์ัส
บัตรค์ำสั�ง วิิเค์ราะห์์ร้ปภาพื่ และ การพื่ับจัรวิด สอดค์ล้องกับสถุาบันี้ส�งเสริมีการสอนี้วิิทยาศึาสตร์
และเทค์โนี้โลย้ [20] , ปล้กปัญญา [14] และ นิี้ตยา ค์ำสงค์์ [21]  ต�างเสนี้อเป็นี้แนี้วิทางเด้ยวิกันี้
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วิ�า กิจักรรมีแบบ Unplugged เป็นี้การเรย้นี้การสอนี้โดยไมี�ใช้้เค์ร่�องค์อมีพิื่วิเตอร์ แต�ใช้้กิจักรรมี
และปัญห์าผ�านี้ส่�อรอบตวัิท้�ผ้ส้อนี้ประยกุต์ขึ�นี้เพื่่�อฝึึกทกัษะการค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณของผ้้เรย้นี้ ซัึ�งเป็นี้การ
เร้ยนี้ Coding ท้�นี้ำไปส้�การสร้างนี้วัิตกรไปจันี้ถึุงการแก้ปัญห์าในี้ช้้วิิตจัริงได้อย�างเป็นี้ระบบ เป็นี้
รป้แบบการเล�นี้เกมีเดก็ได้เรย้นี้ร้้จัากการค์ดิและลงมีอ่ทำอย�างม้ีลำดบัขั�นี้ ฝึึกทกัษะการค์ดิแก้ปัญห์า
อย�างเป็นี้ขั�นี้เป็นี้ตอนี้ ร้จ้ักัแยกย�อยปัญห์าและแก้ปัญห์า ช้�วิยพื่ฒันี้าให้์เดก็ค์ดิอย�างเป็นี้เห์ตุเป็นี้ผล
อก้ทั�งยังช้�วิยส�งเสริมีทักษะสมีอง EF และ Soft Skills ของเด็กๆ อันี้จัะนี้ำไปส้�การประยุกต์ใช้้ได้
จัริงในี้ช้้วิิตประจัำวิันี้ ส�งเสริมีให์้ผ้้เร้ยนี้เกิดการแสวิงห์าค์วิามีร้้ด้วิยตนี้เอง และเกิดทักษะในี้การ
เร้ยนี้ร้ ้เกดิการเปล้�ยนี้แปลงพื่ฤตกิรรมีไปตามีจุัดมีุ�งห์มีายของบทเรย้นี้อย�างมีป้ระสทิธิ์ภิาพื่สอดค์ล้อง
กับการศึึกษาของสุวิิมีล นี้ิลพื่ันี้ [11]   ได้วิิจััยเร่�องการจััดกิจักรรมีการเร้ยนี้แบบ Unplugged เพื่่�อ
พื่ฒันี้าทกัษะการค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณเร่�องรป้ส้�เห์ล้�ยมีของนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้ประถุมีศึกึษา 5 พื่บวิ�า ผลการเรย้นี้ร้้
ห์ลังเร้ยนี้ส้งกวิ�าก�อนี้เร้ยนี้ อย�างมี้นัี้ยสำค์ัญทางสถิุติ ท้�ระดับ .05 ซัึ�งเป็นี้ไปตามีสมีมีติฐานี้ท้�ตั�งไวิ้ 
และประภัสสร สำล้และกิตติพื่งษ์ พืุ่�มีพื่วิง [10] ได้ศึึกษาการพัื่ฒนี้าชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ 
Unplugged Coding เพื่่�อเสรมิีสร้างทกัษะการค์ดิด้านี้วิทิยาการค์ำนี้วิณ สำห์รับนี้กัเรย้นี้ช้ั�นี้อนี้บุาล
ปีท้� 3 ผลการวิิจัยัพื่บวิ�า ผลการเรย้นี้ร้ห้์ลังเรย้นี้สง้กวิ�าก�อนี้เรย้นี้ อย�างม้ีนัี้ยสำค์ญัทางสถิุติท้�ระดบั .05 
        ดังนี้ั�นี้ จัะเห์็นี้ได้วิ�าชุ้ดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding เพื่่�อเสริมีทักษะการ
ค์ดิเช้งิค์ำนี้วิณเป็นี้ส่�อท้�สร้างกระบวินี้การพื่ฒันี้าผ้เ้รย้นี้ในี้การแก้ปัญห์า สามีารถุคิ์ดวิเิค์ราะห์์อย�างม้ี
เห์ตุผล ประมีวิลผลได้อย�างมี้ประสิทธิิ์ภาพื่ สามีารถุนี้ำไปใช้้แก้ปัญห์าในี้ศึาสตร์อ่�นี้ๆ ได้
 6.3  ข้อเสนี้อแนี้ะการวิิจััย 
  6.3.1  ข้อเสนี้อแนี้ะสำห์รับการนี้ำผลการวิิจััยไปใช้้ 
   1) การเล่อกกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้ท้�นี้ำมีาจััดการเร้ยนี้ร้้เป็นี้สิ�งสำค์ัญ ค์วิรค์ำนึี้ง
ถุงึค์วิามีเห์มีาะสมีตามีระดบัค์วิามีสามีารถุของนี้กัเรย้นี้ ห์ากเป็นี้กจิักรรมีการเรย้นี้ร้ท้้�นี้กัเรย้นี้ ร้จ้ักั 
สนี้ใจั นัี้กเรย้นี้จัะเกิดค์วิามีกระต่อร่อร้นี้ให์้ค์วิามีร�วิมีมี่อในี้การจััดการเร้ยนี้ร้้มีากขึ�นี้
   2) ในี้ระห์วิ�างการจััดการเรย้นี้ร้้ ผ้้สอนี้ค์วิรสังเกตพื่ฤติกรรมีของนี้ักเรย้นี้ท้�ม้ี
การเรย้นี้ร้้ช้้าห์ร่อต้องการค์วิามีช้�วิยเห์ล่อเน่ี้�องจัากเป็นี้เด็กเล็ก ค์วิรอธิ์ิบายซั�ำๆ ให้์เข้าใจัและอาจั
ใช้้การเสริมีแรงกระตุ้นี้ให์้สนี้ใจั 
  6.3.2  ข้อเสนี้อแนี้ะสำห์รับการทำวิิจััยค์รั�งต�อไป 
   1)  ค์วิรมี้การศึึกษาค์วิามีสามีารถุในี้ด้านี้อ่�นี้ๆ ท้�ส�งเสริมีผ้้เร้ยนี้ เช้�นี้ ทักษะ
กระบวินี้การแก้ปัญห์า โดยประยุกต์ใช้้การจััดกิจักรรมีการเรย้นี้ร้้แบบ Unplugged Coding 
   2) ค์วิรมีก้ารศึกึษาวิิจัยัผลสมัีฤทธิ์ิ�ทางการเรย้นี้ร้้ด้วิยช้ดุกจิักรรมี Unplugged 
Coding เพื่่�อส�งเสริมีทักษะการค์ิดเชิ้งค์ำนี้วิณ โดยใช้้ทฤษฎ้ีการเร้ยนี้ร้้ท้�เก้�ยวิข้องในี้การวิิจััยค์รั�ง
ต�อไป
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