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บทคััดย่่อ
	 งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลป

วััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) 2) ประเมิินคุุณภาพ

ของชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์ 3) ป ระเมิินผลการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์ และ 

4) ป ระเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์ เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษา

ประกอบด้้วย 1) ชุดดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริมิการรัับรู้้�ด้านศิลิปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

เรื่่�อง ชุดระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) 2) แบบประเมิินคุุณภาพ 3) แบบประเมิินผลการรัับรู้้� 

และ 4) แบบประเมินิความพึงึพอใจ โดยเก็บ็รวบรวมข้้อมูลูจากกลุ่่�มตััวอย่่างซึ่่�งเป็็นสมาชิกิที่่�ติดิตาม

เพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร มจธ. และให้้ความร่่วมมืือในการทำแบบสอบถาม จำนวน 50 คน จาก

วิิธีีการสุ่่�มแบบบัังเอิิญ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย และ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิิจััย ได้้พััฒนาสื่่�อโปสเตอร์์อิินโฟกราฟิิก 2 ชุุด สื่่�อวีีดิิทััศน์์ 1 ชุุด และได้้นำสื่่�อไปประเมิิน

คุุณภาพ ผลการประเมิินพบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาจำนวน 3 ท่่าน ผลการประเมิินอยู่่�ในระดัับดีี 

( x̄̄ = 4.25, S.D. = 0.51) โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่่�อการนำเสนอจำนวน 3 ท่่าน ผลการประเมิินอยู่่�

ในระดัับดีีมาก ( x̄̄= 4.75, S.D. = 0.34) ผลการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่าง อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( x̄̄ = 

การพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิิลปวััฒนธรรม
บนแพลตฟอร์์มออนไลน์ เรื่่�อง ระบำำ�สุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
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4.67, S.D. = 0.61) และผลการประเมิินความพึึงพอใจ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( x̄̄ = 4.73, S.D. = 

0.54) สรุปุได้้ว่่า ชุดดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�ด้านศิลิปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ที่่�พััฒนาขึ้้�นสามารถนำไปใช้้เผยแพร่่ได้้จริิง

คำสำคััญ : แพลตฟอร์์มออนไลน์์ ระบำสุุธาภิิรมย์์ อาหารไทยสี่่�ภาค 

Abstract

	 The objectives of this research were to 1) develop a digital content set to 

enhance art and cultural awareness on an online platform: Sutthapirom Dance (Thai 

Cuisine from Four Regions), 2) evaluate the quality of the digital content set, 3) assess 

the arts and cultural awareness of the sample group, and 4) evaluate the satisfaction 

of the sample group after engaging with the digital content set. The research tools 

included 1) a digital content set to promote arts and cultural awareness on an online 

platform: Sutthapirom Dance (Thai Cuisine from Four Regions), 2) a quality assessment 

form for the digital content set, 3) an awareness assessment form, and 4) a satisfaction 

assessment form. Data were collected from a sample of 50 individuals who followed 

the Facebook page "NatayakolnLakhon KMUTT" and voluntarily participated in the 

study. The sampling method was accidental sampling. Statistical analyses included 

mean and standard deviation. The research results developed 2 sets of infographic 

poster media and 1 set of video media. And the media was taken to evaluate the 

quality. The evaluation results found that 3 content experts' evaluation results were 

at a good level  ( x̄ ̄ = 4.25, S.D. = 0.51). By 3 presentation media experts, the evaluation 

results were at a very good level ( x̄̄  = 4.75, S.D. = 0.34). The perception results of 
the sample group were at the highest level ( x̄ ̄ = 4.67, S.D. = 0.61), and the satisfaction 

evaluation results were at the highest level ( x̄̄ = 4.73, S.D. = 0.54). In conclusion, the 
developed digital content set to promote awareness of arts and culture on the online 

platform, Suthaphirom Dance (Thai Cuisine from Four Regions), can be actually used 

for distribution.
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1. บทนำำ�

	 ปััจจุุบัันการดํําเนิินชีีวิิตของคนในสัังคมโลกและสัังคมไทยมีีการเปลี่่�ยนแปลงไปจากอดีีต
เป็็นอย่่างมาก เพราะมนุุษย์์ต้้องรู้้�จัักการเอาตััวรอด โดยการพึ่่�งพาเทคโนโลยีีที่่�เข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�ง
ในชีีวิิตประจํําวัันที่่�มีีการพััฒนาอย่่างก้้าวกระโดด ผู้้� คนส่่วนใหญ่่เริ่่�มหัันมาใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ใน
การสื่่�อสารข้้อมููลถึึงกัันมากยิ่่�งขึ้้�น ช่ ่วงเริ่่�มแรกการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์มัักใช้้ในลักษณะของการ
สื่่�อสารระหว่่างบุคุคล คืื อ สื่่ �อสารกันัระหว่่างตนเองกับัคนรู้้�จักัหรืือคนใกล้้ตัวั จากนั้้�นได้้มีีการขยาย
มาประยุุกต์์ใช้้ในภาคธุุรกิิจและการทํําการตลาดผ่่านช่่องทางออนไลน์์ ซึ่่�งได้้รัับความนิิยมจากผู้้�คน
อย่่างกว้้างขวาง เช่่น การใช้้แพลตฟอร์์มออนไลน์์ต่่าง ๆ อาทิิ เฟซบุ๊๊�ก (Facebook) ในการทํําธุุรกิิจ 
การสร้้างแบรนด์หรืือการประชาสัมัพันัธ์ ซึ่่ �งมีีแนวโน้้มแสดงให้้เห็น็ถึงึการเติิบโตที่่�จําํเป็็นต้องปรับัตัวั
เข้้าสู่่�ยุุคดิิจิิทััลคอนเทนต์์ ซึ่่ �งเป็็นสื่่�อสารสนเทศที่่�ถููกจััดข้้อมููลให้้อยู่่�ในรููปแบบดิิจิิทััล ป ระกอบด้้วย 
โปสเตอร์์อิินโฟกราฟิิก แอนิิเมชััน เกม สื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์เพื่่�อการเรีียนรู้้� (e-Learning) คอมพิิวเตอร์์
ช่่วยสอนที่่�สามารถดูผู่่าน คอมพิวิเตอร์์ ทีีวีี ภาพยนตร์์ แท็บ็เล็ต็ โทรศัพัท์มืือถืือ หรืืออุปุกรณ์์ดิจิิทิัลั
ต่่าง ๆ เนื่่�องด้้วยช่่องทาง และเนื้้�อหาของดิจิิทิัลัคอนเทนต์มีีความหลากหลาย เพื่่�อสร้้างประสบการณ์์
ที่่�ดีีที่่�สุุดเท่่าที่่�จะเป็็นไปได้้ สื่่ �อสัังคมออนไลน์์อย่่าง เฟซบุ๊๊�ก จึ ึงมีีบทบาทในการประชาสััมพัันธ์์เป็็น
อย่่างมาก การพัฒันาชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อการประชาสััมพันัธ์ จัดัทำขึ้้�นเพื่่�อพัฒันาดิิจิิทัลัคอนเทนต์
ผ่่านสื่่�อสัังคมออนไลน์์ โดยสร้้างคอนเทนต์์ที่่�เน้้นการให้้ความรู้้�และประโยชน์์แก่่ผู้้�รัับสาร เป็็นการ
สร้้างคุุณค่่าให้้กัับคอนเทนต์์ ทำให้้ผู้้�รัับสารมีีความสนใจที่่�จะเข้้ามาศึึกษาด้้วยตััวเอง [1] การพััฒนา
ชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์ที่่�พบเจอได้้น้้อยและคนรุ่่�นใหม่่ไม่่ได้้ให้้การเปิิดรับัมากนักั คืือ ชุดุดิิจิทิัลัคอนเทนต์
ที่่�มีีเนื้้�อหาที่่�ถ่่ายทอดเรื่่�องราวเกี่่�ยวกับัศิลิปวัฒันธรรมของไทย ในปัจุบุันันาฏศิลิป์์และศิลิปวัฒันธรรม
ไทยที่่�เป็็นเอกลักัษณ์์ของประเทศไทย กำลังัจะถููกลืืมเลืือนและได้้รัับความสนใจจากคนรุ่่�นใหม่่น้้อยลง 
แต่่กลัับให้้ความสำคััญกัับศิิลปวััฒนธรรมทางตะวัันตกมากขึ้้�น  ซึ่่�งในประเทศไทยนั้้�นมีีการแสดง
นาฏศิิลป์์ที่่�หลากหลายและสื่่�อถึึงความเป็็นไทยอยู่่�มาก แต่่ก็็จะยัังไม่่ได้้รัับความนิิยมหรืือการรัับรู้้�
จากคนรุ่่�นใหม่่มากเท่่าที่่�ควร ศิ ิลปวััฒนธรรมแสดงให้้เห็็นถึึงความเป็็นอารยประเทศ ป ระเทศชาติิ
ที่่�มีีความเจริิญรุ่่�งเรืืองนั้้�นจำเป็็นที่่�จะต้้องมีีวััฒนธรรมอัันแสดงออกซึ่่�งเอกลัักษณ์์ประจำชาติิของตน 
นาฏศิิลป์์และดนตรีีไทยก็็ถืือเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมอัันสำคััญของชาติิ อย่่างหนึ่่�งที่่�ควรค่่าแก่่การ
อนุรุักัษ์์ทำนุบุำรุุงและพัฒันาควบคู่่�ไปกับการพัฒันาประเทศ  กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงานทางด้้าน
นาฏยประดิิษฐ์์นัับเป็็นกลวิิธีีหนึ่่�งที่่�จะก่่อให้้เกิิดการอนุุรัักษ์์ทำนุุบำรุุงและพััฒนา ทั้้ �งนี้้� เนื่่�องจาก
การสร้้างสรรค์์ผลงานดังักล่่าว ประกอบไปด้วยการสร้้างสรรค์์แนวคิิด การออกแบบนาฏศิลิป์์รวมทั้้�ง
การนำผลงานในอดีีตมาปรัับปรุุง สร้้างสรรค์์และพััฒนา โดยอาศััยกระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงาน
ที่่�ถููกต้้องตามหลัักวิิชาการและวิิธีีการที่่�เหมาะสมซึ่่�งส่่งผลให้้นาฏยประดิิษฐ์์ชุุดนั้้�นมีีความสมบููรณ์์
และนัับเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมที่่�เพิ่่�มพููน โดยไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุด วััฒนธรรมไทยนอกจากนาฏศิิลป์์ที่่�เป็็น
เอกลัักษณ์์ประจำชาติิแล้้วยัังมีีอีีกหนึ่่�งวััฒนธรรมที่่�โดดเด่่น คืื ออาหารไทยที่่�มีีชื่่�อเสีียง และได้้รัับ
ความนิิยมทั้้�งชาวไทยและชาวต่่างชาติิ [2]
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	 อาหารไทยในแต่่ละภููมิิภาคมีีความหลากหลาย จากวััตถุุดิิบได้้มาจากธรรมชาติิรอบตััวใน
ชุุมชน ชื่่�ออาหารมัักปรากฏชื่่�อวััตถุุดิิบที่่�ได้้จากธรรมชาติิในท้้องถิ่่�น อยู่่�ใกล้้ชิิดกัับวิิถีีชีีวิิตของคนใน
ท้้องถิ่่�นแต่่ละภููมิิภาค จึึงเป็็นไปได้้ว่่าคำเรีียกชื่่�ออาหารไทยทั้้�ง 4 ภาคจะสะท้้อนชีีวิิต ความเป็็นอยู่่�
ของคนไทยในแต่่ละภาคได้้ ดังที่่�ชนกพร อังศุวุิริิยิะ [3] พบว่่าภาษาเป็็นส่วนสำคััญยิ่่�งในการถ่่ายทอด
เอกลัักษณ์์วััฒนธรรมของท้้องถิ่่�นแต่่ละท้้องถิ่่�นย่่อมจะแตกต่่างกัันไปตามสภาพภููมิิศาสตร์์ ดั ังนั้้�น 
สิ่่�งที่่�นำไปบริิโภคแตกต่่างกััน ภาษาหรืือชื่่�อที่่�ใช้้เรีียกย่่อมแตกต่่างกัันไปด้้วย แม้้ว่่าอาหารบางอย่่าง
จะได้้รัับการส่่งผ่่านข้้ามพื้้�นที่่�กััน  แต่่ด้้วยระบบการขนส่่งสื่่�อสาร และความเป็็นอยู่่�ดั้้�งเดิิมของคน
กลุ่่�มนั้้�น  ๆ ทำให้้ชื่่�อเรีียกมีีความแตกต่่างกััน  แม้้อาหารที่่�บริิโภคจะเหมืือนหรืือคล้้ายกัันก็็ตาม จึ ึง
เป็น็ที่่�น่่าสนใจที่่�จะศึกึษาความรู้้�  ความคิดิ ภูมิปัิัญญา วัฒนธรรม ด้วยความแตกต่่างนี้้�จึงึเป็็นแนวคิดิ
สำคััญในการนำมาสรรสร้้างเป็็นนาฏยประดิิษฐ์์ คืือ การคิิด การออกแบบ และสร้้างสรรค์์ แนวคิิด 
รููปแบบ กลวิิธีีของนาฏยศิลิป์์ชุดุหนึ่่�ง ที่่�แสดงโดยผู้้�แสดงคนเดีียวหรืือหลายคน ทั้้�งนี้้� รวมถึงึการปรับัปรุงุ
ผลงานในอดีีต น าฏยประดิิษฐ์์จึึงเป็็นการทำงานที่่�ครอบคลุุม ปรั ัชญา เนื้้�อหา ความหมาย ท่ ่ารำ 
ท่่าเต้้น การแปลแถว การตั้้�งซุ้้�ม การแสดงเดี่่�ยว การแสดงหมู่่� การกำหนดดนตรีีเครื่่�องแต่่งกาย ฉาก 
และส่่วนประกอบอื่่�น ๆ ที่่�สำคััญในการแสดง จนประกอบเป็็นนาฏยศิิลป์์ชุุดหนึ่่�ง ๆ ที่่�สมบููรณ์์ [4] 
	 มนุุษย์์ใช้้การมองเห็็นในการรัับรู้้�สื่่�อต่่าง ๆ มากที่่�สุุด ในชีีวิิตประจำวััน การเดิินทาง สััญจร
ด้้วยการคมนาคมสาธารณะหรืือรถส่่วนตััว ย่่อมได้้รัับสื่่�ออยู่่�ตลอด ไม่่ว่่าจะเป็็นป้้ายโฆษณาภาพนิ่่�ง
และภาพเคลื่่�อนไหว น อกจากนี้้� ยั ังมีีการขยายการสร้้างในหลากหลายมิิติิ แพลตฟอร์์มออนไลน์์
ต่่าง ๆ  เช่่น ภาพถ่่าย วีีดิิทััศน์์ ภาพยนตร์์ และอื่่�น   ซึ่่�งเรีียกรวมศิิลปะประเภทนี้้�ว่่าศิิลปะผสม หรืือ
ศิิลปะผสมผสาน นั ับเป็็นการเปิิดและรองรัับศิิลปะแนวใหม่่ที่่�แตกต่่างไปจากเดิิม เพื่่�อปรัับเปลี่่�ยน
ให้้ผู้้�คนสมััยใหม่่เข้้าถึึงได้้ง่่ายมากยิ่่�งขึ้้�น  โดยการใช้้แพลตฟอร์์มออนไลน์์ หรืือ Online Platform 
คืือ บริิการต่่าง ๆ ที่่ �เกิิดขึ้้�นบนโลกอิินเทอร์์เน็็ต ซึ่่ �งเปรีียบเสมืือนตััวกลางสำหรัับใช้้ติิดต่่อสื่่�อสาร
ระหว่่างบุุคคลหรืือบริิษััทตั้้�งแต่่ 2 กลุ่่�มขึ้้�นไป เช่่น ตลาดออนไลน์์ (Online Market) เสิิร์์ชเอนจิ้้�น 
(Search Engines) โซเชีียลมีีเดีีย (Social Media) รวมถึึงเป็็นแหล่่งรวมคอนเทนต์์ แอปพลิิเคชััน
และระบบการทำธุุรกรรมทางการเงิิน  แพลตฟอร์์มออนไลน์์กลายเป็็นแรงผลัักดัันที่่�อยู่่�เบื้้�องหลััง
การเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็วของอุุตสาหกรรมต่่าง ๆ การใช้้ชีีวิิต การทำงาน  และการเชื่่�อมต่่อ
ระหว่่างกััน  ทำให้้แพลตฟอร์์มมีีความสามารถในการเพิ่่�มคุุณค่่าของตนแบบทวีีคููณเมื่่�อมีีผู้้�เข้้าร่่วม
มากขึ้้�น ซึ่่ �งศัักยภาพของแพลตฟอร์์มดัังกล่่าวกระตุ้้�นให้้เกิิดการเติิบโตของธุุรกิิจและการขยายตััว
ของเศรฐกิิจอีีกด้้วย [5] 
	 จากการสััมภาษณ์์ที่่�ปรึึกษาโครงการกิิจกรรมนัักศึึกษา ช มรมนาฏยโขนละคร มจธ. 
(มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าธนบุุรีี) พบว่่าชมรมฯ ได้้จััดทำโครงการนาฏยประดิิษฐ์์ ชุ ุด 
ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) เป็็นการประดิิษฐ์์การแสดงศิิลปวััฒนธรรมนาฏศิิลป์์ไทย
สร้้างสรรค์์ขึ้้�นมาใหม่่ ชื่่ �อชุุดการแสดงระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ป ระกอบด้้วย ผั ัดไทย 
ขนมจีีนน้้ำเงี้้�ยว น้้ำพริิกหนุ่่�ม ส้้มตำ ไก่่ย่่าง แกงไตปลา และแกงเหลืือง ที่่�เป็็นอาหารไทยที่่�ขึ้้�นชื่่�อ
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และเป็็นที่่�นิิยมของทั้้�ง 4 ภาค เพื่่�อเผยแพร่่สู่่�สาธารณชนทั้้�งยัังนัับเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการส่่งเสริิม
อาหารไทยที่่�ได้้รัับการยกย่่องว่่าเป็็นครััวโลก ถืือเป็็นหนึ่่�งในอํํานาจละมุุน (Soft Power) ที่่�มีีต้้นทุุน
ทางวัฒันธรรมที่่�สําํคัญั โดยชูจูุดุเด่่นในด้านอาหารไทยที่่�มีีความหลากหลาย ตามนโยบายของรัฐับาล 
โดยทางชมรมฯ ได้้เผยแพร่่การแสดงให้้ปรากฎบนเวทีีในงานไหว้้ครููประจำมหาวิิทยาลััยเท่่านั้้�น  
ด้้วยเหตุุน้ี้�คณะผู้้�วิิจััยซึ่่�งเป็็นนักแสดงจากชมรมนาฏยโขนละคร มจธ. จึ ึงมีีดำริิจััดทำชุุดสื่่�อเพื่่�อ
ส่่งเสริิมการรัับรู้้�และเพื่่�อประชาสััมพัันธ์์การแสดงที่่�ประดิิษฐ์์ขึ้้�นใหม่่ เพื่่�อเผยแพร่่บนเพจเฟซบุ๊๊�ก 
นาฏยโขนละคร มจธ. จึ ึงเป็็นที่่�มาในการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลป
วััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ซึ่่ �งประกอบไปด้้วย
ชุุดสื่่�ออิินโฟกราฟิิก และคลิิปวิิดีีโอ ที่่ �เข้้าใจง่่ายและสอดแทรกเกร็็ดความรู้้�ที่่�หลากหลายทางด้้าน
นาฏศิลิป์์และวัฒันธรรมไทย เพื่่�อเผยแพร่ผ่่านแพลตฟอร์์มออนไลน์์บนเพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร 
มจธ. เพื่่�อสามารถเผยแพร่่ศิิลปวััฒนธรรมไทยให้้กว้้างขวางต่่อไป

2. วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 2.1	 เพื่่�อพัฒันาชุุดดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์ม
ออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
	 2.2	 เพื่่�อประเมิินคุณภาพของชุุดดิิจิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลปวัฒนธรรม
บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
	 2.3	 เพื่่�อประเมินิผลการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�มีีต่อชุดุดิิจิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�
ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
	 2.4	 เพื่่�อประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิม
การรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)

3. สมมติิฐานของการวิิจััย (ถ้้ามีี)

	 3.1	 คุณุภาพของชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�ด้านศิลิปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์ม
ออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) อยู่่�ในระดัับดีีขึ้้�นไป
	 3.2 ผลประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�
ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) อยู่่�ในระดัับ
มากขึ้้�นไป
	 3.3	 ผลประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิม
การรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) อยู่่�
ในระดัับมากขึ้้�นไป
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4. วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย

	 4.1	ขั้้�นตอนการดำเนิินงานวิิจััย
	 	 การพัฒันาชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริมิการรัับรู้้�ด้านศิลปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์ม
ออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ผู้้�ศึึกษาได้้ดำเนิินการ ดัังนี้้�

ศึึกษาแนวคิิด ทฤษฎีี งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อเป็็นแนวทางในการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์
เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ชุุดระบำสุุธาภิิรมย์์ 

(อาหารไทยสี่่�ภาค)

พััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรม
บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ชุุดระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)

อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบ

เผยแพร่่ผลงานผ่่านเพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร มจธ.

ปรัับปรุุง แก้้ไข

ให้้กลุ่่�มตััวอย่่างประเมิินผลการรัับรู้้�และความพึึงพอใจ

คำนวณค่่าทางสถิิติิ สรุุป และประเมิินผล

ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพ

ภาพที่่� 1 แสดงขั้้�นตอนการดำเนิินงานวิิจััย
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	 4.2 	ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

 	 	 การวิิจัยัครั้้�งนี้้� ป ระชากรที่่�ใช้้ในการศึกึษาต่่อการพัฒันาชุุดดิิจิิทัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิม

การรัับรู้้� ด้ ้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) 

ประชากรที่่�ใช้้ในการศึกึษาครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ สมาชิกิที่่�ติดิตามเพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร มจธ. มีีจำนวน 

2,818 คน [6]

     	 	 กลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�ใช้้ในการศึกึษาครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ สมาชิกิที่่�ติดิตามเพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร 

มจธ. ดำเนิินการโดยวิธิีีสุ่่�มแบบบัังเอิญิ (Accidental Sampling) จากสมาชิกิที่่�ติดิตามเพจเฟซบุ๊๊�ก 

นาฏยโขนละคร มจธ. ที่่ �เคยชมชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบน

แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) จำนวน 50 คน ซึ่่�งเป็็นจำนวน

ตัวัอย่่างที่่�สาขาวิชิากำหนดสำหรับัการดำเนินิงานวิจัิัยระดัับปริญญาตรีี โดยดำเนิินการเก็็บรวบรวม

ข้้อมููล ในภาคการศึึกษาที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2567

 	 4.3	ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ คืื อ ผู้้�ที่่ �มีีความรู้้�ความสามารถ มีี ความชำนาญเพื่่�อประเมิินคุุณภาพการ

พััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง 

ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ได้้จากวิิธีีการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่่ �ง

เป็็นผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิอย่่างแท้้จริิง และยิินดีีที่่�จะมาเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญแบ่่งออกเป็็น 3 ด้้านได้้แก่่ 

	 	 1)	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา คืื อ ผู้้�ที่่ �มีีคุุณวุุฒิิการศึึกษาไม่่ต่่ำกว่่าระดัับปริิญญาตรีี

หรืือเป็็นผู้้�ที่่�มีีประสบการณ์์การทำงาน  ไม่่ต่่ำกว่่า 5 ปีีขึ้้�นไป  เพื่่�อประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาของ

ชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำ

สุธุาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) จำนวน 3 ท่าน โดยใช้้วิธิีีการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

	 	 2) 	ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านสื่่�อการนำเสนอ คืื อ ผู้้�ที่่  �มีีคุุณวุุฒิิการศึึกษาไม่่ต่่ำกว่่าระดัับ

ปริญิญาตรีีหรืือเป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ความเข้้าใจและประสบการณ์์ในการทำงานไม่่ต่่ำกว่่า 5 ปีขึ้้�นไป เป็็นผู้้�

ที่่�มีีความรู้้�  ความชำนาญเกี่่�ยวกับัการผลิติสื่่�อ เพื่่�อประเมินิคุณุภาพด้านสื่่�อการนำเสนอของชุุดดิิจิทิัลั

คอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ 

(อาหารไทยสี่่�ภาค) จำนวน 3 ท่่าน โดยใช้้วิิธีีการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

	 	 3)	 ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการวััดและประเมินิผล คืือ ผู้้�ที่่�มีีคุณุวุฒุิกิารศึกึษาไม่่ต่่ำกว่่าปริญญาตรีี

หรืือเป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ความเข้้าใจ และประสบการณ์์ในการทำงานไม่่ต่่ำกว่่า 5 ปีีขึ้้�นไป เพื่่�อประเมิิน

คุณุภาพด้านการวััดและประเมิินผลของชุุดดิจิิทัิัลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลปวัฒนธรรม

บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) จำนวน 3 ท่่าน โดยใช้้วิิธีีการ

เลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)
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	 4.4	ตััวแปรที่่�ใช้้ในการศึึกษา
		ตั  ัวแปรต้้น
	 	 ชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลปวัฒนธรรมบนแพลตฟอร์์ม
ออนไลน์์เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
		ตั  ัวแปรตาม
	 	 1)	 คุุณภาพของชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลปวััฒนธรรมบน
แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
	 	 2)	 ผลการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้าน
ศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
      	       3) 	ความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�
ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
	 4.5	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 
      	 	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการพัฒันาชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้� ด้านศิลปวัฒนธรรม
บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) มีีดัังนี้้�
	 	 1)	 ชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลปวัฒนธรรมบนแพลตฟอร์์ม
ออนไลน์์ เรื่่�อง ชุุดระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)
	 	 2) 	 แบบประเมินิคุณุภาพด้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อการนำเสนอ เป็็นแบบประเมิินแบบ
เช็็คลิิสต์์ 5 ระดัับ
	 	 3)	 แบบประเมิินผลการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตัวัอย่่าง เป็็นแบบประเมินิแบบเช็ค็ลิสิต์์ 5 ระดับั
	 	 4)	 แบบประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่าง เป็็นแบบประเมิินแบบเช็็คลิิสต์์ 5 
ระดัับ ทั้้ �งนี้้�เครื่่�องมืือในการวิิจััยทุุกชิ้้�นได้้ผ่่านการหาค่่า IOC ที่่ �ระดัับ 0.75-0.85 ซึ่่ �งเป็็นระดัับ
มากกว่่า .05 ขึ้้�นไป เรีียบร้้อยแล้้ว
	 4.6	การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 	 ใช้้วิธิีีในการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู คืือ การหาค่่าเฉลี่่�ย และ คำนวณหาส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 
โดยมีีการแปลความหมายดัังนี้้� [7]
	 	 4.51 - 5.00		 หมายถึึง		 ดีีมาก / มากที่่�สุุด
	 	 3.51 - 4.50		 หมายถึึง        	 ดีี / มาก
	 	 2.51 - 3.50		 หมายถึึง        	 ปานกลาง
	 	 1.51 - 2.50		 หมายถึึง        	 น้้อย
	 	 1.00 - 1.50		 หมายถึึง        	 น้้อยที่่�สุุด
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5. ผลการวิิจััย

	 5.1	ผลการออกแบบและพััฒนาสื่่�อ

      	 	 ผลการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิลปวััฒนธรรมบน

แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุธุาภิริมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ประกอบด้้วย ก. สื่่�อโปสเตอร์์อินิโฟ

กราฟิิก ชุุด ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)  โปสเตอร์์ชุุดที่่� 1 ที่่�มาของการแสดง ข. สื่่�ออิินโฟ

กราฟิิก โปสเตอร์์ชุุดที่่� 2 การแต่่งกายนัักแสดง 4 ภููมิิภาค ค. คลิิปวิิดีีโอชุุดระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหาร

ไทยสี่่�ภาค) จำนวน 1 ชุุด โดยเนื้้�อหาทั้้�งหมดผ่่านการคััดกรองจากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่านเป็็นที่่�

เรีียบร้้อย ดัังแสดงภาพตััวอย่่างต่่อไปนี้้�

ภาพที่่� 2 ตััวอย่่างโปสเตอร์์อิินโฟกราฟิิก
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ภาพที่่� 3 ตััวอย่่างคลิิปวิิดีีโอชุุดระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)

ภาพที่่� 4 คิิวอาร์์โค้้ดเข้้าชมตััวอย่่างคลิิปวิิดีีโอชุุดระบำสุุธาภิิรมย์์ 

(อาหารไทยสี่่�ภาค) บนเพจชมรม
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ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาและด้้านสื่่�อกิิจกรรมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄̄ S.D. ระดัับคุุณภาพ

1.  ด้้านเนื้้�อหาการนำเสนอ (ความถููกต้้อง กระชัับ น่่าสนใจ 

    เข้้าใจง่่าย ความเหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย)

4.33 0.43 ดีี

2. ด้้านการใช้้ภาษาและภาพประกอบเนื้้�อหา (การสื่่�อความหมาย

   ความชััดเจน ความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา ความเหมาะสม)

4.17 0.58 ดีี

ผลการประเมิินภาพรวม 4.25 0.51 ดีี

	 จากตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุณุภาพด้านเนื้้�อหา เรื่่�อง การพัฒันาชุดุดิิจิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อ
ส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้านศิลิปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิริมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) 
เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบกับัเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้พบว่่า มีีคุณุภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.25, S.D. = 
0.51) เมื่่�อพิจิารณาเป็็นคุณุภาพในแต่่ละด้้านพบว่่ารายการที่่�มีีค่าเฉลี่่�ยอันัดับัแรก ได้้แก่่ ด้ านเนื้้�อหา
อยู่่�ในระดับัดีี (x̄̄ = 4.33, S.D. = 0.43) และค่่าเฉลี่่�ยรองลงมาคืือด้้านการใช้้ภาษาและภาพประกอบ
เนื้้�อหาอยู่่�ในระดับัดีี (x̄̄ = 4.17, S.D. = 0.58) ตามลำดัับ

ตารางท่ี่� 2 ผลการประเมินิคุณุภาพด้านสื่่�อการนำเสนอของวิดิีโีอคอนเทนต์์ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น

รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄̄ S.D. ระดัับคุุณภาพ

1. ด้านภาพ (ความเหมาะสม การสื่่�อความหมาย ความสอดคล้้องกับัเนื้้�อหา) 4.78 0.38 ดีีมาก

2. ด้้านเสีียง (ระดัับเสีียง ความชััดเจน เสีียงประกอบ) 4.89 0.19 ดีีมาก

3. ด้้านอัักษรและการใช้้สีี (ขนาด สีีและรููปแบบ การจััดวาง) 4.67 0.38 ดีีมาก

4. ด้้านการนำเสนอ (กระชัับ เหมาะสม เทคนิิคการเล่่าเรื่่�องน่่าสนใจ) 4.67 0.38 ดีีมาก

ผลการประเมิินภาพรวม 4.75 0.34 ดีีมาก

	 จากตารางที่่� 2 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อการนำเสนอ เรื่่�อง การพััฒนาชุุดดิิจิิทััล

คอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ 

(อาหารไทยสี่่�ภาค) เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้พบว่่า มีีคุ ุณภาพโดยรวมอยู่่�ใน
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ระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.75, S.D. = 0.34) เมื่่�อพิิจารณาเป็็นคุุณภาพในแต่่ละด้้าน พบว่่ารายการที่่�มีี

ค่่าเฉลี่่�ยอัันดัับแรก ได้้แก่่ ด้้านเสีียงอยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.89, S.D. = 0.19) ค่่าเฉลี่่�ยรองลงมา

คืือด้้านภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄= 4.78, S.D. = 0.38) ด้ ้านตััวอัักษรและการใช้้สีีอยู่่�ในระดัับดีี

มาก (x̄̄ = 4.67, S.D. = 0.38) ด้้านการนำเสนออยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.67, S.D. = 0.38) ตาม

ลำดัับ

	 5.2	ผลการประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อชุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิม

การรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)

ตารางท่ี่� 3 ผลการประเมินิการรับัรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่าง	

รายการที่่�ประเมิิน
ผลการวิิเคราะห์์

x̄̄ S.D. ระดัับการรัับรู้้�

1.  รับัรู้้�ที่่�มาของบทประพันัธ์ “ระบำสุุธาภิริมย์์” มาจากเอกลักัษณ์์ของ    
อาหารไทยสี่่�ภาค

4.67 0.63 มากที่่�สุดุ

2.  รับัรู้้�ว่าบทประพันัธ์ “ระบำสุธุาภิริมย์์” ใช้้ประกอบการแสดงในคลิปิวิดิีีโอ    
อาหารไทย 4 ภาค ซึ่่�งเป็็นหนึ่่�งในชุดดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรับัรู้้�
ด้้านศิลิปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิริมย์์ (อาหาร
ไทยสี่่�ภาค)

4.65 0.66 มากที่่�สุดุ

3.  รับัรู้้�ว่าการแสดงในคลิปิวิดีีโอนำเสนอเรื่่�องอาหารไทย 4 ภาค 4.61 0.65 มากที่่�สุดุ

4.  รับัรู้้�ว่าภูมูิปัิัญญาของไทยในด้านเครื่่�องแต่่งกาย และอาหารไทยทั้้�ง 4 ภาค 4.68 0.58 มากที่่�สุดุ

5.  รับัรู้้�ว่ามีีความแตกต่่างอย่่างมีีเอกลักัษณ์์ของอาหารไทยทั้้�ง 4 ภาค 4.70 0.60 มากที่่�สุดุ

6.  รับัรู้้�ว่ามีีความแตกต่่างอย่่างมีีเอกลักัษณ์์ของเครื่่�องแต่่งกายของคนไทย    
ทั้้�ง 4 ภาค

4.67 0.59 มากที่่�สุดุ

7.  รับัรู้้�ว่าอาหารไทยจานเด่่นของภาคเหนืือได้้แก่่ ขนมจีีนน้้ำเงี้้�ยว และ          
น้้ำพริกิหนุ่่�ม

4.65 0.64 มากที่่�สุดุ

8. รับัรู้้�ว่าอาหารจานเด่่นของภาคอีีสานได้้แก่่ ส้มตำและไก่่ย่่าง 4.68 0.58 มากที่่�สุดุ

9. รับัรู้้�ว่าอาหารไทยจานเด่่นของภาคใต้้ได้้แก่่ แกงไตปลาและแกงเหลืือง 4.70 0.63 มากที่่�สุดุ

10. รับัรู้้�ว่าอาหารไทยจานเด่่นของภาคกลาง ได้้แก่่ ผัดัไทย 4.67 0.59 มากที่่�สุดุ

ผลการประเมิินภาพรวม 4.67 0.61 มากที่่�สุดุ
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	 จากตารางที่่� 3 ผลการประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่่อสื่่�อการพััฒนาชุุดดิิจิิทััล

คอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ 

(อาหารไทยสี่่�ภาค) เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบกับัเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้พบว่่า มีี การรับัรู้้�โดยรวมอยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.67, S.D. = 0.61) เมื่่�อพิิจารณาเป็็นระดัับการรัับรู้้�ในแต่่ละด้้านพบว่่ารายการที่่�มีี

ค่่าเฉลี่่�ยอัันดัับแรก ได้้แก่่ท่่านรัับรู้้�ว่่ามีีความแตกต่่างอย่่างมีีเอกลัักษณ์์ของอาหารไทยทั้้�ง 4 ภาค 

อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (x̄ ̄= 4.70, S.D. = 0.60) และค่่าเฉลี่่�ยรองลงมา ได้้แก่่ ท่านรับัรู้้�ว่าอาหารไทย

จานเด่่นของภาคใต้้ได้้แก่่ แกงไตปลาและแกงเหลืือง อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ (x̄ ̄= 4.70, S.D. = 0.63) 

และท่่านรัับรู้้�ว่่าภููมิิปััญญาของไทยในด้้านเครื่่�องแต่่งกาย และอาหารไทยทั้้�ง 4 ภาค อยู่่�ในระดัับ

มากที่่�สุุด (x̄̄= 4.68, S.D. = 0.58) ตามลำดัับ

	 5.3	 ผลการประเมินิความพึึงพอใจของกลุ่่�มตัวัอย่างที่่�มีต่ี่อชุดดิิจิทิัลัคอนเทนต์์เพื่่�อส่งเสริมิ

การรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค)

ตารางที่่� 4 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่าง

รายการที่่�ประเมิิน

ผลการวิิเคราะห์์

x̄̄ S.D.
ระดัับความพึึง

พอใจ

1. ด้านเนื้้�อหา (ความถูกูต้้อง น่าสนใจ เข้้าใจง่่าย) 4.73 0.55 มากที่่�สุุด

2. ด้้านภาพและเสีียง (ความชััดเจน การสื่่�อความหมาย

   ความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา)

4.73 0.53 มากที่่�สุุด

3. ด้้านการนำเสนอ (กระชัับ เข้้าใจง่่าย เทคนิิคการเล่่าเรื่่�องน่่าสนใจ) 4.73 0.52 มากที่่�สุุด

ผลการประเมิินภาพรวม 4.73 0.54 มากที่่�สุุด

	 จากตารางที่่� 4 ผลการประเมินิความพึงึพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่อสื่่�อ การพัฒันาชุุดดิิจิิทัลั

คอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ 

(อาหารไทยสี่่�ภาค) เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบกับัเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้พบว่่า มีี ความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ใน

ระดัับมากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.73, S.D. = 0.54) เมื่่�อพิจิารณาระดัับความพึึงพอใจในแต่่ละด้้านพบว่่ารายการ

ที่่�มีีค่าเฉลี่่�ยอันัดับัแรก ได้้แก่่ ด้านการนำเสนออยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.73, S.D. = 0.52) ด้้าน
ภาพและเสีียงอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.73, S.D. = 0.53) และด้้านเนื้้�อหา อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

(x̄=̄ 4.73, S.D. = 0.55) ตามลำดัับ
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6. สรุุปผลการวิิจััยและอภิิปรายผล 

	 6.1	สรุุปผลการวิิจััย

           ผลการวิิจััยการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบน

แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ผลการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญพบ

ว่่า มีีผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีี ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อการนำเสนอ

อยู่่�ในระดัับดีีมาก ผลการประเมิินด้้านการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และผลการ

ประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ดั ังนั้้�น สื่่ �อที่่�พััฒนาขึ้้�นสามารถนำไป

ใช้้ประชาสััมพัันธ์์ให้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้จริิง 

	 6.2	อภิิปรายผล 

      	 	 6.2.1	 การพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้� ด้ ้านศิิลปวััฒนธรรมบน

แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ประกอบด้้วย 1) สื่่�ออิินโฟกราฟิิก 

(Inforgraphic) จำนวนทั้้�งสิ้้�น 2 ชุด ประกอบด้้วย ที่่�มาของการแสดง และการแต่่งกายของนักัแสดง

สี่่�ภูมูิภิาค และสื่่�อคลิปิวิดิีีโอ ชุดระบำสุธุาภิริมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) 1 ชุด โดยคณะผู้้�วิจิัยัได้้มีีขั้้�นตอน

การวางแผนและการศึึกษาเนื้้�อหา ภาพรวมคลิิปวิิดีีโอ รวมถึึงการจััดวางองค์์ประกอบต่่าง ๆ ให้้มีี

ความถูกูต้้องเหมาะสม ชั ดเจน  และเข้้าใจง่่าย ซึ่่ �งการออกแบบชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิมการรับัรู้้� 

ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) นี้้� อิ ิงตาม

แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการออกแบบของ ADDIE Model   มาประยุุกต์์ใช้้ดัังนี้้� 1) ขั้้ �นการวิิเคราะห์ ์

(Analysis) ศึกึษาความต้้องการขององค์์กรและนำมาปรึกึษากับัสมาชิกิและอาจารย์์ที่่�ปรึกึษา 2) ขั้้�น

การออกแบบ (Design) กำหนดรูปูแบบและวิิธีีในการนำเสนอสื่่�อ 3) ขั้้�นตอนการพัฒันา (Development) 

นำรูปูแบบของสื่่�อเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึกึษา และทำการปรับปรุงแก้้ไขให้้มีีความเหมาะสม จากนั้้�น

นำสื่่�อไปตรวจสอบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเน้ื้�อหาและด้้านสื่่�อการนำเสนอ และนำข้้อเสนอแนะจาก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญมาปรัับปรุุงแก้้ไขต่่อไป 4) ขั้้�นตอนการนำไปใช้้ (Implementation) นำสื่่�อไปเผยแพร่่

ผ่่านเพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร มจธ. ให้้สมาชิกิที่่�ติดิตามเพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร มจธ. ที่่�ได้้ดูสูื่่�อ 

และมีีความยิินดีีตอบแบบสอบถาม 5) ขั้้�นตอนการประเมิินผล (Evaluation) นำผลการประเมิินที่่�

ได้้ไปวิเิคราะห์์คำนวณทางสถิติิแิละสรุปุผล ซึ่่�งสอดคล้้องกับังานวิจิัยัของ Thamwipat & Princhankol 

[8] ซึ่่ �งศึึกษาเรื่่�อง การออกแบบและพััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีียโดยใช้้แนวคิิด ADDIE Model ในการ

ประชาสััมพัันธ์์ภาควิิชาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา ผลการวิิจััยพบว่่า ผลการพััฒนาชุุดสื่่�อ

ประชาสััมพัันธ์์ใช้้ ADDIE Model โดยมีี 5 ขั้้�นตอน คืือ 1) ขั้้�นวิิเคราะห์์ 2) การออกเแบบ 3) ขั้้�น

การพััฒนา 4) การนำไปใช้้ 5) ขั้้ �นการประเมิินผล ทำให้้ได้้สื่่�อประชาสััมพัันธ์์ที่่�มีีความน่่าสนใจ 
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ทัันสมััย และสื่่�อความหมายชััดเจน เช่่นเดีียวกัันกัับการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการ

รัับรู้้� ด้ ้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ที่่ �ใช้้

แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการออกแบบของ ADDIE Model ทำให้้สื่่�อออกมามีีความสมบููรณ์์ทั้้�งในด้้านของ

เนื้้�อหาที่่�เข้้าใจง่่าย ทัันสมััย และด้้านสื่่�อการนำเสนอที่่�โดดเด่่นบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

	 	 6.2.2	 ผลการประเมิินคุณภาพด้้านเนื้้�อหาของการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อ

ส่่งเสริิมการรัับรู้้� ด้้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทย

สี่่�ภาค) พบว่่า มีีผลการประเมิินคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี (x̄̄ = 4.25, S.D. = 0.51) เนื่่�องจาก

มีีการนำเสนอเน้ื้�อหาในรููปแบบของชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้� ด้ ้านศิิลปวััฒนธรรม

บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

ประกอบด้้วยสื่่�ออินิโฟกราฟิิก (Inforgraphic) จำนวนทั้้�งสิ้้�น 2 ชุด ประกอบด้้วย ที่่�มาของการแสดง 

และการแต่่งกายของนัักแสดงสี่่�ภููมิิภาค และสื่่�อคลิิปวิิดีีโอ ชุุด ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) 

จำนวน  1 ชุ ุด โดยออกแบบการจััดวางให้้เนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย มีี ภาพประกอบที่่�สอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 

ทำให้้ข้้อมูลูมีีความถูกูต้้องครบถ้้วน สอดคล้้องกับังานวิจัิัยของ ภาวิณิีี บินรามันั และคณะ [9] ได้้ศึึกษา

เกี่่�ยวกัับการพััฒนาดิิจิิทััลคอนเทนต์แบบอิินโฟกราฟิิกบนสื่่�อสัังคมออนไลน์์เพื่่�อส่่งเสริิมการขาย

สิินค้้าประเภทโฮมเมดเบเกอรี่่�โดยมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อพััฒนาและประเมิินคุุณภาพดิิจิิทััลคอนเทนต์์

แบบอิินโฟกราฟิิกบนสื่่�อสัังคมออนไลน์์เพื่่�อส่่งเสริิมการขายสิินค้้าประเภทโฮมเมด เบเกอรี่่� ผลการ

วิิจััยพบว่่า การประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่ามีีผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีี 

(x̄̄ = 4.25, S.D. = 0.51) โดยมีีการเลืือกใช้้เนื้้�อหาที่่�เหมาะสม มีีความถููกต้้อง มีีปริิมาณเนื้้�อหาที่่�

เหมาะสม นอกจากนี้้�เนื้้�อหายัังมีีความสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์และภาพประกอบ จึึงสามารถนำ

ไปใช้้ในการเผยแพร่่ประชาสััมพัันธ์์ได้้จริิง สำหรัับผลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อการนำเสนอของ

การพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์เพื่่�อส่่งเสริิมการรัับรู้้� ด้ ้านศิิลปวััฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

เร้�อง ระบำสุุธาภิริมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) พบว่่า มีีผลการประเมิินคุณุภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก 

(x̄̄ = 4.75, S.D. = 0.34) เนื่่�องจากมีีการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์ผ่่านชุุดสื่่�อที่่�มีีการออกแบบที่่�

น่่าสนใจ เข้้าใจง่่าย มีีความทัันสมััย นำเสนอให้้น่่าสนใจ เสีียงบรรยายมีีความสดใส ชััดเจนไม่่สะดุุด 

รููปภาพและเสีียงดนตรีีประกอบมีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา และระดัับเสีียงที่่�ใช้้มีีความเหมาะสม

ต่่อการรัับฟััง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ พรปภััสสร ปริิญชาญกล และคณะ [10] ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ

การพััฒนาสื่่�ออิินโฟกราฟิิกแบบอััลบั้้�มโพสต์์บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์เพื่่�อการประชาสััมพัันธ์

องค์์กรเอกชน  โดยมีีการออกแบบสื่่�อที่่�สวยงามน่่าสนใจ เนื้้�อหาและภาพประกอบมีีความเหมาะสม

และน่่าสนใจ จึ งทำให้้ผลการประเมินิโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่่�อการนําํเสนอ มีี ผลการประเมิินคุณุภาพ

ด้้านสื่่�อการนํําเสนอ อยู่่�ในระดัับดีีมาก (x̄̄ = 4.67, S.D. = 0.38) เช่่นเดีียวกััน
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	 	 6.2.3	 ผลการประเมิินการรัับรู้้�ของกลุ่่�มตััวอย่่างของการพััฒนาชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์

เพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้� ด้านศิลปวัฒนธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุธุาภิริมย์์ (อาหารไทย

สีีภาค) พบว่่า มีีผลการประเมิินคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.67, S.D. = 0.61) 

และผลการประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีต่อการพัฒันาชุุดดิิจิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริิม

การรับัรู้้�ด้านศิลิปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เรื่่�อง ระบำสุธุาภิริมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) พบว่่า 

มีีผลการประเมิินความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.73, S.D. = 0.54) เนื่่�องจาก

ชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์ที่่�ออกแบบและพััฒนาขึ้้�นมีีการนำเสนอให้้เข้้าใจง่่าย สวยงาม เข้้าถึงึได้้ง่่ายยิ่่�งขึ้้�น 

ผ่่านแพลตฟอร์์มออนไลน์์ในที่่�นี้้�คืือ เพจเฟซบุ๊๊�ก นาฏยโขนละคร มจธ. ซึ่่�งสอดคล้้องกัับพฤติิกรรม

การเปิิดรัับสื่่�อของคนรุ่่�นใหม่่ที่่�ชื่่�นชอบสื่่�อสัังคมออนไลน์์ การออกแบบและพััฒนาสื่่�อในรูปแบบ

ดิิจิทิัลัคอนเทนต์บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์อย่่างเพจเฟซบุ๊๊�ก จึงช่่วยเสริิมสร้้างการรัับรู้้�และความพึงึพอใจ

ให้้แก่่ผู้้�ชมได้้มาก สอดคล้้องกับัแนวคิดิเกี่่�ยวกับัเพจเฟซบุ๊๊�ก โดย Nipa Agency [11] ที่่�ว่่า เพจเฟซบุ๊๊�ก 

คืือ พื้้�นที่่�ที่่�บุุคคลสามารถมีีส่่วนร่่วมกัับผู้้�สร้้างเพจได้้ ดููแลง่่ายไม่่มีีค่่าใช้้จ่่าย อีีกทั้้�งยัังสามารถใช้้ได้้

กัับคอมพิิวเตอร์์และโทรศััพท์์มืือถืือทุุกชนิิด เพจเฟซบุ๊๊�กช่่วยให้้เจ้้าของเพจและผู้้�ชมได้้รัับข่่าวสาร

อยู่่�เสมอ จึึงเป็็นช่่องทางที่่�สามารถเผยแพร่่สื่่�อต่่าง ๆ เพื่่�อสื่่�อสารเนื้้�อหาให้้กัับผู้้�ชมได้้เรีียนรู้้�  เข้้าใจ 

และรัับประสบการณ์์จากสาร ทั้้�งยัังส่่งเสริิมการรัับรู้้�ของผู้้�รัับสารได้้เป็็นอย่่างดีี ประกอบกัับข้้อมููล

ล่่าสุุดในปีี 2567 พ บว่่า มีี คนไทยใช้้งานเฟซบุ๊๊�ก รวมกว่่า 50 ล้ ้านราย และคนไทยกว่่าร้้อยละ 

82.80 สามารถเข้้าถึงึโฆษณาบนเฟซบุ๊๊�กได้้ ดั งันั้้�น  เพจเฟซบุ๊๊�กจึึงเป็็นแพลตฟอร์์มออนไลน์์ที่่�น่่าสนใจ

ในยุุคปััจจุุบัันในลำดัับต้้น ๆ ที่่�เหมาะกัับการเผยแพร่่ ประชาสััมพัันธ์์ 

	 	 6.2.4	 ผลประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̄̄ = 4.73, 
S.D. = 0.54) สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Waiwingrob et al. [12] ซึ่่�งศึึกษาเรื่่�องการพััฒนาดิิจิิทััล

คอนเทนต์์ด้้วยเทคนิิคนำเสนอหลายรููปแบบบนสื่่�อสัังคมออนไลน์์ ร่่วมกัับกิิจกรรมส่่งเสริิมการรัับรู้้�

ศิิลปวััฒนธรรมไทยสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  ผลการวิิจััยพบว่่ากลุ่่�มตััวอย่่างมีีผลประเมิิน

ความพึึงพอใจในระดัับมากที่่�สุุด ( x̄̄ = 4.74, S.D. = 0.45) ดัังนั้้�น ดิิจิิทััลคอนเทนต์์ที่่�ออกแบบและ

พััฒนาตามแนวคิิด ADDIE Model และนำไปเผยแพร่่จริิงบนสื่่�อสัังคมออนไลน์์ร่่วมกัับกิิจกรรม

ส่่งเสริิมการรัับรู้้�ศิิลปวััฒนธรรมไทย จึ ึงมีีความเหมาะสมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีีซึ่่�งมีี

พฤติิกรรมเปิิดรัับสื่่�อสัังคมออนไลน์์ในระดัับมาก

	 6.3 	ข้้อจำกััดในการวิิจััย

	 	 การเผยแพร่่ชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์ ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) ได้้ดำเนิินการ

เบืืองต้้นบนเพจชมรมนาฏยโขนละคร มจธ. ไม่่ได้้เผยแพร่ผ่่านสื่่�อใหญ่่ของมหาวิทิยาลัยั  จึงอาจทำให้้

เกิดิการรับัรู้้�เฉพาะกลุ่่�มนัักศึกึษาหรืือคณาจารย์์ เจ้้าหน้้าที่่� และผู้้�มีีความสนใจในศิลิปวัฒันธรรมไทย

ของมจธ.หรืือกลุ่่�มบุุคคลในกลุ่่�มของชมรมเท่่านั้้�น  
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	 6.4 ข้้อเสนอแนะ

	 	 6.4.1 	ข้้อเสนอแนะในการนำไปใช้้

 	 	 	 ชมรมนาฏยโขนละคร มจธ. ควรจััดกิิจกรรมเผยแพร่่ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหาร

ไทยสี่่�ภาค) ในกิิจกรรมครบรอบ 65 ปีี แห่่งการก่่อตั้้�งมหาวิิทยาลััย โดยก่่อนการแสดงสามารถนำ

ชุุดดิิจิิทััลคอนเทนต์์ ส่่วนโปสเตอร์์อิินโฟกราฟิิกที่่�พััฒนาขึ้้�นมาแนะนำเพื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้รัับรู้้�ถึงศิิลป

วััฒนธรรมไทยที่่�ประดิิษฐ์์ขึ้้�นมาในครั้้�งนี้้� รวมทั้้�งยัังสามารถนำคลิิปวีีดิิทััศน์์มาตััดเป็็นท่่อนสั้้�น ๆ 

เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ให้้เกิิดความสนใจก่่อนวัันแสดงได้้อีีกด้้วย

	 	 6.4.2 	ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 	 ในการวิิจัยัครั้้�งต่่อไปควรศึึกษาพฤติกิรรมการเปิิดรัับทัศันคติ ิและความพึึงพอใจ

ของผู้้�ชมที่่�มีีต่อชุดุดิจิิทิัลัคอนเทนต์เพื่่�อส่่งเสริมิการรับัรู้้�ด้านศิลปวัฒันธรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

เรื่่�อง ระบำสุุธาภิิรมย์์ (อาหารไทยสี่่�ภาค) และนำเสนอในรูปแบบของนิิทรรศการด้้วยเทคโนโลยีี
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