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บทคัดย่อ

	 บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการเลือกสรรข้อมูลที่จะถูก
น�ำเสนอในพิพิธภัณฑ์และการเร้าอารมณ์ความรู้สึกผ่านการจ�ำลองพื้นท่ี
พิพิธภัณฑ์ในรูปแบบแฟนตาซี โดยใช้พิพิธบางล�ำพูเป็นกรณีศึกษาและใช้แนวคิด
เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างพิพิธภัณฑ์ เรื่องเล่าและอารมณ์ความรู้สึกเป็น
มุมมองหลักในการศึกษา ผลการศึกษาชี้ให้เห็นว่าการน�ำเสนอข้อมูลภายใน
พิพิธบางล�ำพูมีความย้อนแย้งกับอุดมการณ์ในการก่อตั้ง กล่าวคือ พิพิธภัณฑ์
เลือกน�ำเสนอเฉพาะประวัติศาสตร์วัฒนธรรมอันดีงามของชาติ และละเลย
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมอื่นที่ตรงกันข้ามกัน อาทิ การสูบฝิ่นและการ



ค้าประเวณี เป็นต้น นอกจากนี้ การจัดแสดงข้อมูลภายในพิพิธภัณฑ์ถูกปรุง
แต่งด้วยด้วยเทคนิคต่าง ๆ ในรูปแบบของเรื่องเล่าแฟนตาซี กล่าวคือ มีการ
สร้างเนื้อเรื่อง การล�ำดับเรื่อง รวมทั้งตัวละคร ทั้งนี้เมื่อผู้ชมเข้าชมพิพิธบาง
ล�ำพู ผู้ชมจะรู้สึกคล้ายกับหลุดเข้าไปในโลกแฟนตาซีของความสุข เช่นเดียว
กับมณีจันทร์ในทวิภพ ผ่านภาพ แสง สี และเสียงอันเป็นบ่อเกิดของความ
รู้สึกโหยหาอดีตและจินตนาการว่าสิ่งท่ีถูกน�ำเสนอคือรากเหง้าของชาติ ดังนั้น
พิพิธบางล�ำพูจึงมิได้ท�ำหน้าที่เพียงแต่น�ำเสนอประวัติชุมชนบางล�ำพู แต่เป็น
ส่วนหนึ่งของการร่วมสร้างแฟนตาซีชาตินิยม

ค�ำส�ำคัญ : บางล�ำพู, พิพิธภัณฑ์, ชาตินิยม, อารมณ์ความรู้สึก  

Abstract

	 Pipit Banglamphu Museum aims to showcase the various 
cultures and histories of the Banglamphu Community. However,
the museum chose to present only the positive memories among 
the community. These selected representations tend to build 
the feeling of nationalism. This article aims to study the museum 
and nationalism as a fantasy, examining the a case study of Pipit
Banglamphu Museum, and focusing on 2 questions. Namely, 
these are: 1) What elements are selected for exhibit in the museum, 
and what elements are ignored?  2) How does the museum 
reinforce the concept of nationalism? The results show that the 
museum contructed a national imaginary in two configurations.
Firstly, the museum presents a selected narrative about Banglamphu’s 
history, for example, Si San Banglamphu (Lively Banglamphu) 
and Tin Khon Dee Sri Banglamphu (Good People of Banglamphu). 
Although these exhibitions present an ideal community within 
the concept of the nation, interviews with the people of Banglamphu 
revealed many hidden histories that could have been shown in 
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the museum. Secondly, the museum used techniques of feeling 
where the information is not presented textually but rather displayed 
with technologies of exhibition, such as movies, pictures, sounds 
and light. When people walk into the museum, they will touch a 
visual and auditory fantasy of Banglamphu’s history. Thereby, 
these exhibitions can instigate an internal feeling of nostalgia of 
national imagined communities. Pipit Banglamphu Museum is 
not only the documentation of Banglamphu communities, it is a 
reconstruction of Nationalism as a Fantasy.

Keywords: Pipit Banglamphu, Museum, Nationalism, Feeling

บทน�ำ

	 พิพิธภัณฑ์มีบทบาทหน้าที่หลักในการเผยแพร่และจัดแสดงวัตถุ 
ผลงาน หรือแม้กระทั่งสิ่งมีชีวิตในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อสร้างการรับรู้และถ่ายทอด
องค์ความรู้ ความเข้าใจ ตลอดจนเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลินให้กับกลุ่ม
เป้าหมายกลุ่มต่าง ๆ ในฐานะผู้ชมพิพิธภัณฑ์จึงมีหลายประเภท ซึ่งพิพิธภัณฑ์
แต่ละประเภทมีจุดมุ่งหมายในการน�ำเสนอที่เฉพาะ อาทิ พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์
น�ำเสนอเรื่องเล่าหรือเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ พิพิธภัณฑ์ประเภทนี้ โดย
ส่วนใหญ่มักน�ำเสนอช่วงเวลาเฉพาะในประวัติศาสตร์ พิพิธภัณฑ์ศิลปะน�ำเสนอ
ผลงานศิลปะ พิพิธภัณฑ์โบราณคดีน�ำเสนอหลักฐานโบราณคดีในบางพื้นที่ 
เป็นต้น เช่นเดียวกันนี้ กลวิธีการจัดแสดงส�ำหรับพิพิธภัณฑ์ก็มีพัฒนาการไป
สู่ความสามารถในการน�ำเสนอที่หลากหลายด้วย โดยเฉพาะความพยายาม
เพื่อให้ผู้ชมเข้าถึงสุนทรียะของการจัดแสดงได้อย่างเต็มอิ่มและสมจริง อาทิ 
การใช้ภาพพาโนราม่า การจ�ำลองฉากและกิจกรรมเสมือนจริง การใช้เสียง
เพื่อสร้างบรรยากาศภายในพิพิธภัณฑ์และเสียงประกอบภาพเหตุการณ์
เฉพาะ เป็นต้น คุณลักษณะและนิยามโดยกว้างดังกล่าวนี้หากมองอย่าง
ผิวเผินอาจท�ำให้เข้าใจเพียงว่า พิพิธภัณฑ์จะถูกรับชมโดยผู้เข้าชมเสมือนว่า
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พิพิธภัณฑ์เป็นพื้นที่เชิงรับหรือเป็นวัตถุในการศึกษา (object of study) อันนิ่งเฉย 
อย่างไรก็ตาม งานศึกษาในช่วงที่ผ่านมา อาทิ ontology และ affect studies 
ที่ให้ความสนใจเกี่ยวกับการท�ำงานและความสัมพันธ์ของวัตถ ุ(objects) หรือ
สิ่งที่ไม่ใช่มนุษย์ (non-human) ในรูปแบบอื่น ๆ เช่น สัตว์ กลิ่น เสียง 
อารมณ์ความรู้สึก เป็นต้น ได้พยายามชี้ให้เห็นแล้วว่าสิ่งที่ไม่ใช่มนุษย์เหล่านี้
สามารถกระท�ำการได้อย่างลึกซึ้งและสลับซับซ้อนเช่นเดียวกัน อย่างไรก็ดี 
บทความชิ้นนี้มุ่งศึกษาการเลือกจัดแสดงเน้ือหาของพิพิธภัณฑ์โดยใช้มุมมอง
แบบวรรณกรรมศึกษาและวัฒนธรรมศึกษา และเลือกพิพิธภัณฑ์บางล�ำพู
เป็นกรณีศึกษา
	 พิพิธบางล�ำพูเป็นพิพิธภัณฑ์ที่แบ่งพื้นที่เนื้อหาการจัดแสดงเป็น 2 ส่วน 
คือ ส่วนแรกน�ำเสนอบทบาทหน้าที่ของกรมธนารักษ์ในการผลิตเหรียญกษาปณ์ 
และส่วนที่สองน�ำเสนอประวัติชุมชนย่านบางล�ำพู ในส่วนที่สองนี้เองที่เป็นที่มา
ของชื่อ “พิพิธ” ซึ่งอ้างถึงการน�ำเสนอความแตกต่างหลากหลายทางประวัติศาสตร์
ในชุมชนย่าน “บางล�ำพู” ภายใต้ชื่อ “พิพิธบางล�ำพู” อย่างไรก็ดี ความแตก
ต่างหลากหลายที่ถูกน�ำเสนอในพิพิธบางล�ำพูกลับเป็นสิ่งท่ีถูกคัดสรรเพื่อน�ำ
เสนอส่วนหนึ่งของประวัติศาสตร์อันดีงามของชาติ อาทิ คนดีศรีบางล�ำพูท่ี
เชิดชูผู้ที่ท�ำคุณงามความดีในย่านบางล�ำพู ในขณะเดียวกัน ประวัติที่ถูกให้
คุณค่าในด้านลบกลับไม่ปรากฏอยู่ในความแตกต่างหลากหลายที่ได้กล่าว
อ้างไว้ และนอกจากนี้ ภายในพิพิธฯ แห่งนี้มีการใช้เทคโนโลยีหลายอย่าง
ประกอบกันในการจัดแสดง อาทิ การสร้างฉากจ�ำลองคลองบางล�ำพู ฉาก
จ�ำลองโรงภาพยนตร์ การฉายภาพวิดีโออนิเมชั่นพร้อมเสียงประกอบที่ให้
ตัวละครเล่าที่มาของบางล�ำพู เป็นต้น เทคโนโลยีเหล่านี้เข้ามาเติมเต็มรส
สัมผัสของผู้เข้าชมให้เข้าใกล้ความเสมือนจริงของวิถีชีวิตในอดีตได้มากขึ้น
	 ความขัดแย้งระหว่างจุดประสงค์เพื่อน�ำเสนอความแตกต่างหลาก
หลายกับการน�ำเสนอจริงที่คับแคบเป็นประเด็นหลักท่ีช้ีให้เห็นว่ามีการเมือง
เร่ืองการน�ำเสนอแอบแฝงอยู่ในพิพิธภณัฑ์ พพิธิบางล�ำพจูงึมใิช่เพยีงพพิธิภัณฑ์
เชิงรับหรือวัตถุที่ถูกศึกษาของผู้เข้าชมที่เข้าไปศึกษาความรู้ทางประวัติศาสตร์
อย่างตรงไปตรงมาเสียทีเดียว และวัตถุหรือสิ่งที่ถูกจัดแสดงในพิพิธฯ ก็มไิด้
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ท�ำหน้าที่ในฐานะผู้กระท�ำการตั้งแต่ต้นด้วยตัวของมันเอง กล่าวคือ พิพิธบาง
ล�ำพูมิได้เป็นพิพิธภัณฑ์ที่เน้นการน�ำเสนอวัตถุสะสมหรือ “ภัณฑ์” ในความหมาย
ของข้าวของเครื่องใช้ แต่เน้นที่การบันทึกภาพและฉายภาพจ�ำลองสถานการณ์
ทางประวัติศาสตร์ผ่านการประกอบสร้างฉาก เรื่องเล่า ภาพ และเสียงเพือ่
สร้างบรรยากาศของอดีต 
	 ดังนั้นเมื่อเข้าไปในพิพิธบางล�ำพู ผู้เข้าชมจึงเสมือนได้เข้าไปอยู่ใน
โลกจ�ำลองของอดีตที่แตกต่างจากโลกปัจจุบัน บทความชิ้นนี้จึงมุ่งศึกษาการ
เล่าเรื่องชุมชนย่านบางล�ำพูที่ถูกจัดแสดง และการสร้างบรรยากาศซึ่งจะเผย
ให้เห็นแนวคิดชาตินิยมที่แฝงอยู่ในเรื่องเล่าของการจัดแสดงดังกล่าว

พิพิธบางล�ำพูกับประวัติศาสตร์ถูกเลือกและประวัติศาสตร์ที่ไม่ได้ถูกเล่า 

	 พิพิธบางล�ำพูก่อตั้งโดยกรมธนารักษ์ในปี 2555 การจัดแสดงที่โดดเด่น
และมีเนื้อหาเฉพาะของพิพิธภัณฑ์แห่งนี้คือ ส่วนของประวัติศาสตร์ชุมชน
ย่านบางล�ำพู พื้นที่จัดแสดงในส่วนนี้เป็นอาคารไม้หลังเก่าติดกับคลองบางล�ำพู 
แบ่งห้องจัดแสดงเป็น 4 ส่วน ได้แก่ 1) “สีสันบางล�ำพู” บอกเล่าประวัติศาสตร์
ความเป็นมาของชุมชนย่านบางล�ำพูตั้งแต่ยุคต้นรัตนโกสินทร์ 2) “พระนคร
เซนเตอร์” บอกเล่าวิถีชีวิตของคนในย่านบางล�ำพูในอดีตและจ�ำลองร้านค้าเก่าแก่
ในย่านบางล�ำพู ได้แก่ โรงลิเกหอมหวล โรงภาพยนตร์บุศยพรรณ ห้าง ต.เง็กชวน 
เป็นต้น 3) “ย�่ำตรอกบอกเรื่องเก่า” บอกเล่าของดี 7 ชุมชนในย่านบางล�ำพู 
ได้แก่ ศิลปะการแทงหยวกของชุมชนวัดใหม่อมตรส ข้าวต้มน�้ำวุ้นของชุมชน
สามพระยา การผลิตเครื่องเงินของชุมชนบ้านพานถม การตีทองค�ำเปลวของ
ชุมชนบวรรังษี การท�ำชุดโขนของชุมชนเขียนนิวาสน์ (ตรอกไก่แจ้) การใช้ใบ
ลานผลิตข้าวของเครื่องใช้ของชุมชนสังเวชวิศยาราม และการเป็นช่างทอง
ของชุมชนมัสยิดจักรพงษ์ และ ส่วนที่ 4) “คนดีศรีบางล�ำพู” บอกเล่าคุณงาม
ความดีและเชิดชูคนดีในย่านบางล�ำพูในอดีต
	 เนื้อหาที่ถูกจัดแสดงทั้งหมดในพิพิธบางล�ำพูเป็นเนื้อหาในด้านดี ซึ่ง
สอดคล้องกับความทรงจ�ำเกี่ยวกับเรื่องเล่าแม่บทของประวัติศาสตร์ชาติ 
โดยทั่วไปเรื่องเล่าแม่บทของประวัติศาสตร์ชาติมักถูกน�ำเสนอใน 2 ทาง คือ 
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ภาพที่ 1 ภาพฝาผนังจำ�ลองวิถีชีวิตในชุมชนย่านบางลำ�พู
ที่มา: “นิทรรศการชุมชนบางลำ�พู” (2561) http://banglamphumuseum.

treasury.go.th/news_view.php?nid=86

ประวัติศาสตร์สงครามท่ีจะเล่าถึงความทรงจ�ำบาดแผลและความกล้าหาญ
ของบรรพบุรุษผู้น�ำของชาติ เรื่องเล่านี้ปลุกเร้าความรู้สึกโกรธแค้นและสร้าง
ความภาคภูมิใจในชาติในเวลาเดียวกัน ดังเช่น การเสียกรุงในบางระจันหรอื
การเสียดินแดนในทวิภพ ส่วนเรื่องเล่าอีกรูปแบบคือเรื่องเล่าของอดีตที่ผาสุก
ราวกับดินแดนในฝันเป็นสังคมที่เต็มไปด้วยความอุดมสมบูรณ์เรียบง่าย ดังเช่น
วลี “ในน�้ำมีปลาในนามีข้าว” หรือวาทกรรม “ดินแดนสุวรรณภูมิ” ในมุมมอง
ดังกล่าวนี้พิพิธบางล�ำพูเลือกน�ำเสนอประวัติศาสตร์ชุมชนท่ีมีแต่ความผาสุก 
ความสนุกสนานรื่นเริง (ภาพที่ 1)

	 เพื่อให้เห็นภาพชัดเจนมากขึ้น ผู้เขียนจะขยายความโดยพิจารณา
ส่วนต่าง ๆ ที่ถูกเลือกน�ำเสนอในพิพิธบางล�ำพู ดังนี้ ใน “สีสันบางล�ำพู” 
ให้ภาพวิถีชีวิตของผู้คนในชุมชนบางล�ำพูซึง่ย้อนไปในอดีต ในส่วนหนึ่งมีการ
น�ำเสนอด้วยการแสดงภาพวีดิทัศน์และภาพยนตร์อนิเมช่ันประกอบเสียงแต่
มีความยาวไม่มากนัก ด้วยความยาวที่จ�ำกัดนี้สิ่งที่ถูกเลือกสรรค์เพื่อน�ำเสนอ
คือการให้ภาพของชุมชนที่มีคนหลากหลายกลุ่มใช้ชีวิตร่วมกันอย่างผาสุก 
กล่าวคือ ภายใต้การแสดงภาพเคลื่อนไหวดังกล่าวมีการบรรยายถึงประวัติศาสตร์
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ชุมชนที่มีผู้คนหลากเชื้อชาติ อาทิ ไทย มอญ ลาว เขมร แขกตานี และจีน
อาศัยอยู่ร่วมกันอย่างปรองดอง และด้วยความหลากนั้นท�ำให้บางล�ำพูกลาย
เป็นย่านที่มีขุมทรัพย์ทางมรดกวัฒนธรรมอันล�้ำค่า อาทิ ศิลปะการแทงหยวก 
ข้าวต้มน�้ำวุ้น การท�ำชุดโขน และการใช้ใบลานผลิตข้าวของเครื่องใช้ต่าง ๆ
เป็นต้น ใน “พระนครเซนเตอร์” พิพิธบางล�ำพูเลือกน�ำเสนอสีสันของมหรสพ
ความบันเทิง อาทิ โรงภาพยนตร์ โรงละคร โรงลิเก เป็นต้น ตลอดจนการน�ำ
เสนอความเจริญก้าวหน้าทางการค้าและการตลาดผ่านร้านค้าเก่าแก่ในย่าน
บางล�ำพู อาทิ ร้านกาแฟนันทิยาซึ่งเป็นร้านกาแฟที่มีเกสเฮาส์แห่งแรกใน
พระนคร ร้านรองเท้าแก้วฟ้า ร้านเสื้อนพรัตน์ เป็นต้น ใน “ย�่ำตรอกบอก
เรื่องเก่า” และ “คนดีศรีบางล�ำพู” เป็นการเลือกสรรค์อย่างเฉพาะเจาะจง
เพื่อน�ำเสนอสิ่งของหรือคนท่ีคิดว่าดีและเป็นจุดเด่นของแต่ละชุมชนมาน�ำเสนอ 
ทั้งสองส่วนนี้จึงแฝงไปด้วยการเมืองเรื่องการเลือกสรรค์และการสร้างผลิต
ซ�้ำแนวคิดความเป็นต้นแบบหรือแม่แบบความดีงามของความเป็นชาติไทย
	 อย่างไรก็ตาม เมื่อพิจารณาประวัติศาสตร์ของชุมชนย่านบางล�ำพู
ก่อนปี 2500 จะพบว่ามีเหตุการณ์ส�ำคัญทางประวัติศาสตร์ที่ไม่ถูกบันทึก
ในพิพิธภัณฑ์แห่งนี้ด้วย อาทิ การท�ำธุรกิจเกี่ยวกับฝิ่นทั้งโรงฝิ่นและมีสถาน
บริการส�ำหรับให้นอนดูดฝิ่น การท�ำธุรกิจซ่องโสเภณีในโรงแรมหลายแห่ง 
และถึงแม้หลังปี 2500 ในสมัยของรัฐบาลจอมพลสฤษดิ์ธุรกิจเหล่านี้จะถูก
ปราบปราม แต่ในยุคสงครามเย็นพื้นที่ดังกล่าวก็ยังคงเป็นแหล่งธุรกิจผับบาร ์
ซึ่งมีชื่อเสียงโด่งดังในชื่อถนนสิบสามห้าง ในบริเวณนี้เองได้กลายเป็นแหล่ง
รวมตัวของวัยรุ่นนักเลง ท�ำให้มีเหตุการณ์วัยรุ่นยกพวกตีกัน รับรู้กันในนาม 
“ศึกสิบสามห้าง” นักเลงชื่อดังในยุคนี้ ได้แก่ แดง ไบเล่ เป็นต้น เหตุการณ์
ครั้งส�ำคัญในประวัติศาสตร์นี้ถูกใช้เป็นแรงบรรดาลใจในการสร้างภาพยนตร์
เรื่อง 2499 อันธพาลครองเมือง อย่างไรก็ดี บันทึกเหล่านี้ไม่ถูกเลือกให้จัดแสดง
ในพิพิธบางล�ำพู รวมทั้งแดง ไบเล่ซึ่งเป็นผู้มีชื่อเสียงก็มิได้ปรากฏในพิพิธภัณฑ์
ด้วย
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	 เนื่องจากประวัติศาสตร์ที่ไม่ถูกเล่าเหล่านี้ เป็นประวัติศาสตร์ที่ไม่
สอดคล้องกับเรื่องเล่าแม่บทของประวัติศาสตร์ชาติ แต่กระนั้นเมื่อพิจารณา
วัตถุประสงค์ในการจัดแสดงภาพใต้นิยามของ “พิพิธ” คือ ความต้องการในการ
อนุรักษ์และน�ำเสนอความหลากหลายทางวัฒนธรรมของพื้นที่บางล�ำพู จะ
พบว่าส่ิงที่ถูกน�ำเสนอในพิพิธบางล�ำพูมีความขัดแย้งกับการกล่าวอ้างถึง
วัตถุประสงค์ในการจัดตั้ง แม้อาจกล่าวว่าพิพิธบางล�ำพูสร้างบนเงื่อนไขภายใต้
สังกัดหน่วยงานภาครัฐคือกรมธนารักษ์ จึงอาจไม่สามารถน�ำเสนอภาพด้าน
ลบของชาติได้ อย่างไรก็ตาม หากเปลี่ยนวัตถุประสงค์ในการจัดตั้งเสียใหม่ว่า
เพื่อความต้องการในการอนุรักษแ์ละน�ำเสนอความดีงามทางวัฒนธรรมต่าง ๆ
ของพื้นท่ีบางล�ำพูในอดีตจะเป็นการลบความย้อนแย้งในระหว่างการปฏิบัตกิับ
วัตถุประสงค์ได้

การจัดแสดงและเรื่องเล่าแฟนตาซีใน “สีสันบางล�ำพู” 

	 การจัดแสดงเนื้อหาหรือความรู้ทางประวัติศาสตร์ที่ถูกเลือกสรรแล้ว 
ในพิพิธบางล�ำพู มิได้เป็นเพียงแค่การติดป้ายข้อมูลเพื่อให้ผู้ที่สนใจเข้ามา
อ่าน หรือเป็นการจัดวางวัตถุสิ่งของโบราณไว้อย่างนิ่งเฉย พิพิธบางล�ำพเูป็น
พิพิธภัณฑ์ที่มิได้น�ำเสนอวัตถุโบราณของเก่าแก่ แต่เป็นการสร้างฉากจ�ำลอง
สถานการณ์ชุมชนในอดีตขึ้นมาใหม่เพ่ือให้ผู้เข้าชมได้สัมผัสถึงบรรยากาศของ
อดีตที่สมจริง การน�ำเสนอจึงอาศัยการร้อยเรียงเนื้อหาด้วยการเล่าและจ�ำลอง
เหตุการณ์ราวกับเรื่องเล่าแฟนตาซี รวมทั้งมีการจัดวางล�ำดับโครงเรื่องเปน็
หมวดหมู่ตามล�ำดับเอาไว้ค่อนข้างเป็นระบบ เพื่อให้เห็นภาพชัดเจนมากขึ้น
ผู้เขียนจะขยายความโดยชี้ให้เห็นการล�ำดับและอภิปรายภาพ ฉาก และเรื่องเล่า
ของการน�ำเสนอในพิพิธบางล�ำพู
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ภาพที่ 2 ภาพบรรยากาศในห้องสมุดจำ�ลองของ “สีสันบางลำ�พู”
ที่มา: itsbiz Channel, 2557. “จากอดีตสู่ปัจจุบัน 'พิพิธบางลำ�ภู' ”
https://www.youtube.com/watch?v=5JPLnPsElsA&t=759s

	 เมื่อเปิดประตูเข้าไปในอาคารไม้หลังเก่าเพื่อเข้าชมประวัติวิถีชีวิต
ย่านบางล�ำพู ผู้เข้าชมจะพบกับห้องสมุดจ�ำลองขนาดย่อมที่มีการฉายภาพ
วีดิทัศน์พร้อมเสียงบนผนังฝั่งหนึ่งเพ่ือบอกเล่าภาพรวมของส่ิงที่น่าสนใจใน
บางล�ำพู 

คุณรู้จักบางล�ำพูมากแค่ไหน สวรรค์ของนักชิมและรวมอาหารขึ้นชื่อ ศิลปะ

การต่อสู้ไทย ศาสตร์และศิลป์ที่แพร่หลายในระดับสากล พื้นที่สีเขียวกลาง

กรุงรังสรรค์หลากหลายกิจกรรม สีสันยามค�่ำคืนต้อนรับผู้มาเยือนอย่าง

ไม่ขาดสาย แต่จะมีสักกี่คนที่รู้ว่าย่านหลากหลายสีสันแห่งนี้ คือทรัพย์อัน

ล�้ำค่าที่ถกูถ่ายทอดมาหลายชั่วอายุคนซ่อนอยู่ ออกตามหาสัญลักษณ์นี้

ร่องรอยที่ไปหาขุมทรัพย์ในย่านบางล�ำพู และจะท�ำให้มุมมองของคุณนั้น

เปลี่ยนแปลง

	 เนื้อหาโดยรวมเล่าว่าในย่านบางล�ำพูท่ีเห็นอยู่ในปัจจุบันเป็นย่านท่ี
มีสีสัน เป็นแหล่งท่องเที่ยว มีอาหารขึ้นชื่อหลายอย่าง และมีของดีซ่อนอยู่
เรียกได้ว่าเป็นขุมทรัพย์อันล�้ำค่าส่วนหนึ่งของชาติเลยก็ว่าได้  และภาพวีดิทัศน์
จะจบลงด้วยการฉายภาพนิ่งของชิ้นหนังสือ และมีการบรรยายเพื่อกล่าว
เชิญชวนผู้เข้าชมให้หวนกลับไปสู่โลกในอดีตหรือการทะลุมิติ ราวกับการก้าว
ข้ามกระจกของมณีจันทร์ในทวิภพ แต่การก้าวเข้าไปสู่โลกอดีตในการน�ำเสนอ
ของพิพิธบางล�ำพูนี้เป็นการก้าวข้ามผ่านสัญญะของการอ่านหนังสือ กล่าวคือ

วารสารมานุษยวิทยา228



ภาพที่ 3 ภาพบรรยากาศในห้อง “เบาะแสจากริมคลอง”
ที่มา: “สีสันบางลำ�พู” https://sites.google.com/site/pphiphithbanglaphu-

su/hna-raek/prawati-phiphith-bang-laphu/sisan-bang-laphu

ภายในห้องสมุดขนาดย่อมนี้ บนชั้นหนังสือจะมีหนังสือขนาดใหญ่ที่สันหนังสือ
เขียนว่าพิพิธบางล�ำพู (ภาพที่ 2) เมื่อผู้เข้าชมเข้าไปหยิบหนังสือเล่มดังกล่าว 
จะเป็นกลไกให้ผู้เข้าชม “ทะลุมิติ” หรือประตูจะเปิดออกและสามารถเดิน
เข้าไปสู่ห้อง “เบาะแสจากริมคลอง” ภายในห้องนี้ มีการจ�ำลองฉากริมคลอง
บางล�ำพูและมีการฉายภาพยนตร์อนิเมช่ันพร้อมเสียงบนผนังฝั่งตรงข้าม
คลองจากฝั่งที่ผู้เข้าชมยืนอยู่ ภาพยนตร์อนิเมชั่นพร้อมเสียงนี้จ�ำลองตัวละคร
ผู้สูงวัยสมมติขึ้นมา เล่าเรื่องราวในอดีตให้ผู้เข้าชมฟัง ลักษณะเช่นเดียวกับ
การฟังตายายเล่าเรื่อง (ภาพที่ 3) เนื้อหาเล่าถึงการอยู่อาศัยร่วมกันของผู้คน
หลากหลายเชื้อชาติที่ในย่านนี้ ได้แก่ ไทย มอญ ลาว เขมร แขกตานี และจีน 
และที่มาของการเกิดคลองบางล�ำพู เมื่อจบการฉายภาพยนตร์อนิเมชั่นผู้เข้าชม
จะต้องข้ามสะพานและทะลุมิติไปยังอีกยุคสมัยหนึ่ง

	 เทคนิคการน�ำเสนอและการจัดแสดงโดยการสร้างฉากจ�ำลอง
สถานการณ์เพื่อให้ผู้เข้าชม (หรืออาจเรียกว่าผู้อ่านสมมติ) ก้าวข้ามมิติผ่าน
การหยิบหนังสือขึ้นมาอ่าน ราวกับว่าผู้เข้าชมหรือผู้อ่านก�ำลังท่องอยู่ในโลกของ
หนังสือหรือหนังสือได้น�ำพาให้ผู้อ่านทะลุมิติไปยังโลกของอดีตได้ ในมุมมอง
วรรณกรรมนี้ชี้ให้เห็นอย่างชัดเจนว่า ประวัติศาสตร์ชุมชนย่านบางล�ำพูถูก
น�ำเสนอในลักษณะของเรื่องเล่าแฟนตาซี ภายในเรื่องเล่านี้มีการจ�ำลองฉาก
ในหนังสือให้ปรากฏเป็นฉากเสมือนจริงที่สัมผัสได้ ผู้เข้าชมอาจอยู่ในสถานะ
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ภาพที่ 4 น้องมอมแมมแอบดูละครร้องแม่บุนนาค
ที่มา: “พิพิธบางลำ�พู ย้อนอดีตสู่ชุมชนบางลำ�พูในวันวานผ่านพิพิธภัณฑ์” 

(2561) https://www.chillpainai.com/scoop/9590/

ของผู้อ่านที่มีตัวละครบุรุษที่ 1 คือคุณตาเล่าเรื่องราวในอดีตให้ฟัง อย่างไร
ก็ดี ในลักษณะเดียวกันนี้ ผู้เข้าชมอาจสมมติตัวเองในฐานะตัวละครบุรุษที่ 1 
ที่หลุดเข้าไปเป็นผู้เดินเรื่องในหนังสือร่วมด้วยก็ได้
	 นอกจากเรื่องเล่าแฟนตาซีจะช่วยสร้างอรรถรสให้กับผู้เข้าชม ให้ได้
เพลิดเพลินกับการชมแบบมีส่วนร่วม เร่ืองเล่าแฟนตาซีนี้ยังท�ำงานร่วมกับ
อารมณ์ความรู้สึกด้วย ชุติมา ประกาศวุฒิสาร (2562ก: 151) กล่าวว่า “หาก
ประวัติศาสตร์เป็นเรื่องเล่าประเภทหนึ่ง เช่นเดียวกับเรื่องแต่งหรือนวนิยาย 
สิ่งที่เรื่องเล่าเชิงประวัติศาสตร์น�ำเสนอคือความรู้ควบคู่กับอารมณ์ เรื่องราว
ของประวัติศาสตร์ก่อให้เกิดอารมณ์อย่างใดอย่างหนึ่งแก่ผู้รับสาร ความรู้สึก
ดีต่อเรื่องราวที่ประวัติศาสตร์น�ำเสนอท�ำให้เรายึดติดกับเรื่องราวเหล่านั้นโดย
ไม่สนใจข้อเท็จจริงของอดีต” ในท�ำนองเดียวกันนี้ ความรู้ทางประวัติศาสตร์
ท่ีถูกน�ำเสนอผ่านพิพิธภัณฑ์และน�ำเสนอในรูปแบบของเรื่องเล่าเป็นการน�ำ
เสนอเพื่อให้ผู้เข้าร่วมได้มีปฏิสัมพันธ์ไปพร้อมกับการสร้างอารมณ์ความรู้สึก
ร่วมด้วย อารมณ์ร่วมที่เกิดจากการเข้าชมพิพิธบางล�ำพูซึ่งเลือกน�ำเสนอความ
ดีงามของชาติ พิจารณาจากชื่อห้อง “สีสันบางล�ำพู” และ “คนดีศรีบางล�ำพู” 
ช่วยน�ำพาผู้เข้าร่วมให้เกิดความรู้สึกด้านดี อาทิ ความสนุกสนานเพลิดเพลิน
และความสุขจากการได้อยู่ในโลกที่คัดสรรแล้ว ความปิติยินดีเหล่านี้อาจท�ำให้
ผู้รับสารมิได้ตระหนักถึงประวัติศาสตร์ที่ไม่ถูกเลือกอื่น ๆ ที่ปรากฏในอดีตใน
ห้วงเวลาเดียวกันด้วย 
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	 นอกจากนี้ ชุติมา (2562ก) ยังชี้ให้เห็นว่าภายใต้เรื่องเล่าประวัติศาสตร์
จะมีโครงเรื่องแม่บทท่ีคุ้นชินในการรับรู้ของคนทั่วไปและสามารถกระตุ้น
ความรู้สึกร่วมให้กับคนในชาติได้ ในด้านหนึ่งความภาคภูมิใจและความสุขเป็น
อารมณ์ด้านบวกท่ีช่วยอธบิายความสมบูรณ์ของยุคสมยัของราชาชาตินยิมและ
เอื้อให้ระบบดังกล่าวยังคงความศักดิ์สิทธิ์ เมื่อพิจารณาเรื่องราวประวัติศาสตร์
ของพิพิธบางล�ำพูจะเห็นว่าพิพิธบางล�ำพูน�ำเสนอความอุดมสมบูรณ์ของอดีต
ในช่วงต้นรตันโกสนิทร์เป็นต้นมา ซ่ึงประเทศไทยยังคงมกีารปกครองในระบอบ
สมบูรณาญาสิทธิราชย์ เรื่องเล่าประวัติศาสตร์ถูกเลือกน�ำเสนอในด้านที่ดีและ
มีความสนุกสนาน กล่าวคือ เมื่อผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์ข้ามสะพานจากริมฝั่งคลอง
บางล�ำพูพวกเขาก็จะเข้าสู่ยุคที่เฟื ่องฟูที่สุดด้านมหรสพความบันเทิงของ
รัตนโกสินทร์ สิ่งแรกที่จะพบในยุคนี้คือ ตัวละครสมมติชื่อ “น้องมอมแมม” 
(ภาพที่ 4)  เป็นรูปปั้นเด็กหญิงสวมชุดนักเรียนครึ่งท่อนก�ำลังแอบดูละครร้อง
แม่บุนนาคผ่านรูก�ำแพงที่ท�ำจากสังกะสีมีชื่อเรียกพฤตินี้ว่า “ขวัญใจผู้ไร้เบี้ย” 
นอกจากรูที่น้องมอมแมมก�ำลังส่องดูอยู่แล้ว ยังมีรู้อื่นที่ถูกเจาะไว้ให้ผู้เข้าร่วม
ได้แอบดูเช่นเดียวกับน้องมอมแมมด้วย นอกจากนี้ ยังมีโรงภาพยนตร์บุศยพรรณ
และโรงลิเกหอมหวล เป็นต้น ซึ่งทั้ง 2 ส่วนนี้ก็มีการจัดฉากเสมือนจริงเพื่อ
ฉายภาพยนตร์ ซึ่งภาพยนตร์ที่ถูกฉายเป็นภาพยนตร์แนวร้องเต้นตลกขบขัน 
ส่วนลิเกก็มีการใช้เทคนิคจ�ำลองภาพฉาย AI ให้ผู้เข้าร่วมสวมชุดลิเกในภาพที่
ฉายบนผนัง 
	 และเมื่อผู้เข้าชมเดินตามเส้นทางที่ถูกจัดวางไว้แล้วมาเรื่อย ๆ ซึ่งผ่าน
ภาพจ�ำลองของเรือ่งเล่าแม่บทในในหวัข้อต่าง ๆ ผูเ้ข้าชมจะผ่านส่วน “ย�ำ่ตรอก
บอกเรื่องเก่า” ซึ่งน�ำเสนอของดีของแต่ละชุมชนในย่านบางล�ำพู หนึ่งในชุมชน
เหล่านั้น ชุมชนบวรรังษีถูกน�ำเสนอด้วยอาชีพช่างท�ำธง โดยได้สร้างเอกลักษณ์
ของชุมชนด้วยการประดับธงชาติและธงสัญลักษณ์ประจ�ำราชการตลอดแนวถนน 
(ภาพที่ 5) ซึ่งต�ำแหน่งที่ถูกจัดวางอยู่กลางพิพิธภัณฑ์ในส่วนของประวัติศาสตร์
ชุมชนย่านบางล�ำพู การจัดวางดังกล่าวนี้อาจฝากแฝงอุดมการณ์ชาตินิยม
และราชาชาตินิยมเพื่อให้ผู้เข้าชมได้ระลึกว่าอดีตอันหอมหวนที่ทะลุมิติเข้ามา
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ภาพที่ 5 ของดีชุมชนบวรรังษีที่ถูกจัดแสดงในพิพิธบางลำ�พู
ที่มา: “นิทรรศการชุมชนบางลำ�พู” (2561) http://banglamphumuseum.

treasury.go.th/news_view.php?nid=86

นีค้อืประวัตศิาสตร์ของชาตเิรา ทีม่พีระมหากษตัรย์ิเป็นประมขุ และในตอนท้าย
ของเรื่องเล่าก่อนออกจากมิติแห่งอดีต ผู้เข้าชมจะเดินทางเข้ามายังห้องพระ
ซึ่งประดิษฐานพระพุทธบางล�ำพูประชานาถ หมายถึง “ที่พึ่งของชาวบางล�ำพู” 
เพื่อให้ผู้ที่เข้ามาชมพิพิธภัณฑ์ได้กราบไหว้ และเมื่อออกจากห้องนี้ ผู้เข้าชมก็
จะเดินทางมาพบกับห้องสมุดของจริง ราวกับว่าผู้เข้าชมได้ออกมาจากมิติ
ของอดีตที่ผ่านเข้าไปผ่านหนังสือนั่นเอง

	 จะเห็นได้ว่าในขณะที่ทวิภพน�ำเสนอโครงเรื่องแม่บทของการเสีย
ดินแดน และเก่ียวโยงกับความรู้สึกสูญเสียซ่ึงกระตุ้นอารมณ์ด้านลบของคน
ในชาติ พิพิธบางล�ำพูน�ำเสนอโครงเรื่องแม่บทของชาติอันอุดมสมบูรณ์และ
ผาสุกซึ่งปลุกเร้าอารมณ์ความรู้สึกร่วม ดังนั้นการจัดแสดงประวัติศาสตร์ชุมชน
ของพิพิธบางล�ำพูเป็นการเล่าเรื่องแฟนตาซีแบบชาตินิยมท่ีควบคู่กับอารมณ์
ความรู้สึกด้านบวก อารมณ์ความรู้สึกดังกล่าวนี้ช่วยกระตุ้นความรู้สึกความ
ภาคภูมิใจในชาติและความรู้สึกโหยหาอดีตอันสวยงามและเต็มเปี่ยมไปด้วย
ความบันเทิงเริงใจ ซึ่งฝากแฝงมาด้วยอุดมการณ์ชาตินิยม
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พิพิธภัณฑ์และอารมณ์ความรู้สึก
	 ใน Museums, Emotion, and Memory Culture (2020) โกนุล
โบสโอก์ลู (Gönül Bozoğlu) ศึกษาบทบาทหน้าที่ทางการเมืองของวัฒนธรรม
ความทรงจ�ำในตุรกีผ่านพิพิธภัณฑ์ โดยชี้ให้เห็นในส่วนหนึ่งว่าการเมืองดังกล่าว
คือการที่อดีตถูกเชื่อมต่อเข้ากับปัจจุบันซึ่งเกี่ยวโยงกับการเลือกและการ
ยกเว้นภาพความทรงจ�ำ ประวัติศาสตร์ถูกใช้เป็นเครื่องมือทางอ�ำนาจในการ
หนุนเสริมแนวคิดชาตินิยมและนโยบายทางการเมือง ในบันทึกภาคสนาม
จากการสังเกตผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์พาโนรามา 1453 (Panorama
1453 Museum) ในอิสตันบูลที่เล่าถึงเหตุการณ์พิชิตกรุงคอนสแตนติโนเปิล 
โบสโอก์ลูเล่าว่า มีผู้หญิงวัยกลางคนสองคนก�ำลังชมภาพแสดงอยู่ ผู้หญิงคน
หนึ่งพูดกับอีกคนอย่างเสียงดังว่านี่คือประวัติศาสตร์ของเรา ผู้หญิงอีกคนก็
พูดตอบกลับมาว่าพวกเขาพรากบรรพบุรุษไปจากพวกเรา (Bozoğlu, 2020: 1) 
ข้อมูลบทสนทนาของผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์จากบันทึกนี้ชี้ให้เห็นว่า การเลือก
น�ำเสนอภาพประวัติศาสตร์มีผลต่อปฏิกิริยาตอบสนองทางอารมณ์ความรู้สึก
ของผูช้ม โบสโอก์ลกูล่าวว่าพพิธิภณัฑ์แต่ละแห่งซึง่น�ำเสนอเนือ้หาและมีรูปแบบ
การน�ำเสนอที่แตกต่างกันจะสร้างบรรยากาศในพิพิธภัณฑ์ท่ีแตกต่างกันไปด้วย 
ดังเช่น อารมณ์ความรู้สึกเจ็บแค้นและระลึกถึงรากเหง้าของตนเองที่เกิดขึ้น
กับผู้หญิงวัยกลางคนทั้งสองเมื่อเข้าชมพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์พาโนรามา 
1453
	 นอกจากนี้ภาพที่ถูกเลือกน�ำเสนอในพิพิธภัณฑ์ยังสัมพันธ์กับ
ทิศทางประวัติศาสตร์แบบอนุรักษ์นิยมของชาติและประวัติศาสตร์ที่มักถูก
น�ำเสนอในสื่อสาธารณะของทางการหรือเรื่องเล่าแม่บท ซึ่งมักเป็นสิ่งที่ผู้เข้าชม
รับรู้อยู่ก่อนแล้ว ผ่านการบ่มเพาะในสังคมมาอย่างยาวนาน เฉกเช่นเรื่องเล่า
แฟนตาซีชาตินิยมที่อุดมไปด้วยความสุข แต่เรื่องเล่าดังกล่าวนี้ดูเหมือนมิใช่
จินตนาการหรือเรื่องเล่าเฟ้อฝัน หากแต่เป็นประวัติศาสตร์ที่สามารถหาเศษเสี้ยว
ของหลักฐานมาปะติดปะต่อให้เป็นรูปเป็นร่างได้ ดังนั้นการน�ำเสนอดังกล่าว
เป็นการช่วยขับเน้นความรู้สึกชาตินิยมผ่านกระบวนการของการผลิตซ�้ำภาพ
จินตนาการในอดีต เมื่อภาพดังกล่าวถูกผลิตซ�้ำ ๆ ผู้รับสารก็จะเชื่อว่าสิ่งนั้น
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เป็นจริง ในขณะเดียวกัน ความรู้สึกข้องใจสงสัยในความจริงแท้ก็จะถูกลดทอน
ลงไปด้วย ด้วยบริบทของนิยามพื้นที่จัดแสดง กล่าวคือ บางพื้นที่การสื่อสาร
สามารถใช้เป็นเครื่องมือทางการเมืองในการก�ำหนดสร้างความรู้ที่แท้จริงได้ 
อาทิ พิพิธภัณฑ์ของรัฐทางการ มักมีความน่าเชื่อถือในการน�ำเสนอข้อมูลที่
เป็นจริง เป็นต้น 
 	 ภายใต้แนวคิดชาตินิยมนิติ ภวัครพันธุ์ (2558) ชี้ให้เห็นว่า แนวคิด 
“ชาติ” พาดพิงประวัติศาสตร์ เนื่องจากชาติต้องประกอบสร้างขึ้นมาจากรากเง้า
ของเรือ่งเล่าในประวตัศิาสตร์เพือ่สร้างจดุยนืและท่ีมาท่ีไปของตนเอง โดยมไิด้
พยายามค้นหาข้อเท็จจริงทางประวัติศาสตร์ว่าประวัติศาสตร์ชาติมีจริงแท้
หรือไม่ แต่การหาข้อเท็จจริงส่วนใหญ่เป็นไปเพื่อหาค�ำตอบว่าชาติมาจากไหน
เพราะ “ชาติที่ปราศจากอดีตเป็นเรื่องที่ขัดแย้งในตัวมันเอง” ชาติจึงต้องมีอดีต
เช่นเดียวกันนี้ ความเป็นชาติและเรื่องเล่าในอดีตที่ถูกน�ำเสนอในพิพิธบางล�ำพู 
แม้จะเป็นเพียงเศษเสี้ยวข้องประวัติศาสตร์ที่ถูกเลือก ในขณะเดียวกันก็ละทิ้ง
ประวัติศาสตร์ส่วนอื่นไว้  กรณีศึกษาพิพิธบางล�ำพูนี้ช่วยให้เห็นว่า การประกอบสร้าง
อดีตของชาติ มิได้เป็นการประกอบสร้างจากแก่นแท้โดยรวมของประวัติศาสตร์
ทั้งหมด แต่สะท้อนให้เห็นถึงการเลือกเล่าและสร้างเรื่องเล่าแม่บท แล้วผลิต
ซ�้ำเรื่องเล่าแม่บทดังกล่าวให้กลายเป็นก้านความทรงจ�ำที่เข้มแข็ง และมีตัวตน
ขึ้นมาได้
	 นอกจากนี้ ชุติมา ประกาศวุฒิสาร (2562ก) ได้ศึกษาจินตภาพของ
การสูญเสียในนวนิยายเรื่องทวิภพของทมยันตี ชุติมาอธิบายว่า ทวิภพเป็น
นวนิยายที่ตัวละครรับรู้ความเป็นชาติผ่านเรื่องเล่าประวัติศาสตร์บาดแผล ดังนั้น
ชาติที่ถูกก่อร่างขึ้นด้วยประวัติศาสตร์ในลักษณะนี้ จึงเต็มไปด้วยอุดมการณ์
ชาตินิยมเข้มข้น ดังนั้นแม้ตัวละครมณีจันทร์จะเป็นหญิงสาวสมัยใหม่แต่เธอ
กลับสามารถเดินทางข้ามภพไปในอดีตด้วยพลงัความเข้มข้นทางอารมณ์ ใน
นวนิยายเล่าถึงเหตุการณ์ในช่วงที่สยามถูกคุกคามโดยจักรวรรดินิยมตะวัน
ตกและต้องเสียดินแดนบางส่วนไป อารมณ์ความรู้สึกส�ำคัญที่เกิดขึ้นคือความ
สูญเสียของชาติซึ่งเชื่อมโยงมาสูต่ัวเราและคนร่วมชาติ เมื่อพิจารณาน�้ำเสียง
ของการเล่าเรื่องแม่บท ผู้เล่าสามารถเลือกเล่าด้วยน�้ำเสียง มุมมอง และทิศทาง
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ที่หลากหลายได้ หากแต่ในทวิภพประวัติศาสตร์ ร.ศ. 112 ถูกเล่าผ่านความ
ทรงจ�ำบาดแผลอันขมขื่น อดีตดังกล่าวจึงมิใช่เพียงเนื้อเรื่องของเรื่องเล่าแม่บท 
แต่เป็นพลังความเข้มข้นที่สื่อสารถึงความโศกเศร้าและความเจ็บปวดที่ล้นเกิน 
ในขณะทีท่วิภพปลุกเร้าความเป็นชาติด้วยพลังความเข้มข้นของการสูญเสีย 
	 เมื่อพิจารณาการทะลุมิติเข้าไปในอดีตของการน�ำเสนอในพิพิธบาง
ล�ำพูมีลักษณะที่แตกต่างออกไป ผู้ที่เข้าไปย้อนอดีตสู่ประวัติศาสตร์ชุมชน
ย่านบางล�ำพูมิได้เข้าไปเพื่อความต้องการในการกอบกู้ชาติ แต่พวกเขาได้พบ
กับชุมชนแห่งความสุข อดีตในพิพิธบางล�ำพูจึงมีลักษณะใกล้เคียงกับอดีตที่ถูก
น�ำเสนอในกิจกรรมอุ่นไอรักที่จัดขึ้นในช่วงปี 2561 ชุติมา ประกาศวุฒิสาร 
(2562ข) อธิบายปฏิบัติการของกิจกรรมนี้ว่า ในขณะที่สภาพสังคมปัจจุบัน
ก�ำลังเผชิญปัญหาอยู่ รัฐบาลใช้การสร้างภาพ “แฟนตาซีของความสุข” โดย
อาศัยเรื่องเล่าแม่บทของประวัติศาสตร์ชุมชนในอดีต เพื่อให้ประชาชนหันกลับ
ไปมองสภาพสังคมในอดีตที่เคยรับรู้มาก่อนอยู่แล้วเพื่อหันไปมองภาพมองไป
ในอนาคตและเชื่อว่าจะเกิดข้ึนเพื่อให้เกิดอารมณ์ของความหวังที่มีความสุข 
ความสุขดังกล่าวจะถูกใช้อ้างในฐานะจุดหมายปลายทางร่วม ประวัติศาสตร์
ชุมชนย่านบางล�ำพูและภาพของอดีตในกิจกรรมอุ่นไอรักจึงเป็นภาพใน
จินตนาการที่ผู้คนโหยหาอยากจะกลับไปรื้อฟื้นเพื่อความหวังและความสุข  
	 ซึ่ง Davis (1979) และ Goulding (1999) ชี้ให้เห็นไปในทิศทาง
เดียวกันว่า พิพิธภัณฑ์เป็นสถานที่อันทรงพลังที่มีศักยภาพในการกระตุ้นความ
รู้สึกโหยหาอดีต และนอกจากนี้พิพิธภัณฑ์ในฐานะพื้นที่ทางวัฒนธรรมนี้มีส่วน
ส�ำคัญในการก่อร่างสร้างอัตลักษณ์ของปัจเจกด้านอารมณ์ความรู้สึกด้วย 
เน่ืองจากปัจเจกเชื่อมต่อประสบการณ์ที่ตนเองได้รับในพิพิธภัณฑ์กับ
ประสบการณ์อื่นที่เกี่ยวข้องกับความรู้ในอดีตในชีวิตประจ�ำวัน ดังนั้นกิจกรรม
ที่เปิดโอกาสในผู้เข้าชมมีส่วนร่วมในการจัดแสดงจึงมิใช่เพียงกิจกรรมเพื่อ
ความสนุกสนานท่ัวไป หากแต่เป็นกิจกรรมเชงิปฏบัิตกิารในการค้นหาอตัลกัษณ์
ของปัจเจกบุคคลด้วย Davis (1979) อธิบายว่า การโหยหาอดีตคือการแสดงออก
ทางความรู้สึกซึ่งสะท้อนมุมมองที่เชื่อว่า วันวานในอดีตมันดีเยี่ยม แต่เมื่อเวลา
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ผ่านไปนานแค่ไหนจนถึงปัจจุบันก็ยังไม่มีช่วงไหนท่ีได้พบเจอกับวันเวลาเฉก
เช่นวันวานนั้นอีกเลย 
	 ใน Nostalgia, reflexivity, and the narratives of self: reflections
on Devine’s “Removing the rough edges?” Jafari & Taheri (2014) 
กล่าวว่า เรื่องเล่า (storytelling) เป็นองค์ประกอบส�ำคัญอย่างหนึ่งของพิพิธภัณฑ์ 
การจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ถูกจัดแสดงผ่านเรื่องเล่า ซึ่งอย่างน้อยที่สุดเรื่องเล่า
แฝงอยู่ในชิ้นส่วนต่าง ๆ ของสิ่งที่ถูกจัดแสดง อาทิ ตัวบท สัญลักษณ์ วัตถุ 
เป็นต้น ผู้เข้าชมสามารถเสพสิ่งที่ถูกจัดแสดงและสามารถสร้างเรื่องเล่าของ
ตนเองผ่านการเชื่อมต่อชิ้นส่วนที่ถูกจัดแสดงโดยอาศัยเรื่องเล่าแม่บทจาก
ความรู้ในอดตี แล้วเชือ่มต่อจนิตภาพดังกล่าวกบัอตัลกัษณ์ของตนเอง เช่นเดียว
กันนี้ เมื่อพิจารณาการจัดแสดงในพิพิธบางล�ำพู แน่นอนว่าภายใต้พื้นที่อันจ�ำกัด
เรื่องเล่าที่ถูกจัดแสดงอาจมิใช่เรื่องเล่าโดยสมบูรณ์ กล่าวคือ ผู้เข้าชมจะได้
สัมผัสกับประสบการณ์ในอดีตผ่านการจัดฉากซึ่งเรียงต่อ ๆ  กัน ฉากเหล่านี้
ถูกคัดสรรมาแล้วด้วยมุมมองและหมวดหมู่เดียวกันคือความหลากหลาย
ของความดีงามในชุมชนบางล�ำพู แต่ในบางพื้นที่เป็นเพียงการจัดวางเป็นส่วน ๆ
เมื่อเทียบกับบางส่วน เช่น เทียบส่วนสีสันบางล�ำพูที่มีการฉายภาพวีดิทัศน์
เล่าเรื่องประกอบและมีรูปแบบก�ำหนดของกิจกรรมที่ตายตัว ราวกับผู้เข้าชม
เป็นผู้อ่านหนังสือที่ต้องอ่านเรียงหน้าในเนื้อหาที่มีให้แล้ว หรือดูชมภาพยนตร์
ก�ำลังนั่งชมภาพยนตร์ที่เล่นไปตามเวลาของมัน ในขณะที่ห้องคนดีศรีบางล�ำพู
เป็นเพียงการให้ข้อมูลภาพและอักษรบรรยายเท่านั้น การจัดแสดงในรูปแบบ
ที่สองนี้ผู้เข้าชมจึงมีส่วนส�ำคัญในการสร้างเรื่องเล่าและเชื่อมต่อชิ้นส่วนต่าง ๆ
ของเรื่องเล่าที่ถูกจัดวางเอาไว้
	 ดังนั้น พิพิธบางล�ำพูจึงเป็นพิพิธภัณฑ์ที่ช่วยก่อร่างสร้างจินตนาการ
ชาตินิยมให้เห็นภาพที่ชัดเจนมากขึ้น ด้วยความพยายามในการสอดแทรก
ท้อเท็จจริงทางประวัติศาสตร์ ภายใต้การจัดแสดงผู้เข้าชมจะได้รับอารมณ์
แห่งความสุขที่ได้ย้อนกลับไปในอดีต อย่างไรก็ตาม อดีตที่ถูกน�ำเสนอนี้ได้้
สร้างความเข้าใจคลาดเคลื่อนให้กับจินตนาการชาติ เช่นเดียวกันนี้ เราจะ
สังเกตเห็นได้ว่า ไม่ว่าจะท�ำอย่างไรรัฐบาลก็ไม่สามารถสร้างชุมชนแห่งความสุข
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เช่นเดียวกับเรื่องเล่าแม่บทอันผ่าสุขนี้ได้ เพราะอย่างน้อยที่สุดสังคมจะเผชิญ
หน้ากับปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นร่วมสมัยซึ่งไม่ปรากฏในเรื่องเล่าแม่บท ดังนัน้
จินตนาการความหวังซึ่งถูกใช้เป็นเครื่องมือทางการเมืองนี้จะเป็นจินตนาการ
ที่ไม่มีวันไปถึง หากแต่ต้องปรับเปลี่ยนโครงเรื่องเล่าแม่บทให้สอดคล้องกับ
ความเป็นที่ทางประวัติศาสตร์ และสร้างการรับรู้ใหม่เพื่อเผชิญหน้ากับปัญหา 
และแก้ไขปัญหา มิใช่การแก้ไขปัญหาด้วยการหันกลับไปมองเศษเสี้ยวทาง
ประวัติศาสตร์ที่ถูกน�ำเสนอเท่านั้น

บทสรุป 

	 วัตถุประสงค์หลักในการจัดตั้งพิพิธบางล�ำพูคือการมองถึงปัญหา
เร่ืองการสูญหายของรากเหง้าในอดีตและการเข้ามาของโลกาภิวัตน์ท�ำให้สิ่ง
ต่าง ๆ ที่เคยด�ำรงอยูในอดีตสูญสลายไป พิพิธภัณฑ์จึงต้องการบันทึกภาพ
ความทรงจ�ำในอดีตเหล่านี้เอาไว้ให้คนรุ่นหลังได้รับรู้ จากมุมมองดังกล่าวนี้
พิพิธภัณฑ์จึงเป็นพื้นที่ในการสร้างการรับรู้ในสังคมโดยเฉพาะพิพิธภัณฑ์ทาง
ประวัติศาสตร์ที่สร้างการรับรู ้รากเหง้าความเป็นชาติภายใต้อุดมการณ์
ชาตนิยิม อย่างไรก็ตาม พพิธิบางล�ำพกูล่าวอ้างไปไกลเกินสิง่ทีป่รากฏในพพิธิภณัฑ ์
กล่าวคือ พิพิธบางล�ำพูพยายามชี้จุดเด่นของชื่อพิพิธภัณฑ์ระหว่างค�ำว่า “พิพิธ”
ซึ่งอ้างถึงความแตกต่างหลากหลายกับ “บางล�ำพู” ซึ่งเป็นพื้นที่ทางวัฒนธรรม 
ภายใต้นิยาม “พิพิธบางล�ำพู” อ้างว่าเป็นพิพิธภัณฑ์ที่จัดแสดงความหลาก
หลายทางวัฒนธรรมในชุมชนย่านบางล�ำพู แต่สิ่งที่ถูกน�ำเสนอกับย้อนแย้ง
กับความหลากหลายที่แท้จริง เนื่องจากสิ่งที่ปรากฏเป็นความหลากหลายที่
ดีงามเท่านั้นความหลากหลายอื่นที่ตรงกันข้ามนี้กลับถูกละเลยไม่กล่าวถึง
ความขัดแย้งดังกล่าวนี้จึงชี้ให้เห็นว่าพิพิธภัณฑ์ชาติมีบทบาทส�ำคัญในการสร้าง
การรับรู้เกี่ยวกับชาติ ความรู้ทางประวัติศาสตร์ที่ถูกน�ำเสนอเหล่านี้สอดคล้อง
กับเรื่องเล่าแม่บทของประวัติศาสตร์ชาติ เรื่องเล่าแม่บทนี้เล่าถึงชีวิตในอดตี
ของชาติที่ดีงาม ซึ่งจะน�ำไปสู่ความรู้สึกโหยหาอดีต
	 พิพิธบางล�ำพูจัดแสดงประวัติศาสตร์ที่ถูกเลือกสรรผ่านการสร้าง
เรื่องเล่า และพยายามจ�ำลองเหตุการณ์ให้ผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์ทะลุมิติเข้าไป
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ยังโลกในอดีตเพื่อเข้าไปสัมผัสกับชีวิตในอดีตที่น่ารื่นรมย์ เนื่องจากสิ่งที่ถูก
คัดสรรเหล่านี้เต็มไปด้วยความสนุกสนาน ความหวัง และอุดมคุณค่าทาง
วัฒนธรรม การประกอบสร้างภาพของอดีตเพียงแต่ด้านดีเหล่านี้ ในทางหนึ่ง
อาจช่วยให้เกิดความรู้สึกหวงแหนอดีตของชาติและเกิดความภาคภูมิใจใน
ชาติซึ่งแน่นอนว่ามีแนวคิดทางการเมืองแฝงอยู่ แต่ในอีกทางหนึ่งแฟนตาซี
ชาตินิยมอุดมสุขเป็นเพียงการมองโลกด้านเดียว เรื่องเล่าแม่บทนี้สามารถถูก
ใช้เพื่อจุดประสงค์ทางการเมืองอื่นได้ เช่น ความพยายามให้ประชาชนหันกลับ
ไปมองอดีตที่สวยงามและพยายามสร้างอนาคตเฉกเช่นวันเดิม การเมืองใน
ลักษณะดังกล่าวเป็นการเมืองของความหวังหรือความฝันที่มิอาจมาสู่ความ
เป็นจริงได้ กล่าวคือแม้หากอดีตที่สวยงามดังกล่าวอาจมีอยู่จริง แต่ก็มิได้มี
เพียงความจริงด้านเดียว 

กิตติกรรมประกาศ

	 บทความชิ้นนี้ต่อยอดองค์ความรู้จากบทความเรื่อง “พิพิธภัณฑ์กับ
แฟนตาซีแบบชาตินิยม: การสร้างการรับรู้ ชุดความรู้และอารมณ์ความรู้สึก
กรณีศึกษา พิพิธบางล�ำพู” โดยขับเน้นที่ประเด็นเรื่องเล่าแฟนตาซีของการ
สร้างการรบัรูแ้ละการเร้าอารมณ์ความรูส้กึแบบชาตินยิม ผูเ้ขยีนขอขอบพระคณุ
มิตรสหายผู้ร่วมสร้างแรงบันดาลใจในการศึกษาพิพิธบางล�ำพูจนได้รับการ
เผยแพร่สู่วงวิชาการ

ข้อเสนอแนะ

	 เนื่องจากสถานการณ์โรคระบาดท�ำให้งานเขียนช้ินน้ียังมีช่องว่างใน
การศึกษาข้อมูลภาคสนามในส่วนของการสังเกตการณ์ผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์ 
ซึ่งสนใจท่าทีในการตอบสนองของผู้เข้าชมต่อการน�ำเสนอในส่วนต่าง ๆ  ภายใน
พิพิธภัณฑ์ ปฏิกิริยาตอบสนองจะช่วยเติมเต็มและอธิบายข้อเสนอของบทความ 
รวมทั้งสามารถจุดประกายไปสู่ค�ำถามวิจัยใหม่ ๆ อาทิ ผู้ชมมีปฏิกิริยาตอบสนอง
ต่อการน�ำเสนอในจุดใดอย่างไร และมีจุดใดที่มีผู้ให้ความสนใจเป็นพิเศษ รวมไปถึง
ปฏิกิริยาตอบสนองของผู้ชมระหว่างพิพิธบางล�ำพูกับพิพิธภัณฑ์ชาตินิยมอ่ืน
มีความแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร เป็นต้น 
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