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บัทคัดย่อ
 การศึกษาครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษากลวิธีการ
เล่าเรื่องและการใช้ภาษาภาพยนตร์ในภาพยนตร์สยองขวัญที่ก�ากับโดย เจมส์ วาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
1) วิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเรื่องในภาพยนตร์สยองขวัญของ เจมส์ วาน 2) วิเคราะห์ภาษาของ
ภาพยนตร์แนวสยองขวัญของ เจมส์ วาน โดยศึกษาภาพยนตร์แนวสยองขวัญของผู้ก�ากับ เจมส์ วาน  
จ�านวน 2 เรื่อง คือ Insidious Chapter 2 (2013)  และ The Conjuring 2 (2016)  ซีึ่งภาพยนตร์แนวสยองข
วัญทั้งสองเรื่องนี้ผู้ก�ากับเจมส์ วาน ได้ท�าหน้าที่เป็นผู้ก�ากับภาพยนตร์และเขียนบทภาพยนตร์ อีกทั้งยังเป็น
ภาพยนตร์แนวสยองขวัญสองเรื่องสุดท้ายที่เจมส์ วาน ก�ากับก่อนจะผันตัวไปก�ากับภาพยนตร์แนวอื่นๆ
 ผลการศึกษาพบว่า  การก�ากับภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับ เจมส์ วาน ให้ความส�าคัญเก่ียวกับ
การวางโครงสร้างการเล่าเรือ่งท่ีมีการล�าดับขัน้ตอนไว้ทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ได้แก่ โครงเรือ่ง (Plot) แก่นความคิด 
(Theme) ตวัละคร (Character) ความขดัแย้ง (Conflict) มมุมองในการเล่าเรือ่ง (Point of view) ฉาก (Setting) 
สัญลักษณ์ความหมาย (Symbol) และพบประเด็นทัง้หมด 3 ประเด็น ดังนี้ ประเด็นที่หนึ่งพบว่า ในการสร้าง
ภาพยนตร์สยองขวญัของผูก้�ากบัเจมส์ วาน เขาจะน�าความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวัมาเป็นแก่นหลกัของ
เรือ่ง จะมโีครงเรือ่งหลกัท่ีเก่ียวกบัความสมัพันธ์ของคนในครอบครวัเชือ่มกบัเรือ่งราวลีล้บัระหว่างโลกมนษุย์
กับวิญญาณ ประเด็นที่สองพบว่า ในการสร้างภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับเจมส์ วาน นั้น เขาให้ความ
ส�าคัญถึงภาษาภาพยนตร์และการถ่ายทอดอินเนอร์ของนักแสดงเป็นหลัก ประเด็นทีส่ามพบว่า มีการน�าตัว
ละครภตูผีิปีศาจจากฝันร้ายในวยัเดก็ของผูก้�ากบั เจมส์ วาน มาสร้างบทบาทส�าคญัให้เป็นภาพจ�าแก่ผูม้  จึง
ท�าให้ภาพยนตร์สยองขวัญของเขาเป็นทีย่อมรับและประสบความส�าเรจ็มากทีส่ดุคนหนึง่ในวงการภาพยนตร์
คำาสำาคัญ : ภาพยนตร์แนวสยองขวัญ,ผู้ก�ากับภาพยนตร์,โครงสร้างการเล่าเรื่อง,ภาษาภาพยนตร์

วิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเร่�องและภาษาภาพยนิตร์สยองขวัญ
ท่�กำากับั โดย เจัมส์ วานิ 

An Analysis of the Narrative Structures of James Wan’s Horror Movies 
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Abstract
 This research aimed to analyze the narrative structure of James Wan’s horror movies and 
the film language of those movies. This research was conducted using qualitative methodology 
with an emphasis on the analysis of two movies including Insidious Chapter 2 (2013) and The 
Conjuring 2 (2016) because Wan was the director and screenplay writer for them. In addition, 
those movies were his last horror movies before he changed to other movie genres. The result 
showed that the narrative structure of Wan’s movies comprised 7 stages: plot, theme, character, 
conflict, point of view, setting, and symbol. In addition, three characteristics were found. First of 
all, the themes of his movies mainly presented family relationship linked to inexplicable incidents 
which was a connection between the living and the dead. Second, Wan was found to emphasize 
the film language and the actors’ and actresses’ expression of characters’ inner thoughts and 
feelings. Finally, Wan’s unforgettable characters were inspired by the demonic characters in his 
personal memories of his childhood dreams. This could make his movies widely acceptable and 
successful in the movie cycle. 
Keywords: horror movie,director,nattative stcucture,film language

บัทนิำา
 ช่วงปลายคริสต์ศตวรรษที ่19 กไ็ด้ปรากฏภาพยนตร์ทีมี่ลักษณะของแนวภาพยนตร์แบบสยองขวัญข้ึนมาซีึง่
เป็นผลงานของนกัสร้างภาพยนตร์ยุคบุกเบกิชาวฝรัง่เศส Georges Melies ทีไ่ด้สร้างภาพยนตร์สยองขวัญเรือ่งแรก 
คอื Le Manoir du diable หรือ The Devil’s Castle ขึน้ ภายหลงัจากนัน้ ภาพยนตร์สยองขวญักถ็กูสร้างขึน้และ
ได้รับความนิยมอย่างต่อเน่ือง  ตลอดช่วงเวลาของประวัต ิศาสตร์ภาพยนตร์และตลอดทุกภูมิภาคทัว่โลกต่างก็มี
การผลติภาพยนตร์สยองขวัญของตนเองขึน้ ซีึง่ส่งผลให้ภาพยนตร์สยองขวัญมลัีกษณะท่ีหลากหลายทางด้านวัฒนธรรม 
 ต่อมาภาพยนตร์สยองขวัญก็ถูกละเลยและมองข้ามความส�าคัญไป  เนื่องจากถูก มองว่าเป็น
ภาพยนตร์ที่ถูกสร้างขึ้นตามกระแสวัฒนธรรมประชานิยม (Popular Culture) เป็น ภาพยนตร์ที่แสดงออก
ทางวัฒนธรรมแบบลอกเลียนกันมา  สร้างขึน้มาเพื่อหวังผลก�าไรจากรายได้ โดยอาศัยสูตรส�าเร็จที่ตายตัว
จากแนวทางของมันเอง   การสร้างความสยดสยองและตืน่ตระหนก ให้กับผูช้มไม่มีคุณค่าและความส�าคัญ
ทางวัฒนธรรมทางศิลปะ แต่ความนิยมในภาพยนตร์แนว สยองขวัญที่มีมาอย่างต่อเนือ่งและชัดเจนกลับดู
เป็นสิง่ท่ีบ่งชีอ้ย่างสวนทางกับการประเมินคุณค่าของภาพยนตร์สยองขวัญในแง่มุมทางสุนทรียศาสตร์อยู่ไม่น้อย 
 ทว่าภาพยนตร์สยองขวัญกลับตอบสนองผู้ชมด้วยความสยดสยองน่าหวาดกลัว  ดังน้ัน
การท่ีผู้ชมภาพยนตร์ยังคงนิยมเข้าชมภาพยนตร์สยองขวัญที่ถูกสร้างข้ึนมาเป็นจ�านวนหลาย
เรื่องในแต่ละปีติดต่อกันมายาวนานย่อมหมายถึง  ผู ้ชมภาพยนตร์ต่างก็มีความต้องการ
พึงพอใจในการที่ตนเองถูกท�าให้ตื่นกลัวหวาดผวาไปกับการน�าเสนอของภาพยนตร์แนวสยองขวัญ
 หากกล่าวถึงบคุคลท่ีมชีือ่เสยีงและมอีทิธิพลต่อวงการหนังภาพยนตร์สยองขวัญ  เจมส์ วาน ผูก้�ากับชาวเอเชยี 
ซีึง่เป็นผูก้�ากับระดบัฮอลลวูีดเพียงหน่ึงเดยีวท่ีอยู่ในอาเซียีน โดยผลงานภาพยนตร์ ประเภทสยองขวัญของ เจมส์ 
วาน นัน้มีเอกลกัษณ์ความโดดเดน่ ทางดา้นเนือ้หา วธิีการเลา่เรือ่ง หลักการออก แบบงานสรา้งภาพยนตร ์วิ
ธีการน�าเสนอภาพยนตร์ท่ีมเีอกลกัษณ์ โดยผูว้จิยัจะศกึษาผลงานภาพยนตร์สยองขวัญของเจมส์ วาน จ�านวน 
2 เรื่องคือ Insidious 2 (2013) และThe Conjuring 2 (2016) ผู้ก�ากับเจมส์ วาน นัง่แท่นเปน็ทัง้ผู้ก�ากับและผู้
เขียนบทภาพยนตร์ อีกทั้งยังเป็นเรื่องสุดท้ายที่เจมส์ วาน ท�าหน้าที่ก�ากับภาพยนตร์และเขียนบทภาพยนตร์ 
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วัตถุ่ประสงค์ของการวิจััย
 1. เพือ่วิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเรื่องในภาพยนตร์สยองขวัญของ เจมส์ วาน    
 2. เพื่อวิเคราะห์ภาษาของภาพยนตร์แนวสยองขวัญที่สะท้อนถึงเอกลักษณ์ในการสร้างงานภาพยนตร์
สยองขวัญของ เจมส์ วาน

ขอบัเขตของการศึกษาวิจััย           
 ศึกษาภาพยนตร์แนวสยองขวัญของผู้ก�ากับ เจมส์ วาน  จ�านวน 2 เรื่อง คือ Insidious : Chapter 2 
(2013)  และ The Conjuring 2 (2016)  ช่วงเวลาในการรวบรวมข้อมูล และ การวิเคราะห์ข้อมูลในระหว่าง
กุมภาพันธ์ 2562 ถึง เมษายน 2563

นิิยามศัพท์เฉพาะ
 ภาพยนิตร์แนิวสยองขวัญ (Horror Film) หมายถึง ภาพยนตร์ที่ถูกออกแบบและสร้างขึ้นมาโดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อสร้างความตื่นตระหนกตกใจ ความหวาดกลัวและสร้างความรู้สึก ขวัญผวาให้แก่ผูช้มแต่
ในขณะเดียวกันก็ได้สร้างความบันเทิงอันน่าหลงใหลไปพร้อม ๆ กัน    
 ผู้กำากับัภาพยนิตร์ (Film Director) หมายถึง บุคลากรที่ท�างานควบคุมทิศทางของการผลิต
ภาพยนตร์ โดยผูก้�ากับมีหน้าทีส่ร้างจินตนาการจากบทภาพยนต์แล้วถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ออกมาตาม
แบบท่ีผูก้�ากบัภาพยนตร์ต้องการสูก่ารสร้างผลงานภาพยนตร์ทีมี่คณุภาพและประสบความส�าเร็จเพ่ือสร้างชือ่
เสยีงให้แก่ผูก้�ากบัภาพยนตร์ โดยในงานวจัิยชิน้น้ีผูก้�ากบัภาพยนตร์ คอื เจมส์ วาน ซีึง่เป็นผูก้�ากบัภาพยนตร์
และเขียนบทภาพยนตร์แนวสยองขวัญ       
 
 โครงสร้างการเล่าเร่�อง (Narrative Theory) หมายถึง รูปแบบการน�าเสนอของภาพยนตร์ 
ทีใ่ช้องค์ประกอบในการเล่าเรือ่ง ได้แก่ โครงเรือ่ง แก่นความคิด ตัวละคร ความขัดแย้ง มุมมองในการเล่าเรือ่ง 
ฉาก และ สัญลักษณ์พิเศษ เพื่อให้เข้าใจถึงเรื่องราวและความหมายในภาพยนตร์   
 ภาษาภาพยนิตร์ หมายถึง องค์ประกอบภาพ แสง สี และ เสียง สัญลักษณ์ ความหมาย ในภาพยนตร์ 

แนิวคิด ทฤษฎี่หลักท่�ใชุ้ในิงานิวิจััย        
 แนวคิดและทฤษฎีโครงสร้างการเล่าเรือ่งในภาพยนตร์สยองขวัญ ทีมี่รปูแบบการน�าเสนอของภาพยนตร์ 
ทีใ่ช้องค์ประกอบในการเล่าเรือ่ง ได้แก่ โครงเรือ่ง แก่นความคิด ตัวละคร ความขัดแย้ง มุมมองในการเล่าเรือ่ง 
ฉาก และ สัญลักษณ์พิเศษ เพื่อให้เข้าใจถึงเรื่องราวและความหมายในภาพยนตร์ 
แนวคิดและทฤษฎีภาษาภาพยนตร์ คือ องค์ประกอบภาพ แสง สี และ เสียง สัญลักษณ์ความหมาย 
ในภาพยนตร์ ซีึ่งการก�ากับภาพท่ีดีจะท�าให้สามารถสื่อถึงอารมณ์ของภาพ อารมณ์ของตัวละคร อารมณ์
ของภาพยนตร์ได้อย่างถ่องแท้

วิธ่การรวบัรวมข้อมูล
 ผู้วิจัยได้รวบรวมเน้ือหาภาพยนตร์แนวสยองขวัญของผู้ก�ากับ เจมส์ วาน จากไฟล์ภาพยนตร์โดยอัพ
โหลดจากเว็บไซีต์มูฟวี่ทูฟรี ดอทคอม       
 1) Insidious : Chapter 2 (2013)  มีเนื้อหาเก่ียวกับการติดต่อกับวิญญาณ สิ่งเร้นลับ ท่ีเกิดขึ้นกับ
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ครอบครัวแลมเบิร์ต  หลังจากที่จอร์จหัวหน้าครอบครัวได้ช่วยลูกชายกลับมาจาก สิง่ลึกลับได้ แต่ผูเ้ป็นพ่อ
กลับถูกปีศาจปาร์คเกอร์เข้าสิงร่างซีะเองโดยได้รับจากการช่วยเหลือจาก ป้าเอลิส ผู้ติดต่อกับวิญญาณ
มาช่วยเหลือครอบครัวแลมเบิร์ต มีความยาว 1 ชัว่โมง 46 นาที    
 2) The Conjuring 2 (2016) มีเนื้อหาเกี่ยวกับการติดต่อวิญญาณ สิง่เร้นลับทีเ่กิดขึ้นภายในบ้านหลัง
หน่ึงซีึ่งน�าปัญหามาสู่ครอบครัวเพอร์รอนที่ถูกปีศาจสิงสู่ กัดกินวิญญาณและได้รับความช่วยเหลือจากคู่
สามีภรรยาวอร์เลน ซีึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการติดต่อกับวิญญาณ  ความยาว 2 ชั่วโมง 14 นาที  
  
เคร่�องม่อท่�ใชุ้ในิการศึกษาวิจััย
 ผู้วิจัยได้ออกแบบ เครื่องมือส�าหรับการวิเคราะห์มา 2 แบบ คือ 
 1. แบบการวิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเรื่อง มีประเด็น การวิเคราะห์ทั้งหมด 7 ข้อ ดังนี้ โครงเรื่อง (Plot),  
แก่นความคิด (Theme), ตัวละคร (Character), ความขัดแย้ง (Conflict), มุมมอง หรือ จุดยืนในการเล่าเรือ่ง 
(Point of view), ฉาก (Sitting) , สัญลักษณ์พิเศษ  (Special Symbol)  
 2.แบบการวิเคราะห์ภาษาภาพยนตร์ มีประเด็นการวิเคราะห์ท้ังหมด 4 ข้อ ดังนี้ องค์ประกอบภาพ, 
การจัดแสง, การจัดสี, เสียง

ผลการวิจััย          
 1.การวิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเร่�อง 
 การวางโครงเรื่องมี 5 ขั้นตอน ดังน้ี 1.การเริ่มเรื่อง (Esposion) ใช้วิธีการเริ่มต้นเรื่องราวตามล�าดับ
เหตกุารณ์จากตัวละครหลัก โดยการย้อนอดีตเรือ่งราวเพ่ือกล่าวถึงท่ีมาของตัวละคร 2. การพัฒนาเหตุการณ์ 
(Rising action)  ใช้วิธีการเล่าเรื่องท่ีเข้าใจง่ายไม่ซัีบซี้อนและไม่ท้ิงประเด็นหลักท่ีปูมาตั้งแต่ตอนต้นเรื่อง 
โดยจะใช้ตัวละครหลักท่ีมีบทบาทส�าคัญในภาพยนตร์สยองขวัญเป็นตัวด�าเนินเรื่องเพ่ือพัฒนาเหตุการณ์ 
3.ภาวะวิกฤต (Climax) ใช้วิธีการด�าเนินเรื่องราวมาถึงจุดไคล์แมกซี์อย่างเข้มข้น เพื่อด�าเนินไปสูก่ารแก้ไข
ปมปัญหาโดยการใส่ซีีนของตัวละครรองซีึง่เป็นบทภูติผีปีศาจได้มามีบทบาทส�าคัญทีจ่ะสร้างความกระทบ
ต่อตัวละครหลักซีึง่เป็นมนุษย์จะได้เห็นอดีตและเรือ่งราวต่างๆ ของภูตผิปีีศาจทีจ่ะไขเรือ่งราวท่ีซ่ีอนอยู่ท้ังหมด
จะเป็นจุดไคลแมกซ์ีของเรื่อง 4.การผ่านพ้นภาวะวิกฤต (falling action) ใช้วิธีการเล่าเรื่องถึงการแก้ไขปม
ปัญหา หรอืเหตกุารณ์ท่ีเกดิขึน้โดยปมปัญหาต่างๆ ทีไ่ด้ผกูเอาไว้จะถกูคลีค่ลายเรือ่งราวโดยหน่ึงในตวัละครหลกั
และตัวละครรองในบทภูติผีปีศาจจะถูกก�าจัดในตอนนีข้องเรือ่งราวทัง้หมดและจะพ่ายแพ้ให้แก่ฝ่ายมนุษย์ 
ซีึง่การผ่านพ้นภาวะวกิฤตของเรือ่งราวจะเป็นการเล่าเรือ่งเพ่ือน�าไปสูก่ารยตุเิรือ่งราว 5.การยตุเิรือ่งราว (End-
ing) ใช้วิธีการจบเรือ่งราวอยู่ 2 แบบ คือ 1.) การจบแบบสันติสุข (Happy ending) โดยเรื่องราวได้รับการถูก
คลีค่ลายตัวละครในเรือ่งสามารถแก้ไขปัญหาปมขัดแย้งภายในเรื่องราวทีเ่กิดขึ้นได้ ตัวละครทุกคนพ้นจาก
อันตรายและใช้ชีวิตอย่างปกติสุข และ 2.) การจบโดยทิ้งปมปริศนาไว้ภายในตอนจบของหนังเพื่อปูทางใน
สร้างภาพยนตร์ ภาคต่อไปเป็นการสร้างแรงจูงใจให้แก่คนดูที่จะอยากติดตามเรื่องราวต่อจากภาพยนตร์
สยองขวัญชุดนี้
 แก่นิความคิด ถ่ายทอดเรือ่งราวครอบครัวเป็นแก่นหลกัในหนงัสยองขวญั เพราะความสมัพนัธ์ในครอบครวั 
เป็นเรื่องที่ละเอียดอ่อนและสะท้อนสังคมได้ดีท่ีสุด ดังนี้ 1.) ความรักที่บริสุทธ์ิของคนในครอบครัว 2.) 
ความเชื่อ ความศรัทธาตามหลักศาสนา
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 ตัวละคร ม่	2	ป็ระเภูทั	ค่อติัวละครหลักจึะเป็็นตัิวละครมนุษย์	ฝ่ึายธรรมะ	ซึ่ึ�งติัวละครหลักนั�นจึะม่บทั
บาทัสำาคัญ่ในการดัำาเนินเร่�องและเป็็นศูนย์กลางของเหตุิการณ์ทั่�เกิดัขึ�นทัั�งหมดัไม่เกิน	5	ตัิวละครหลัก	ทัั�งน่�
บทับาทัติัวละครหลักมักเป็็นติัวละครทั่�ม่ข้อขัดัแย้งทั่�เกิดัขึ�นภูายในใจึของติัวเองและขัดัแย้งกับสิ�งทั่�ไม่ม่ติัว
ติน	เชี่น	เร่�องราวของภููติผ่ป็ีศาจึ	เม่�อกล่าวถึงติัวละครรองพบว่า	ติัวละครรองจึะเป็็นตัิวละครภููติผิ่ป็ีศาจึ	มัก
จึะเป็็นฝึ่ายติรงข้ามกับติัวละครหลักจึะเป็็นฝึ่ายอธรรม	
	 ติัวละครรองทั่�เป็็นภููติผ่ป็ีศาจึจึะม่บทับาทัสำาคัญ่รองจึากติัวละครหลักไม่เกิน	3	ติัวละครรอง	ติัวละคร
รองทั่�เป็็นภูตูิผ่ปี็ศาจึม่บทับาทัทั่�เดั่นไม่แพ้ติัวละครหลักเพราะเป็็นส่วนสำาคัญ่ทั่�ทัำาให้เกิดัเหติุการณ์ติ่างๆ	ทั่�
ส่งผลกระทับติ่อการดัำาเนินเร่�องราวของติัวละครหลัก
 ความขัดีแย้ง	 ม่ป็ระเดั็นความขัดัแย้งทั่�เกิดัขึ�นในกระบวนการเล่าเร่�อง	 	 3	 ลักษณะ	ค่อ	
1.)	ความขดััแย้งภูายในจึิติใจึ	2.)	ความขดััแย้งระหว่างมนุษย์ดั้วยกัน	3.)	ความขดััแย้งระหว่างมนุษย์กับ
ภููติิผ่ป็ีศาจึ	 เก่�ยวข้องกับเร่�องราวของชี่วิติครอบครัวหนึ�งทั่�ติ้อง	พบเจึอกับเร่�องราวล่�ลับและพยายามหาวิธ่
ยุติิเร่�องราวจึากสิ�งชีั�วร้าย	จึึงเกิดัความขัดัแย้งระหว่างมนุษย์กับภููติิผ่ป็ีศาจึ
 มุมมองในการเล่าเร่�อง	ม่	 2	ลักษณะ	ดัังน่�	 1.)	การเล่าเร่�องแบบรู้รอบด้ัาน	 (The	omniscient)	 เป็็น
การเล่าเร่�องแบบให้ผู้ชีมจึินตินาการติามความรู้สึก	ผู้ชีมจึะรู้เหติุการณ์ทัุกอย่างรอบดั้านและเห็นความคิดั
ของตัิวละคร	พบในภูาพยนติร์เร่�อง	Insidious	Chapter		2.)	การเล่าเร่�องจึากจุึดัย่นท่ั�เป็็นกลาง	(The	Objective	
Narrator)	ซึ่ึ�งทัำาให้ผู้ชีมไดั้มองเห็นถึง	ความรู้สึกทัุกๆ	ดั้านของติัวละครในด้ัานอารมณ์เหตุิผลและความคิดั	
พบในภูาพยนติร์เร่�อง	The	Conjuring		2
 ฉากทั่�ใชี้ส่วนใหญ่่	 เป็็นฉีากทั่�เป็็นชี่วงเวลาหร่อยุคสมัย	ฉีากทั่�เป็็นการดัำาเนินชี่วิติของติัวละคร	
และฉีากป็ระดัิษฐ์
 สัญลักษณ์ความหมาย (Symbol)	พบว่า	สัญ่ลักษณ์ท่ั�ป็รากฏในภูาพยนติร์สยองขวัญ่นั�นแสดังให้เห็น
ถึงแนวคิดัของผู้กำากับ	เจึมส์	วาน	ไม่ว่าจึะเป็็นไม้กางเขน	ลูกเต๋ิา	ล้วนเป็็นความเชี่�อเก่�ยวกับสิ�งล่�ลับทัั�งสิ�น

 2. การวิเคราะห์ภูาษาภูาพัยนตร์                                                                                                                  
 องค์ประกอบดี้านภูาพั พบว่าม่องค์ป็ระกอบขนาดัภูาพใกล้มาก	 (Extream	Close-up	Shop)	
และขนาดัใกล้	 (Close-up)	อยู่หลายฉีาก	การใชี้ขนาดัภูาพข้างติ้นน่�จึะส่�อถึงอารมณ์และอินเนอร์ของ
นักแสดังไดั้ดั่	 และการใชี้ขนาดัภูาพป็านกลาง(Medium	Shot)	 เป็็นขนาดัภูาพป็กติิทั่�นิยมใชี้ในภูาพยนติร	์
ขนาดัภูาพไกล	(Long	shot	หร่อ	LS)	ใช้ีในการถ่ายเก็บรายละเอ่ยดัและการกระทัำาของตัิวละครทุักตัิวในฉีาก
ทั่�อยู่ร่วมกัน	ซึึ่�งจึากการวิเคราะห์ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�ง	2	เร่�องน่�	ก็ไดั้พบส่วนติ่างของมุมกล้องพบว่าใช้ีมุม
กลอ้งเหมอ่นกันอยู่	2	มุมกลอ้ง	ค่อ	มุมกล้องแทันสายติานก	(Bird’s-eye	view)	และ	มุมแทันความรู้สึกของผู้	
แสดัง	 (Subjective)	ม่เพ่ยงมุมกล้องมุมข้ามไหล่	 (Over	Shoulder)	ทั่�ถูกใชี้ในเร่�อง	The	Conjuring	2	
แต่ิไม่ถูกพบในภูาพยนติร์เร่�อง	Insidious	Chapter	2	ซึึ่�งจึากการวิเคราะห์ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�ง	2	เร่�องน่�	ก็
ได้ัพบส่วนติา่งของมมุกลอ้งพบว่าใชีม้มุกลอ้งเหมอ่นกันอยู่	2	มมุกลอ้ง	ค่อ	มุมกล้องแทันสายติานก	(Bird’s-
eye	view)	และ	มุมแทันความรู้สึกของผู้	แสดัง	(Subjective)	ม่เพ่ยงมุมกล้องมุมข้ามไหล่	(Over	Shoulder)	
ทั่�ถูกใชี้ในเร่�อง	The	Conjuring	2	แติ่ไม่ถูกพบในภูาพยนติร์เร่�อง	Insidious	Chapter	2
 การจััดีแสง	ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�ง	2	เร่�องของผู้กำากับเจึมส์	วาน	ม่การจึัดัแสงโดัยใชี้แสงแข็งเหม่อน
กัน	ไดั้แก่	ภูาพยนติร์เร่�อง	Insidious	Chapter	2	กับ	ภูาพยนติร์เร่�อง	The		Conjuring	2		ซึ่ึ�งก็ไดั้พบส่วนต่ิา
งในทัิศทัางของแสงนั�น	ภูาพยนติร์เร่�อง	Insidious	Chapter	2	ใชี้แสง	Under	light	เวลาภููติผ่ปี็ศาจึโผล่มา
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ติลอดัทัั�งเร่�อง	ส่วนภูาพยนติร์	The	Conjuring	2	จึะใชี้แสง	Top	light		มากกว่า	Under	light	เพราะติัวละคร
ภููติผ่ป็ีศาจึของเร่�องจึะโผล่มาค่อนข้างน้อยกว่าภูาพยนติร์เร่�อง	Insidious	Chapter	2
 การจััดีส	่ 	 พบว่าใช้ีส่โทันเขย่วเป็็นส่ทั่�ป็รากฏชีัดั	 ในภูาพยนติร์ทัั�ง	 2	 เร่�อง	สเ่ข่ยวเป็็นส่สัญ่ลักษณ์ของ
ครอบครัวเพราะภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�ง	 2	 เร่�อง	ม่แก่นหลักค่อครอบครัวและอ่กส่ทั่�เป็็นส่แห่งสัญ่ลักษณ์
ความน่ากลัวทั่�ป็รากฏในทัุกซึ่่นทั่�ติัวละครภููติิป็ีศาจึป็รากฎีติัวค่อ	ส่ฟ้้า	 กล่าวค่อทัุกส่ทั่�พบในภูาพยนติร์จึะ
ส่�อความหมายแติกติ่างกันไป็	ภูาพยนติร์	 Insidious	Chapter	 2	จึะป็รากฏส่ฟ้้าในฉีากป็รโลกเพราะส่ฟ้้า
เป็็นติัวแทันของความเง่ยบ	ความหดัหู่	 ความน่ากลัวในโลกแห่งความติาย	ส่วนส่แดังเป็็นติัวแทันทั่�ส่�อถึง
ความอันติราย	ความไม่น่าไว้วางใจึ	 เป็็นติ้น	ส่วนภูาพยนติร์	 The	Conjuring	 2	 จึะพบส่ฟ้้าในซึ่่นทั่�
ภููติิผ่ป็ีศาจึป็รากฏกาย	และใชี้ส่เหล่อง	ส่แห่งความคุ้มคลั�งนั�นให้เป็็นติัวแทันของส่ทั่�ส่�อถึงความชีั�วร้ายใน
ภูาพยนติร์สยองขวัญ่เร่�องน่�	 ล้วนแล้วทัุกส่ท่ั�ป็รากฏในบางซึ่่นจึะม่ความหมายทั่�แติกติ่างกันออกไป็	ซึ่ึ�งจึาก
การวิเคราะห์ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�ง	2	เร่�องน่�	ก็ได้ัพบส่วนติ่างในการใช้ีส่ในบางฉีาก	Insidious	Chapter	2	
จึะใช้ีส่แดังเป็็นส่ท่ั�ส่�อแห่งความอันติราย		ส่วน	The		Conjuring	2		จึะใช้ีส่เหล่องเป็็นตัิวแทันแห่งความชัี�วร้าย
        เสย่ง	พบการใช้ีเส่ยงป็ระกอบอยู่	3	แบบ	มด่ัังน่�	1.)	เส่ยงในบทัสนทันาและเทัคนิคการป็ล่อยเส่ยงเง่ยบ	
(Dialogue)	การป็ล่อยเทัคนิคเส่ยง	เง่ยบในบางฉีากจึะสร้างความกดัดัันให้แก่คนดูั		2.)	เส่ยงป็ระกอบ	(Sound	
Effect)	 เส่ยงระทัึกทั่�ใส่เข้ามาอย่างม่ความธรรมชีาติิ	 เชี่น	 เส่ยงทั่�ใชี้ในเหติุการณ์ติ่างๆ	 เชี่น	 เส่ยงกร่ดัร้อง	
เส่ยงเคาะป็ระติู	 เป็็นเส่ยงจึากธรรมชีาติิทั่�สร้างความติ่�นติระหนกติกใจึ	รวมไป็ถึงเส่ยงป็ระกอบดััดัแป็ลง	
(Sound	design)	 	 เชี่น	การใส่เส่ยงดััดัแป็ลงของวิญ่ญ่าณร้ายเพ่�อความสมจึริงใน	ภูาพยนติร์สยองขวัญ่		
3.	 )เส่ยงดันติร่	 (Music)	ม่ทัั�งใชี้เส่ยงดันติร่ทั่�อยู่ในฉีาก	 เชี่น	 เส่ยงจึากกล่องดันติร่ในภูาพยนติร์	The	Con-
juring	 2	 เส่ยงเป็ียโนจึากเคร่�องเป็ียโนในภูาพยนติร์	 Insidious	Chapter	 2	และเส่ยงดันติร่ทั่�อยู่นอกฉีาก	
เชี่น	 เส่ยงซึ่าวดันติร่หลอนๆ	 ในบรรยากาศระทัึกขวัญ่จึะชี่วยเสริมสร้างอารมณ์น่าขนลุกให้กับภูาพยนติร์	

อภูิปรายผ่ล 
	 ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�ง	2	เร่�องของผู้กำากับเจึมส์	วาน	สอดัคล้องกับทั่�	กฤษดัา	เกิดัดั่		(2541)	ได้ัอธิบาย
ไว้ว่า	ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ม่รูป็แบบการนำาเสนอท่ั�ม่ต้ินกำาเนิดัมาจึากภูาพยนติร์วิทัยาศาสติร์และได้ัรับแรงอิทัธิพล
มาจึากภูาพยนติร์สัติว์ป็ระหลาดัสู่ภูาพยนติร์สยองขวัญ่ในรูป็แบบหนึ�งซึึ่�งก็ค่อภูาพยนติร์แนวภููติิผ่ปี็ศาจึ	นอก
จึากนั�นในภูาพยนติร์สยองขวัญ่ทัั�วไป็ก็ม่หลากหลายรูป็แบบท่ั�แยกป็ระเภูทัออกมา	เช่ีน	ภูาพยนติร์ฆาติกรต่ิอเน่�อง	
ภูาพยนติร์ลึกลับ	เป็็นติ้น	
	 โครงเร่�องภูาพยนติร์สยองขวัญ่ของผู้กำากับเจึมส์	 วาน	ม่รูป็แบบของการร้อยเร่ยงเร่�องราว
ของการ	ลำาดัับเหติุการณ์	 ผ่านการดัำาเนินเร่�องติั�งแติ่ต้ินจึนจึบเร่�อง	 ซึ่ึ�งอาจึไม่ไดั้ไล่ไป็ติามลำาดัับเหติุการณ์	
แต่ิเหตุิการณ์ต่ิางๆ	จึะส่งผลต่ิอกัน	ผ่านรูป็แบบโครงสร้างแบบสามองค์	(Three-act	structure)	พ้องกับ	จ่ึรบุณย์	
ทััศนบรรจึง	(2548)	ท่ั�อธิบายถึงโครงสร้างแบบสามองค์ดัังว่า	องค์ท่ั�หนึ�งจึะเป็็นช่ีวงต้ินเร่�องโดัยม่ลักษณะเป็็น	
การเล่าเป็ิดัเร่�อง	แนะนำาติัวละคร	วางเง่�อนไขทั่�จึะม่ความเก่�ยวพันในติอนติ่อๆไป็	องค์ทั่�สองไดั้นำาเสนอถึง	
ความขัดัแย้ง	 องค์ท่ั�สามจึะอยูใ่นชี่วงของการคล่�คลายปั็ญ่หาท่ั�เกิดัขึ�น	 ซึ่ึ�งผู้รับชีมจึะเข้าใจึถึงเร่�องราวท่ั�เกิดั
ขึ�นติั�งแติ่ติ้นเร่�อง	 โดัยม่ฉีากทั่�เป็็นจุึดัไคลแมกซ์ึ่ของเร่�องท่ั�ติัวละครจึะต้ิองเผชีิญ่หน้ากับสิ�งทั่�ชีั�วร้ายและเป็็น
ฉีากทั่�ม่ความยิ�งใหญ่่มากทั่�สุดัของเร่�อง	พล็อติเร่�อง	(plot)	ของผู้กำากับเจึมส์	วาน	จึะม่ลำาดัับการพัฒนาเร่�อง	
(story	development)	 	แบ่งออกเป็็น	5	ขั�นติอน	ดัังน่�	 การเริ�มเร่�อง(exposion),	การพัฒนาเหติุการณ์(ris-
ing	action),	ภูาวะวิกฤติ(climax),	 การผ่านพ้นภูาวะวิกฤติ(falling	 action),	 การยุติิของเร่�องราว(ending)
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 ภาพยนตร์สยองขวัญของผูก้�ากับนัน้ให้ความรูสึ้กหวาดกลัวแก่ผูช้ม สร้างความระทกึขวญัและสร้างอารมณ์
ตืน่เต้นเร้าใจ สอดคล้องกบัความต้องการท่ีผูใ้ห้นยิามภาพยนตร์สยองขวญั Rick  Worland(2007) ได้วเิคราะห์ว่า 
ภาพยนตร์สยองขวญัและภาพยนตร์วทิยาศาสตร์ไม่ใช่ภาพยนตร์แนวเดยีวกัน แต่ถ้าพดูถงึการน�าเสนอภาพ
และเสยีงท่ีน่ากลวัต่างส่งผลลพัธ์ให้แก่ผูช้มในความรูส้กึแบบเดียวกนัคอื ภาพยนตร์สยองขวญันัน้ดแูล้วท�าให้
ลุน้ระทกึและน่าติดตามตลอดทัง้เรือ่ง เหมอืนกบัทฤษฎภีาพยนตร์สยองขวัญทัว่ๆไป ในด้านการน�าเสนอและให้
ความรูส้กึแก่ผูช้มภาพยนตร์แนวสยองขวญัถอืว่าเป็นงานท่ีมแีนวพาดพงิร่วมกบัภาพยนตร์ตระกลูอืน่ เช่น อาจมี
ลกัษณะร่วมกันระหว่างแนวสยองขวัญกับแนวลึกลับต่ืนเต้น (Mystery and Suspense) และแนวระทึกขวัญ (Thriller) 
 กล่าวคือภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับเจมส์ วาน ก็มีแนวพาดพิงรวมกับตระกูลอื่น เป็นภาพยนตร์
สยองขวัญ (Horror) ระทึกขวัญ (Thriller) และลึกลับ (Mystery) สอดคล้องกับที่ กฤษดา เกิดดี (2541) 
กล่าวถึง Moments  of Suspense เป็นหัวใจหลักของเรื่องเป็นช่วงเวลาท่ีเกิดเหตุการณ์กระตุกขวัญ เช่น 
ตวัละครหลักของเรือ่ง เจเน็ต (The conjuring 2) ถกูวิญญาณชายแก่คุกคามเข้าสิงร่างเธอ จนน�าไปสูก่ารเป็น 
Helpless  Character ตัวละครส�าคัญที่ต้องอยู่ในภาพยนตร์สยองขวัญเพราะถูกท�าร้ายและต้องการ
ความช่วยเหลือ Trapped Situation เมื่อตัวละครตกอยู่ในสถานการณ์จนมุมเพราะไม่สามารถต่อสู้กับ
วญิญาณร้ายท่ีมาเข้าสงิร่างได้ ท�าให้เจเนต็กลายเป็นตัวละครทีช่่วยเหลือตัวเองไม่ได้ (Helpless  Character) 
และก่อให้เกิด Moment  of  Suspense ตามมาในที่สุด ตัวละครอย่างจอร์จ แลมเบิร์ต (Insidious Chapter 
2 ) ก็มีรูปแบบการน�าเสนอตัวละครหลักตามองค์ประกอบที่กล่าวไปข้างต้นเหมือนกัน  และสูตรภาพยนตร์
สยองขวัญต้องมีรูปแบบตัวละคร Psychic Element โดยทั่วไปคือ ตัวร้ายหรือภูตผีปีศาจจะมีอาการป่วย
ทางจิตเสมอ 
 ความขัดแย้งที่ปรากฏในภาพยนตร์สยองขวัญทั้งสองเรื่องที่ก�ากับโดย เจมส์ วาน พบการใช้ความ
ขัดแย้งในตนเองและความขัดแย้งระหว่างมนุษย์และภูติผีปีศาจ เพื่อให้เกิดเรือ่งราวของมนุษย์ที่ถูกควบคุม
โดยภูตผีปีศาจ และตัวละครมนุษย์จะต้องเอาชนะภูตผีปีศาจให้จงได้ ซีึง่พ้องกับท่ีรักศานต์ ววัิฒน์สินอุดม (2547) 
ได้ให้ความหมายว่า “ความขัดแย้งเป็นอุปสรรคท่ีคอยขดัขวางและจ�าเป็นทีต่วัละครจะต้องเอาชนะอปุสรรคน้ัน 
 การเล่าเรื่องที่พบในภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับเจมส์ วาน เป็นการเล่าเรื่องแบบรู้รอบด้าน
และการเล่าเรื่องจากจุดยืนที่เป็นกลาง การมีจุดยืนในการเล่าเรื่องเปรียบเสมือนการน�าพาผู้ชมให้คิด
ตามหรือมองเห็นเหตุการณ์เป็นไปในมุมมองนั้น จุดยืนจะมีผลต่อความรู้สึกและการชักจูงอารมณ์ของผูช้ม 
ซีึ่งภาพยนตร์สยองขวัญทั้งสองเรื่องจะเป็นการเล่าเรื่องที่ไม่มีข้อจ�ากัด สามารถหย่ังรู้จิตใจของตัวละครได้
ทุกตัว สามารถย้ายเหตุการณ์ สถานที่ และรับรู้เรือ่งราวของทุกตัวละครในการย้อนอดีตจนมาถึงปัจจุบันได้   
 ฉากและสถานที่มักเป็นปัจจัยท่ีมีความสัมพันธ์และเก้ือหนุนให้เกิดองค์ประกอบหลักในการ
สร้างภาพยนตร์ ในเรื่องสถานท่ีภาพยนตร์สยองขวัญนิยมใช้บ้านร้าง เรือนบ้านที่น่าสนใจเข้ากับเนื้อหา
ภาพยนตร์  น้อยนักที่ผู้ก�ากับจะใช้บ้านผีสิงที่เป็นสถานท่ีจริง เพราะต้องเสียเวลาไปกับการตกแต่งฉากให้
ทันสมัยหรือตามยุคช่วงสมัยในหนังก่อนถ่ายท�าหรือความเสี่ยงต่อผู้ก�ากับและนักแสดง ซีึ่งผู้ก�ากับเจมส์ 
วาน ใช้สถานที่จริงท่ีเป็นบ้านผีสิง บ้านในต�านานของเรื่องราวผีสิงต่างๆ มาเป็นสถานที่ถ่ายท�า 
ส่วนแสงในภาพยนตร์ของผู้สร้างจะเน้นท่ีความมืดและมีการจัดแสงฉากภายในบ้านให้กดดัน 
น่าหวาดกลัว ไม่น่าไว้ใจ ผู้สร้างต้องการความสมจริง ความหลอนภายในภาพยนตร์และดึงให้ผู้ชมอินไป
ทุกเรื่องราวที่เกิดขึ้นจริง เอกลักษณ์การจัดฉาก แสงเงา สี เสียงของเจมส์ วาน นั้น ผ่านการคิดและการสร้าง
มาอย่างพิถีพิถันต่างเป็นที่กล่าวขานในวงการภาพยนตร์ว่าหนังผีของเขาน่ากลัวและหลอนที่สุดในฮอลลีวูด
 ภาพยนตร์สยองขวัญท่ีเป็นเอกลักษณ์ในสไตล์ของผู้ก�ากับเจมส์ วานที่แตกต่างจากผู้ก�ากับ
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ภาพยนตร์สยองขวัญเรื่องอื่นๆ พบว่าประเด็นหลักท่ีผู้สร้างภาพยนตร์ต้องการจะสื่อ คือ การมุ่งประเด็น
สถานบันครอบครัวเพราะความสัมพันธ์ภายในครอบครัวของมนุษย์ที่ละเอียดอ่อนและสะท้อนสังคม
ได้ชัดเจนมากท่ีสุด แต่ถูกถ่ายทอดออกมาภายในหนังสยองขวัญท่ีมีเรื่องราวลี้ลับระหว่างโลกมนุษย์
กับวิญญาณเป็นตัวเชื่อมกันภายในโครงเรื่อง ดังเช่นเรื่อง Insidious Chapter 2 และ The Conjuring 
2 ที่น�าเสนอเรื่องราวระหว่างโลกมนุษย์และโลกวิญญาณ ซีึ่งแตกต่างจากภาพยนตร์เรื่องอื่นที่ผู้สร้างจ
ะให้ความรู้สึกเขย่าขวัญของเรื่องราวมากกว่าไปเน้นความสัมพันธ์ในครอบครัว โครงสร้างการเล่าเรื่อง
ภาพยนตร์ท้ังสองเรื่องของผู้ก�ากับมีเนื้อหาที่เหมือนกัน จะกล่าวถึงเรื่องราวของครอบครัวหนึ่งได้พบเจอ
กับปัญหาที่ถูกวิญญาณร้ายคุกคามคนภายในครอบครัวและเหตุการณ์ต่างๆ จะท�าให้เกิดเรื่อง
เลวร้ายขึ้นเรื่อยๆ แต่สิ่งหนึ่งที่ภาพยนตร์สยองขวัญของเจมส์ วาน ต้องการจะสื่อคือต่อให้เกิดเรื่องราว
ที่แย่และร้ายแรงแค่ไหน ครอบครัวเป็นสิ่งส�าคัญท่ีจะไม่ทิ้งกัน อีกทั้งยังเป็นก�าลังใจที่ดีที่จะช่วยให้ก้าว
ข้ามผ่านเรื่องราวเลวร้ายนี้ไปได้ สอดคล้องกับการช่วยเหลือกันและกันของคนในสังคม ความมีน�้าใจ 
การแบ่งปันชว่ยเหลือกนัของคนในสังคม จะไดเ้ห็นชดัว่าภาพยนตร์สยองขวัญทัง้ 2 เรือ่ง จะมีตวัละครที่ไมม่ี
ความข้องเก่ียวกับสิ่งชั่วร้ายท่ีเกิดขึ้นในเรื่องราวของครอบครัวหนึ่ง แต่พวกเขาพร้อมท่ีจะเต็มใจช่วย
เหลือเพือ่นมนุษย์ที่ก�าลังเดือดร้อนด้วยกันโดยไม่หวังสิง่ตอบแทน พ้องกับแก่นความคิดหลักของภาพยนตร์
ทั้งสองเรื่องนี้
 ภาพยนตร์สยองขวัญทั้งสองเรื่องที่ผู้วิจัยได้ศึกษาก็พบอีกว่า ภาพยนตร์ที่ศึกษานั้นได้อ้างอิง
มา จากเหตุการณ์จริงโดยในเรื่อง The Conjuring 2 มีที่มาจากแฟ้มคดีของสองสามีภรรยาวอร์เลน 
ท�าให้เห็นว่าผู้ก�ากับ เจมส์ วาน ชอบศึกษาและอ่านเรื่องราวลี้ลับเหนือธรรมชาติ จึงหยิบยกเหตุการ
ณ์จริงมาสร้างเป็นภาพยนตร์สยองขวัญได้น่าสนใจ ชี้ได้ว่าผู้ก�ากับเจมส์ วาน มีความเชื่อในเรื่องของ
วิญญาณเพราะว่าสัญลักษณ์ความหมายภายในภาพยนตร์นั้นเก่ียวกับความเชื่อในเรื่องราวลี้ลับเหนือ
ธรรมชาติท้ังสิ้น เช่น การเล่นผีถ้วยแก้ว, การถอยลูกเต๋าเรียกหาวิญญาณ, การติดต่อกับคนที่ตายไปแล้ว 
เป็นต้น และท่ีส�าคัญตัวละครทุกตัวในภาพยนตร์ ของเจมส์ วาน จะแบ่งฝ่ายตัวละครดีและตัวละครร้าย
ชัดเจน ตัวละครดีจะมาในรูปแบบความสัมพันธ์ใน ครอบครัวที่มีพ่อแม่และลูกๆ ส่วนตัวละครร้ายมักเป็น
บทรองที่แสดงโดยภูติผีปีศาจ พ้องกับที่ Swain (1988) ได้กล่าวถึงองค์ ประกอบที่ตัวละครแต่ละตัวต้องมี 
คือส่วนของความคิด (Conception) และส่วนของพฤติกรรมท่ีมีการแสดงออก (Presentation) ที่ผ่าน
ความคิดและทัศนคติของตัวละคร ซีึง่เป็นลักษณะภายนอกที่ตัวละครแสดงออกมาผ่านบุคลิกต่างๆ  
 การสร้างลักษณะนสิยัของตัวละครซีึง่เอกลักษณ์ของตัวละครภูติผีปีศาจในภาพยนตร์สยองขวัญทัง้สอง
เรือ่ง จะมีเอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นและน่าสนใจ โดยผูก้�ากับเจมส์ วาน ปรุงแต่งตัวละครภูตผีิปีศาจเหล่านีม้าจาก
ความฝันร้ายในวยัเดก็ อาท ิเช่น ตุ�กตาผี, ผชีายหลงัคร่อม, ปีศาจแม่ช,ี เอกลกัษณ์ของตวัละครภตูผีิปีศาจท่ี เจมส์ วาน 
สร้างชือ่ข้ึนมาน้ัน ล้วนได้รับกระแสตอบรับทีด่จีนท�าให้มีหนัง ภาคแยกอีกหลายเรือ่งทีใ่ช้ตัวละครผีเป็นตัวละครหลัก 
 กล่าวสรุปได้ว่าจากการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สยองขวัญของผู้สร้างสะท้อนให้เห็นถึงการน�าเสนอ
โครงสร้างการเล่าเรื่อง โดยยึดโครงเรื่องการล�าดับขั้นตอนไว้ท้ังหมด 5 ขั้นตอน การเริ่มเรื่อง(exposion), 
การพัฒนาเหตุการณ์(rising action), ภาวะวิกฤต(climax), การผ่านพ้นภาวะวิกฤต(falling action), 
การยติุของเรือ่งราว(ending) และมกีารจดัภาพ, แสง, ส,ี เสยีง สอดคล้องกบัทฤษฎภีาษาภาพยนตร์สยองขวญั 
ในแง่ของการสือ่ความหมายอย่างถ่องแท้ นอกจากนีภ้าพยนตร์สยองขวญัของผูก้�ากบัเจมส์ วาน กม็แีนวพาด
พงิรวมกับตระกูลอืน่ร่วม อาทิ เป็นภาพยนตร์สยองขวัญ (Horror) ระทึกขวัญ (Thriller) และลึกลบั (Mystery) 
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 ข้อเสนิอแนิะ 
 1.ผู้วิจัยได้ท�าการศึกษาภาพยนตร์สยองขวัญจ�านวน 2 เรื่อง คือ Insidious Chapter 2 และ The 
Conjuring 2 เพราะผู้วิจัยต้องการวิเคราะห์ภาพยนตร์ที่ผู้ก�ากับเจมส์ วาน เป็นทั้งผู้ก�ากับภาพยนตร์
และเขียนบทภาพยนตร์ ซีึ่งภาพยนตร์สยองขวัญที่เจมส์ วาน ก�ากับนั้นยังมีอีกหลายเรื่อง ผู้วิจัยควร
ศึกษาภาพยนตร์สยองขวัญเรื่องอื่นๆ เพ่ิมเติม ซีึ่งจะน�าข้อมูลมาสนับสนุนการศึกษาในครั้งนี้ได้มากขึ้น
 2.ผู ้วิจัยได้เห็นถึงแนวทางและวิธีการน�าเสนอภาพยนตร์สยองขวัญของ เจมส์ วาน 
ที่ยังมีแง่มุมอื่นที่น่าสนใจ ควรค่าแก่การศึกษาวิจัยเพิ่มเติม  เช่น การวิเคราะห์ประพันธกรภาพยนตร์สยอง
ขวัญของผู้ก�ากับเจมส์ วาน การก�ากับศิลป์ในภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับเจมส์ วาน การวิเคราะห์การ
เขียนบทภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับเจมส์ วาน เป็นต้น                 
 3. นกัวชิาการและนกัศกึษาทีส่นใจศกึษาค้นคว้าโครงสร้างการเล่าเรือ่งและภาษาภาพยนตร์สยองขวญั 
สามารถน�าไปเป็นแนวทางการจัดท�ารปูเล่มวิทยานพินธ์หรือประยกุต์ใช้ในสือ่การจัดการเรยีนการสอนในสถานบนัศกึษา 
 4. ผู้สร้างภาพยนตร์สามารถน�าไปศึกษาประยุกต์ปรับใช้กับงานสร้างสรรค์ภาพยนตร์แนวสยองขวัญ
เพื่อให้ภาพยนตร์ประสบความส�าเร็จเหมือนดังเช่นผลงานภาพยนตร์สยองขวัญของผู้ก�ากับ เจมส์ วาน  
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