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บัทคัดย่อ
 การศกึษาวจิยัครัง้น้ีมวีตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาวเิคราะห์การเล่าเรือ่งของภาพยนตร์ท่ีมซีึ่อมบีเ้ป็นหน่ึงในตวัละคร 
เพ่ือน�าไปสูก่ารสร้างสรรค์งานเขยีนบทภาพยนตร์เรือ่ง Secret of the Death Railway ความลบัของทางรถไฟัสายมรณะ 
ซึ่ึ่งผูว้จัิยได้คัดเลือกภาพยนตร์ทีจ่ะน�ามาวิเคราะห์ เป็นภาพยนตร์แนวสยองขวัญอิงประวัติศาสตร ์ทีม่ซีึ่อมบี้
เป็นหนึ่งในตัวละครจ�านวน 3 เรือ่ง  โดยใช้แนวคิดหลักคือ แนวคิดเรื่ององค์ประกอบของภาพยนตร์เล่าเรื่อง 
(Storytelling Element) เป็นกรอบในการศึกษา นอกจากนี้ผู้วิจัยยังได้น�าทฤษฎีหลักการเขียนบทภาพยนตร์
องิประวติัศาสตร์ แนวคิดเรือ่งภาพยนตร์แนวสยองขวญั ทฤษฎีการสร้างตวัละครใหม่ ทฤษฎีทศันะการประกอบสร้าง 
และทฤษฎีการเขียนบทดดัแปลง น�ามาเป็นทฤษฎใีนการศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์งานเขยีนบทภาพยนตร์อกีด้วย 
 ผลการศึกษาการเล่าเรื่องของภาพยนตร์ที่มีซึ่อมบี้เป็นหน่ึงในตัวละครพบว่า ส่วนใหญ่จะมีตัวละคร
อย่างซึ่อมบี้มักจะมีรูปร่างลักษณะภายนอกที่เหมือน หรือคล้ายกับมนุษย์ และจะไม่มีสติปัญญา หรือ
หลงเหลือความเป็นมนุษย์หรือความทรงจ�าในอดีตเหลืออยู่เลย เป็นเพียงแค่ร่างกายที่เคลื่อนไหวได้
เท่านั้น มีนิสัยดุร้ายและจะกัดกินสิ่งมีชีวิตทุกอย่างที่พบเห็น แพร่เชื้อได้โดยการกัด แต่ท่ีแท้จริงแล้ว 
มวีตัถุประสงค์อีกด้านของตัวละครซึ่อมบีใ้นภาพยนตร์ กเ็พ่ืออยากเตอืนสติผูช้มให้ตระหนักถึงคุณค่าของความเป็น
มนษุย์ ซึ่อมบีก็้คอืภาพสะท้อนทัง้ด้านมืดของมนุษย์ และด้านทีดี่ของมนุษย์ ให้แสดงออกมาในช่วงเวลาทีคั่บขนั
คำาสำาคัญ : ซึ่อมบี,้ ภาพยนตร์, สยองขวัญ

การวิเคราะห์การเลั่าเร่�องของภาพยนตร์ที�มีีซิอมีบี�เป็็นหนึ�งในตัวลัะคร
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Abstract
 The main purpose of this research is to study the narration of movies with zombies as one of the 
characters which lead to the creation of “Secret of the Death Railway” screenwriting. The researcher 
has chosen 3 historical horror movies which has zombie as one of the characters. Storytelling element 
concept is the main conceptual framework. Moreover, historical and horror screenwriting theories 
along with new character creation and adapted screenplay theories are also the study guidelines.
 Results show that movies with zombie as one of the characters, mostly they have appear-
ance that look as well as or alike human with no perception, human nature or memory. Zombies 
only have a moving body, wild, eat every living creature and can get infectious after one bite. 
However, the main purpose of these movies would like to remind the audience the value of being 
human. Zombies can show the dark side of human as well as good side in the desperate time.
Keywords : Zombies, Movies, Horror

บทนำา
 “ซึ่อมบ้�” (Zombie) คำาน้�ผิ่านเข้ามาในปรัะสิบการัณิ์ควิามทำรังจำาของผิูค้นในสัิงคม แลัะมค้นบางกลั่่ม 
พยายามห้าคำาตอบของคำาถีามทำ้�วิ่า ซึ่อมบ้�ม้จรัิงห้รัือไม่? แต่คำาถีามน้�สิำาคัญทำ้�ตรังไห้น คำาวิ่าซึ่อมบ้�ซึ่ึ�ง
ปรัากฏิตัวิในวิัฒนธรัรัม ดำารังตัวิตนต่อการัทำำาควิามเข้าใจ แลัะอธิบายสัิงคมทำ้�เรัาอยู่ได้อย่างไรับ้าง ซึ่อมบ้�
อาจเป็นเพ้ยงเรัื�องเล่ัาในนวินิยาย การ์ัตูน เกมส์ิ แลัะภาพยนตรั์ ห้รัือแม้แต่สิื�อต่าง ๆ ทำ้�ไห้ลัเวิ้ยนข้ามผ่ิาน
พรัมแดนรััฐชุาติตั�งแต่ย่คโลักาภิวัิฒน์ จนกรัะทำั�งตอนน้�ซึ่อมบ้�เป็นมากกวิ่าเรัื�องเลั่าวิันสิิ�นโลัก ชุนัญญา 
ปรัะสิาทำไทำย (2559) ได้ให้้ข้อมูลัของซึ่อมบ้�ทำ้�ม้ต่อสิังคม แลัะวิัฒนธรัรัมไวิ้วิ่า กรัะแสิควิามนิยมซึ่อมบ้�นั�น
เป็นปรัากฏิการัณ์ิท้ำ�ม้ควิามน่าสินใจในห้ลัากห้ลัายแง่ม่ม เนื�องจากซึ่อมบ้�ได้ปรัากฏิตัวิในควิามเชืุ�อทำางวัิฒนธรัรัม
ต่าง ๆ  โดยม้ลัักษณิะร่ัวิมท้ำ�คล้ัายคลึังกัน กล่ัาวิคือ ซึ่อมบ้�คือ “บางสิิ�ง” ท้ำ�ฟ้์�นคืนจากควิามตาย เป็นสิิ�งท้ำ�เกิดจาก
พิธ้กรัรัมจัดการัควิามตายทำ้�ไม่เห้มาะสิม ทำำาให้ร่้ัางทำ้�ตายไปแลั้วิกลัับมาอย่างไม่สิมควิรั ซึ่อมบ้�จึงเป็นรั่างทำ้�
ม้สิสิารัแต่ไรั้วิิญญาณิ 
 ภาพยนตรั์แนวิซึ่อมบ้�จึงกลัายเป็นกรัะแสิควิามนิยม เนื�องจากได้อ้างอิงกับปรัะเด็น “ควิามกลััวิตาย
แลัะควิามไม่เชืุ�อในพรัะเจ้า” เปร้ัยบได้กับสัิงคมสิมัยให้ม่ท้ำ�นิยมในวิิทำยาศาสิตร์ั ม้แรังขับท้ำ�จะเอาชุนะควิามตาย 
ซึ่อมบ้�คือตัวิแทำนของควิามเป็นอมตะ แต่เปลั่ากลัวิงในเชิุงสิัญลัักษณิ์ ซึ่อมบ้�ในสิื�อมวิลัชุนจึงมักแสิดงออก
ในรัูปแบบของวิันสิิ�นโลัก (Zombie Apocalypse) ซึ่ึ�งอาจสิะทำ้อนให้้เห้็นผิลัลับของการัพยายามเอาชุนะ
ควิามตายของวิิทำยาศาสิตรั์ แลัะการัไม่ปรัะกอบพิธ้กรัรัมควิามตายอย่างเห้มาะสิม อาจนำาไปสิู่การั
สิรั้างรั่างทำ้�ไรั้วิิญญาณิ แลัะนำามาสิู่วิันสิิ�นโลักได้ จากการัศึกษาค้นควิ้าเก้�ยวิลัักษณิะ แลัะรัูปแบบของ
ซึ่อมบ้�ท้ำ�ปรัากฏิในภาพยนตร์ั พบว่ิาซึ่อมบ้�ท้ำ�ปรัากฏิในภาพยนตร์ัตามย่คสิมัยต่าง ๆ  ได้รัับการัต่อเติมเสิริัมให้ม่ 
ซึ่ึ�งทำำาให้้ซึ่อมบ้�ในแต่ลัะย่คสิมัยบอกเลั่าถีึงบรัิบทำสิังคม แลัะสิะทำ้อนถีึงสิิ�งห้นึ�งในชุ่วิงเวิลัาจ่ดห้นึ�งของ
ปรัะวัิติศาสิตร์ั ผู้ิกำากับภาพยนตร์ัแนวิซึ่อมบ้� George Andrew Romero เป็นคนแรักท้ำ�กำากับภาพยนตร์ัซึ่อมบ้�
ย่คให้ม่ แลัะยังเข้ยนห้นังสืิอ “zombie rules” ห้รืัอเร้ัยกในอ้กชืุ�อคือ “Romero rules” เพื�อเป็นกฎี ห้รืัอรูัปแบบ
พื�นฐานของภาพยนตรั์สิยองขวิัญในแนวิซึ่อมบ้� โดยกฎีทำ้�ถีูกกำาห้นดขึ�นเป็นการัรัวิบรัวิม แลัะเรั้ยบเรั้ยง
ลัักษณิะของซึ่อมบ้�ท้ำ�ม้มาตั�งแต่แรักเริั�ม แต่ยังไม่ชัุดเจน Romero จึงได้เข้ยนรูัปแบบ แลัะจัดให้้เป็นข้อกำาห้นด 
ท้ำ�บ่งบอกลัักษณิะอาการัของซึ่อมบ้�ไว้ิอย่างชัุดเจน เชุ่น ซึ่อมบ้�เป็นสิิ�งท้ำ�ตายแล้ัวิ ม้ควิามเชืุ�องชุ้า โง่เขลัา กินของสิด 
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ห้รืัอกินสิิ�งท้ำ�ฆ่าโดยทัำนท้ำ โดยเฉพาะเนื�อมน่ษย์สิด การัทำำาลัายซึ่อมบ้�สิามารัถีทำำาได้โดยการัทำำาลัายสิมองเท่ำานั�น 
แลัะเพ้ยงแค่รัอยกัดก็สิามารัถีเปลั้�ยนให้้มน่ษย์กลัายเป็นซึ่อมบ้�ได้ ซึ่ึ �งเมื �อภาพยนตรั์เรัื �อง 
Night of the living Dead (1968) ออกฉาย จึงกลัายมาเป็นแรังบันดาลัใจสิำาคัญ ในการัสิรั้างภาพยนตรั์
สิยองขวิัญแนวิซึ่อมบ้�เรัื�องต่อ ๆ มาในย่คห้ลััง 
 จากห้นังสิือเรัื�อง The Zombie Survival Guide (2003) เป็นการัเข้ยน แลัะเล่ัาเรัื�องซึ่อมบ้�ในแบบของ 
Brooks ได้สิรั้างควิามห้มายต่อซึ่อมบ้�ในสิังคมสิมัยให้ม่ โดยเปรั้ยบซึ่อมบ้�ไม่ต่างไปจากควิามเจ็บป่วิย 
เป็นรัูปแบบห้นึ�งของภัยธรัรัมชุาติ ทำ้�มาจากการัรัะบาดของเชุื�อโรัครั้ายซึ่ึ�งต่อมา Brooks ก็ได้เขย้นนวินิยาย 
เรัื�อง World War Z : An Oral History of the Zombie War (2006) แลัะถีูกนามาสิรั้างเป็นภาพยนตรั์เรัื�อง 
World War Z (2013) โดยอิงเนื�อห้า แลัะกฎีเกณิฑ์ิของซึ่อมบ้�จากห้นังสืิอทำ้� Brooks เข้ยนขึ�น ภาพยนตร์ัเรัื�อง
ดังกล่ัาวิเป็นภาพยนตร์ัซึ่อมบ้�ท้ำ�ทำำารัายได้เกินกว่ิาพันล้ัานเห้ร้ัยญดอลัล่ัาสิห้รััฐฯ ซึึ่�งชุ้�ให้้เห็้นว่ิา แนวิทำางการัเล่ัาเรืั�องรัาวิ 
แลัะให้้ภาพของซึ่อมบ้�เชุ่นน้� เป็นท้ำ�ยอมรัับในสัิงคมปัจจ่บัน ซึึ่�งเปล้ั�ยนแปลังไปจากอด้ตท้ำ�ซึ่อมบ้�ในภาพยนตร์ั
เป็นภาพสิะท้ำอนควิามห้วิาดกลััวิ แลัะควิามวิิตกกังวิลัจากชุ่วิงห้ลัังสิงครัามโลักครัั�งท้ำ�สิองของมน่ษย์ ท้ำ�พยายาม
ใชุ้วิิทำยาศาสิตร์ัในการัสิร้ัางสิรัรัค์ แลัะทำำาลัายล้ัาง อาจมองได้ว่ิาเป็นการัท้ำาทำายศาสินา โดยนักวิิทำยาศาสิตร์ัท้ำ�
เลั่นบทำบาทำเป็นพรัะเจ้า แลัะควิบค่มทำ่กสิิ�งได้ แต่ถึีงกรัะนั�นมนษ่ย์ก็ไม่อาจเอาชุนะภัยธรัรัมชุาติทำ้�มาในรัูป
แบบของโรัครัะบาดได้
 ตลัอดชุ่วิงรัะยะเวิลัาทำ้�ผิ่านมากวิ่า 7 ทำศวิรัรัษ ทำ้�ซึ่อมบ้�ปรัากฏิตัวิในภาพยนตรั์อเมรัิกันควิามห้มายของ
ซึ่อมบ้�ม้ลัักษณิะทำ้�เคลัื�อนไปกับบรัิบทำทำางสิังคมในย่คสิมัยนั�น ซึ่ึ�งน่าสินใจวิ่าควิามห้มายทำ้�เกิดขึ�นได้
สิะท้ำอนค่ณิลัักษณิะของสัิงคม ควิามสัิมพันธ์ของผู้ิคน ควิามรู้ัสึิกในรูัปแบบต่าง ๆ  รัาวิกับว่ิาซึ่อมบ้� เป็นสิิ�งทำรังพลัังใน
การัสิะท้ำอนสิิ�งท้ำ�สัิงคมห้วิาดกลััวิ (เชุ่นเด้ยวิกับควิามตาย) แลัะม้ศักยภาพท้ำ�จะบรัรัจ่ควิามห้มาย ห้รืัอเป็นภาพ
แทำนของควิามวิิตกกังวิลัได้อย่างไม่จำากัด อาจจะด้วิยเห้ต่ผิลัน้� ซึ่อมบ้�จึงถูีกนำาเข้ามาสู่ิสัิงคมไทำยท้ำ� แม้ว่ิาจะไม่ได้
เป็นปรัะเทำศท้ำ�ให้้กำาเนิดเรืั�องเล่ัา เก้�ยวิกับซึ่อมบ้� แต่ปรัะเทำศไทำยก็รัับเอาเรืั�องรัาวิของซึ่อมบ้�ผ่ิานมาจากสืิ�อเชุ่น
กัน ทัำ�งในรูัปแบบของเกมส์ิ แลัะภาพยนตร์ั จนกรัะทัำ�งไทำยเองก็ม้ภาพยนตร์ัในแนวิคล้ัายคลึังกับซึ่อมบ้�ตะวัินตก
เชุ่นเด้ยวิกัน ซึึ่�งซึ่อมบ้�ได้รัับควิามนิยมอย่างมากทัำ�วิโลัก ด้วิยเห้ต่ผิลัข้างต้น ผู้ิวิิจัยจึงม้ควิามสินใจท้ำ�จะวิิเครัาะห์้
การัเล่ัาเรืั�องของภาพยนตร์ัท้ำ�ม้ซึ่อมบ้�เป็นห้นึ�งในตัวิลัะครั เพื�อเป็นแนวิทำางในการัสิร้ัางสิรัรัค์งานเข้ยนบทำต่อไป

วัตถุ่ป็ระส่งค์ในการศึึกษา
 เพื�อศึกษาวิิเครัาะห์้การัเล่ัาเรืั�องของภาพยนตร์ัท้ำ�ม้ซึ่อมบ้�เป็นห้นึ�งในตัวิลัะครั คำาจำากัดควิามท้ำ�ใชุ้ในงานวิิจัย
คือ ซึ่อมบ้� (Zombie) ห้มายถึีง สิิ�งม้ชุว้ิิตทำ้�ตายแลั้วิฟ์้�นในบันเทำิงคด ้ทำ้�เกิดจากทำ้�ศพการักลัับมาม้ชุ้วิิต ซึ่อมบ้�
มักพบในสืิ�อบันเทิำงแนวิสิยองขวัิญแลัะจินตนิมิต คำาน้�มาจากนิทำานพื�นบ้านชุาวิเฮติท้ำ�ว่ิาซึ่อมบ้เป็นศพคนตาย
ท้ำ�กลัับมาม้ชุ้วิิตด้วิยวิิธ้การัต่าง ๆ  ส่ิวินให้ญ่มาจากเวิทำมนต์ การัพรัรัณินาถึีงซึ่อมบ้�ในสิมัยให้ม่ ไม่จำาเป็นต้อง
เก้�ยวิข้องกับเวิทำมนต์ แต่มักใชุ้วิิธ้การัทำางวิิทำยาศาสิตร์ั เชุ่น การัแผ่ิรัังส้ิ โรัคทำางจิต ไวิรััสิ อ่บัติเห้ต่ทำางวิิทำยาศาสิตร์ั เป็นต้น
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แนวคิดแลัะทฤษฎีีที�ใช้�
 แนวิคิดห้ลัักท้ำ�ใชุ้คือ แนวิคิดเรืั�ององค์ปรัะกอบของภาพยนตร์ัเล่ัาเรืั�อง (Story Telling) เพื�อให้้บทำภาพยนตร์ัม้
ควิามสิมบูรัณิ์สิามารัถีสิื�อสิารัถีึงผิู้รัับสิารัได้ตามควิามต้องการั แลัะสิามารัถีสิรั้างควิามบันเทำิง แลัะ
ควิามน่าติดตามให้้กับผู้ิรัับสิารัด้วิย Singh (2014) ได้ให้้ข้อมูลัเก้�ยวิกับองค์ปรัะกอบของเรืั�องเล่ัาในภาพยนตร์ั
ไว้ิ 8 ปรัะการั ได้แก่ ตัวิลัะครั (Character) เรืั�องย่อ (Plot) ควิามขัดแย้ง (Conflict) ภาพ (Visual) โครังเรืั�อง (Structure) 
ฉาก (Scene) บทำสินทำนา (Dialogue) แลัะบทำสิร่ัป (Resolution) นอกจากน้�ผู้ิวิิจัยยังได้นำาทำฤษฎ้ีห้ลัักการัเข้ยนบทำภาพ
ยนตร์ัอิงปรัะวัิติศาสิตร์ั แนวิคิดเรืั�องภาพยนตร์ัแนวิสิยองขวัิญ ทำฤษฎ้ีการัสิร้ัางตัวิลัะครัให้ม่ ทำฤษฎ้ีทัำศนะการัปรัะกอบ
สิร้ัางแลัะทำฤษฎ้ีการัเข้ยนบทำดัดแปลัง นำามาเป็นทำฤษฎ้ีในการัศึกษาเพื�อการัสิร้ัางสิรัรัค์งานเข้ยนบทำภาพยนตร์ัอ้กด้วิย

ขอบเขตงานวิจัย
 การัศึกษาวิิเครัาะห้์น้� ม่่งศึกษาองค์ปรัะกอบของภาพยนตรั์เลั่าเรัื�อง (Story Telling) ของภาพยนตรั์
ทำ้�ม้ซึ่อมบ้�เป็นห้นึ�งในตัวิลัะครั ซึ่ึ�งทำ่กเรัื�องจะเป็นภาพยนตรั์แนวิสิยองขวัิญอิงปรัะวัิติศาสิตรั์ ทำ้�ออกฉายตั�งแต่
ปี ค.ศ.2012 – 2018 จำานวิน 3 เรืั�อง ได้แก่ Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012), Overlord (2018), 
แลัะ Rampant (2018) โดยศึกษาจากการัชุมวิ้ด้ทัำศน์ภาพยนตรั์ แลัะศึกษาเอกสิารัทำ้�เก้�ยวิข้องกับภาพยนตร์ั 

ส่รุป็ผ่ลัการศึึกษา
 จากการัศึกษาวิิเครัาะห์้การัเล่ัาเรืั�องของภาพยนตร์ัท้ำ�ม้ซึ่อมบ้�เป็นห้นึ�งในตัวิลัะครัได้ผิลัการัวิิเครัาะห์้ดังน้�
 1. ตัวิลัะครั (Character) จากการัวิิเครัาะห์้ตัวิลัะครัของภาพยนตร์ัทำั�ง 3 เรัื�อง ตัวิลัะครัในภาพยนตรั์เรัื�อง 
Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) ตัวิเรัื�องทำำาการัปูพื�นของตัวิลัะครัมาตั�งแต่ตอนเด็ก 
ทำ้�เติบโตมาในชุนชุั�นทำาสิ แม่ของตัวิเองถีูกฆ่าโดยแวิมไพร์ั สิร้ัางให้ต้ัวิลัะครัม้ควิามม่่งมันทำะเยอทำะยานทำ้�จะ
แก้แค้น ทำำาอะไรัแลั้วิต้องให้้บรัรัลั่เป้าห้มาย ผิู้ทำ้�ม้ควิามสิามารัถีพิเศษเฉพาะตัวิ คือการัพูดโน้วิน้าวิจิตใจคน 
เป็นคนม้จริัยธรัรัมสูิง ฉลัาด ซืึ่�อสัิตย์ แลัะกล้ัาห้าญ  เรืั�อง Overlord (2018) ตัวิลัะครัห้ลัักไม่ได้ม้การัปูพื�นห้ลัังของ
ตัวิลัะครัมากมาก เป็นคนด้ ม้จิตใจท้ำ�เมตา ชุอบชุ่วิยเห้ลืัอคนอื�นโดยไม่สินใจว่ิาตัวิเองจะโดนจับก่ม ห้รืัอโดนทำำาร้ัาย 
เรืั�อง Rampant (2018) ตัวิลัะครัห้ลัักเป็นคนจิตใจด้ ม้จริัยธรัรัมสูิง กล้ัาห้าญ ชุำานาญการัรับ แต่ม้ควิามข้�เล่ัน 
แลัะเจ้าชูุ้อยู่ในตัวิด้วิย ตัวิลัะครัซึ่อมบ้� ภาพยนตร์ัทัำ�งสิามเรืั�อง โดยรัวิมม้ลัักษณิะรูัปร่ัางเห้มือนมน่ษย์ นิสัิยด่ร้ัาย 
สิามารัถีแพร่ัเชืุ�อได้ทำางการักัด ไม่หิ้วิ ไม่สืิบพันธ์่ ควิามเร็ัวิในการัเคลืั�อนท้ำ�ปานกลัาง ไม่ม้ควิามคิด แลัะไม่ม้สิติปัญญา  
 2. เรัื�องย่อ (Plot) เนื�อห้าของเรัื�อง (Content) Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) ม้
เนื�อห้าเก้�ยวิกับอ้กม่มของปรัะธานาธิบด้ลัินคอรั์น ซึ่ึ�งเค้าเป็นนักลั่าแวิมไพรั์ เรัื�อง Overlord (2018) 
ม้เนื�อห้าเก้�ยวิกับการัเข้าไปทำำาภารักิจเข้าไปรัะเบิดห้อวิิทำย่ของฝั่ายเยอรัมัน ในสิงครัามโลักครัั�งทำ้� 
1 แลัะ Rampant (2018) ม้เนื�อห้าเก้�ยวิกับการัก่อกบฏิโค้นลั้มรัาชุวิงศ์โชุซึ่อนของเห้ลั่าข่นนาง 
ซึึ่�งในส่ิวินปรัะเภทำภาพยนตร์ั (Genre) ทัำ�ง 3 เรืั�องเป็นปรัะเภทำเด้ยวิกัน คือ ภาพยนตร์ัสิยองขวัิญอิงปรัะวัิติศาสิตร์ั
 3. ควิามขัดแย้ง (Conflict) จากการัวิิเครัาะห้์ควิามขัดแย้งของภาพยนตรั์ โดยรัวิมแลั้วิทำั�ง 3 
เรัื�อง ม้ปมควิามขัดแย้งทำ้�คลั้ายคลัึงกัน คือ ม้ควิามขัดแย้งภายในจิตใจของตนเอง เชุ่น ตัวิลัะครั
ต้องเผิชุิญกับควิามคิดของตัวิเองวิ่าจะทำำาในสิิ�งทำ้�ถีูก ห้รัือผิิด การัตัดสิินใจทำ้�จะเสิ้ยสิลัะตัวิเองเพื�อ
สิิ�งทำ้�ถีูกต้อง ควิามขัดแย้งรัะห้วิ่างบ่คคลั เชุ่น ควิามขัดแย้งกับเพื�อน คนรััก แต่สิ่วินให้ญ่จะมาจากศัตรัู 
ควิามขัดแย้งรัะห้วิ่างตัวิลัะครักับสิังคม เชุ่น การัทำำาผิิดกฎีรัะเบ้ยบสิังคม ห้รัือจารั้ตของสิังคม 
ควิามขัดแย้งรัะห้วิ่างตัวิลัะครักับธรัรัมชุาติ เชุ่น การัรัะบาดของเชุื�อซึ่อมบ้�ทำ้�ไม่อาจห้ย่ดยั�งได้
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 4. ภาพ (Visual) ม้การัสิรั้างสิรัรัค์ภาพ ไม่วิ่าจะเป็นเรัื�องการัจัดองค์ปรัะกอบของภาพ เรัื�องแสิง 
สิ้ การัใชุ้ขนาดภาพใกลั้ เพื�อทำ้�สิื�อถีึงอารัมณิ์เครั้ยด กดดัน ม้การัใชุ้ภาพกวิ้าง เพื�อบอกเลั่าถีึงสิถีานทำ้�
ทำ้�ตั�งอยู่บนป่าอันกวิ้างให้ญ่ ม้การัใชุ้ภาพเชุิงสิัญญาลัักษณิ์ เพื�อให้้ภาพทำำาห้น้าทำ้�เป็นตัวิเลั่าเรัื�องในตัวิ
มันเอง แลัะม้การัใชุ้เทำคนิคพิเศษเข้ามาชุ่วิยเยอะ สิ่วินมากจะเป็นฉากแอ็คชุั�น ทำำาให้้รัู้สิึกตื�นตาตื�นใจ 
ทำำาให้้ฉากนั�นดูสิมจรัิง ยิ�งให้ญ่อลัังการั โดยเฉพาะเรัื�อง Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) 
แลัะ Overlord (2018) ทำ้�ม้การัใชุ้เทำคนิคพิเศษเยอะมากทำั�งงาน Production แลัะงาน Post Production 
สิ่วินเรัื�อง Rampant (2018) ม้การัใชุ้เทำคนิคพิเศษด้าน Production มากกวิ่างานด้าน Post Production
 5. โครังเรัื�อง (Structure) จะม้การัวิางโครังเรัื�องแลัะการัเลั่าเรัื�องเรั้ยงตามลัำาดับเวิลัาทำ้�
แตกต่างกันไป คือ เรืั�อง Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) ส่ิวินให้ญ่ม้การัเล่ัาแบบตามลัำาดับเวิลัา 
ม้ส่ิวินน้อยท้ำ�เล่ัาแบบย้อนกลัับเพื�อให้้เข้าใจเห้ต่ผิลัแรังจูงใจของตัวิลัะครัเท่ำานั�น ว่ิาตัดสิินใจทำำาแบบน้�เพรัาะเห้ต่ใด 
เรัื�อง Overlord (2018) ม้การัเลั่าเรัื�องแบบตามลัำาดับเวิลัาตั�งแต่ต้นจนจบเรัื�อง แลัะ เรัื�อง Rampant (2018) 
ม้การัเลั่าแบบย้อนกลัับในชุ่วิงแรักเทำ่านั�น ห้ลัังจากนั�นก็เลั่าตามลัำาดับเวิลัาจนจบเรัื�อง แลัะทำั�ง 3 เรัื�องก็ม้กา
รัวิางโครังเรัื�องออกเป็นสิามส่ิวิน ห้รืัอสิามองก์ โดยองก์แรักใชุ้เนื�อทำ้� 1 ใน 4 ของเรัื�อง องก์ทำ้�สิองใชุ้เนื�อทำ้� 1 ใน 
2ของเรืั�อง แลัะองก์ท้ำ�สิามใชุ้เนื�อท้ำ� 1 ใน 4 ของเรืั�อง ซึึ่�งอาจจะแตกต่างกันบ้างเล็ักน้อย แต่ลัะองก์จะถูีกแบ่งด้วิย 
“Plot Point” คือเห้ต่การัณ์ิท้ำ�นำาพาให้้เรืั�องเดินไปอ้กทิำศทำางห้นึ�ง ซึึ่�งท่ำกเรืั�องม้การัวิางโครังเรืั�องแบบน้�เห้มือนกัน
 6. ฉาก (Scene) จากการัศึกษาการัวิิเครัาะห้์ฉากของภาพยนตรั์ทำั�ง 3 เรัื�อง พบวิ่า ฉาก ม้ควิาม
สิำาคัญในการัสิรั้างอารัมณิ์รั่วิมไปกับตัวิลัะครั ทำำาให้้ควิามรัู้สิึกสิมจรัิง เข้ากับย่คสิมัยของแต่ลัะเรัื�อง 
ภาพยนตรั์เรัื�อง Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) ฉากในเรัื�องม้การัอ้างอิงจากฉากทำ้�
เคยเกิดเห้ต่การัณิ์ในปรัะวิัติศาสิตรั์ขึ�นจรัิง ๆ เชุ่น ฉากการัสิาบานตนเข้ารัับตำาแห้น่งปรัะธานาธิบด้
ของลัินคอรั์น ฉากในโรังลัะครัทำ้�ลัินคอรั์นถีูกสิังห้ารั ฉากทำ้�โต๊ะทำำางานของปรัะธานาธิบด้ใน
ธรัรัมเน้ยบขาวิ ฉากการัสู้ิรับกันทำห้ารัฝ่ัายเห้นือ แลัะฝ่ัายใต้  เรืั�อง Overlord (2018) เป็นฉากท้ำ�เกิดขึ�นเป็นสิมัยย่ค
สิงครัามโลักครัั�งทำ้� 1 ทำ้�ปรัะเทำศฝัรัั�งเศสิ ม้ฉากการัสิู้รับในป่า ฉากการัซึ่่อนตัวิอยู่ในห้มู่บ้านห้มู่บ้านห้นึ�ง แลัะ
ฉากในห้อวิิทำย่ของพวิกทำห้ารัเยอรัมัน แลัะ เรัื�อง Rampant (2018) ฉากสิ่วินให้ญ่เกิดขึ�นในพรัะรัาชุวิังแห้่ง
กรัง่โชุซึ่อน ม้ทำั�งในท้ำองพรัะโรัง ลัานแสิดงมโห้รัสิพ ห้้องเสิวิยพรัะกรัะยาห้ารั ห้้องบรัรัทำมของกษัตริัย์ เป็นต้น 
 7. บทำสินทำนา (Dialogue) ม้ผิลัแตกต่างกันออกไปตามบรัิบทำของภาพยนตรั์แต่ลัะเรัื�อง คือ  
ภาพยนตรั์เรัื�อง Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) ม้บทำสินทำนามากพอสิมควิรัทำ้�ม้
ลัักษณิะโน้มน้าวิจิตใจคน การัปลั่กรัะดมผิู้คน ม้คำากลั่าวิสิ่นทำรัพจน์เข้ารัับตำาแห้น่งเป็นปรัะธาน
าธิบด้คนทำ้� 16 ของสิห้รััฐอเมรัิกาด้วิย ก็คือ “รััฐบาลัของปรัะชุาชุน โดยปรัะชุาชุน เพื�อปรัะชุาชุน” 
ม้บทำสินทำนาท้ำ�เกิดขึ�นในสิภาสูิง ห้รืัอในศาลัของอเมริักา ซึึ่�งจะเป็นคำาศัพท์ำท้ำ�เฉพาะทำาง แลัะเป็นทำางการัมาก 
เรัื�อง Overlord (2018) ม้บทำสิทำนาทำ้�ค่อนข้างรั่นแรัง แลัะห้ยาบคายพอสิมควิรั การัสินทำนาของทำห้ารั
ก็จะม้แบบแผินทำ้�ชุัดเจน เข้มแข็ง เสิ้ยงดัง ฟ์ังชุัด แลัะ เรัื�อง Rampant (2018) ม้การัใชุ้บทำสินทำนา
รัะห้ว่ิางชุนชัุ�นท้ำ�สูิงกว่ิากับชุนชัุ�นท้ำ�อยู่ตำ�ากว่ิา เชุ่น กษัตริัย์กับข่นนาง จะม้การัสินทำนาด้วิยคำารัาชุาศัพท์ำตลัอดทัำ�งเรืั�อง   
 8. บทำสิรัป่ (Resolution) จากการัศึกษาวิิเครัาะห้์บทำสิรั่ปของภาพยนตร์ัทำั�ง 3 เรัื�อง ม้บทำสิรัป่ทำั�งแบบเปิด 
แลัะแบบปิด โดยเรัื�อง Abraham  Lincoln : Vampire Hunter (2012) ม้บทำสิรั่ปแบบเปิด คือ
ตัวิเรัื�องจบโดยทำ้�ตัวิลัะครัได้ม้การัเรัิ�มต้นวิังวินเดิมของเรัื�องให้ม่อ้กครัั�ง เห้มือนทำ้�เคยเกิดขึ�นตอน
ต้นเรัื�อง เป็นการัเรัิ�มต้นการัผิจญภัยของเรัื�องให้ม่อ้กครัั�ง สิ่วินเรัื�อง Overlord (2018) แลัะ Rampant 
(2018) ม้บทำสิรั่ปแบบปิด คือ ห้ลัังจากทำ้�ตัวิลัะครัทำำาภารักิจสิำาเรั็จเสิรั็จสิิ�นลัง ตรังตามเจตนาทำ้�ตั�งเป้าห้มาย
ไวิ้แลั้วิ ก็ดำาเนินไปถีึงฉากจบทำ้�สิมห้วิัง แลัะมค้วิามสิ่ข ม้จ่ดจบทำ้�ชุัดเจนไม่ม้ข้อสิงสิัยอื�นใดต่อเรัื�องอ้กต่อไป
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ตารางสรปุผลโดยอ้างอิงจัากองค์ประกอบัการเล่าเร่�องของภาพยนิตร์ท่�ม่ซอมบั่�เป็นิหนึิ�งในิตัวละคร

 ตารางได้แสดงผลสรปุการวเิคราะห์การเล่าเรือ่งของภาพยนตร์ทีม่ซีึ่อมบีเ้ป็นหนึง่ในตวัละคร และเป็นภาพ
ยนตร์แนวสยองขวัญที่มีการอิงประวัติศาสตร์ทั้ง 3 เรื่อง จะเห็นได้ว่า ภาพยนตร์แต่ละเรือ่ง มีสิง่ที่เหมือนกัน 
และมีสิ่งทีแ่ตกต่างกัน แต่โดยสรุปสาระส�าคัญแล้ว ภาพยนตร์ทั้ง 3 เรื่องนัน้ จะมีตัวละครอย่างซึ่อมบี้ที่มักมี
รปูร่างลักษณะภายนอกทีเ่หมือน หรือคล้ายกับมนุษย์ และจะไม่มีสตปัิญญา หรือหลงเหลือความเป็นมนุษย์อยู่เลย 
เป็นเพยีงแค่ร่างกายทีเ่คลือ่นไหวได้เท่านัน้ ส่วนปมความขัดแย้งกนัส่วนใหญ่กจ็ะเป็นความขดัแย้งทีเ่กดิขึน้ระหว่าง
บคุคล และความขดัแย้งระหว่างตวัละครกบัจารตีของสงัคม เช่น ความขดัแย่งกบัศัตร ูหรอืความขดัแย้งระหว่างเพ่ือน 
หรือความขัดแย้งที่ตัวละครท�าผิดต่อกฎระเบียบข้อบังคับของสังคม เป็นต้น และอีกปะเด็นหนึ่งที่ภาพยนตร์
ทุกเรื่องมีคือ การท่ีมีการใช้เทคนิคพิเศษเข้ามาช่วยให้ภาพยนตร์ดูสมจริง ให้คนดูได้เข้าถึงอรรถรสในการ
ชมภาพยนตร์ทีม่ตีวัละครอย่างซึ่อมบีม้ากย่ิงขึน้ ไม่ว่าจะเป็น การใช้เทคนิคพิเศษทีอ่ยู่ในขัน้ตอนของการถ่ายท�าจรงิ 
(Production) หรอืในขัน้ตอนของการตดัต่อ (Post Production) ภาพยนตร์ทกุเรือ่งมกีารใช้เทคนคิพเิศษกนัทกุเรือ่ง

อภิปรายผล
 ภาพยนตร์เป็นเรื่องเล่าชนิดหน่ึงที่อาศัยองค์ประกอบต่าง ๆ ประกอบกันขึ้นมาเป็นภาพยนตร์หน่ึง
เรือ่ง เมือ่วิเคราะห์ภาพยนตร์ท้ัง 3 เรือ่งท่ีมีซึ่อมบีเ้ป็นหน่ึงในตัวละคร โดยอาศัยแนวคิดเรือ่งองค์ประกอบของ
ภาพยนตร์เล่าเรื่อง (Story Telling Element) เป็นกรอบน�าทาง ผลการศึกษาท�าให้ค้นพบว่า ภาพยนตร์
มักสร้างให้ตัวละครซึ่อมบี้ในภาพยนตร์ มีส่วนในการสร้างปัญหาให้กับตัวละครในเรื่อง และเป็นตัวแปร
ส�าคัญในการผลักดันให้ตัวละครกระท�าในสิง่ใดสิง่หน่ึงออกมา หรือไม่ก็เผยธาตุแท้ท่ีชัว่ร้ายของตัวเองออกมาโดย
ทัง้ตัง้ใจ และไม่ตัง้ใจ พดูอีกด้านซึ่อมบีเ้ปรียบเสมือนภาพสะท้อนให้กับคน ในอีกรูปแบบหนึง่นัน้เอง ส่วนปัญหา
ความขัดแย้งท่ีมักแสดงออกในภาพยนตร์คือความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กบัมนุษย์ด้วยกนัเอง ทีอ่าจไม่ลงรอยกนั 
และความขดัแย้งทีม่าจากภายในแต่ละคนของตวัละครแต่ละตวั โดยเฉพาะความขดัแย้งระหว่างมนษุย์กบัมนษุย์
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 ผลการวิเคราะห์ข้างต้นแสดงให้เห็นถึงลักษณะของตัวละครท่ีมีผลต่อการกระท�า ซึ่ึ่งสอดคล้องกับ
ทฤษฎีการสร้างตัวละครของ รักศานต์ วิวัฒน์สินอุดม (2558) ได้พูดถึงวิธีการสร้างตัวละครในแบบสามมิติ 
คือการศึกษาความเป็นมนุษย์ในตัวละครว่าเพราะเหตุใดเขาถึงมีนิสัยใจคอเช่นน้ัน ท�าไมถึงพัฒนาทีละขั้น 
ค่อยๆ เปลี่ยนตัวเองเมื่อพบเจอกับปัญหา ได้แก่ ด้านสรีระวิทยา ด้านสังคมวิทยา และด้านจิตวิทยา 
ซึ่ึ่งทั้งหมดจะเป็นกรอบที่ท�าให้ตัวละครแต่ละตัว มีความคิด และการกระท�าท่ีแตกต่างกันออกไป  
 จากภาพยนตร์ท้ัง 3 เรื่อง สาเหตุหลักท่ีสร้างปัญหาให้กับเรื่อง แทนที่จะเป็นเหล่าซึ่อมบี้ แต่สิ่งที่
ร้ายกาจกว่าพวกซึ่อมบีผี้ดิบ ก็เป็นพวกมนุษย์ท่ีแก่งแย่งชิงด ีรบราฆ่าฟัันกันเอง เพ่ือให้ได้มาซ่ึึ่งอ�านาจ เงินตรา 
หรอืสิง่ท่ีปราถนา โดยมีพวกซึ่อมบีเ้ข้ามาเป็นตัวแปร ในการตัดสินใจท�าอะไร หรือไม่ท�าอะไรของมนุษย์เท่าน้ัน 
การมทีีม่าทีไ่ปของตวัละครซึ่อมบี ้ส่วนใหญ่จะไม่มกีารปเูรือ่งราวของการก�าเนดิของตวัละครซึ่อมบี ้มกัจะมกีารใส่
ตัวละครซึ่อมบี้เข้ามาในเรื่องเลย และใช้คาแร็คเตอร์ของซึ่อมบี้เป็นตัวสร้างแรงพลักดันให้กับตัวละคร
ตัวอื่นด�าเนินเรื่องต่อไป 
 ซ่ึึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีภาพยนตร์เล่าเรื่องของ Singh (2014) ได้กล่าวถึงความขัดแย้งไว้ว่า 
บทภาพยนตร์จะต้องท�าให้เรื่องราวเข้มข้นโดยการท�าให้ความขัดแย้งมีมากขึ้นเรื่อย ๆ และ
ตัวละครพยายามเอาชนะความขัดแย้งในแต่ละขั้นอย่างล�าบากยากเย็น ให้ผู้ชมจดจ่ออยู่กับ
ภาพยนตร์ได้ตั้งแต่ต้นจนจบ และ รักศานต์ วิวัฒน์สินอุดม (2558) ได้ให้รายละเอียดเพ่ิมเติมว่า 
ความขัดแย้งสามารถแบ่งออกได้เป็นหลายประเภท ได้แก่ ความขัดแย้งภายในจิตใจของตนเอง เช่น 
ตัวละครต้องเผชิญกับความคิดด้านจริยธรรมในจิตใจ หรือมีปมใด ๆ  ในใจ  ความขัดแย้งระหว่างบุคคล เช่น 
ความขัดแย้งกับเพือ่น คนรัก ศัตรู ความขัดแย้งระหว่างตัวละครกับสังคมเช่น การท�าผิดกฎระเบียบสังคม
หรอืจารตีของสงัคม ความขดัแย้งระหว่างตัวละครกบัธรรมชาต ิเช่น ภยัพบิตัท่ีิตวัละครไม่สามารถควบคมุได้
 เทคนิคการสร้างตัวละครในภาพยนตร์ท้ัง 3 เรื่อง มีบางเรื่องที่มีการสร้างท่ีมาท่ีไปของตัวละคร 
เล่าความเป็นมาของตัวละครด้วย เช่น ตวัละครซึ่อมบี ้เกิดจากการทดลองทางวิทยาศาสตร์ ความผิดพลาดของการทดลอง 
ค�าสาปหรือเวทมนต์ เป็นต้น ซึ่ึ่งการมีที่มาท่ีไปของตัวละคร จะท�าให้เรื่องราวดูสมจริงน่าเชื่อถือ สร้าง
อารมณ์ร่วมให้กบัผูช้มได้ดย่ิีงข้ึน และจะช่วยเสรมิให้ตวัละครตวัอืน่มเีหตผุลในการกระท�ามากย่ิงขึน้ เช่น พระ
เอกจะต้องเข้าไปทีห้่องทอลองของศัตรูให้ได้ เพ่ือทีจ่ะท�าลายห้องทดลอง เพราะในนัน้เป็นทีส่ร้างซึ่อมบีข้ึน้มา 
หรอื การจะฆ่าซึ่อมบีต้้องใช้เครือ่งมือพเิศษทีถู่กสร้างมาเพ่ือใช้ฆ่าซึ่อมบีเ้ท่าน้ัน ถงึจะฆ่าซึ่อมบีไ้ด้ส�าเร็จ เป็นต้น
การสร้างท่ีมาที่ไปของตัวละครสอดคล้องกับทฤษฎีการสร้างตัวละครของ จรูญพร ปรปักษ์ประลัย 
(2552) ได้ให้ความเห็นในการปูพ้ืนหลังของตัวละครเอาไว้ว่า ทุกคนล้วนมีบาดแผล ตัวละครจะมี
ปมปัญหาในใจส่งผลให้เขาต้องหาทางแก้ไขมัน หรือหมายถึงต้นเหตุที่ท�าให้ตัวละครแต่ละตัวเกิดข้ึน 
ก่อนเข้าสู่เรื่องราวก็มีอิทพลต่อการกระท�าของตัวละคร และ รักศานต์ วิวัฒน์สินอุดม (2558) ได้เรียก
วิธีการสร้างตัวละครประเภทน้ีว่า การสร้างตัวละครแบบสองมิติ คือการเล่าถึงชีวิตเบื้องหลังของตัวละคร 
ช่วงชีวิตก่อนเข้าสู่บทละครของตัวละคร หรือที่เรียกกันว่าเป็นการปูพื้นหลังของตัวละคร ตั้งแต่ตัวละครเกิด 
เติบโตมาอย่างไร ถูกเลี้ยงดูด้วยสภาพแวดล้อมแบบไหน พบเจอกับเหตุการณ์อะไรมาบ้างที่ท�าให้เกิด
การพัฒนามาเรื่อย ๆ และยังสอดคล้องกับทฤษฎีทัศนะประกอบสร้าง(Constructionist Approach) 
ที่มองว่าความเป็นจริงเป็นสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นมาได้ภายใต้กระบวนการทางสังคม ดังนั้นจึงไม่สนใจว่าในโลก
ทางกายภาพจะมีข้อเท็จจริงเช่นน้ันอยู่หรือไม่ แต่เราก็สามารถสร้างความเป็นจริงให้เกิดขึ้นได้ (Hall, 
1997) อย่างกรณีของภาพยนตร์ที่มีตัวละครซึ่อมบี้ก็เช่นกัน ที่ในโลกแห่งความเป็นจริงจะเป็นอย่างไรน้ัน 
ไม่ส�าคญัเท่ากับว่ามันถูกสร้างขึน้มาอย่างไร และกลวิธใีนการประกอบสร้างความเป็นจริงให้สมจริงใช้วธิกีารใด
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 ภาพยนตร์ทุกเรื่องจะเป็นการสร้างเส้นเรื่องใหม่ขึ้นมา โดยอยู่ช่วงเวลาหรือเหตุการณ์ส�าคัญท่ีเคยเกิด
ขึ้นจริงมาเป็นเน้ือหาของเรื่อง ซึ่ึ่งการท่ีน�าเอาเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริงมาเล่าใหม่ ข้อดีท่ีเด่นชัดที่สุดคือการ
ที่ท�าให้คนดูเกิดอารมณ์อยากติดตาม และเกิดความอยากรู้ว่าสิ่งที่ตัวภาพยนตร์เล่าน้ัน มันจริงหรือไม่จริง 
ท�าให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมไปกับตัวละครมากขึ้น สร้างจินตนาการเหมือนได้เข้าไปอยูใ่นเหตุการณ์นั้นจริง ๆ
 สอดคล้องกับแนวคิดหลักในการผลิตภาพยนตร์อิงประวัติศาสตร์ของ Christina Hamlett (2018) 
ที่กล่าวในเรื่องการใช้เรื่องจริงผสมกับรายละเอียดท่ีมีตัวละคร และเหตุการณ์บางอย่างท่ีไม่ใช่ 
เรื่องจริง เพ่ือสร้างความเป็นภาพยนตร์เพ่ือความบันเทิง โดยใช้เรื่องราวของคนที่มีตัวตนจริง 
มีเหตุการณ์ท่ีแท้จริง มีสถานท่ีในการเกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ ท้ังหลายจริง เป็นปัจจัยหลักท�าให้
ผลงานเหล่านั้นประสบความส�าเร็จ แต่ในการเล่าเรือ่งให้สนุกชวนติดตามนั้น จะมีแต่เพียงสิ่งที่เป็นข้อเท็จ
จริงไม่ได้ จะต้องมีการเพิ่มตัวละคร การกระท�าของตัวละคร และเหตุการณ์อื่น ๆ เพื่อทีจ่ะท�าให้ภาพยนตร์
องิประวัติศาสตร์มีคุณลกัษณะทีจ่ะต้องปลุกเร้าอารมณ์คนดูได้ ไม่ว่าจะเป็นอารมณ์รกั อารมณ์ชงั อารมณ์สุข 
อารมณ์เศร้า อารมณ์กลวั อารมณ์ตืน่เต้น ในขณะทีต่ดิตามผลงาน ทีเ่รยีกว่าเป็นงานบนัเทงิองิประวติัศาสตร์ 
 จากผลการศึกษาภาพยนตร์ทุกเรื่องยังสามารถประมวลเป็นองค์ความรู้เพ่ิมเติมได้ว่า ภาพยนตร์ต่าง 
ๆ ที่น�ามาเล่าเรื่องเก่ียวกับซึ่อมบี้ทั้งหมดท้ังมวล แท้จริงแล้วมีวัตถุประสงค์เพ่ืออยากเตือนสติผู้ชมให้
ตระหนักถึงคุณค่าของความเป็นมนุษย์ ตัวละครซึ่อมบี้ในภาพยนตร์ แท้จริงคือภาพสะท้อนด้านมืดของ
มนษุย์ เป็นตวักระตุน้ให้มนษุย์ท�าในสิง่ทีเ่ลวร้ายออกมา เพ่ือให้ตนเอง หรอืพวกพ้องอยู่รอด หรอือกีด้านหนึง่ 
ซึ่อมบี้ก็สามารถเป็นเครื่องกระตุ้นจิตวิญญาณความเป็นมนุษย์ ท่ีอาจหลงลืมไปในคนบางคน 
ความกล้าหาญ ความเสียสละ ให้แสดงออกมาในสถานการณ์คับขันก็ได้ ดังน้ันสิ่งที่ส�าคัญที่สุดท่ี
ภาพยนตร์ต้องการสือ่สารแก่ผูช้มคอืการกระตุน้การมมีนษุยธรรมให้แก่กนั จะท�าให้สงัคมมสีนัตแิละความสขุ

ข้อเสนิอแนิะสำาหรับัการทำาวิจััยครั�งต่อไป
 1.ควรมีการศึกษาการรับรู้ และการใช้ประโยชน์ของผู้ชมท่ีมีต่อการชมภาพยนตร์ที่มีซึ่อมบี้
เป็นหนึ่งในตัวละคร เพ่ือให้ทราบว่าผู้ชมสามารถรับรู้สิ่งที่ผู้ผลิตภาพยนตร์ต้องการน�าเสนอได้หรือไม่
  2.ควรมีการศึกษาวิเคราะห์เก่ียวข้องกับซึ่อมบี้ในสื่ออื่น ๆ เช่น ซึ่ีรีย์ เกมส์ หรือสื่อโฆษณา 
เพ่ือเปรียบเทียบกับภาพยนตร์ว่ามีความเหมือนหรือต่างกันอย่างไรทั้งในแง่เนื้อหาและกลวิธีการน�าเสนอ
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