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บทัคัดิย่อ
	 การศึึกษาเร่�อง	 “การสื่ะทั�อนสื่ังคมในซึ่ีรีสื่์	 Black	Mirror”	มีวิัตถุุป็ระสื่งค์ดิังนี�	 1)	 วิิเคราะห์์
การสื่ะทั�อนสื่ังคมทัี�ป็รากฎในซึ่ีรีสื่์	 Black	Mirror	และ	2)	 วิิเคราะห์์ภาษาภาพยนตร์ในซึ่ีรีสื่์	 Black	Mirror			
โดิยใช�ระเบียบวิิจัยัเชิงคุณภาพ	(Qualitative	Research)	ผ่่านการวิิเคราะห์์ตัวิบทั	(Textual	Analysis)		โดิยมี
แนวิคิดิสื่ำาคัญในการศึึกษาดิังนี�		1.	ภาพยนตร์กับการสื่ะทั�อนสัื่งคม	2.โครงสื่ร�างการเล่าเร่�องในภาพยนตร์	3	
ภาษาภาพยนตร์	4	สัื่ญวิิทัยา		สื่ำาห์รับซีึ่รีส์ื่ทีั�นำามาใช�ศึึกษาป็ระกอบดิ�วิยซีึ่รีส์ื่เร่�อง	Black	Mirror	จัำานวิน	5	ตอน	
ไดิ�แก่	1.	Fifteen	Million	Merits	(2011),		2.	Nosedive	(2016),	3.	San	Junipero	(2016),	4.	Arkangel	(2017)	
และ	5.	Black	Museum	(2017)		ผ่ลการศึึกษาวิิจััยพบว่ิา	1.	ซึ่ีรีส์ื่เร่�อง	Black	Mirror	สื่ะทั�อนป็ัญห์าสัื่งคมใน	
4	มิติ	ดิังนี�	1.1)	ดิ�านเศึรษฐกิจั	1.2)	ดิ�านการเม่อง	1.3)	ดิ�านสัื่งคม	และ	1.4)	ดิ�านสื่ภาวิะแวิดิล�อมเป็็นพิษ	2	
ซีึ่รีส์ื่เร่�อง	Black	Mirror	มีการใช�ภาษาภาพยนตร์ในลักษณะดัิงนี�	1.1)	ระยะขัองภาพ	พบระยะขัองภาพห์ลัก	ๆ 	
อย่้สื่องขันาดิค่อ	ภาพระยะป็านกลาง	(Medium	Shot)	และภาพระยะใกล�	(Close-Up)		1.2)	การเคล่�อนกล�อง	
เป็็นการตั�งกล�องบนขัาตั�ง	และเคล่�อนกล�องในแนวิราบ	 (Pan)	ห์ร่อเคล่�อนกล�องในแนวิดิิ�ง	 (Tilt)	 เป็็นห์ลัก	
1.3)	มุมกล�อง	ใช�ภาพระดัิบสื่ายตา	(Eye-Level	Shot)	และภาพมุมส้ื่ง	(High	Angle)	เป็็นห์ลัก	1.4)	การจััดิแสื่ง	
ใช�การจััดิแสื่งในโทันม่ดิและโทันสื่ว่ิาง	1.5)	การตัดิต่อและลำาดัิบภาพ	มกีารใช�เทัคนิคการตัดิต่อและลำาดัิบภาพ
โดิยดิำาเนินเร่�องตามเวิลาจัริงในเร่�อง	(Universal	Time)	1.6)	ฉากและสื่ถุานทีั�	มีควิามแตกต่างกันไป็ในแต่ละตอน	
1.7)	สัื่ญญะ	พบว่ิามักจัะสื่อดิคล�องกับป็ระเด็ินสื่ะทั�อนสัื่งคม	และ	1.8)	เสีื่ยง	ป็ระกอบดิ�วิยเสีื่ยงพ้ดิ	เสีื่ยงดินตรี	
และเสื่ียงป็ระกอบ
	 จัากผ่ลการศึึกษาก่อให์�เกิดิผ่ลงานสื่ร�างสื่รรค์บทัภาพยนตร์เร่�อง	“The	Writer”	โดิยมีขัั�นตอนการสื่ร�างสื่รรค์	
4	ขัั�นตอนสื่ำาคัญ	ค่อ	1)	วิางแนวิคิดิห์ลักขัองเร่�อง	2)	กำาห์นดิรายละเอียดิตัวิละคร	3)	เขัียนโครงเร่�องขัยาย	
4)	เขัียนบทัภาพยนตร์
คำาสื่ำาคัญ:	การสื่ะทั�อนสื่ังคม	ซีึ่รีสื่์	ภาษาภาพยนตร์

การสื่ะทั�อนสัื่งคมในซีรีสื่์	Black	Mirror	และงานสื่ร�างสื่รรค์บทัภาพยนตร์
เรื�อง	“The	Writer”

Reflection	on	Society	Presented	in	Black	Mirror	Series	And	“The	Writer”	Screenplay.
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Abstract
	 The	objectives	of	“Reflection	on	Society	Presented	in	Black	Mirror	Series”	were	to	1)	analyze	the	
social	reflection	that	appeared	in	the	Black	Mirror	series	and	2)	analyze	the	film	language	in	the	Black	
Mirror	series	by	using	qualitative	research.	Through	the	textual	analysis,	with	the	main	concepts	
in	the	study	as	follows:	1	Film	and	social	reflection	2	Film	narrative	structures	3	Film	languages	4	
Semiotics.	The	series	used	in	the	study	consisted	of	5	episodes	of	the	Black	Mirror	series:	1.	Fifteen	
Million	Merits	(2011),	2.	Nosedive	(2016),	3.	San	Junipero	(2016),	4.	Arkangel	(2017)	and	5.	Black	
Museum	(2017).	The	study	found	that	1	Black	Mirror	series	reflects	social	problems	in	4	dimensions	
as	follows:	1.1)	Economic	aspect	1.2)	Political	aspect	1.3)	Social	and	1.4)	Environmental	Toxic.	2	
Black	Mirror	series	were	used	in	cinematic	language	in	the	following	ways:	1.1)	Stage	of	image.	There	
were	two	main	image	sizes:	medium	shot	and	close-up	1.2)	Camera	movement	to	set	the	camera	
on	a	tripod	and	moving	the	camera	horizontally	(Pan)	or	moving	the	camera	vertically	(Tilt)	1.3)	
Camera	angle:	Use	eye-level	shots	and	high-angle	shots.	1.4)	Lighting	in	dark	and	light	tones	1.5)	
Editing	and	sequencing	techniques	are	used	in	real	time	in	the	story	(Universal	Time)	1.6)	Scenes	
and	locations,	there	is	a	difference	in	each	episode.	1.7)	The	signs	were	found	to	be	consistent	
with	social	reflection	issues,	and	1.8)	The	sounds	consisted	of	speech,	music,	and	sound	effects.
	 The	research	result	leads	to	create	“The	Writer”	screenplay	which	has	4	steps.	1)	Setting	the	main	
theme	of	the	story.		2)	Setting	the	details	of	the	main	characters.	3)	Writing	treatment.	4)	Writing	screenplay.				
Keywords:	Reflection	on	Society,	Series,	Film	Language

บทันำา
	 ละครมีต�นกำาเนิดิมาแต่สื่มัยโบราณ	ค่อสิื่�งทีั�มนุษย์สื่ร�างขึั�นเพ่�อตอบสื่นองควิามบันเทิังทัางใจั	สื่ามารถุแบ่งไดิ�
เป็็น	2	ป็ระเภทัให์ญ่	ๆ	ตามลักษณะขัองละคร	ค่อ	สืุ่ขันาฏิกรรม	และโศึกนาฏิกรรม	ซึ่ึ�งละครป็ระเภทัเห์ล่านี�	
แบ่งย่อยลงไป็ไดิ�อีกมากมาย	โดิยจุัดิป็ระสื่งค์ห์ลักขัองการสื่ร�างสื่รรค์ละครขึั�น	ก็เพ่�อสื่นองควิามบันเทิัง,	เพ่�อเป็็น
ตัวิแทันให์�แง่คิดิสื่อนใจัผ้่�ชม,	เพ่�อสื่ะทั�อนแนวิคิดิและวิิถีุป็ระชานิยมขัองผ้่�เขีัยนห์ร่อป็ระชาชน	(สื่มภพ	เพ็ญจัันทัร์,	2534)
	 อีกทัั�งละครยังสื่ามารถุถุ่ายทัอดิห์ร่อบอกเล่าเร่�องราวิทัางสื่ังคม,	วิิถุีชีวิิตควิามเป็็นอย้่,	 ควิามเช่�อ
ขัองผ่้�คนในยุคสื่มัยต่างๆ,	ป็ระวิัติศึาสื่ตร์และสื่ภาพแวิดิล�อมขัองชาติพันธุ์นั�นๆ	 ยกตัวิอย่างเช่น	ละครเร่�อง	
สื่ี�แผ่่นดิินขัองไทัย	ทัี�นอกจัากจัะเล่าชีวิิตควิามเป็็นอย้่ขัองแม่พลอย	ตัวิเอกขัองเร่�องแล�วินั�น	 เน่�อเร่�อง
ยังสื่ะทั�อนถุึงแนวิคิดิ,ป็ระเพณี,ค่านิยมขัองชาวิไทัยในยุคสื่มัยรัชกาลทัี�	 4-7	 ไดิ�อย่างชัดิเจัน	ซึ่ึ�งการศึึกษา
เกี�ยวิกับละครเห์ล่านี�	 ทัำาให์�ผ่้�ศึึกษาค�นพบควิามร้�ให์ม่วิ่า	 ละครไม่เพียงแต่จัะมีแห์ล่งกำาเนิดิมาจัาก
ควิามร้�สึื่กนึกคิดิขัองมนุษย์เท่ัานั�น	แต่ละครยังมีอิทัธิพลอย่างมห์าศึาลต่อมนุษย์และสัื่งคมดิ�วิย	ซึึ่�งเราสื่ามารถุเห็์น
ตัวิอย่างนี�ไดิ�อย่างชัดิเจันจัากละครไทัยเร่�อง	แรงเงา	ห์ร่อละครขัองต่างป็ระเทัศึ	ทีั�แผ่่อิทัธิพลไป็ยังบรรดิาผ้่�ชม	
เกิดิเป็็นกระแสื่คำาพ้ดิ,	การกระทัำา,	การแต่งกาย	ห์รอ่แม�แต่แนวิทัางการดิำาเนินชีวิิต	อาจัเป็็นไดิ�ทัั�งแรงจั้งใจั
และสื่ิ�งทัี�ผ่้�คนลอกเลียนแบบ	ดิังนั�นจัึงกล่าวิไดิ�วิ่า	ละครเป็็นดิังกระจักสื่ะทั�อนสื่ังคมอย่างแทั�จัริงอย่างห์นึ�ง
	 ละครห์ลายเร่�องบอกถึุง	ค่านิยมในสัื่งคม	ทีั�ยังคงมีอย่้จันถึุงปั็จัจุับัน	อย่างการทีั�ผ้่�ชายสื่ามารถุมีภรรยาห์ลาย
คนไดิ�	ตั�งแต่ในอดีิตจันถึุงปั็จัจุับัน	ต่างบ่งบอกว่ิาผ้่�ชายมีภรรยาห์ลายคนไม่ใช่เร่�องผิ่ดิ	เพราะสัื่งคมไทัยเป็็นเช่นนั�น	
แต่ในขัณะทัี�ผ้่�ห์ญิงเม่�อมีห์ลายสื่ามีกลับถุ้กมองกล่าวิห์าว่ิาเป็็นผ้่�ห์ญิงไม่ดิี	 ละครบางเร่�องบอกถุึงควิามเช่�อ
โบราณ	และพิธีกรรมทัี�วิิทัยาศึาสื่ตร์ไม่สื่ามารถุพิสื่้จัน์ไดิ�	 ไม่วิ่าจัะเป็็นภ้ตแม่นำ�าโขัง	ป็อบผ่ีฟ้า	 ฯลฯ	ซึ่ึ�ง
ไดิ�กล่าวิถึุงพิธีกรรมทีั�ส่ื่บทัอดิต่อกันมาจัากบรรพบุรุษ	และปั็จัจุับันยังมีคนส่ื่บทัอดิกันอย่้	และมีตำานานเล่าขัานจันปั็จัจุับัน
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	 พฤติกรรมขัองตัวิละคร	 ก็สื่ามารถุบอกถุึงอุป็นิสื่ัย	 ทััศึนคติและควิามคิดิขัองคนในสื่ังคม	
เราจัะเห์็นพระเอกขัองเร่�องต�องรวิย	ห์้เบา	มีทัิฐิสื่้ง	 (ไร�เห์ตุผ่ล)	สื่่วินนางเอกต�องเจั�านำ�าตา	ป็ากห์นัก	
ยอมถุ้กกระทัำาทัุกอย่าง	ดิ้คล�าย	ๆ 	เป็็นคนดิีชนิดิทัี�ไม่น่าจัะมีอย้่ในโลกควิามเป็็นจัริงไดิ�	ในขัณะทัี�นางร�ายจัะ
ต�องแต่งตัวิโป็๊	 ๆ	 ขัี�อิจัฉา	ป็ากจััดิ	 เป็็นไป็ไดิ�ไห์มทัี�ผ่้�ชายไทัยสื่่วินมากเป็็นคนห์้เบาและทัิฐิสื่้งจันไร�เห์ตุผ่ล	
เป็็นไป็ไดิ�ไห์มทีั�ผ้่�ห์ญิงไทัยจัะเล่อกคบผ้่�ชายทีั�ฐานะ	อีกทัั�งยังไม่มีสิื่ทัธิ�มีเสีื่ยงเท่ัาผ้่�ชาย	และถุ้กปิ็ดิกั�นเสื่รีภาพทัางสัื่งคม	
และเป็็นไป็ไดิ�ไห์มทัี�สื่ังคมไทัยตอนนี�สื่ถุาบันทัางครอบครัวิขัองเรากำาลังคลอนแคลน	ซึ่ึ�งสื่ะทั�อนไดิ�จัากเม่�อ
ตัวิละครทีั�ห์ากมีปั็ญห์ามักจัะป็รึกษาเพ่�อนก่อนเสื่มอ	ทีั�สื่ำาคัญตัวิละครจัะด่ิ�มเห์ล�าเม่�อเวิลาเสีื่ยใจัห์ร่อแก�ปั็ญห์าไม่ไดิ�	
สิื่�งเห์ล่านี�ละทั�อนว่ิาคนไทัย	มีพฤติกรรมกรรมอย่างนั�น	และทัำากันจันเป็็นเร่�องเคยชินใช่ห์ร่อไม่	(คมชัดิลึก,	2553)
	 แบล็ก	มิร์เรอร์	 (Black	Mirror)	 เป็็นภาพยนตร์ชุดิรวิมเร่�อง	 (anthology	 series)	ทัางโทัรทััศึน์แนวิ
บันเทิังคดีิวิิทัยาศึาสื่ตร์จัากสื่ห์ราชอาณาจัักร	สื่ร�างสื่รรค์โดิยชาร์ลี	บรุกเกอร์	ทีั�โดิดิเด่ินและโด่ิงดัิงในแนวิไซึ่ไฟ	
ทัี�เล่นอย้่กับป็ระเดิ็นควิามโห์ดิร�าย	ดิำาม่ดิขัองจัิตใจัมนุษย์และเทัคโนโลยีลำ�าสื่มัย	ภาพยนตร์ชุดิ
เร่�องนี�ไดิ�รับคำาวิิจัารณ์ในทัางบวิกและไดิ�รับควิามสื่นใจัจัากนานาชาติอย่างมาก	 โดิยเฉพาะในสื่ห์รัฐ
อเมริกาห์ลังจัากไดิ�ออกฉายผ่่านเน็ตฟลิกซึ่์	 ใน	พ.ศึ.	 2560	ตอนห์นึ�งในฤดิ้กาลทัี�สื่ามค่อ	 “แซึ่นจั้นิเพโร”	
ไดิ�รับคำาช่�นชมอย่างมาก	และทัำาให์�	 แบล็ก	มิร์เรอร์	 (Black	Mirror)	 ไดิ�รับรางวิัลเอ็มมีสื่าขัา	
Outstanding	Television	Movie	และบรุกเกอร์ไดิ�รับรางวิัลเอ็มมีสื่าขัา	Outstanding	Writing	 for	 a	
Limited	Series,	Movie,	or	Dramatic	Special	(the	momentum,	2562;	จัิรภัทัร	บุณยะกาญจัน,	2562)	
	 ดิ�วิยเห์ตุนี�ผ่้�วิิจััยจัึงสื่นใจัศึึกษาเร่�อง	 “การสื่ะทั�อนสื่ังคมในซึ่ีรีสื่์	 Black	Mirror”	 เน่�องจัากซึ่ีรีสื่์นี�	
ไดิ�มีการสื่ะทั�อนสื่ังคม	ทัั�งเห์ตุการณ์ทัั�วิไป็ในชีวิิตป็ระจัำาวิัน	การเสื่ียดิสื่ีค่านิยมในสื่ังคม	และดิ�านม่ดิขัอง
เทัคโนโลยีในยุคปั็จัจุับัน	ซึึ่�งพัฒนาไป็อย่างรวิดิเร็วิ	ให์�เกิดิการตระห์นักร้�และเขั�าใจัถึุงปั็ญห์าทีั�เกิดิขึั�นในสัื่งคมไดิ�ดีิยิ�งขึั�น

วิัตถุป็ระสื่งค์
	 1	เพ่�อวิิเคราะห์์การสื่ะทั�อนสื่ังคมทัี�ป็รากฎในซึ่ีรีสื่์	Black	Mirror	
	 2	เพ่�อวิิเคราะห์์ภาษาภาพยนตร์ในซีึ่รีสื่์	Black	Mirror

แนวิคิดิ	ทัฤษฎีีและงานวิิจิัยทัี�เกี�ยวิขั�อง
	 แนวิคิดิภาพยนตร์กับการสื่ะทั�อนสื่ังคม
	 วิรพล	พรห์มิกบุตร	 (2534)	 ไดิ�กล่าวิไวิ�วิ่า	 ภาพยนตร์เป็็นสื่่วินห์นึ�งขัองเทัคโนโลยี	 การสื่่�อสื่ารทัี�มี
อิทัธิพลมากในสื่ังคมป็ัจัจัุบัน	 จัุดิเดิ่นทัี�สื่ำาคัญยิ�งขัองเทัคโนโลยีชนิดินี�	 ไดิ�แก่	 ศึักยภาพขัองภาพยนตร์
ในการบรรจัุขั่าวิสื่ารจัำานวินมากมายทัี�อาจัถุ้กถุ่ายทัอดิจันห์มดิสื่ิ�นไดิ�ภายในระยะเวิลาอันสื่ั�น	 นอกเห์น่อ
ไป็จัากศึักยภาพในการบรรจัุขั่าวิสื่ารจัำานวินมากแล�วิ	ภาพยนตร์ยังสื่ามารถุถุ่ายทัอดิขั่าวิสื่ารทัี�มีลักษ
ณะใกล�เคียงกับอุบัติการณ์ทัี�เกิดิขัึ�นในโลกแห์่งควิามเป็็นจัริง	 เม่�อเป็รียบเทัียบกับขั่าวิสื่ารในสื่ิ�งตีพิมพ์
เราจัะพบวิ่าภาพยนตร์สื่ามารถุเผ่ยแพร่ขั่าวิสื่ารทัี�เป็็นภาพอันเคล่�อนไห์วิมีพลวิัตรต่อเน่�องเห์ม่อนชีวิิต
จัริง	ภาพทัี�เคล่�อนไห์วิดิังกล่าวิในยุคเริ�มแรกขัองการพัฒนาภาพยนตร์ยังเป็็นภาพขัาวิ	 -	ดิำาทัี�ไร�เสื่ียง	จัน
มีการพัฒนาในเทัคโนโลยีภาพยนตร์ช่วิยให์�ภาพทัี�เคล่�อนไห์วิบนจัอกลายเป็็นภาพสื่ีทัี�เลียนแบบขัอง
จัริงและสื่ามารถุมีเสื่ียงห์ร่อถุ�อยคำาต่าง	ๆ	ป็ระกอบ	 เห์ม่อนป็รากฏิการณ์ทัี�เกิดิขัึ�นในโลกเชิงป็ระจัักษ	์
โดิยธรรมชาติขัองสื่าระในภาพยนตร์ทัุกชนิดิมี	 คุณสื่มบัติเป็็นสื่ัญลักษณ์ซึ่ึ�งผ่้�ชมอาจัตีควิามห์มายต่าง	 ๆ
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ไดิ�ตลอดิเวิลา	 ไม่วิ่าสื่ัญลักษณ์นั�นจัะถุ้กนำาเสื่นอดิ�วิยร้ป็แบบทัี�เคร่งเครียดิห์ร่อกระตุ�นควิามบันเทัิง
เพียงใดิ	การตีควิามห์มายดิังกล่าวิอาจัไดิ�รับผ่ลเป็็นขั�อสื่รุป็บางป็ระการทัี�เกี�ยวิขั�องกับค่านิยมทัางสื่ังคม	
รวิมทัั�งควิามร้�บางป็ระการทีั�ผ่้�ตีควิามอาจันำาไป็ใช�ป็ระโยชน์ต่อในชีวิิตขัองตน	บุคคลโดิยทัั�วิไป็ไม่ไดิ�เพียงแต่
ด้ิภาพยนตร์	แต่พวิก	เขัากำาลัง	ค้และตีควิาม	ไป็ในขัณะเดีิยวิกันสิื่�งทีั�ตีควิามไดิ�อาจัเป็็นมาตรฐานควิามป็ระพฤติขัอง
ตัวิละครทีั�เป็็น	พระเอก	ห์ร่อผ้่�ร�าย	ซึึ่�งค่อย	ๆ 	กลายเป็็นแบบอย่างห์ร่อกรอบอ�างอิงสื่ำาห์รับผ้่�ชมทีั�อาจันำาไป็ใช�เป็็น
แนวิทัางในการกระทัำาขัองตนอีกทัอดิห์นึ�ง	กระบวินการดัิงกล่าวิทีั�เกิดิขึั�นในการชมภาพยนตร์บันเทิัง	จึังอาจัมี
ควิามคล�ายคลึงกันมากกับควิามพยายามในการอบรมจัริยธรรมภายในครอบครัวิ	สื่ถุาบันศึาสื่นา	และสื่ถุาบันการศึึกษา
	 แนวิคิดิเร่�องการวิิเคราะห์์การเล่าเร่�อง	(Narration	Analysis)
	 ภาพยนตรเ์ป็็นศิึลป็ะแขันงทีั�เจัด็ิ	และมอุีดิมการณ์ทีั�ถุ้กสื่อดิแทัรกอย่้ในภาพยนตร์	และภาพยนตรม์กีาร
เล่าเร่�อง	เพ่�อทัำาให์�ผ้่�ชมเขั�าใจัสิื่�งทีั�เกิดิในสัื่งคม	การเล่าเร่�อง	(Narration)	ค่อ	วิิธีห์นึ�งทีั�	ส่ื่งสื่าร	เพ่�อให์�เร่�องน่าสื่นใจั
และให์�สื่ามารถุนำาไป็ถุ่ายทัอดิ	 ซึ่ึ �งจัะมีโครงสื่ร�างและองค์ป็ระกอบทัี �แน่นอน	 และยังมี
ป็ระเดิ็นไป็ดิ�วิยฉากย�อนสื่้่อดิีต	 (Flashbacks)	 และการคาดิห์วิัง	 (Anticipations)	 ดิังนั �น	
ภาพยนตร์เป็็นเร่�องเล่าทัี�ถุ่ายทัอดิห์ล่อห์ลอมอุดิมการณ์ค่านิยม	(กาญจันา	แก�วิเทัพ,	2545)
	 ภาษาภาพยนตร์	(Film	Language)
	 Christian	Metz	นักทัฤษฎีสื่ัญญศึาสื่ตร์ดิ�านภาพยนตร์	 (Film	Semiologist)	ทัี�มีช่�อเสื่ียงชาวิฝึรั�งเศึสื่	
ไดิ�อธิบายวิ่า	ทัี�คนเราเขั�าใจัภาพยนตร์นั�น	 “ไม่ใช่เพราะวิ่า	ภาพยนตร์เป็็นภาษา	จัึงสื่ามารถุบอกเล่าเร่�อง
ไดิ�โดิยสื่มบ้รณ์	แต่ตรงกันขั�าม	ภาพยนตร์กลายเป็็นภาษา	จัากการทัี�ภาพยนตร์ไดิ�มีการเล่าเร่�องไดิ�อย่าง
สื่มบร้ณ์แล�วิ”	(Monaco,1981)
	 การทัี�ภาพยนตร์สื่ามารถุสื่่�อสื่ารเร่�องราวิ	 ควิามห์มาย	อารมณ์และควิามร้�สื่ึกให์�ผ่้�ชมเขั�าใจัในสื่ิ�งทัี�
ป็รากฏิอย้่ในภาพยนตร์ไดิ�	นั�นเพราะภาพยนตร์เป็็นภาษาอย่างห์นึ�ง	 เรียกวิ่า	ภาษาภาพยนตร์	 (Film	Lan-
guage)	แต่ภาษาภาพยนตร์	 ไม่ใช่ภาษาทัั�วิไป็	และไม่ไดิ�ใช�ห์ลักไวิยกรณ์	 เช่นเดิียวิกับภาษาป็กติทัั�วิไป็
ในการสื่่�อสื่ารห์ร่อสื่่�อควิามห์มาย	เช่นเดิียวิกับภาษาไทัย	ภาษาจัีน	ภาษาอังกฤษ	ฯลฯ	ห์ากแต่ภาพยนตร์มี
วิิธีการสื่่�อควิามห์มายห์ร่อมีภาษาเฉพาะเป็็นขัองตนเอง
	 ทัฤษฎีสื่ัญวิิทัยา
	 สื่ัญศึาสื่ตร์	 (Semiotics)	 มีรากศึัพทั์จัากภาษากรีก	คอ่	Semeion	ทัี�แป็ลว่ิา	Sign	ห์ร่อ	สื่ัญญะซึ่ึ�งเป็็น
ศึาสื่ตร์ทีั�ว่ิาดิ�วิยควิามห์มาย	และเอาใจัใส่ื่ในเร่�องขัองวิิธีการต่าง	ๆ 	ทีั�ควิามห์มายไดิ�รับ	การผ่ลิตขึั�นมาและถุ้ก
สื่่งต่อห์ร่อถุ่ายทัอดิ	เพ่�อเป็็นการศึึกษาวิ่า	สื่ิ�งแทันควิาม	(Representation)	ก่อให์�เกิดิควิามห์มายไดิ�อย่างไร	
และรวิมถุึงการทัำาให์�เราเขั�าใจัควิามห์มายขัองสื่ิ�งใดิ	ๆ 	ห์ร่อ	กระบวินการทัี�เราให์�ควิามห์มายต่อสื่ิ�งใดิ	ๆ 	โดิย
ทีั�เราสื่ามารถุพิจัารณาสัื่ญศึาสื่ตร์ซึึ่�งมีควิามสัื่มพันธ์กับ	ภาษาภาพ	(Visual	Image)	และการส่ื่�อสื่ารดิ�วิยภาพ	
(Visual	Communication)	ทัี�มีควิามเช่�อมโยง	จัากควิามเป็็นตัวิตนจันไป็ถุึงการขัยายควิามไป็ในมิติ
ดิ�านวิัฒนธรรมและสื่ังคม	ทัฤษฎีทัางสื่ัญวิิทัยาจัึงเป็็นเคร่�องม่อช่วิยในการคลี�คลายและทัำาควิามเขั�าใจั
กระบวินการสื่ร�างควิามห์มายทัี�เกิดิขัึ�นต่อแนวิทัางการป็ระยุกต์และผ่ลผ่ลิตขัองการป็ระยุกต์	 ค่อ	
ร้ป็แบบขัองสื่ัญลักษณ์ต่าง	 ๆ	ทัี�สื่ามารถุทัำาให์�เห์็นถุึง	 ควิามสื่ัมพันธ์ระห์วิ่างสื่ิ�ง	 ๆ	นี�กับสื่ิ�ง	 ๆ	นั�น	 ๆ	
อย่างเป็็นเห์ตุและผ่ล	(กาญจันา	แก�วิเทัพ,	2552)
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 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง
 นริสรา เติมชัยธนโชติ (2561) ได้ศึกษาเรื่อง การสะท้อนสังคมไทยที่ปรากฏในภาพยนตร์
ไทยร่วมสมัยรางวัลสุพรรณหงส์ พ.ศ. 2550-2559 ผลจากการศึกษาพบว่า ภาพยนตร์ท้ัง 9 เรื่อง 
มีการสะท้อนสังคมไทยใน 3 ประเด็นหลัก คือ (1) ประเด็นด้านสังคม ได้แก่ ประเด็นปัญหาครอบครัว 
ประเด็นปัญหาทางศีลธรรม ประเด็นปัญหาค่านิยมของคนชนบท ประเด็นปัญหาความเบี่ยงเบนทางเพศ 
ประเด็นปัญหาการแบ่งชนชั้น ประเด็นปัญหาแรงงานไทยและการแข่งขันการท�างานของคนไทย ประเด็น
ปัญหาสุขภาพอนามัยและโรคภัยไข้เจ็บ รวมถึงการสะท้อนภาพอิทธิพลของศาสนาพุทธ ท่ีมีต่อสังคมไทย 
(2) ประเด็นทางเศรษฐ์กิจ ได้แก่ การสะท้อนภาพชีวิตคนไทยที่ได้รับผลกระทบจากเศรษฐ์กิจแบบทุนนิยม 
และลัทธิบริโภคนิยม (3) ประเด็นทางการเมือง ได้แก่ การสะท้อนให้เห็นประวัติศาสตร์ทางการเมืองไทย 
ทัง้ในด้านการเปลีย่นแปลงทางการเมืองในอดีต และการเคลือ่นไหวเปลีย่นแปลงทางการเมอืงไทยในยคุร่วมสมัย
 ไรวินทร์ ทันอินทรอาจ (2561) ได้ศึกษาเรื่อง การสะท้อนปัญหาสังคมผ่านภาพยนตร์ของ 
บง จุนโฮ ผลการวิจัยพบว่า ภาพยนตร์มีการสะท้อนประเด็นปัญหาสังคมที่ส�าคัญดังนี้ 1) ด้านเศรษฐ์กิจ 
เช่น ปัญหาการว่างงานและความเหลื่อมล�้าทางเศรษฐ์กิจ 2) ด้านการเมือง เช่น การคอร์รัปชั่น 
และการถูกแทรกแซึ่งจากต่างชาติ 3) ด้านสังคม เช่น ปัญหาเรื่องชนชั้น และปัญหาอาชญากรรม 
4) ด้านสิ่งแวดล้อม เช่น การเปลีย่นแปลงของสภาพอากาศ และปัญหาการปนเป้�อนของสารเคมีอันตราย
 ภทัราวดี เสนา (2564) ได้ศึกษาเรือ่ง การเล่าเรือ่งและการสะท้อนสังคมในภาพยนตร์ไทยทีไ่ด้รับการเสนอชือ่
เข้าชงิรางวลัออสการ์ พ.ศ. 2553 – 2562 ผลการศกึษาวจิยัพบว่า ภาพยนตร์ไทยท้ัง 10 เรือ่ง มกีารสะท้อนสงัคมไทย
ใน 3 ประเด็นหลกั คอื (1) ปัญหาทางสังคม ได้แก่ ปัญหาด้านศีลธรรม วฒันธรรมและจิตใจ ปัญหายาเสพติด ปัญหาโสเภณี 
ปัญหาอาชญากรรม ปัญหาความไม่เท่าเทยีมทางการศกึษาปัญหาความผดิปกตแิละรกัร่วมเพศ ปัญหาครอบครวั 
ปัญหาท่ีอยู่อาศยัและแหล่งเสือ่มโทรม รวมทัง้ปัญหาสขุภาพอนามยัและโรคภยัไข้เจบ็ (2) ปัญหาทางการเมอืง 
ได้แก่ ปัญหาการคอร์รัปชั่น ปัญหาของกลุ่มผลประโยชน์และกลุ่มอิทธิพล ปัญหาการแทรกซึ่ึมจากลัทธิ
คอมมิวนสิต์ และปัญหาสงคราม (3) ปัญหาทางเศรษฐ์กิจ ได้แก่ ปัญหาความยากจน และปัญหาด้านพลังงาน

วิธ่ดำาเนิินิการวิจััย
 ผู้วิจัยก�าหนดระเบียบวิธีวิจัยเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) แหล่งข้อมูลหลักท่ีใช้
วิเคราะห์น้ันมาจากซึ่ีรีส์ Black Mirror ท่ีน�ามาศึกษาในงานวิจัยชิ้นน้ี มีจ�านวนท้ังหมด 5 ตอน 
ได้แก่ Season 1 Ep 2 Fifteen Million Merits (2011), Season 3 Ep 1 Nosedive (2016), 
Season 3 Ep 6 San Junipero (2016), Season 4 Ep 2 Arkangel (2017) และ Season 4 
Ep 6 Black Museum (2017) โดยใช้วิธีการวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) ภายใต้กรอบแนวคิดทฤษฎี 
ภาพยนตร์กับการสะท้อนสังคม โครงสร้างการเล่าเรื่องในภาพยนตร์ ภาษาภาพยนตร์ และสัญวิทยา 
ที่ปรากฏอยู่ในซึ่ีรีส์ Black Mirror เพ่ือวิเคราะห์หาแนวคิดที่เก่ียวกับการสะท้อนสังคมผ่านภาพยนตร์
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบวิเคราะห์การสะท้อนสังคมที่ปรากฏในซีึ่รีส์ 
Black Mirror และแบบวิเคราะห์ภาษาภาพยนตร์และสัญญะท่ีปรากฏในซึ่ีรีส์ Black Mirror



158
วารสารนิเทศศาสตรปริทัศน์ ปีที่ 27 ฉบับที่ 1 (มกราคม - เมษายน 2566)

สรุปผู้ลการวิจััย
 1 .ผลการ วิจัยด ้ านการสะท ้อนป ัญหาสั งคม ท่ีปรากฏในซึ่ี รี ส ์  B lack  Mi r ro r
จากการวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) ผู้วิจัยได้ท�าการวิเคราะห์การสะท้อนปัญหาสังคมที่
ปรากฎในซึ่ีรีส์ Black Mirror โดยจะรายงานผลการเก็บข้อมูลจากประเภทของปัญหาสังคมใน
ด้านต่าง ๆ  ดังต่อไปนี้ 1) ด้านเศรษฐ์กิจ 2) ด้านการเมือง 3) ด้านสังคม และ 4) ด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษ 
โดยซึ่ีรีส ์ ท้ัง 5 ตอนท่ีน�ามาศึกษามีรายละเอียดของการสะท้อนปัญหาสังคมดังต่อไปน้ี
 1.1 ด้านเศรษฐ์กิจ 
 ปัญหาด้านเศรษฐ์กิจภายในซึ่ีรีส์ตอน Fifteen Million Merits มีการสะท้อนถึงประเด็นความยากจน 
ผ่านความเป็นอยู่ของตัวละครที่เป็นกลุ่มคนที่มีรายได้น้อย 
 ปัญหาด้านเศรษฐ์กจิภายในซึ่รีส์ีตอน Nosedive มีการสะท้อนถึงประเด็นการว่างงาน ผ่านตัวละครหน่ึงคอื 
ไรอัน (Ryan) ซ่ึึ่งเป็นน้องชายของเลซึ่ี่ (Lacie) ที่ไม่มีงานท�า จึงท�าให้เขาเป็นคนท่ีชื่นชอบการเล่นเกม
ไปวัน ๆ กับเพื่อนในโลกออนไลน์ เพราะไม่มีหน้าที่การงานและภาระค่าใช้จ่ายให้ต้องรับผิดชอบ 
 ปัญหาด้านเศรษฐ์กิจภายในซีึ่รีส์ตอน San Junipero ภายในเน้ือเรื่องไม่ได้มีการสะท้อนถึงประเด็น
ปัญหาด้านเศรษฐ์กิจ เนือ่งจากซึ่าน จนูเิปโร (San Junipero) เป็นโลกเสมือน ไม่ต้องในเงนิจริงในการด�ารงชีวติ 
สามารถมีสิ่งที่ต้องการได้โดยไม่ต้องใช้เงินซึ่ื้อ
 ปัญหาด้านเศรษฐ์กิจภายในซีึ่รส์ีตอน Arkangel มกีารสะท้อนถึงประเด็นความยากจน ผ่านตัวละครทริก 
(Trick) ที่ต้องท�างานเป็นพนักงานร้านเฟอร์นิเจอร์ และไม่ได้รับการศึกษา เพราะมีฐ์านะยากจน
 ปัญหาด้านเศรษฐ์กิจภายในซึ่ีรีส์ตอน Black Museum มีการสะท้อนถึงประเด็นการท�าการตลาดท่ี
หลอกลวงผู้บริโภค 
 1.2 ด้านการเมือง 
 ปัญหาด้านการเมืองภายในซีึ่รีส์ตอน Fifteen Million Merits ภายในซีึ่รีส์ไม่ได้มีการกล่าวถึงประเด็น
ด้านการเมืองโดยตรง เพราะมิได้มีการกล่าวถึงที่มาที่ไปของระบบการเมืองที่ด�าเนินอยู่ในซึ่ีรีส์ แต่มีประเด็น
ย่อยที่ปรากฏในซึ่ีรีส์อย่างการใช้อ�านาจของผู้ที่มีอ�านาจ
 ปัญหาด้านการเมืองภายในซีึ่รส์ีตอน Nosedive มีการสะท้อนถึงประเด็นการเล่นพรรคเล่นพวก ผ่านการ
กระท�าของกลุ่มคนในที่ท�างาน
 ปัญหาด้านการเมืองภายในซึ่ีรีส์ตอน San Junipero มีการสะท้อนถึงประเด็นปัญหาของสิทธิทาง
กฎหมายการุณยฆาตผ่านตวัละครยอร์คก้ี (Yorkie) การการณุยฆาตควรเป็นสทิธิของเจ้าของร่างกายท่ีพงึได้รบั 
แต่ทางกฎหมายจะต้องให้คนในครอบครัวของเธอเซ็ึ่นยินยอมก่อน ยอร์คก้ี (Yorkie) จงึจะสามารถท�าการุณยฆาตได้
 ปัญหาด้านการเมืองภายในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel มีการสะท้อนถึงประเด็นสวัสดิการจากภาครัฐ์ 
 ปัญหาด้านการเมืองภายในซีึ่รีส์ตอน Black Museum มีการสะท้อนถึงประเด็นการปฏิบัติหน้าทีโ่ดยมิ
ชอบของเจ้าหน้าที่รัฐ์ 
 1.3 ด้านสังคม 
 ปัญหาด้านสังคมภายในซีึ่รีส์ตอน Fifteen Million Merits มีการสะท้อนถึงระบบชั้นชนทางสังคม มีการ
สะท้อนถึงพฤติกรรมสังคมก้มหน้า และสะท้อนถึงพฤติกรรมการกลั่นแกล้ง (Bully) 
 ปัญหาด้านสงัคมภายในซึ่รีส์ีตอน Nosedive มกีารสะท้อนถงึประเดน็อาชญากรรม โดยปรากฏอยู่ในฉากท่ีเลซึ่ี่ 
(Lacie) ได้บกุเข้าไปในงานแต่งของนาโอมิ (Naomi) แล้วใช้มีดข่มขูเ่จ้าหน้าทีแ่ละแขกในงานท่ีจะมาจับตัวเธอ
 ปัญหาด้านสังคมภายในซีึ่รีส์ตอน San Junipero มีการสะท้อนถึงประเด็นของการไม่ยอมรับกลุ่มผู้ที่มี
ความหลากหลายทางเพศ
 ปัญหาด้านสังคมภายในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel มีการสะท้อนถึงประเด็นความแตกแยกของครอบครัว 
และมีการสะท้อนถึงประเด็นอาชญากรรม 
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 ปัญหาด้านสังคมภายในซีึ่รีส์ตอน Black Museum มีการสะท้อนถึงประเด็นอาชญากรรม และสะท้อน
ถึงประเด็นจริยธรรมทางการแพทย์ 
 1.4 ด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษ
 ปัญหาด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษภายในซีึ่รีส์ตอน Fifteen Million Merits ภายในซีึ่รีส์ไม่ได้มีการ
กล่าวถึงประเด็นสภาวะแวดล้อมเป็นพิษโดยตรง แต่เป็นการกล่าวถึงโดยอ้อมผ่านบทสนทนาของตัวละคร
หลัก ที่มีการสนทนากันเรื่องการเพาะอาหารจากจานทดลอง แสดงว่าอยู่ในยุคท่ีทรัพยากรไม่เพียงพอ 
หรือไม่สามารถปลูกพืชด้วยวิธีการทางธรรมชาติได้ 
 ปัญหาด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษภายในซึ่ีรีส์ตอน Nosedive มีการสะท้อนถึงประเด็นด้านมลภาวะ
ทางเสียง โดยปรากฏอยู่ในฉากที่แสดงที่ตั้งของบ้านเลซึ่ี่ (Lacie) ที่ตั้งอยู่บริเวณใต้สะพาน ท�าให้ได้ยิน
เสียงของรถยนต์ที่ขับผ่านเป็นประจ�า
 ปัญหาด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษภายในซีึ่รีส์ตอน San Junipero มีการสะท้อนถึงประเด็นมลพิษ
ทางเสียงที่ส่งเสียงดังเกินความจ�าเป็น และมลพิษทางอากาศที่มีฝึุน่เป็นจ�านวนมาก
 ปัญหาด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพษิภายในซึ่รีีส์ตอน Arkangel มีการสะท้อนถงึประเดน็มลพษิทางเสยีง 
ผ่านเสยีงเห่าและข่มขูข่องสนุขัท่ีรบกวนและสร้างความหวาดกลวัให้ซึ่าร่า (Sara) ทกุครัง้ทีเ่ดนิผ่านหน้าบ้าน 
ตั้งแต่เธอเด็กจนโต
 ปัญหาด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษภายในซีึ่รีส์ตอน Black Museum มีการสะท้อนถึงประเด็นอัคคีภัย 
โดยแสดงให้เห็นถึงการวางเพลิงของตัวละครนีช (Nish) เพื่อท�าลายพิพิธภัณฑิ์นี้ทิ้งไปไม่ให้เหลือความทรง
จ�าอันเลวร้ายนี้อีก
 2.ผลการวิจัยด้านภาษาภาพยนตร์ที่ปรากฏในซึ่ีรีส์ Black Mirror
 ผูวิ้จัยได้ท�าการวิเคราะห์ภาษาภาพยนตร์ทีป่รากฏในซีึ่รส์ี Black Mirror โดยจะรายงานผลการเก็บข้อมลูของ
ภาษาภาพยนตร์ในด้านต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 1) ระยะของภาพ 2) การเคลื่อนกล้อง 3) มุมกล้อง 4) การจัดแสง 
5) การตัดต่อและล�าดับภาพ 6) ฉากและสถานท่ี 7) สัญญะ และ 8) เสียง โดยซีึ่รีส์ทั้ง 5 ตอนท่ีน�ามา
ศึกษามีรายละเอียดของภาษาภาพยนตร์ดังต่อไปนี้
 2.1 ผลการวิเคราะห์ระยะของภาพ
 ซีึ่รีส์ตอน Fifteen Million Merits จะพบระยะของภาพหลัก ๆ อยู่สองขนาดคือ ภาพระยะปานกลาง 
(Medium Shot) และภาพระยะใกล้ (Close-Up) ตามแต่สถานการณ์ภายในเรื่อง 
 ซึ่ีรีส์ตอน Nosedive จะพบภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) เป็นหลัก เพื่อที่สือ่ให้เห็นอารมณ์ของ
ตัวละครอย่างชัดเจน 
 ซึ่ีรีส์ตอน San Junipero จะพบภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) เป็นหลัก เพื่อที่สือ่ให้เห็นอารมณ์
ของตัวละครอย่างชัดเจน 
 ซีึ่รีส์ตอน Arkangel จะพบภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) และภาพระยะไกล (Long Shot) 
เป็นระยะภาพหลัก เนือ่งจากในเนือ้เรือ่งนัน้ มีความสัมพันธ์กับการสือ่สาร อารมณ์ของตวัละครเป็นอย่างมาก 
 ซึ่ีรีส์ตอน Black Museum จะพบระยะของภาพหลัก ๆ อยู่สองขนาดคือ ภาพระยะปานกลาง (Medium 
Shot) และภาพระยะไกล (Long Shot) ตามแต่สถานการณ์ภายในเรื่อง 
 2.2 ผลการวิเคราะห์การเคลื่อนกล้อง
 การเคลือ่นกล้องภายในซีึ่รส์ีตอน Fifteen Million Merits จะเป็นการตัง้กล้องบนขาตัง้ และเคลือ่นกล้องในแนวราบ 
(Pan) หรอืเคลือ่นกล้องในแนวดิง่ (Tilt) เป็นหลัก นอกจากนัน้ยงัมกีารเคลือ่นกล้องแบบล้อเลือ่น (Dolly Shot) 
อยู่บ้างในบางฉาก 
 การเคลือ่นกล้องภายในซึ่รีส์ีตอน Nosedive จะเป็นการตัง้กล้องบนขาตัง้ และเคลือ่นกล้องในแนวราบ (Pan) 
หรอืเคลือ่นกล้องในแนวดิง่ (Tilt) เป็นหลัก นอกจากน้ียังพบการให้ช่างภาพถือกล้องถ่ายภาพยนตร์บนมือ (Hand-Held Shot) 
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 การเคลือ่นกล้องภายในซึ่รีส์ีตอน San Junipero จะเป็นการตัง้กล้องบนขาตัง้ และเคลือ่นกล้องในแนวราบ 
(Pan) หรือเคลื่อนกล้องในแนวดิ่ง (Tilt) เป็นหลัก
 การเคลื่อนกล้องภายในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel จะเป็นการตัง้กล้องบนขาตั้ง และเคลือ่นกล้องในแนวราบ 
(Pan) หรือเคลื่อนกล้องในแนวดิ่ง (Tilt) เป็นหลัก รองลงมา คือ การให้ช่างภาพถือกล้องถ่ายภาพยนตร์
บนมือ (Hand-Held Shot) 
 การเคลือ่นกล้องภายในซีึ่รส์ีตอน Black Museum จะเป็นการตัง้กล้องบนขาตัง้ และเคลือ่นกล้องในแนวราบ 
(Pan) หรือเคลื่อนกล้องในแนวดิ่ง (Tilt) เป็นหลัก นอกจากนี้ยังพบการให้ช่างภาพถือกล้องถ่ายภาพยนตร์
บนมือ (Hand-Held Shot) 
 2.3 ผลการวิเคราะห์มุมกล้อง
 มุมกล้องในซึ่ีรีส์ตอน Fifteen Million Merits นั้นโดยหลักแล้วจะเป็นภาพระดับสายตา (Eye-Level 
Shot) เพ่ือให้ผู้ชมรู้สึกเป็นกลาง ส่วนมุมกล้องที่พบการใช้อย่างโดดเด่นจะเป็นภาพมุมสูง (High Angle) 
หรือ ใช้มุมกล้อง Bird’s Eye View เพื่อแสดงให้เห็นถึงความด้อยกว่า 
 มุมกล้องในซีึ่รีส์ตอน Nosedive นั้น มีการใช้ภาพระดับสายตา (Eye-Level Shot) เป็นหลัก เพราะ
ส่วนใหญ่เป็นฉากการสนทนาของตัวละคร นอกจากนี้ยังมีมุมกล้องอื่น ๆ ที่มาช่วยในการสื่อถึงอารมณ์
ของภาพยนตร์ ทั้งภาพมุมสูง (High Angle) ภาพมุมต�่า (Low Angle) ที่เข้ามาช่วยบ่งบอกถึงสถานะของ
ตัวละครในแต่ละช่วง 
 มุมกล้องในซีึ่รีส์ตอน Nosedive นั้น มีการใช้ภาพระดับสายตา (Eye-Level Shot) เป็นหลัก เพราะเป็น
การด�าเนินเรื่องโดยตัวละครหลัก
 มุมกล้องในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel นั้น มีการใช้ภาพระดับสายตา (Eye-Level Shot) ส่วนใหญ่ 
รองลงมามีการใช้ภาพมุมสูง (High Angle) และภาพมุมต�่า (Low Angle) ที่เข้ามาช่วยบ่งบอกถึงอ�านาจ
และสถานะของตัวละคร และพบการใช้ภาพมุมเอียง (Oblique Angle) ในฉากที่ตัวละครแม่ถูกท�าร้ายร่าง
กายจนหมดสติ
 มุมกล้องในซึ่ีรีส์ตอน Black Museum นั้น มีการใช้ภาพระดับสายตา (Eye-Level Shot) เป็นหลัก 
นอกจากนี้ยังมีมุมกล้องอื่น ๆ ที่มาช่วยในการสื่อถึงอารมณ์ของภาพยนตร์ ทั้งภาพมุมสูง (High Angle) 
ภาพมุมต�่า (Low Angle) ที่เข้ามาช่วยบ่งบอกถึงสถานะของตัวละครในแต่ละช่วงตอน
 2.4 ผลการวิเคราะห์การจัดแสง
 การจัดแสงโทนมืดในซึ่ีรีส์ตอน Fifteen Million Merits พบได้ในฉากส่วนใหญ่ มีเพียงแหล่งก�าเนิดแสง
จากไฟนีออนและจอภาพแอลอีดี (LED) เท่านั้น การจัดแสงโทนสว่างพบได้ภายในห้องของตัวละคร
 การจัดแสงโทนมืดในซีึ่รีส์ตอน Nosedive พบได้ในในช่วงท่ีตัวละครก�าลังเผชิญกับเรื่องเลวร้าย 
และแสดงถึงด้านมืดของตัวละคร การจัดแสงโทนสว่างพบได้ในฉากส่วนใหญ่ เป็นการแสดงถึงความเป็น
อยู่ของผู้คน หรือการท�ากิจกรรม กิจวัตรประจ�าวันต่าง ๆ 
 การจัดแสงโทนมืดในซึ่ีรีส์ตอน San Junipero พบได้ในฉากส่วนใหญ่ เพราะฉากส่วนใหญ่ในเรือ่งจะ
เป็นช่วงเวลากลางคืน การจัดแสงโทนสว่างพบได้ในฉากที่ตัวละครกลับมาในโลกปัจจุบัน 
 การจัดแสงโทนมืดในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel พบเห็นได้ช่วงที่ตัวละครอยูใ่นสถานการณ์ตึงเครียด การจัด
แสงโทนสว่างพบได้ในฉากทั่วไปที่เป็นการแสดงถึงความเป็นอยูข่องผูค้น 
 การจัดแสงโทนมืดในซีึ่รีส์ตอน Black Museum พบเห็นได้ช่วงท่ีตัวละครอยู่ในพิพิธภัณฑิ์ กับช่วงท่ี
ตัวละครตกอยู่ในสถานการณ์ตึงเครียด การจัดแสงโทนสว่างพบได้ในฉากท่ีอยู่นอกพิพิธภัณฑิ์ และฉากท่ี
เล่าถึงที่มาของสิ่งประดิษฐ์์ที่จัดแสดง
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 2.5 ผลการวิเคราะห์การตัดต่อและล�าดับภาพ
 การตัดต่อและล�าดับภาพในซึ่ีรีส์ตอน Fifteen Million Merits  พบว่ามีการใช้เทคนิคการตัดต่อและ
ล�าดับภาพโดยด�าเนินเรื่องตามเวลาจริงในเรือ่ง (Universal Time) 
 การตัดต่อและล�าดับภาพในซึ่ีรีส์ตอน Nosedive  พบว่ามีการใช้เทคนิคการตัดต่อและล�าดับภาพโดย
ด�าเนินเรื่องตามเวลาจริงในเรื่อง (Universal Time) 
 การตัดต่อและล�าดับภาพในซีึ่รีส์ตอน Arkangel พบว่ามีการใช้เทคนิคการตัดต่อและล�าดับภาพ 
โดยที่มีการตัดต่อเพ่ือเกริ่นน�าเรื่องราว (Exposition) หลังจากนั้นเนื้อเรื่องด�าเนินตามเวลาจริงใน
ภาพยนตร์ (Universal Time) 
 การตัดต่อและล�าดับภาพในซีึ่รีส์ตอน Arkangel พบว่ามีการใช้เทคนิคการตัดต่อและล�าดับภาพ 
โดยที่มีการตัดต่อเพื่อเกริ่นน�าเรื่องราว (Exposition) หลังจากนัน้เนื้อเรื่องด�าเนินตามเวลาจริงในภาพยนตร์ 
(Universal Time) และใช้เทคนิคการตัดต่อเพื่อให้เห็นภาพในอดีต (Flashback)
 การตัดต่อและล�าดับภาพในซึ่ีรีส์ตอน Black Museum พบว่ามีการใช้เทคนิคการตัดต่อและล�าดับ
ภาพโดยด�าเนินเรื่องตามเวลาจริงในเรือ่ง (Universal Time) และมีการใช้เทคนิคการตัดต่อเพื่อให้เห็นภาพ
ในอดีต (Flashback) 
 2.6 ผลการวิเคราะห์ฉากและสถานที่
 ฉากและสถานที่ในซึ่ีรีส์ตอน Fifteen Million Merits  จะอยู่ในสถานการณ์จ�าลองในยุค
อนาคต ที่ไม่สามารถปลูกพืชด้วยวิธีทางธรรมชาติได้ พลังงานต้องสร้างและหมุนเวียนใช้เองอย่าง
ไม่มีท่ีสิ้นสุด ซ่ึึ่งแต่ละส่วนของสถานท่ีท่ีตัวละครอาศัยอยู่ก็จะมีความเป็นอยู่ที่แตกต่างกันออกไป 
 ฉากและสถานที่ในซีึ่รีส์ตอน Nosedive จะอยู่ในสถานการณ์จ�าลองในยุคอนาคต ที่ผูค้นมีเลนส์เฉพาะ
ที่ท�าให้เห็นคะแนนของคนรอบข้าง และสามารถให้คะแนนกันได้ผ่านทางโทรศัพท์ 
 ฉากและสถานท่ีในซีึ่รีส์ตอน San Junipero เป็นสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้ในประเทศสหรัฐ์อเมริกา รัฐ์แคลิฟอร์เนีย 
เมืองซึ่าน จูนิเปโร (San Junipero) ปี 1987 เป็นเมืองชายทะเล ซ่ึึ่งเป็นโลกเสมือน หรือถูกจ�าลองขึ้นมา 
 ฉากและสถานที่ในซีึ่รีส์ตอน Arkangel จะอยู่ในสถานการณ์จ�าลองในยุคอนาคต ที่มีเทคโนโลยีในการ
ฝึั�งชิปเพื่อติดตามพฤติกรรมและการเติบโตของเด็ก ตั้งอยู่บนตึกสูงในพื้นที่เขตในเมืองที่มีความเจริญที่ล้อม
รอบไปด้วยตึกสูงเรียงราย 
 ฉากและสถานที่ในซีึ่รีส์ตอน Black Museum เป็นสถานการณ์ทีเ่กิดขึน้ที่พิพิธภัณฑิ์ Black Museum 
ในสภาพแวดล้อมที่ตั้งอยูใ่นพื้นที่โล่งกว้าง และอากาศร้อน ห่างไกลจากผู้คน 
 2.7 ผลการวิเคราะห์สัญญะ
 สัญญะที่ปรากฏภายในซีึ่รีส์ตอน Fifteen Million Merits นั้น พบว่ามักจะสอดคล้องกับประเด็นของ
การถูกจ�ากัดอิสรภาพ ความเหลื่อมล�้าทางชนชั้น 
 สัญญะที่ปรากฏภายในซึ่ีรีส์ตอน Nosedive นัน้ พบว่ามักจะสอดคล้องกับประเด็นของการตัดสินผู้คน
จากภายนอก ที่จะต้องรักษาภาพลักษณ์ให้ดูดีอยู่ตลอด 
 สัญญะที่ปรากฏภายในซึ่ีรีส์ตอน San Junipero นั้น พบว่ามักเป็นการสื่อถึงความรู้สึกนึกคิดของ
ตัวละครและสถานการณ์ที่ส�าคัญ 
 สัญญะทีป่รากฏภายในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel นั้น พบว่ามีการใช้เครื่อง Arkangel เป็นตัวเชื่อมโยงและ
สื่อความหมายไปยังประเด็นต่าง ๆ ท่ีส�าคัญ เช่น การใช้เพ่ือควบคุมชีวิตความเป็นอยู่ การใช้เพ่ือปกป้อง
ตัวละครจากอันตรายภายนอก การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล เป็นต้น 
 สัญญะที่ปรากฏภายในซึ่ีรีส์ตอน Black Museum นั้น พบว่ามักเป็นการสื่อถึงความหมายของลักษณะ
นิสัยของตัวละครและสถานการณ์ที่ส�าคัญ 
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 2.8 ผลการวิเคราะห์เสียง
 ภายในซีึ่รีส์ตอน Fifteen Million Merits  เสียงพูด พบว่าจะเป็นบทสนทนาของตัวละครภายในเรื่อง  
เสียงดนตรี พบเสียงดนตรีอยู่หลากหลายแนวตามแต่เรื่องราวและเหตุการณ์ทีเ่กิดขึ้นในเรื่อง เสียงประกอบ 
พบว่าส่วนใหญ่จะเป็นการขยายเสียงของการกระท�าของตัวละคร เพ่ือช่วยเน้นถึงการกระท�านัน้ ๆ  ของตัวละคร 
 ภายในซึ่ีรีส์ตอน Nosedive เสียงพูด พบว่าจะเป็นบทสนทนาของตัวละครภายในเรื่องถือเป็นส่วน
ส�าคัญ  เสียงดนตรี พบว่าช่วงแรกของภาพยนตร์จะเริ่มต้นด้วยบรรเลงเปียโน (Piano) จากนั้นจะค่อย ๆ 
พัฒนาขึ้นเป็นการใช้เสียงดนตรีในรูปแบบของวงออร์เคสตรา (Orchestra) เสียงประกอบ 
พบว่าส่วนใหญ่จะเป็นการขยายเสียงของการกระท�าของตัวละคร เพ่ือช่วยเน้นถึงการกระท�านั้น ๆ 
 ภายในซีึ่รส์ีตอน San Junipero เสียงพูด พบว่าเป็นการสนทนาของตัวละครเพ่ือด�าเนินเน้ือเรือ่ง  เสียงดนตรี 
พบว่าเป็นการน�าเพลงที่มีค�าร้องมาช่วยส่งเสริมเนื้อเรื่องโดยเน้นไปทีบ่ทเพลงในช่วงปี 1987 เสียงประกอบ 
พบว่าส่วนใหญ่จะเป็นการขยายเสียงของการกระท�าของตัวละคร 
 ภายในซึ่ีรีส์ตอน Arkangel เสียงพูด พบว่าเป็นการสนทนาของตัวละครเพื่อด�าเนินเนือ้เรื่อง เสียงดนตรี 
พบว่าช่วงแรกของภาพยนตร์จะเริม่ต้นด้วยบรรเลงเปียโน (Piano) จากนั้นจะค่อย ๆ พัฒนาขึ้นเป็นการใช้
เสียงดนตรีในรูปแบบของวงออร์เคสตรา (Orchestra) เสียงประกอบ พบว่าส่วนใหญ่จะเป็นการขยายเสียง
ของการกระท�าของตัวละคร 
 ภายในซีึ่รีส์ตอน Black Museum เสียงพูด พบว่าเสียงพูดของตัวละครนั้นนอกจากจะเป็นการสือ่สาร
แล้ว ภายในเรือ่งยงัเป็นการกล่าวถงึปมในอดตีทีส่�าคญั ๆ  ของตวัละครแต่ละตวั เสยีงดนตร ีพบว่ามกีารใช้เสยีงดนตรี
ในรูปแบบของวงออร์เคสตรา (Orchestra) และมีการใช้เสียงของการรัวกลองมาช่วยสร้างความตื่นเต้น
ของเหตุการณ์ในเรื่องอยู่บ่อยครั้ง เสียงประกอบ พบว่าเป็นเสียงของบรรยากาศตามเหตุการณ์ภายในเรื่อง 
รวมไปถึงเสียงของการกระท�าของตัวละคร

การอภิปรายผู้ล
 จากการวิเคราะห์การสะท้อนสังคมในซีึ่รีส์ Black Mirror สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้
 การสะท้อนสังคมในซึ่ีรีส์ Black Mirror นั้น สะท้อนให้เห็นถึงความโหดร้าย ด�ามืดของจิตใจมนุษย์ 
โดยการหยบิยกประเดน็ทางสงัคมต่าง ๆ  มีตแีผ่ในรปูแบบของซึ่รีีส์ ซึ่ึง่การสะท้อนสงัคมในซึ่รีส์ี Black Mirror 
ทั้ง 5 ตอนที่น�ามาศึกษา ได้แก่ Fifteen Million Merits (2011),  Nosedive (2016), San Junipero (2016), 
Arkangel (2017) และ Black Museum (2017)  ได้มีการสะท้อนสังคมในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้านเศรษฐ์กิจ 
คือ ความยากจนและการว่างงาน ด้านการเมือง คือ การใช้อ�านาจและการท�างานของภาครัฐ์ ด้านสังคม คือ 
การแบ่งชนชั้นทางสังคม อาชญากรรม และความหลากหลายทางเพศ และด้านสภาวะแวดล้อมเป็นพิษ คือ 
มลภาวะทางเสียง ซึ่ึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของไรวินทร์ ทันอินทรอาจ (2561) ได้ศึกษาเรื่อง การสะท้อน
ปัญหาสังคมผ่านภาพยนตร์ของ บง จุนโฮ มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาการสะท้อนปัญหาสังคมและภาษา
ภาพยนตร์ ท่ีปรากฏในภาพยนตร์ขนาดยาวที่ก�ากับและเขียนบทโดยผู้ก�ากับชาวเกาหลีใต้ บง จุนโฮ ซ่ึึ่งมี
ภาพยนตร์ที่น�ามาศึกษาจ�านวนทั้งสิ้น 7 เรื่อง งานวิจัยชิ้นนีใ้ช้ระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้วิธีการศึกษา
ผ่านการวิเคราะห์ตัวบท ผลการวิจัยพบว่า ภาพยนตร์มีการสะท้อนประเด็นปัญหาสังคมที่ส�าคัญดังนี้ 
1) ด้าน เศรษฐ์กจิ เช่น ปัญหาการว่างงาน และความเหลือ่มล�า้ทางเศรษฐ์กจิ 2) ด้านการเมอืง เช่น การคอร์รปัชัน่ 
และการถูกแทรกแซึ่งจากต่างชาติ 3) ด้านสังคม เช่น ปัญหาเรื่องชนชั้น และปัญหา อาชญากรรม 
4) ด้านสิ่งแวดล้อม เช่น การเปลีย่นแปลงของสภาพอากาศ และปัญหาการปนเป้�อนของสารเคมีอันตราย 
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 ในด้านของการใช้ภาษาภาพยนตร์ในซึ่ีรีส์ Black Mirror น้ัน มีการใช้ภาษาภาพยนตร์ใน
ลักษณะดังนี ้ระยะของภาพ พบระยะของภาพหลัก ๆ  อยูส่องขนาดคือ ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) 
และภาพระยะใกล้ (Close-Up)  การเคลือ่นกล้อง เป็นการตัง้กล้องบนขาตัง้ และเคลือ่นกล้องในแนวราบ (Pan) 
หรือเคลือ่นกล้องในแนวดิ่ง (Tilt) เป็นหลัก มุมกล้อง ใช้ภาพระดับสายตา (Eye-Level Shot) และภาพมุมสูง 
(High Angle) เป็นหลัก การจัดแสง ใช้การจัดแสงในโทนมืดและโทนสว่าง การตัดต่อและล�าดับภาพ มีการ
ใช้เทคนิคการตัดต่อและล�าดับภาพโดยด�าเนินเรือ่งตามเวลาจริงในเรื่อง (Universal Time) ฉากและสถานที่ 
มีความแตกต่างกันไปในแต่ละตอน สัญญะ พบว่ามักจะสอดคล้องกับประเด็นสะท้อนสังคม และเสียง 
ประกอบด้วยเสียงพูด เสียงดนตรี และเสียงประกอบ ซึ่ึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของไรวินทร์ ทันอินทรอาจ 
(2561) ได้ศึกษาเรื่อง การสะท้อนปัญหาสังคมผ่านภาพยนตร์ของ บง จุนโฮ ผลการวิจัยด้านการใช้
ภาษาภาพยนตร์ พบว่ามีการใช้ภาษาภาพยนตร์ที่ส�าคัญดังนี้ 1) ระยะภาพ มักมีการใช้ภาพระยะไกล 
และภาพระยะปานกลาง 2) การเคลื่อนกล้อง พบว่ามักให้ช่างภาพถือกล้องถ่ายภาพยนตร์บนมือ เพื่อสร้าง
ความตืน่เต้นให้กบัเรือ่งราว 3) มุมกล้อง พบว่ามกัมีการใช้มมุ กล้องแบบมมุเอียง อย่างโดดเด่น 4) การจดัแสง 
พบว่า มักมกีารจัดแสงแบบโทนมดืมากเป็นพิเศษ เพ่ือช่วยส่งเสริมบรรยากาศของปัญหาต่าง ๆ  ในภาพยนตร์ 
5) การตดัต่อและล�าดบัภาพ พบว่ามกัมกีารตดัต่อตามเวลาจรงิในภาพยนตร์ เพ่ือให้เรือ่งราวในภาพยนตร์มี
ความต่อเน่ืองทางอารมณ์ 6) ฉากและสถานที ่พบว่ามกัเป็นยคุสมยัปัจจบัุน เพ่ือเชือ่มโยงถงึปัญหาสงัคมใน
ปัจจุบัน 7) สัญญะ พบว่ามักมีการสื่อความหมายถึงปัญหาสังคมทีภ่าพยนตร์ต้องการจะน�าเสนอ 8) เสียง 
พบว่ามกัมกีาร ใช้เสยีงดนตรจีากวงออร์เคสตรา เพ่ือเน้นบรรยากาศและสร้างอารมณ์ท่ีลกึซึ่ึง้ให้แก่ภาพยนตร์

ข้อเสนิอแนิะ
 ข้อเสนิอแนิะทั�วไป
 1. วงการผลิตซีึ่รีส์ของไทย สามารถน�าองค์ความรู้เรื่องการสะท้อนปัญหาสังคมไปประยุกต์ใช้ในการ
ผลิตซึ่ีรีส์ของไทยได้
 2. ภาษาภาพยนตร์ที่ปรากฏในซึ่ีรีส์ Black Mirror มีความหลากหลาย และสามารถช่วยถ่ายทอด
เนื้อเรื่องของซึ่ีรีส์ได้เป็นอย่างดี วงการซึ่ีรีส์ของไทยสามารถน�าองค์ความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนา
อุตสาหกรรมซึ่ีรีส์ไทยให้มีคุณภาพที่ดียิ่งขึ้นไป
 ข้อเสนิอแนิะสำาหรับังานิวิจััยครั�งต่อไป
 1. ควรมีการศึกษาการสะท้อนปัญหาสังคมผ่านสื่อชนิดอื่น ๆ เช่น ละครโทรทัศน์ หรือภาพยนตร์เพ่ือ
ที่จะได้ทราบถึงวิธีการและมุมมองในการสะท้อนปัญหาสังคมทีแ่ตกต่างจากซึ่ีรีส์
 2. ควรมีการศึกษาซีึ่รีส์เรื่องอื่น ๆ ที่มีเนื้อหาเป็นการสะท้อนปัญหาสังคม เพ่ือจะได้ทราบถึงเนื้อหา
ประเด็นปัญหาสังคม และภาษาภาพยนตร์ที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น
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