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บที่คัดยื่อ
 การิวิิจััยในค์ริั�งน้�ม้วิัตถุุป็ริะสงค์์เพื่่�อศ่กษ์า	 (1)	 วิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	 (2)	 การิริับริู้
วิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นข้องผู้ชิม	 (3)	 องค์์ป็ริะกอบการิเล่าเริ่�องที่้�ด่งดูดการิชิมซึ่้ริ้ส์อนิเมะ
ญ้ี่�ป็ุ�น	การิวิิจัยัใช้ิริะเบย้บวิิจัยัเชิิงค์ณุภาพื่โดยการิวิิเค์ริาะห์์ตัวิบที่ข้องซึ่ร้ิส้อ์นิเมะญ้ี่�ป็ุ�นท้ี่�มค้์วิามนิยมสูงสดุ	3	
อันดับ	จัาก	Crunchyroll	Anime	Awards	2022	และสัมภาษ์ณ์เชิิงลก่กลุ่มผู้ชิมที่้�ม้อายุ	18-34	ป็ี
	 ผลการิวิิจััยพื่บวิ่า	 วิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	ป็ริะกอบด้วิย	 1.วิัฒนธุริริมที่้�เป็็นริูป็ธุริริม
ด้านพื่ฤติกริริมที่างสังค์มท้ี่�แสดงออกที่างกาย	วิาจัา	ได้แก่	1)	วิิถุ้การิดำาเนินช้ิวิิต	2)	อาห์าริและเค์ร่ิ�องด่�ม	3)	การิแต่งกาย	
4)	การิทัี่กที่าย	5)	การิเค์าริพื่ห์ลุมศพื่ท้ี่�สุสาน	6)	การิเดินที่าง	7)	การิที่ำางานเป็็นท้ี่ม	8)	มาริยาที่และค์วิามเกริงใจั	
9)	ศิลป็ะการิแสดงและการิต่อสู้	10)	ลำาดับชัิ�นในสังค์ม	11)	การิบอกกล่าวิและสั�งเส้ยก่อนตาย	12)	ภาษ์ากาย	
2.วิัฒนธุริริมที่้�เป็็นนามธุริริมด้านค์วิามเชิ่�อ	 ได้แก่	 1)	 เชิ่�อเริ่�องสิ�งเริ้นลับ	2)	 เชิ่�อเริ่�องศาสนาและค์ำาสอน	
3)เชิ่�อในค์ำาบอกเล่าจัากอด้ต	4)	เช่ิ�อมั�นในตนเอง	5)	เชิ่�อในตัวิข้องผู้อ่�น	ด้านค่์านิยม	ได้แก่	1)	การิอยู่ริ่วิมกัน	
2)	ค์วิามข้ยันห์มั�นเพื่้ยริ	3)	การิเค์าริพื่กฎี	4)	การิแบ่งป็ัน	5)	ค์วิามตริงต่อเวิลา	6)	บที่บาที่ข้องผู้ให์ญี่่ท้ี่�ต้อง
เก่�อกูลเยาวิชิน	7)	การิยอมรัิบค์วิามห์ลากห์ลาย	8)	ริะบบการิป็กค์ริอง	9)	ริะบบอุป็ถัุมภ์	10)	ค์วิามกตัญี่ญููรู้ิคุ์ณ	
11)	การิย่ดถุ่อต้นแบบ	12)	การิเล้�ยงดูบุตริห์ลาน	ด้านอุดมการิณ์	 ได้แก่	 1)	 การิอุที่ิศตนเพื่่�อค์นอ่�น	
2)	ค์วิามเสมอภาค์และค์วิามเที่่าเที่้ยม	3)	ค์วิามเป็็นอิสริะ	ม้สิที่ธุิและเสริ้ภาพื่	4)	สันติวิิธุ้
	 การิรัิบรู้ิวัิฒนธุริริมท้ี่�ส่�อสาริผ่านซ้ึ่ร้ิส์อนิเมะญ้ี่�ปุ็�นข้องผู้ชิม	1.	ด้านพื่ฤติกริริมที่างสังค์ม	ได้แก่	1)	ลำาดับชัิ�นที่างสังค์ม	
2)	อาห์าริ	3)	การิที่ำางานเป็็นท้ี่ม	4)	การิแต่งกาย	5)	ศิลป็ะการิแสดงและการิต่อสู้	6)	มาริยาที่และค์วิามเกริงใจั	
7)	การิเข้้าสังค์ม	8)	การิที่ักที่าย	9)	ภาษ์ากาย	10)	การิดำาเนินชิ้วิิตป็ริะจัำาวิัน	2.	ด้านค์วิามเชิ่�อ	 ได้แก	่
1)	 เชิ่�อเริ่�องสิ�งเริ้นลับ	2)	 เชิ่�อมั�นในตนเอง	3)	 เชิ่�อในค์ำาบอกเล่าจัากอด้ต	4)	 เชิ่�อเริ่�องศาสนาและค์ำาสอน
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3.ด้านค์่านิยม	 ได้แก่	 1)	ค์วิามข้ยันห์มั�นเพื่้ยริ	 2)	การิตริงต่อเวิลา	3)	 อนุริักษ์์นิยม	4)	 เผด็จัการิที่ห์าริ	
5)	การิยอมริับค์วิามแตกต่าง	6)	ค์วิามช่ิวิยเห์ล่อเก่�อกูลในค์ริอบค์ริัวิ	7)	ค์วิามค์าดห์วัิงในตัวิบุตริห์ลานข้อง
ผู้ป็กค์ริอง	4.	ด้านอุดมการิณ์	ได้แก่	1)	การิอุทิี่ศตนเพ่ื่�อค์นอ่�น	2)	ค์วิามเสมอภาค์และเท่ี่าเท้ี่ยม	3)	ค์วิามเป็็นอิสริะ	
ม้สิที่ธิุและเสร้ิภาพื่	4)	อุดมการิณ์ชิาตินิยม	5)	การิแก้แค้์น	6)	อุดมการิณ์ค้์นห์าค์วิามจัริิง	7)	การิต่อสู้เพ่ื่�อค์วิามอยู่ริอด
	 นอกจัากน้�องค์์ป็ริะกอบการิเล่าเร่ิ�องท้ี่�ด่งดูดการิชิมซ้ึ่ร้ิส์อนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	ได้แก่	(1)	โค์ริงเร่ิ�อง	(2)	ภาษ์าภาพื่และเส้ยง	
(3)	ตัวิละค์ริในเร่ิ�อง	(4)	แก่นเร่ิ�อง	(5)	ค์วิามสมจัริิงและค์วิามสวิยงามข้องฉาก	(6)	มุมมองในการิเล่าเร่ิ�อง	(7)	ค์วิามขั้ดแย้ง
คำาส่ำาคัญี่:	ซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	การิริับริู้วัิฒนธุริริม	องค์์ป็ริะกอบการิเล่าเริ่�อง

Abstract
	 This	research	aims	at	investigating	(1)	Culture	communicated	through	Japanese	anime	series.	
(2)	The	audience’s	perception	of	the	culture	communicated	through	Japanese	anime	series.	(3)	
The	narrative	elements	to	attract	audience	to	watch	Japanese	anime	series.	Qualitative	research	
methodology	by	 textual	 analysis	 of	 the	 top	3	most	popular	 Japanese	anime	 series	 from	 the	
Crunchyroll	Anime	Awards	2022.	And	in-depth	interviews	with	audiences	aged	18-34	years	old	
	 The	 research	 finds	 that	 culture	 communicated	 through	 Japanese	 anime	 series	 are	 1.	
Concrete	culture	 in	 terms	of	social	behaviors	 that	were	expressed	physically	and	verbally:	1)	
Lifestyle	2)	Food	and	Drink	3)	Dress	4)	Greeting	5)	respect	 the	graves	6)	Travelling	7)	Team-
work	8)	Manners	and	Considerations	9)	Performing	arts	and	Martial	 arts	10)	Social	 hierarchy	
11)	The	last	word	before	death	12)	Body	language.	2.	An	abstract	culture	of	beliefs:	1)	Believe	
in	 the	mystery	2)	Belief	 in	Religion	and	Teachings	3)	Belief	 in	past	 tales	4)	Self-confidence	5)	
Belief	 in	 others.	Values:	 1)	Coexistence	2)	Diligence	3)	 Follow	 the	 rules	4)	Sharing	5)	Punc-
tuality	 6)	Role	of	 adults	 supporting	 youth	7)	 Tolerance	of	diversity	 8)	Governance	system	9)	
Patronage	10)	Gratitude	11)	Role	modeling	12)	Parenting.	 Ideology:	 1)	Devotion	 to	 others	 2)	
Principle	of	 equality	 3)	 Independence,	Fundamental	 rights	and	Freedoms	4)	Peaceful	means
	 The	audience’s	perception	of	 the	culture	communicated	 through	Japanese	anime	series.	
1.	Social	behaviors:	1)	Social	hierarchy	2)	Food	3)	Teamwork	4)	Dress	5)	Performing	arts	and	
Martial	arts	6)	Manners	and	Considerations	7)	Socializing	8)	Greetings	9)	Body	 language	10)	
Lifestyle.	2.	Belief:	1)	Believe	 in	 the	mystery	2)	Self-confidence	3)	Belief	 in	past	 tales	4)	Belief	
in	Religion	and	Teachings.	 3.	 Values:	 1)	Diligence	2)	Punctuality	 3)	Conservative	4)	Military	
dictatorship	 5)	 Tolerance	of	diversity	 6)	 Family	 support	 7)	Parents’	 expectations	 of	 children.		
4.	 Ideology:	 1)	Devotion	 to	 others	2)	Principle	 of	 equality	 3)	 Independence,	 Fundamental	
rights	 and	Freedoms	4)	Nationalism	5)	Revenge	6)	 Truth-seeking	 7)	 Struggle	 for	 survival
	 Furthermore,	 the	narrative	elements	 to	attract	audience	 to	watch	Japanese	anime	series.	
Based	on	 in-depth	 interviews	with	 key	 informants	are:	 (1)	Plot	 (2)	Visual-Audio	Language	 (3)	
Character	 (4)	 Theme	 (5)	Reality	 and	Beauty	 of	 the	 scene	 (6)	Narrator	Standpoint	 (7)	Conflict
Keyword:	Japanese	Anime	Series,	Cultural	Perception,	Narrative	Elements
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บที่นำา
	 ป็ัจัจัุบันน้�นวิัตกริริมและเที่ค์โนโลย้ที่ำาให์้สามาริถุส่�อสาริถุ่งกันได้ที่ั�วิโลก	ม้ข้้อมูลข้่าวิสาริห์ลากห์ลาย
รูิป็แบบให้์เล่อกรัิบชิมตามค์วิามพ่ื่งพื่อใจั	และห์น่�งในส่�อท้ี่�ได้รัิบค์วิามนิยมในป็ริะเที่ศไที่ยค่์อ	ส่�ออนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	
โดยตั�งแต่ป็ี	พื่.ศ.	2560	ได้ม้ป็ริากฏิการิณ์เกิดข้่�นจัากอนิเมะมากมาย	ที่ั�งแฟู้ลชิม็อบ	Naruto	Run	ที่้�จััดข้่�น
ที่ั�วิโลกริวิมถุ่งที่้�ป็ริะเที่ศไที่ย	การิใชิ้เพื่ลงข้องอนิเมะญี่้�ป็ุ�น	 แฮมที่าโริ่	 มาเป็ล้�ยนเน่�อริ้องสำาห์ริับกิจักริริม
เค์ล่�อนไห์วิที่างการิเม่อง	ห์ริ่อโริงเริ้ยนแห์่งห์น่�งที่้�ม้ข้่าวิออกกฎีห์้ามนักเริ้ยนสวิมเส่�อค์ลุมจัากอนิเมะญี่้�ป็ุ�น	
ดาบพิื่ฆาตอสูริ	ที่ำาให้์เกิดข้้อถุกเถุ้ยงกัน	และอนิเมะได้เป็็นท้ี่�รู้ิจัักในกลุ่มข้องผู้ให์ญ่ี่มากข่้�น	(ไที่ยรัิฐออนไลน์,	2564)
	 อนิเมะญี่้�ป็ุ�นจั่งถุ่อเป็็นอ้กห์น่�งส่�อที่้�ม้อิที่ธุิพื่ลมากในป็ริะเที่ศไที่ย	ที่ำาห์น้าที่้�เป็็น	 Infotainment	และ	
Edutainment	ท้ี่�ให้์ข้้อมูลค์วิบคู่์ไป็กับค์วิามบันเทิี่งท้ี่�เข้้าถุ่งค์นได้ง่าย	ม้การิสอดแที่ริกอาริมณ์ขั้น	ให้์ข้้อคิ์ด	ห์ร่ิอ
เป็ล้�ยนแป็ลงค์วิามค์ิดข้องค์นได้โดยเฉพื่าะผู้ริับสาริท้ี่�อายุน้อย	จัง่เป็็นการิป็ลูกฝังเด็กและเยาวิชินที่้�อาจัจัะ
ยังไม่เข้้าใจัเน่�อห์าเชิิงล่กต่าง	ๆ 	แต่อนิเมะก็ได้มอบค์วิามสนุกสนาน	สร้ิางแริงบันดาลใจัและค์วิามกล้าห์าญี่	
ช่ิวิยผู้รัิบสาริท้ี่�อายุน้อยได้พัื่ฒนาค์วิามเห็์นอกเห็์นใจัเติบโตไป็เป็็นค์นท้ี่�เอาใจัเข้ามาใส่ใจัเริา	ไม่เอาตัวิเองเป็็น
ท้ี่�ตั�งอันเป็็นพ่ื่�นฐานสำาคั์ญี่ในการิที่ำาค์วิามเข้้าใจั	และยอมรัิบค์วิามแตกต่างข้องค์นอ่�นในสังค์ม	(กวิิน	ศิริิ,	2563)	
	 การิดูอนิเมะญ้ี่�ป็ุ�นที่ำาให์้ริับริู้วิัฒนธุริริมที่้�เป็็นอัตลักษ์ณ์ข้องญี่้�ป็ุ�นมากมาย	 เชิ่น	ชิุดกิโมโนท้ี่�ป็ริากฏิอยู่
ในอนิเมะห์ลายเริ่�อง	แม้บางเร่ิ�องจัะไม่ได้เก้�ยวิข้้องกับป็ริะเที่ศญ้ี่�ป็ุ�น	แต่ก็ม้ภาพื่ตัวิละค์ริใส่ชุิดกิโมโนท้ี่�ชิ่วิย
เน้นยำ�าและสริ้างค์วิามเช่ิ�อมโยงเข้้ากับป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	ห์ริอ่มก้าริสอดแที่ริกวัิฒนธุริริมการิกินผ่านการิดำาเนิน
เริ่�องที่้�น่าสนใจั	เช่ิน	เริ่�องยอดนักป็รุิงโซึ่มะ	ที่้�มก้าริที่ำาอาห์าริตลอดที่ั�งเริ่�อง	ผู้ชิมจัะได้เห์็นค์วิามพื่ิถุ้พื่ิถุันข้อง
การิเตริ้ยมวัิตถุุดิบ	กริริมวิิธุ้การิป็รุิงอาห์าริ	การิกล่าวิค์ำาก่อนที่านอาห์าริ	ห์ริ่อการิกินเสย้งดัง	ที่ำาให์้เริาริู้สก่ว่ิา
อาห์าริจัานนั�นน่ารัิบป็ริะที่าน	และยังม้วัิฒนธุริริมการิละเล่นห์ร่ิอก้ฬาท้ี่�นิยมเล่นในป็ริะเที่ศญ้ี่�ปุ็�น	เช่ิน	ก้ฬาเบสบอล	
ห์ริ่อการิเล่นโกะ	ริวิมถุง่การิเอาตำานานพื่่�นบ้าน	ห์ริ่อเริ่�องเล่ามาดัดแป็ลงให์ม่ให์้น่าสนใจั	เชิ่น	เริ่�องอินุยาฉะ	
เที่พื่อสูริจัิ�งจัอกเงินและนูริะห์ลานจัอมภูต	ที่้�นำาตำานานเที่พื่	ภูต	ผ้	ป็ีศาจั	และลัที่ธิุชิินโตมาผูกเป็็นเริ่�องริาวิ	
และการิกล่าวิถุ่งซึ่ามูไริและนินจัาในยุค์สมัยก่อน	เช่ิน	เร่ิ�องนารูิโตะ	นินจัาค์าถุาโอ้โฮเฮะ	(MOMOKO,	2557)
	 อนิเมะญี่้�ป็ุ�นได้แสดงให์้เห์็นการิใชิ้ชิ้วิิตข้องผู้ค์นในป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	 ได้ริู้จัักสถุานที่้�ที่่องเที่้�ยวิ	อาห์าริ	
ป็ริะวิัติศาสตริ์	 ห์ริ่อตำานานข้องป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	 ได้เห์็นที่ัศนค์ติและพื่ฤติกริริมข้องค์นญี่้�ป็ุ�นที่้�ม้ค์วิาม
อ่อนน้อมถุ่อมตน	ม้ค์วิามทีุ่่มเที่ที่ำางานเป็็นที่้ม	ห์ริ่อการิตริงต่อเวิลา	การิใชิ้ชิ้วิิตในชิ่วิงวิัยเริ้ยนที่้�ม้
เค์ร่ิ�องแบบญ้ี่�ปุ็�น	การิเข้้าชิมริม	การิไป็วัิดห์ร่ิอบ่อนำ�าพุื่ร้ิอน	อาจัที่ำาให้์ซ่ึ่มซัึ่บค์วิามเป็็นญ้ี่�ปุ็�น	ม้ทัี่ศนค์ติที่างบวิกและ
ม้ค์วิามใฝ�ฝันท้ี่�อยากไป็สัมผัสกับวัิฒนธุริริมด้วิยตนเอง	บางค์นช่ิ�นชิอบและอยากแสดงออก	เช่ิน	การิใช่ิสิ�งข้อง	
เค์ร่ิ�องแต่งกาย	ห์ร่ิอการิ	Cosplay	ท้ี่�สะท้ี่อนว่ิาม้การิรัิบเอาวัิฒนธุริริมญ้ี่�ปุ็�นมาและได้กลายรูิป็แบบวัิฒนธุริริม
ย่อยห์น่�งข้องสังค์มไที่ย	นอกจัากน้�ผู้วิิจััยพื่บวิ่าม้การิจััดอันดับอนิเมะญี่้�ป็ุ�นที่้�ได้ริับค์วิามนิยมห์ริ่อม้ยอดวิิวิ
สูงท้ี่�สุด	ทัี่�งการิจััดอันดับแบบริายปี็	แบบฤดูกาล	และแบบริายสัป็ดาห์์	ซ่ึ่�งในงานวิิจััยน้�	ผู้วิิจััยคั์ดเล่อกอนิเมะญ้ี่�ปุ็�น
ท้ี่�ได้รัิบค์วิามนิยมจัากการิจััดอันดับ	Crunchyroll	Anime	Awards	2022	ค่์อ	1.	มห์าเวิที่ย์ผน่กมาริ	2.	ดาบพิื่ฆาตอสูริ	
3.	ผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	(Crunchyroll,	2022)	เพื่่�อให้์ที่ริาบริูป็แบบการิส่�อสาริเพื่่�อถุ่ายที่อดวัิฒนธุริริม	และการิรัิบริู้
วิัฒนธุริริมผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	สำาห์ริับผู้ที่้�สนใจัศ่กษ์า	และผู้ที่้�ต้องการิผลิตส่�อเพื่่�อส่�อสาริวิัฒนธุริริมผ่าน
เน่�อห์าข้องส่�ออนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	และสามาริถุพัื่ฒนาองค์์ป็ริะกอบการิเล่าเร่ิ�องท้ี่�สามาริถุด่งดูดค์วิามสนใจัข้องผู้ชิมได้

วิัต่ถุ่ประส่งค์ในการศึึกษา
	 1.เพื่่�อศ่กษ์าวิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น
	 2.เพื่่�อศ่กษ์าการิรัิบริู้วิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นข้องผู้ชิม
	 3.เพื่่�อศ่กษ์าองค์์ป็ริะกอบการิเล่าเริ่�องท้ี่�ด่งดูดการิชิมซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น
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แนวิคิดและที่ฤษฎี่ที่่�เก่�ยืวิข้อง
	 1.	แนวิค์ิดเร่ิ�องอนิเมะญี่้�ป็ุ�น	
	 ส่�ออนิเมะญี่้�ป็ุ�น	ที่ำาห์น้าที่้�ในการิส่�อสาริที่้�สามาริถุเข้้าใจัได้ง่ายในเวิลาอันริวิดเริ็วิ	ม้ลักษ์ณะเกินค์วิาม
เป็็นจัริิงเพื่่�อถุ่ายที่อดบุค์ลิกภาพื่และแสดงอาริมณ์ค์วิามริู้ส่ก	ม้แนวิที่างใชิ้อนิเมะสำาห์ริับ	 1.	 ใชิ้เป็็นสินค์้า
เพื่่�อส่งออกวิัฒนธุริริมป็ริะชิานิยม	2.	เป็็นเค์ริ่�องม่อเสริิมสริ้างภาพื่ลักษ์ณ์ข้องป็ริะเที่ศ	(ชิุติมา	ธุนูธุริริมทัี่ศน์,	
2546)	 รัิฐบาลญี่้�ป็ุ�นให้์การิยอมรัิบว่ิาอนิเมะชิ่วิยสริ้างริายได้จัากค่์าลิข้สิที่ธุิ�	 และที่ำาให์้ต่างชิาติริู้ส่กช่ิ�นชิอบ
จันเดินที่างมาเที่้�ยวิที่้�ป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	 จันเป็็นเจั้าแห่์งวิัฒนธุริริมป็๊อป็ที่้�ค์ริองใจัค์นที่ั�วิโลก	 (Voice	TV,	 2560)
	 2.	แนวิค์ิดเก้�ยวิกับวิัฒนธุริริม	(Culture)
	 สำานักงานริาชิบัณฑ์ิตยสภา	 (2555)	อธุิบายวิ่า	 วิัฒนธุริริมแสดงถุ่งค์วิามเจัริิญี่งอกงามข้องสังค์ม	
ค์วิามเป็็นริะเบ้ยบเร้ิยบร้ิอย	ค์วิามกลมเกล้ยวิก้าวิห์น้าข้องชิาติ	และศ้ลธุริริมอันด้ข้องป็ริะชิาชิน	แบ่งได้	2	ป็ริะเภที่	
ค์่อ	1.	วิัฒนธุริริมที่างจัิตใจัห์ริอ่วิัฒนธุริริมที่้�เป็็นนามธุริริม	เป็็นค์วิามค์ิด	ค์วิามอ่านท้ี่�ป็ฏิิบัติส่บต่อกันมาจัน
เป็็นท้ี่�ยอมรัิบในกลุ่ม	2.	วัิฒนธุริริมที่างวัิตถุุห์ร่ิอวัิฒนธุริริมท้ี่�เป็็นรูิป็ธุริริม	เป็็นสิ�งท้ี่�ม้รูิป็ร่ิาง	ม้ตัวิตนและสัมผัสได้
	 วัิฒนธุริริมญ้ี่�ปุ็�นป็ริะกอบข่้�นจัากการิผสมกันข้องวัิฒนธุริริมตะวัินตกและตะวัินออก	บวิกกับการิได้รัิบเที่ค์โนโลย้	
ป็ริะเพื่ณ้จัากป็ริะเที่ศอ่�น	 ๆ	 จันพื่ัฒนากลมกล่นไป็กับการิดำาเนินชิ้วิิต	 (นภสินธุุ์	 แผลงศริ,	 2552)
	 3.	ที่ฤษ์ฎี้การิเริ้ยนริู้ที่างสังค์ม	(Social	Learning	Theory)	
	 Albert	Bandura	(2001)	อธิุบายว่ิามนุษ์ย์เร้ิยนรู้ิผ่านการิสังเกตพื่ฤติกริริม	และผลลัพื่ธ์ุข้องพื่ฤติกริริมจัากผู้อ่�น	
เป็็นการิบันที่่กเพื่่�อใชิ้เป็็นแบบอย่างในการิค์ิดและแสดงออกพื่ฤติกริริมให์ม่	 ๆ	แบ่งเป็็น	 1.	การิเริ้ยนริู้จัาก
ป็ริะสบการิณ์ข้องตนเอง	 2.	 การิเริ้ยนริู้โดยการิสังเกต	 เป็็นการิสังเกตแล้วิลอกเล้ยนแบบพื่ฤติกริริมข้อง
ตัวิแบบ	ได้แก่	1.	ตัวิแบบท้ี่�ม้ช้ิวิิตจัริิง	ค่์อ	ตัวิแบบท้ี่�ผู้สังเกตม้โอกาสป็ฏิิสัมพัื่นธ์ุโดยตริง	2.	ตัวิแบบสัญี่ลักษ์ณ์	
ค์่อ	ตัวิแบบที่้�บุค์ค์ลสังเกตผ่านส่�อ	 ห์นังส่อ	ภาพื่ยนตริ์	 ห์ริ่ออนิเมะ	 (จัอมข้วิัญี่	 ริัตนกิจั,	ม.ป็.ป็.)
	 4.	แนวิค์ิดการิเล่าเร่ิ�อง	(Narrative)
	 Arthur	Asa	Berger	(1998,	อ้างถุง่ใน	ข้จิัตข้วิัญี่	กิจัวิิสาละ	(2564)	นิยามการิเล่าเริ่�อง	ค์่อ	เริ่�องริาวิที่้�
บอกบางสิ�งบางอย่างวิ่าม้อะไริที่้�เกิดข้่�นยังค์งอยู่	และอะไริกำาลังเกิดข้่�นต่อไป็	 เริ่�องที่้�เล่าน้�อาจัจัะเป็็นเริ่�อง
ข้องอะไริก็ได้	เช่ิน	ค์น	สัตว์ิ	มนุษ์ย์ต่าง	ห์ร่ิอแมลง	เร่ิ�องเล่าจัะบริริจุัชุิดลำาดับข้องเห์ตุการิณ์ท้ี่�เกิดข่้�นภายในช่ิวิง
เวิลาห์น่�ง		อาจัจัะสั�นมากห์ริ่อยาวิมากก็ได้		และอาจับริริจัุอยู่ในริูป็แบบส่�อที่้�ต่างกัน	เชิ่น	เริ่�องเล่าในรูิป็แบบ
นิที่านกล่อมเด็ก	ห์ร่ิอบที่ป็ริะพัื่นธ์ุ	ริวิมถุ่งนำาแนวิคิ์ดเก้�ยวิกับการิเล่าเร่ิ�องท้ี่�ม้อยู่ในศาสตร์ิอ่�น	ๆ 	มาอธิุบายด้วิย	
เชิ่น	 ในด้านวิริริณกริริม	ศิลป็ะการิละค์ริ	 เพื่่�อที่ำาค์วิามเข้้าใจัในแต่ละองค์์ป็ริะกอบในการิเล่าเริ่�อง	ค์่อ	
1.	มุมมองในการิเล่าเร่ิ�อง	2.	ตัวิละค์ริ	3.	โค์ริงเร่ิ�อง	4.	แก่นเร่ิ�อง	5.	ค์วิามขั้ดแย้ง	6.	ภาษ์าภาพื่และเส้ยง	7.	ฉาก	

วิิธ์่การวิิจัยื
	 การิวิิจััยเริ่�องการิริับริู้วิัฒนธุริริม	 และองค์์ป็ริะกอบการิเล่าเริ่�องที่้�ด่งดูดการิชิมซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	
ใช้ิริะเบ้ยบวิิธุ้วิิจััยเชิิงคุ์ณภาพื่	(Qualitative	Methodology)	โดยการิวิิเค์ริาะห์์ตัวิบที่	(Textual	Analysis)	เพ่ื่�อศ่กษ์าการิ
ส่�อสาริวัิฒนธุริริมในซ้ึ่ร้ิส์อนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	และการิสัมภาษ์ณ์เชิิงล่ก	(In-depth	Interview)	กับกลุ่มผู้รัิบชิมอนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	
เพื่่�อศ่กษ์าการิริับริู้วิัฒนธุริริมในซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	 และองค์์ป็ริะกอบที่้�ด่งดูดค์วิามสนใจัในการิชิมอนิเมะ	
โดยใชิ้แห์ล่งข้้อมูล	2	ป็ริะเภที่	ดังน้�
	 1.	แห์ล่งข้้อมูลวิิด้โอซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น
	 ผู้วิิจััยได้ค์ัดเล่อกอนิเมะญี่้�ป็ุ�นแบบเฉพื่าะเจัาะจัง	 (Purposive	Sampling)	 ใชิ้เกณฑ์์เป็ริ้ยบเที่้ยบ
ค์วิามโดดเด่นด้านค์วิามนิยม	เป็็นอนิเมะท้ี่�ได้รัิบค์วิามนิยมมากท้ี่�สุดในปี็	2565	จัาก	Crunchyroll	Anime	Awards	
3	เร่ิ�อง	ค่์อ	1.	มห์าเวิที่ย์ผน่กมาริซ้ึ่ซัึ่�นท้ี่�	1	(24	ตอน)		2.	ดาบพิื่ฆาตอสูริซ้ึ่ซัึ่�นท้ี่�	2	(7	ตอน)	3.	ผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่นซ้ึ่ซัึ่�นท้ี่�	
4	ภาค์	1	 (16	ตอน)	 โดยเล่อกศ่กษ์าเฉพื่าะซึ่้ซึ่ั�นที่้�ได้ริับริางวิัลจัาก	Crunchyroll	Anime	Awards	2022
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	 2.	แห์ล่งข้้อมูลบุค์ค์ล	
	 ผู้ชิมจัำานวิน	11	ค์น	ที่้�ม้อายุ	18-34	ป็ี	เน่�องจัากเป็็นกลุม่ที่้�ริับชิมอนิเมะมากที่้�สุด	(Mangas.in,	2022)	
คั์ดเล่อกผู้ชิมแบบเฉพื่าะเจัาะจัง	(Purposive	Sampling)	ตามเกณฑ์์ค่์อ	1.	ผู้ชิมม้การิชิมอนิเมะญ้ี่�ปุ็�นอย่างน้อย	
2	เริ่�อง	จัากใน	3	เร่ิ�องข้้างต้น	2.	ผู้ชิมม้การิชิมอนิเมะญี่้�ป็ุ�นมาอย่างน้อย	2	ป็ี	เพื่่�อให์้เป็็นผู้ที่้�สามาริถุวิิเค์ริาะห์์
ป็ริะเด็นการิรัิบรู้ิวัิฒนธุริริมจัากอนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	และองค์์ป็ริะกอบการิเล่าเร่ิ�องท้ี่�ด่งดูดให้์เกิดการิชิมอนิเมะญ้ี่�ปุ็�นได้	

ผลการวิจิัยื
	 ส่วินที่้�	1		การิส่�อสาริวิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านอนิเมะญี่้�ป็ุ�น	
	 1.	 วิัฒนธุริริมที่้�เป็็นริูป็ธุริริม	ผลการิวิิเค์ริาะห์์อนิเมะ	 3	 เริ่�อง	พื่บวิัฒนธุริริมที่้�เป็็นริูป็ธุริริมด้าน
พื่ฤติกริริมท้ี่�แสดงออกที่างกาย	ที่างวิาจัา	12	รูิป็แบบ	ดังน้�	1)	วิิถุ้การิดำาเนินช้ิวิิตข้องตัวิละค์ริ	เช่ิน	การิถุอดริองเท้ี่า	
การิใชิ้อ้กาส่�อสาริ	การิใชิ้โที่ริศัพื่ที่์	 การิอ่านห์นังส่อพื่ิมพื่์	ห์ริ่อการิแชิ่บ่อนำ�าพืุ่ริ้อน	2)	อาห์าริและเค์ริ่�องด่�ม	
ค์วิามพื่ิถุ้พื่ิถุันในการิที่ำาอาห์าริ	การิใชิ้ตะเก้ยบและดูดเส้นเส้ยงดัง	การิด่�มชิาห์ริ่อไวิน์ที่้�แสดงถุ่งการิเข้้า
สังค์มและพิื่ธุ้การิ	3)	การิแต่งกายท้ี่�ห์ลากห์ลาย	ทัี่�งชุิดนักเร้ิยน	ชุิดข้องห์น่วิยงาน	ชุิดที่ห์าริ	ชุิดกิโมโนห์ร่ิอชุิดมิโกะ	
ที่้�บ่งบอกถุ่งสถุานภาพื่ที่างสังค์ม	ห์ริ่ออาชิ้พื่การิงานข้องแต่ละกลุ่ม	 4)	 การิที่ักที่ายโดยการิกล่าวิค์ำาพืู่ด	
การิจัับม่อ	และการิโค์้งค์ำานับที่้�เห์มาะสมตามสถุานการิณ์	 5)	 การิเค์าริพื่ห์ลุมศพื่ที่้�สุสาน	 เป็็นการิไป็ห์า
เพ่ื่�อบอกกล่าวิห์ร่ิอริะล่กถุ่งผู้ท้ี่�จัากไป็	6)	การิเดินที่างท้ี่�ห์ลากห์ลายรูิป็แบบ	ทัี่�งริถุไฟู้	ริถุยนต์	เร่ิอ	และการิข้้�ม้า	
7)	การิที่ำางานเป็็นที่้ม	 โดยห์ัวิห์น้าจัะแบ่งงานให์้ลูกน้องตามค์วิามเห์มาะสม	และสมาชิิกจัะทีุ่่มเที่ที่ำางาน
ให์้ด้ที่้�สุด	 8)	มาริยาที่และค์วิามเกริงใจัต่อกัน	 เชิ่น	การิยกม่อเพื่่�อข้ออนุญี่าตก่อนออกค์วิามเห์็นและผู้อ่�น
จัะให์้เก้ยริติและเค์าริพื่ในการิแสดงค์วิามค์ิดเห์็นข้องแต่ละค์น	9)	ศิลป็ะการิแสดง	การิริ่ายริำา	การิต่อสู้	และ
การิแข่้งเกมก้ฬาและการิละเล่นต่าง	ๆ 	10)	ลำาดับชัิ�นในสังค์ม	การิจััดริะบบอาวุิโสท้ี่�เป็็นแนวิดิ�ง	ม้พ้ื่�กับรุ่ินน้อง	
อาจัาริย์กับนักเร้ิยน	การิแบ่งตามสถุานภาพื่ที่างสังค์ม	และการิป็กค์ริองโดยค์นท้ี่�ม้ค์วิามสามาริถุ	11)	การิบอก
กล่าวิและสั�งเส้ยก่อนตายท้ี่�ตัวิละค์ริจัะตาย	มักม้การิพูื่ดฝากไว้ิให้์ผู้ท้ี่�ยังอยู่	12)	ภาษ์ากายท้ี่�เป็็นการิใช้ิท่ี่าที่าง
ป็ริะกอบกับค์ำาพูื่ดเพ่ื่�อให้์ค์ำาพูื่ดม้นำ�าห์นักมากยิ�งข่้�น	มักเป็็นกลุ่มวัิยรุ่ินท้ี่�ใช้ิกับค์นใกล้ชิิด	ห์ร่ิออยู่สังค์มเด้ยวิกัน
	 2.	วิัฒนธุริริมที่้�เป็็นนามธุริริม
	 ด้านค์วิามเชิ่�อ	จัากการิวิิเค์ริาะห์์อนิเมะ	3	เร่ิ�อง	พื่บค์วิามเชิ่�อ	5	ริูป็แบบ	ดังน้�	1)	ค์วิามเชิ่�อเริ่�องสิ�งเริ้นลับ	
วิิญี่ญี่าณ	ภูติอัญี่เชิิญี่ห์ริ่อค์ิชิิงามิ	 ค์ำาสาป็และค์ุณไสย์	 2)	 ค์วิามเชิ่�อเริ่�องศาสนาและค์ำาสอน	
ที่ั�งศาสนาพืุ่ที่ธุ	และศาสนาค์ริิสต์	 ริวิมถุ่งค์ำาสอนที่างศาสนา	 เชิ่น	 เวิริกริริม	บาป็	และโลกห์ลังค์วิามตาย	
3)	ค์วิามเชิ่�อในค์ำาบอกเล่าจัากอดต้	 เป็็นค์ำาสอนข้องเฒ่าค์นแก่ที่้�อยูใ่นชิ้วิิตป็ริะจัำาวิันที่้�อ้างอิงวิ่าค์นโบริาณ
เค์ยบอกไวิ้	 4)	ค์วิามเชิ่�อมั�นในตนเอง	ส่วินให์ญี่่ตัวิละค์ริห์ลักจัะม้ค์วิามไวิ้วิางใจัในที่ักษ์ะข้องตนเองวิ่าจัะ
ที่ำาเป็�าห์มายให้์สำาเร็ิจั	5)	ค์วิามเช่ิ�อในตัวิข้องผู้อ่�น	พื่บว่ิาตัวิละค์ริจัะฝากค์วิามห์วัิงข้องตนเองเอาไว้ิกับค์นท้ี่�ตน
เช่ิ�อใจั	ด้านค์วิามค่์านิยม	พื่บค่์านิยม	12	รูิป็แบบ	ดังน้�	1)	การิอยู่ร่ิวิมกัน	เป็็นการิเข้้าชิมริม	ห์ร่ิอการิที่ำากิจักริริม	
เพ่ื่�อสร้ิางค์วิามสามัค์ค้์ริะห์ว่ิางพื่วิกพ้ื่อง	ริวิมถุ่งม้การิต่อต้านพื่ฤติกริริมท้ี่�ไม่ด้	เช่ิน	การิกลั�นแกล้งกันในโริงเร้ิยน	
2)	ค์วิามข้ยันห์มั�นเพื่้ยริ	 โดยตัวิละค์ริห์ลักมักม้ค์วิามข้ยันห์มั�นเพื่้ยริ	 และค์วิามริับผิดชิอบต่อห์น้าที่้�ข้อง
ตนเอง	ม้วิินัยท้ี่�จัะฝึกซ้ึ่อมแต่ละวัิน	3)	การิเค์าริพื่กฎีห์มาย	กฎีกติกาการิแข่้งขั้น	และกฎีริะเบ้ยบวิินัยข้องที่ห์าริ	
4)	การิแบ่งป็ัน	การิซึ่่�อข้องฝาก	ห์ริ่อการิให์้ข้องแก่ผู้อ่�นที่้�แสดงค์วิามม้นำ�าใจัต่อกัน	5)	ค์วิามตริงต่อเวิลา	
ที่้�ตัวิละค์ริมักไป็ถุ่งที่้�นัดห์มายตริงตามเวิลา	และริ้บข้อโที่ษ์ห์ากไป็สาย	6)	บที่บาที่ข้องผู้ให์ญี่่ที่้�ต้องเก่�อ
กูลเยาวิชิน	 โดยผู้ป็กค์ริองจัะค์อยสอดส่องดูแลเด็ก	 ๆ	 ในชิุมชิน	 ไม่จัำาเป็็นวิ่าจัะต้องเป็็นบุตริห์ลานข้อง
ตนเอง	และพื่้�น้องที่้�ชิ่วิยดูแลซึ่่�งกันและกัน	 7)	 การิยอมริับค์วิามห์ลากห์ลายที่้�ค์นเริานั�นม้ค์วิาม
แตกต่างกันทัี่�งส้ผิวิ	เช่ิ�อชิาติห์น้าตา	ฐานะ	ริวิมทัี่�งค์วิามชิอบ	และค์วิามไม่ชิอบใจัส่วินตัวิ	ซ่ึ่�งถุ่อว่ิาเป็็นเร่ิ�องข้อง
สิที่ธิุเสร้ิภาพื่ส่วินตัวิ	8)	ริะบบการิป็กค์ริอง	ทัี่�งเผด็จัการิที่ห์าริ	ค่์านิยมชิายเป็็นให์ญ่ี่	และค์วิามเป็็นอนุรัิกษ์์นิยม
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9)	ริะบบอุป็ถัุมภ์	เป็็นการิเสนอช่ิ�อโดยบุค์ค์ลอ่�นเพ่ื่�อเล่�อนตำาแห์น่งงานให้์สูงข่้�น	10)	ค์วิามกตัญี่ญููรู้ิคุ์ณ	โดยผู้ท้ี่�ได้
รัิบการิช่ิวิยเห์ล่อจัะจัดจัำาและถุ่อว่ิาเป็็นบุญี่คุ์ณ	11)	การิย่ดถุ่อต้นแบบ	เน่�องจัากค์วิามช่ิ�นชิมและอยากจัะเป็็น
แบบนั�นบ้าง	12)	การิเล้�ยงดูบุตริห์ลาน	ทัี่�งการิเช่ิ�อฟัู้งค์ำาสอนข้องผู้ให์ญ่ี่	และค์วิามค์าดห์วัิงในตัวิบุตริห์ลานข้องผู้ป็กค์ริอง
	 ด้านอุดมการิณ์	พื่บการิส่�อสาริวัิฒนธุริริม	4	รูิป็แบบ	ดังน้�	1)	การิอุทิี่ศตนเพ่ื่�อค์นอ่�น	เป็็นการิอุทิี่ศช้ิวิิตเพ่ื่�อ
เป็ล้�ยนแป็ลงและพัื่ฒนาโลกให้์ห์น้าอยู่ข่้�น	2)	ห์ลักค์วิามเสมอภาค์และค์วิามเท่ี่าเท้ี่ยม	ต้องการิท้ี่�จัะรัิกษ์ากฎีริะเบ้ยบ	
ค์วิามยุติธุริริม	ค์ำาน่งถุ่งป็ริะโยชิน์ส่วินริวิมมากกวิ่าส่วินตัวิ	 3)	ค์วิามเป็็นอิสริะ	ม้สิที่ธุิและเสริ้ภาพื่จัาก
สิ�งที่้�กดที่ับอยู่	 4)	 สันติวิิธุ้	 เป็็นการิแก้ป็ัญี่ห์าโดยไม่ใชิ้ค์วิามริุนแริง	ม้ค์วิามริักต่อเพื่่�อนมนุษ์ย์ด้วิยกัน
	 ส่วินที่้�	2	การิรัิบริู้วิัฒนธุริริมจัากซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	ในกลุ่มผู้ชิม
	 จัากการิสัมภาษ์ณ์เชิิงล่กผู้ชิม	ผลการิวิิจััยพื่บการิริับริู้วิัฒนธุริริมดังน้�
	 1.	 ด้านพื่ฤติกริริมที่างสังค์ม	 10	 ริูป็แบบ	 ได้แก่	 1)	 ลำาดับชิั�นที่างสังค์ม	 เป็็นการิแบ่งตามอาวิุโส	
ผู้ที่้�ข้ั�นตำ�ากวิ่าจัะม้กิริิยาที่้�สำาริวิม	2)	 อาห์าริ	ม้การิใชิ้ตะเก้ยบ	การิกล่าวิค์ำาก่อนและห์ลังที่านอาห์าริ	
และการิได้ริู้จัักอาห์าริแต่ละชินิด	 3)	 การิที่ำางานเป็็นที่้ม	 เป็็นการิริ่วิมม่อกันโดยจัะที่ำาห์น้าที่้�ข้องตนเอง	
ลูกน้องจัะเช่ิ�อฟัู้งค์ำาสั�งข้องหั์วิห์น้า	แม้ว่ิาหั์วิห์น้าจัะอายุน้อยกว่ิาก็ตาม	4)	การิแต่งกายทัี่�งชุิดป็ริะจัำาชิาติญ้ี่�ปุ็�นอย่าง
ชิุดกิโมโนและยูกาตะ	ได้เห์็นลวิดลายที่้�ป็ริากฎีบนผน่ผ้า	การิตกแต่งที่ริงผม	และการิใส่ชิุดสูที่	5)	ศิลป็ะการิ
แสดงการิร่ิายริำาท้ี่�อ่อนช้ิอยสวิยงาม	และการิต่อสู้ท้ี่�ม้การิใช้ิดาบซึ่ามูไริ	และอาวุิธุลับข้องนินจัาญ้ี่�ปุ็�น	ซ่ึ่�งเป็็นอา
ช้ิพื่ท้ี่�ส่�อถุ่งวัิฒนธุริริมโบริาณข้องป็ริะเที่ศญ้ี่�ปุ็�น	6)	มาริยาที่และค์วิามเกริงใจั	ม้การิโค้์งตัวิเพ่ื่�อข้อโที่ษ์	ห์ร่ิอการิ
กริาบเพื่่�อข้อบค์ุณอย่างสุดซึ่่�ง7)	การิเข้้าสังค์ม	ที่ั�งเข้้าริ้านเห์ล้าเพื่่�อพืู่ดค์ุยสังสริริค์	์ห์ริ่อพื่ักผ่อนห์ย่อนใจักับ
ศิลป็ะเกอิชิา	 8)	การิกล่าวิที่ักที่ายโอฮาโยะ	 เม่�อเจัอห์น้ากัน	และการิที่ักที่ายที่้�ออกแบบข้่�นมาให์ม่	 ค์่อ	
การิถุวิายหั์วิใจั	จัากเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	9)	ภาษ์ากายท้ี่�ใช้ิม่อและนิ�วิเพ่ื่�อที่ำาท่ี่าป็ริะกอบการิร่ิายเวิที่ย์จัากเร่ิ�อง
มห์าเวิที่ย์ผน่กมาริ	และท่ี่าถุวิายหั์วิใจั	จัากเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	10)	การิดำาเนินช้ิวิิตป็ริะจัำาวัิน	ทัี่�งการิใช้ิช้ิวิิตบนเข้า	
อาช้ิพื่เกอิชิาในย่านเริิงริมณ์จัากเร่ิ�องดาบพิื่ฆาตอสูริ	การิเอาช้ิวิิตริอดจัากไที่ทัี่น	และเกมการิเม่องจัากเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น
	 2.	 ด้านค์วิามเชิ่�อ	 4	 ริูป็แบบ	 ได้แก่	 1)	 ค์วิามเชิ่�อเริ่�องสิ�งเริ้นลับ	ภูติ	 ผ้	 ป็ีศาจั	การิใชิ้วิิชิาอาค์ม	
ค์ุณไสย์	 ตำานานที่้องถุิ�นที่้�ป็ริากฏิในนิที่าน	ห์ริ่อป็ริะวิัติศาสตริ์	 2)	ค์วิามเชิ่�อมั�นในตนเอง	 เชิ่�อวิ่าพื่ลังข้อง
ตนเองนั�นสามาริถุไป็พื่าสู่เป็�าห์มายได้	 3)	ค์วิามเชิ่�อในค์ำาบอกเล่าจัากอด้ต	ที่ั�งการิสอนไม่ให์้ออกจัากบ้าน
ตอนกลางค่์นจัากเร่ิ�องดาบพิื่ฆาตอสูริ	และการิสอนว่ิาภายนอกกำาแพื่งมันโห์ดร้ิายจัากเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	4)	
ค์วิามเช่ิ�อเร่ิ�องศาสนาและค์ำาสอน	ทัี่�งวัิดพุื่ที่ธุ	ศาลเจ้ัา	และพื่ริะเจ้ัา	โดยศาสนาเป็็นท้ี่�มาข้องการิเกิดป็ริะเพื่ณ้ห์ร่ิอพิื่ธุ้กริริม
	 3.	ด้านค์่านิยม	7	ริูป็แบบ	ดังน้�	1)	ค์วิามข้ยันห์มั�นเพื่้ยริ	การิฝึกฝนเพื่่�อพื่ัฒนาตนเองเพื่่�อไป็ถุ่งเป็�าห์มาย	
2)	การิตริงต่อเวิลา	การิมาก่อนตามเวิลานัด	ห์ริอ่การิเลิกงานตริงเวิลา	3)	อนุริักษ์์นิยม	ชิายเป็็นให์ญี่่	การิม้
อาชิ้พื่ซึ่ามูไริและใชิ้ดาบที่้�เป็็นค์วิามภูมิใจัข้องค์นญี่้�ป็ุ�น	และการิที่ำานุบำาริุงสถุาบันกษ์ัตริิย์	 4)	 เผด็จัการิ
ที่ห์าริจัากเริ่�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ที่ันที่้�ป็ลูกฝังให้์ที่ห์าริม้ค์วิามเส้ยสละ	และการิก่อริัฐป็ริะห์าริเพ่ื่�อแย่งชิิงอำานาจัจัาก
กษ์ัตริิย์	 5)	 การิยอมริับค์วิามแตกต่าง	 โดยฝ�ายมนุษ์ย์ยอมริับและมองวิ่าป็ีศาจันั�นก็ม้ค์นที่้�ด้จัากเริ่�อง
ดาบพื่ิฆาตอสูริ	การิยอมริับและให์้ค์วิามช่ิวิยเห์ล่ออิตาโดริ	ิยูจัิ	ท้ี่�เป็็นตัวิอันตริายจัากเริ่�องมห์าเวิที่ย์ผน่กมาริ	
และเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่นท้ี่�ชิาวิเอลเด้ยพื่ยายามพิื่สูจัน์ว่ิาทุี่กค์นสามาริถุอยู่ร่ิวิมกันได้	6)	ค์วิามช่ิวิยเห์ล่อเก่�อกูลในค์ริอบค์รัิวิ	
จัากเริ่�องดาบพื่ิฆาตอสูริ	 ค์ามาโดะ	ที่ันจัิโริ่	 ผู้เป็็นพื่้�ชิาย	และน้องสาวิ	 เนซึ่่โกะ	7)	ค์วิามค์าดห์วิังใน
ตัวิบุตริห์ลานข้องผู้ป็กค์ริอง	การิผลักดันให้์ลูกห์ลานไป็ที่ำางานในห์น่วิยงานให์ญ่ี่	เพ่ื่�อฐานะช่ิ�อเส้ยงข้องตริะกูล
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	 4.	ด้านอุดมการิณ์	7	ริูป็แบบ	ดังน้�	1)	การิอุที่ิศตนเพื่่�อค์นอ่�น	ม้ค์วิามป็ริาริถุณาท้ี่�จัะป็กป็�องผูท้ี่้�อ่อนแอ
กวิ่า	 ริวิมถุ่งสละชิ้วิิตข้องตนเองเพื่่�อทีุ่กค์นบนโลก	2)	ห์ลักค์วิามเสมอภาค์และเที่่าเที่้ยม	จัากเริ่�อง
มห์าเวิที่ย์ผน่กมาริที่้�ผู้ใชิ้ไสย์เวิที่ย์ที่้�มองวิ่าการิกำาจััดวิิญี่ญี่าณค์ำาสาป็ค์่อสิ�งที่้�ถุูกต้อง	 3)	ค์วิามเป็็นอิสริะ	
ม้สิที่ธุิและเสริ้ภาพื่	จัากเริ่�องผ่าพื่ิภพื่ไที่ที่ันที่้�จัะต้องต่อสู้และกำาจััดศัตริูให์้ห์มดไป็	 เพื่่�อเป็็นอิสริะห์ลุดพื่้น
จัากการิถูุกกดทัี่บอยู่	4)	อุดมการิณ์ชิาตินิยม	จัากเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	ท้ี่�ม้การิจััดตั�งกองกำาลังที่ห์าริเพ่ื่�อป็กป็�อง
กำาแพื่ง	และเม่�อไที่ทัี่นบุกมาก็เข้้าต่อสู้โดยไม่ยอมแพ้ื่	5)	การิแก้แค้์น	จัากตัวิละค์ริเอเริน	เยเกอร์ิ	ในเร่ิ�องผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	
ที่้�เข้้าไป็เป็็นที่ห์าริโดยม้เป็�าห์มายเพื่่�อฆ่าไที่ที่ันให์้ห์มดโลก	6)	อุดมการิณ์ค้์นห์าค์วิามจัริิง	เพื่่�อให้์ได้ค์ำาตอบ
ในสิ�งที่้�สงสัยมาตลอดที่ั�งชิ้วิิต	7)	การิต่อสู้เพื่่�อค์วิามอยู่ริอด	จัากเริ่�องดาบพิื่ฆาตอสูริ	ตัวิละค์ริค์ิบุส่จัิ	 มุซึ่ัน	
ท้ี่�เป็็นอสูริและเป็็นอมตะ	แต่เข้าไม่สามาริถุถูุกแสงแดดได้	จ่ังพื่ยายามค้์นห์าวิิธุ้ท้ี่�เข้าจัะม้ช้ิวิิตริอดภายใต้แสงอาทิี่ตย์ได้
	 ส่วินที่้�	3	องค์์ป็ริะกอบการิเล่าเริ่�องท้ี่�ด่งดูดการิชิมซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	ในกลุม่ผู้ชิม
	 ผู้ชิมแสดงค์วิามค์ิดวิ่าองค์ป์็ริะกอบการิเล่าเร่ิ�องที่้�ด่งดูดการิชิมอนิเมะญี่้�ป็ุ�นม้	ดังน้�
	 1.	 โค์ริงเริ่�อง	 ผู้ชิมแสดงค์วิามเห์็นวิ่า	การิวิางโค์ริงเริ่�องจัะชิ่วิยด่งดูดให์้เกิดการิชิมอนิเมะญี่้�ป็ุ�น	
โดยเริ่�องที่้�วิางแผนโค์ริงเริ่�องมาอย่างด้	 ตั�งแต่ต้นจันจับสามาริถุด่งเริ่�องริาวิต่าง	 ๆ	มาผสมกันที่ำาให์้อินไป็
กับอนิเมะได้ด้ยิ�งข่้�น	ริวิมถุ่งชิอบดเูริ่�องท้ี่�มก้าริเลา่สลบัไป็มาริะห์ว่ิางฝ�ายร้ิายและฝ�ายด้	ป็จััจุับนักับย้อนอด้ต	
และนำามาผูกกันอย่างลงตัวิ	แต่ก็ม้เร่ิ�องท้ี่�ปู็โค์ริงเร่ิ�องในตอนต้นเร่ิ�องมาด้แต่ต่อมาเริิ�มไม่น่าสนใจั		ห์ร่ิอย่ดเย่�อเกินไป็
	 2.	ภาษ์าภาพื่และเส้ยง	ผู้ชิมชิ่�นชิมงานภาพื่ข้องซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นที่้�ม้การิพื่ัฒนาอย่างไม่ห์ยุดยั�ง	
สร้ิางสริริค์์งานภาพื่ท้ี่�ค์มชัิดสวิยงามทัี่�งเส่�อผ้าตัวิละค์ริ	สิ�งก่อสร้ิาง	ห์ร่ิอธุริริมชิาติบ้านเม่อง	การิเล่อกใช้ิแสงส้
เพ่ื่�อแสดงถุ่งอาริมณ์ข้องตัวิละค์ริและบริริยากาศข้องเร่ิ�อง	ริวิมถุ่งการิอนิเมที่ท้ี่�ล่�นไห์ลล้วินที่ำาให้์รัิบชิมเน่�อห์า
ได้สนุกมากยิ�งข่้�น	และส่วินข้ององค์์ป็ริะกอบด้านเส้ยง	Sound	Effect	ก็ช่ิวิยเพิื่�มอัตถุริสในการิชิมได้มากยิ�งข่้�น
	 3.	ตัวิละค์ริในเริ่�อง	ผู้ชิมชิ่�นชิมการิออกแบบริูป็ลักษ์ณ์ภายนอกข้องตัวิละค์ริในเริ่�องได้อย่างสริ้างสริริค์์
และน่าด่งดูด	ผู้ชิมชิ่�นชิอบตัวิละค์ริที่้�ม้ที่ั�งด้และริ้ายในตัวิเอง	ม้ที่้�มาที่้�ไป็ข้องการิกริะที่ำาจัะที่ำาให์้ตัวิละค์ริ
ม้มิติมากกว่ิา	ตัวิละค์ริส่วินให์ญ่ี่จัะอยู่ในช่ิวิงวัิยรุ่ิน	และตัวิเอกมักจัะเป็็นกลุ่ม	3	ค์น	และจัะม้อาจัาริย์ค์อยช้ิ�แนะ
ในเร่ิ�องต่าง	ๆ 	ที่ำาให้์ได้เห็์นถุ่งการิเติบโต	มิตริภาพื่การิฝ�าฝันกับปั็ญี่ห์า	รู้ิส่กว่ิาได้เติบโตไป็พื่ร้ิอม	ๆ 	กับตัวิละค์ริ
	 4.	แก่นเริ่�อง	ผู้ชิมแสดงค์วิามเห์็นวิ่าอนิเมะจัะม้แก่นเริ่�องที่้�เข้้าใจัง่าย	เชิ่น	ธุริริมมะชินะอธุริริม	เป็็นการิ
ป็ลูกฝังให์้ดำาริงอยู่ในค์วิามด้	แต่ในป็ัจัจัุบันได้เริิ�มม้การิแสดงถุ่งแก่นเริ่�องวิ่าไม่ม้ใค์ริข้าวิ	ห์ริ่อดำาชิัดเจัน	
เน่�องจัากจัะม้ค์วิามเป็็นมนุษ์ย์อยู่สูง	 ริวิมถุ่งม้การิให์้ค์วิามสำาค์ัญี่กับค์วิามพื่ยายาม	 การิพื่ัฒนาตน	
ม้มิตริภาพื่ที่้�ด้กับค์นริอบตัวิ	และการิที่ำาเพื่่�อผลป็ริะโยชิน์ส่วินริวิม
	 5.	ค์วิามสมจัริิงและค์วิามสวิยงามข้องฉาก	ผู้ชิมช่ิ�นชิมการิสร้ิางสริริค์์ฉากให้์ออกมาได้สมบูริณ์แบบ	โดย
มกัจัะอ้างอิงจัากสถุานท้ี่�ม้อยู่จัริิงและม้การิเติมส้สันให้์เข้้ากับบริริยากาศ	ให้์ค์วิามรู้ิส่กอิ�มเอมและป็ริะทัี่บใจั	
ม้การินำาเที่ค์โนโลย้ภาพื่	3	มิติ	 มาผสมผสานที่ำาให์้เกิดค์วิามต่อเน่�องกันในแต่ละฉาก	อ้กที่ั�งยังเป็็นการิฝัง
ภาพื่จัำาข้องแต่ละสถุานที่้�	 ที่ำาให์้อยากไป็เที่้�ยวิสัมผัสกับสถุานที่้�นั�นเพื่่�อตามริอยอนิเมะญี่้�ป็ุ�นที่้�ตนชิ่�นชิอบ
	 6.	มุมมองในการิเล่าเริ่�อง	 ผู้ชิมแสดงค์วิามเห์็นวิ่าชิ่�นชิอบการิดูอนิเมะที่้�ม้การิใชิ้มุมมองแที่น
สายตาข้องตัวิละค์ริ	 เน่�องจัากสามาริถุมองเห์ตุการิณ์	 และองค์์ป็ริะกอบโดยริวิมที่ั�งห์มดที่้�เกิดข้่�น
ผ่านสายตาข้องตัวิละค์ริ	ที่ำาให์้เกิดค์วิามริู้ส่กริ่วิมไป็กับตัวิละค์ริได้มากยิ�งข้่�น	 ริวิมถุ่งชิอบการิใชิ้มุม
กล้องที่้�ห์ลากห์ลาย	 เชิ่น	มุมบุค์ค์ลที่้�ห์น่�งห์ริ่อบุค์ค์ลที่้�สาม	 เน่�องจัากที่ำาให์้การิเล่าเริ่�องไม่น่าเบ่�อเกินไป็
	 7.	ค์วิามขั้ดแย้ง	ผู้ชิมแสดงค์วิามคิ์ดเห็์นว่ิาค์วิามขั้ดแย้งที่ำาให้์เพิื่�มอริริถุริสในการิรัิบชิม	เน่�อเร่ิ�องจัะม้ค์วิามสมจัริิง	
ดูน่าสนใจั	และน่าติดตามมากยิ�งข่้�น	โดยค์วิามขั้ดแย้งอาจัเกิดข่้�นจัากค์วิามไม่ลงริอยกันริะห์ว่ิางตัวิละค์ริจันที่ำาให้์เกิด
การิป็ะที่ะกันที่้�ที่ำาให์้ตัวิละค์ริได้เติบโตห์ริ่อม้พื่ัฒนาการิข้่�น	 สามาริถุสริ้างแริงบันดาลใจัในให์้ผู้ชิมได้
ที่ั�งด้านการิพื่ัฒนาตัวิเองได้
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อภิปรายืผลการวิจิัยื
	 ซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	 เป็็นส่�อที่้�ได้ริับค์วิามนิยมอย่างมากในป็ริะเที่ศไที่ย	 และม้ตัวิเลข้ข้องผู้ชิมอนิเมะ
ญี่้�ป็ุ�นเพื่ิ�มข้่�นเริ่�อย	ๆ	แสดงให์้เห์็นวิ่าค์นไที่ยให์้ค์วิามสนใจัวิัฒนธุริริมป็๊อป็ข้องป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�นค์่อนข้้างมาก	
โดยผู้วิิจััยคั์ดเล่อกซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นที่้�ได้ริับค์วิามนิยมในป็ี	พื่.ศ.	2565	ค์่อ	มห์าเวิที่ย์ผนก่มาริ	ดาบพิื่ฆาตอสูริ	
และผ่าพิื่ภพื่ไที่ทัี่น	โดยทัี่�ง	3	เร่ิ�อง	นอกจัากให้์ค์วิามสนุกสนานเพื่ลิดเพื่ลินแก่ผู้ชิมแล้วิ	ยังสอดแที่ริกการิส่�อสาริ
วัิฒนธุริริมเอาไว้ิมากมาย	โดยผู้วิิจััยวิิเค์ริาะห์์การิส่�อสาริวัิฒนธุริริมจัากซ้ึ่ร้ิส์อนิเมะญ้ี่�ปุ็�นจัากแนวิคิ์ดและที่ฤษ์ฎ้ี	
ได้แก่	แนวิคิ์ดเร่ิ�องอนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	แนวิคิ์ดเก้�ยวิกับวัิฒนธุริริม	ที่ฤษ์ฎ้ีการิเร้ิยนรู้ิที่างสังค์ม	และแนวิคิ์ดการิเล่าเร่ิ�อง	
แบ่งการิส่�อสาริวิัฒนธุริริมจัากซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	ค์่อ	 1.	 วิัฒนธุริริมริูป็ธุริริมที่้�เป็็นการิแสดงออกที่างกาย	
ที่างวิาจัา	2.	 วิัฒนธุริริมนามธุริริมด้านค์วิามเชิ่�อ	ค์่านิยม	 และอุดมการิณ์	 ผลการิวิิจััยพื่บวิ่า	 วิัฒนธุริริม
ท้ี่�พื่บในซ้ึ่ร้ิส์แอนิเมะญ้ี่�ปุ็�นส่วินให์ญ่ี่เป็็นวัิฒนธุริริมท้ี่�เก้�ยวิข้้องกับช้ิวิิตป็ริะจัำาวัินและวิิถุ้ช้ิวิิต	เช่ิน	การิถุอดริองเท้ี่า	
การิแช่ินำ�าพุื่ร้ิอน	การิกล่าวิทัี่กที่าย	การิโค้์งตัวิ	การิกินอาห์าริห์ร่ิอการิด่�มชิา	ดังท้ี่�	สุร้ิรัิตน์	เร่ิองป็ริะยูริ	และป็ฏิิยุที่ธ์ุ	
ธุันวิานนที่์	(2560)	อธุิบายวิ่าแอนิเมชิันและมังงะเต็มไป็ด้วิยสาริะสำาค์ัญี่ที่้�แสดงออกถุ่งวิัฒนธุริริมสมัยนิยม	
ทัี่�งวัิฒนธุริริมท้ี่�เก้�ยวิข้้องกับช้ิวิิตป็ริะจัำาวัิน	วัิฒนธุริริมแห่์งวัิยรุ่ิน	ห์ร่ิอวัิฒนธุริริมท้ี่�เก้�ยวิข้้องกับกิจักริริมที่างโลก
	 ซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นม้การิส่�อสาริค์วิามเชิ่�อเริ่�องสิ�งเริ้นลับมากที่้�สุด	ที่ั�งเริ่�องข้องภูตผ้	 ป็ีศาจั	 อสูริ	
การิใชิ้วิชิิา	ค์าถุาอาค์ม	นอกจัากน้�ยังพื่บค์วิามเช่ิ�อด้านศาสนา	และค์วิามเชิ่�อเริ่�องโลกห์ลังค์วิามตายที่้�โยง
เข้้ากับลัที่ธุิชิินโต	อันเป็็นแนวิค์วิามเช่ิ�อดั�งเดิมข้องป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	ดังที่้�	ป็ภาวิ้	บัวิชิาบาล	(2563)	อธุิบายวิ่า	
ค์วิามเชิ่�อที่้�ป็ริากฏิผ่านแอนิเมชิัน	ม้พื่่�นฐานที่้�สำาค์ัญี่มาจัากศาสนาชิินโตที่้�เกิดข้่�นมาตั�งแต่เริิ�มแริกข้อง
ป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	 และที่างด้านค์่านิยม	พื่บค์่านิยมที่้�เป็็นค์ติย่ดถุ่อในการิดำาเนินชิ้วิิต	 เชิ่น	การิตริงต่อเวิลา	
การิเค์าริพื่กฎี	ค์วิามข้ยันห์มั�นเพื่้ยริ	การิแบ่งป็ัน	ห์ริ่อการิเค์าริพื่ผู้อาวิุโส	ที่้�ที่ำาให์้มนุษ์ย์ใชิ้ชิ้วิิตอยู่ริ่วิมกันใน
สังค์มได้อย่างสงบสุข้	สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	จัาริุวิ้		สนใจั	(2561)	อธุิบายวิ่า	การิส่�อสาริค์่านิยมส่งเสริิม
สังค์มในการิ์ตูนวิันพื่้ซึ่	แบ่งออกเป็็น	2	ป็ริะเภที่	ค์อ่	ค์่านิยมด้านการิใชิ้ชิ้วิิต	และค่์านิยมเก้�ยวิกับค์นริอบข้้าง	
ซ่ึ่�งเป็็นวิิถุ้ป็ฏิิบัติท้ี่�ด้งาม	เป็็นป็ริะโยชิน์ทัี่�งต่อตนเองและค์นริอบข้้างได้ในช้ิวิิตป็ริะจัำาวัิน	ริวิมถุ่งด้านอุดมการิณ์	
พื่บว่ิากลุ่มตัวิละค์ริเอกม้มักอุดมการิณ์ท้ี่�อุทิี่ศตนเพ่ื่�อค์นอ่�น	ม้ค์วิามเสมอภาค์	ไม่เล่อกป็ฏิิบัติ	ม้ค์วิามเป็็นอิสริะ	
ม้สิที่ธิุและเสร้ิภาพื่	ห์ลุดพ้ื่นจัากสิ�งกดทัี่บอยู่	สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	บริริณกริ	จัันที่ริทิี่ณ	(2563)	อธิุบายว่ิา	
ค์วิามค์ิดที่างการิเม่องในห์นังส่อการิ์ตูนวิันพื่้ชิ	สะที่้อนอุดมการิณ์ข้องผู้เข้้ยนที่้�มุ่งสนับสนุนเสริ้ภาพื่ข้อง
มนุษ์ย์ไม่ให์้ถุูกละเมิด	สริ้างค์วิามเสมอภาค์และการิริ่วิมม่อกัน	ชิ่วิยเห์ล่อกันเพื่่�อป็ริะโยชิน์สุข้แก่ส่วินริวิม
	 ผู้วิิจััยจั่งสริุป็ได้วิ่าซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นม้การิส่�อสาริวิัฒนธุริริม	 เป็็นส่�อสริ้างสริริค์์ที่้�เข้้าถุ่งค์นได้ง่าย	
ม้การิสอดแที่ริกอาริมณ์ขั้น	ให้์ข้้อคิ์ดค์ติสอนใจั	ห์ร่ิอสามาริถุเป็ล้�ยนแป็ลงค์วิามคิ์ดข้องค์น	ห์ร่ิอสร้ิางแริงบันดาลใจัได้	
สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ชุิติมา	ธุนูธุริริมที่ัศน์	(2546)	อธิุบายว่ิา	แก่นค์วิามคิ์ดข้องการ์ิตูนโดยส่วินให์ญี่่จัะ
แสดงออกถุ่งค์วิามมานะพื่ยายาม	ค์วิามอดที่น	และข้ยันห์มั�นเพื่้ยริอันเป็็นลักษ์ณะเด่นข้องวิัฒนธุริริมญี่้�ป็ุ�น
	 ผู้ชิมริับริู้วิัฒนธุริริมที่้�ส่�อสาริผ่านซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�น	 จัากเริ่�องมห์าเวิที่ย์ผน่กมาริที่้�ม้ค์วิามเชิ่�อเริ่�อง
สิ�งเริ้นลับ	ค์ำาสาป็	ค์ุณไสย์	พื่ิธุ้กริริมต่าง	 ๆ	 เริ่�องดาบพื่ิฆาตอสูริที่้�ผู้ชิมได้เห์็นวิัฒนธุริริมญี่้�ป็ุ�นสมัย
ยุค์ไที่โชิ	การิใชิ้ดาบซึ่ามูไริ	ชุิดกิโมโน	ห์ริ่อเกอิชิา	และเริ่�องผ่าพื่ิภพื่ไที่ทัี่น	ที่้�ส่�อสาริวิ่าโลกน้�ไม่ได้ม้แค่์ข้าวิกับ
ดำา	ทุี่กค์นต่างม้เห์ตุผลในตัวิเอง	และเน่�องจัากผู้ชิมทัี่�ง	11	ค์น	ล้วินเป็็นผู้ท้ี่�ช่ิ�นชิอบการิรัิบชิมอนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	ที่ำาให้์
บางวัิฒนธุริริมท้ี่�ม้ค์วิามซัึ่บซ้ึ่อน	ม้ค์วิามเฉพื่าะตัวิอันเอกลักษ์ณ์ข้องญ้ี่�ปุ็�น	ผู้ชิมก็สามาริถุอธิุบายได้อย่างล่กซ่ึ่�ง	
สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ธุ้ริวัิจัน์	อุดมสินเจัริิญี่กิจั	(2552)	อธิุบายว่ิา	การิที่ำาค์วิามเข้้าใจัวัิฒนธุริริมจัากอนิเมะ
ญ้ี่�ปุ็�น	ผู้ชิมค์วิริม้ค์วิามรู้ิขั้�นพ่ื่�นฐานเก้�ยวิกับวัิฒนธุริริมญ้ี่�ปุ็�นบ้าง	จัะที่ำาให้์เกิดการิรัิบรู้ิสาริะค์วิบคู่์ไป็กับค์วิามบันเทิี่ง
	 ผู้ชิมพื่บวิ่าตัวิละค์ริม้การิกริะที่ำาอันเป็็นเอกลักษ์ณ์เฉพื่าะที่้�พื่บได้ในป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น	 เชิ่น	การิกิน	ที่้�ม้
ค์ำากล่าวิที่ั�งก่อนและห์ลังม่�ออาห์าริ	 ได้ริู้จัักอาห์าริแต่ละป็ริะเภที่	ที่ำาให์้อยากลองชิิมบ้าง	และการิใชิ้ดาบ
ที่้�ส่�อถุ่งอาชิ้พื่ซึ่ามูไริอันที่ริงเก้ยริติ	 จั่งเป็็นการิสอดแที่ริกวิัฒนธุริริมเข้้ามาในส่�อได้อย่างแยบยล
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สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ณัฐกานต์	 ห์าญี่ภัค์ด้สกุล	 (2557)	 ที่้�กล่าวิวิ่า	 ตัวิละค์ริซึ่ามูไริจัะ
แสดงถุ่งค์วิามแข้็งแกริ่งที่้�กล่าวิวิ่า	 ตัวิละค์ริซึ่ามูไริจัะแสดงถุ่งค์วิามแข้็งแกริ่งข้องจัิตวิิญี่ญี่าณที่้�ม้
ลักษ์ณะเห์ม่อนดาบ	และดาบยังเป็็นสิ�งที่้�ม้เก้ยริติ	 แสดงถุ่งอำานาจั	การิป็กป็�อง	และค์วิามแข้็งแกริ่ง	
	 นอกจัากน้�ผู้ชิมได้กล่าวิถุ่งค์วิามเช่ิ�อเร่ิ�องสิ�งเร้ินลับท้ี่�เป็็นภูติ	ผ้	ปี็ศาจั	และค์วิามเช่ิ�อในค์ำาบอกเล่าจัากอด้ต
ท้ี่�นำานิที่าน	ห์ร่ิอเร่ิ�องท้ี่�เป็็นป็ริะวัิติศาสตร์ิมาเล่าให์ม่	สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ณัฐกานต์	ห์าญี่ภัค์ด้สกุล	(2557)	
ท้ี่�กล่าวิว่ิา	อนิเมะญ้ี่�ปุ็�นเร่ิ�องกินที่ามะ	ม้การินำาป็ริะวัิติศาสตร์ิญ้ี่�ปุ็�นมาเล่าเร่ิ�อง	ม้ตัวิละค์ริเอกเป็็นซึ่ามูไริท้ี่�ได้รัิบ
อิที่ธิุพื่ลจัากบุค์ค์ลสำาคั์ญี่ในป็ริะวัิติศาสตร์ิการิริวิมชิาติญ้ี่�ปุ็�น	และสร้ิางนิสัยให้์ม้ค์วิามเป็็นสุภาพื่บุรุิษ์และม้คุ์ณ
ธุริริมด้วิย	ผู้ชิมมก้าริกล่าวิถุ่งค่์านยิมค์วิามเป็็นอนุรัิกษ์นิ์ยม	ชิายเป็็นให์ญ่ี่	และค์วิามเป็็นญ้ี่�ป็ุ�นเข้้ามาในเริ่�อง	
ดังท้ี่�	อัจัจิัมา	อรุิณนวิล	(2562)	กล่าวิว่ิา	อนิเมะญ้ี่�ปุ็�นจัะสะท้ี่อนถุ่งค์วิามเป็็นชิาตินิยม	ค์วิามภาค์ภูมิใจัในชิาติ
ตัวิเองข้องค์นญ้ี่�ปุ็�น	ริวิมถุ่งม้การิกล่าวิถุ่งอุดมการิณ์	ทัี่�งการิอุทิี่ศตนเพ่ื่�อค์นอ่�น	ค์วิามเป็็นอิสริะ	ม้สิที่ธิุและเสร้ิภาพื่	
ค์วิามเป็็นชิาตินิยมท้ี่�ตัวิละค์ริต่อสู้ป็กป็�องบ้านเม่อง	ดังท้ี่�	ณัฐกานต์	ห์าญี่ภัค์ด้สกุล	(2557)	อธิุบายว่ิา	ค์วิามรัิก
ชิาติเป็็นห์น่�งในอุดมการิณ์ท้ี่�พื่บได้ในอนิเมะอันเป็็นพ่ื่�นฐานข้องวิิถุ้นักริบ	ค่์อ	ศรัิที่ธุาในการิสู้ริบเพ่ื่�อแผ่นดินข้องตน
	 ซึ่ ้ริ ้ส ์อน ิเมะญี่้ �ป็ ุ �นได ้แสดงให์้เห์ ็นวิ ่าการิใชิ ้ชิ ้วิ ิตข้องผู ้ค์นในญี่้ �ป็ ุ �นเป็ ็นอย่างไริใน
เก่อบทีุ่กเริ่�องทีุ่กตอน	 ได้ริู้จัักสถุานที่้�ที่่องเที่้�ยวิ	 อาห์าริ	ป็ริะวิัติศาสตริ์ที่้�เล่าข้านห์ริ่อตำานานต่าง	 ๆ	
สามาริถุเห์็นค์วิามอ่อนน้อมถุ่อมตน	ค์วิามทีุ่่มเที่ในการิที่ำางาน	ห์ริ่อการิตริงต่อเวิลา	ที่ำาให์้ผู้ชิมม้ที่ัศนค์ติที่้�ด้
และต้องการิสัมผัสกับวัิฒนธุริริมญี่้�ป็ุ�น	 ดังที่้�	MOMOKO	 (2557)	อธุิบายวิ่า	วิัฒนธุริริมญี่้�ป็ุ�นจัะไม่ม้วิันเก่า	
เพื่ริาะสิ�งเป็็นการิป็ริะยุกต์ข้องเดิมท้ี่�ม้อยู่	ห์ร่ิอต่อยอดข่้�นไป็ให้์ค์นรุ่ินให์ม่ได้ม้โอกาสท้ี่�จัะรัิบรู้ิ	เข้้าถุ่ง	และซ่ึ่มซัึ่บ
วัิฒนธุริริมญ้ี่�ปุ็�นได้ในช้ิวิิตป็ริะจัำาวัินผ่านส่�อห์นังส่อการ์ิตูน	ห์ร่ิออนิเมะญ้ี่�ปุ็�น	ท้ี่�สามาริถุเข้้าถุ่งค์นได้ทุี่กป็ริะเภที่
	 ผลการิวิิจััยพื่บวิ่าองค์์ป็ริะกอบด้านโค์ริงเริ่�องที่้�ด่งดูดการิริับชิมได้	 จัะต้องเป็็นโค์ริงเริ่�องที่้�ม้
ค์วิามแป็ลกให์ม่	ม้การิดำาเนินเริ่�องที่้�น่าสนใจั	และสามาริถุนำามาผูกกันได้อย่างลงตัวิ	ด้านภาพื่และเส้ยง	
ที่้�ม้ค์วิามสำาคั์ญี่ต่อจัากเน่�อเริ่�อง	 โดยงานภาพื่ที่้�สวิยสมบูริณ์แบบ	และการิอนิเมที่ที่้�ล่�นไห์ลจัะชิ่วิยให์้รัิบชิม
เน่�อห์าได้สนุกมากยิ�งข้่�น	ม้การิพื่ากย์เส้ยงข้องตัวิละค์ริที่้�เห์มาะสมและเข้้ากับบุค์ลิก	ม้เส้ยงป็ริะกอบชิ่วิย
จัะเพื่ิ�มอัตถุริสในการิชิมได้มากยิ�งข้่�น	สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ป็ิยะฉัตริ	 วิัฒนพื่านิชิ	 (2558)	อธุิบายวิ่า	
โค์ริงเร่ิ�องท้ี่�ม้เอกลักษ์ณ์โดดเด่น	สร้ิางสริริค์์และนำาเสนอสิ�งให์ม่	จัะที่ำาให้์ม้ค์วิามโดดเด่นในเน่�อเร่ิ�อง	ภาพื่ท้ี่�ป็ริากฎี
และเพื่ลงป็ริะกอบท้ี่�ม้ค์วิามสร้ิางสริริค์์แต่สมจัริิง	ที่ำาให้์รู้ิส่กเช่ิ�อในสิ�งท้ี่�ต้องการินำาเสนอ	และสามาริถุค์ริองใจัผู้ชิมได้
	 ผู้ชิมชิ่�นชิอบตัวิละค์ริที่้�ม้ที่ั�งด้และริ้ายในตัวิเอง	ที่ำาให์้ตัวิละค์ริม้ค์วิามซึ่ับซึ่้อนและม้มิติมากข้่�น	
ริวิมถุ่งการิม้ตัวิละค์ริห์ลายตัวิ	ที่ำาให์้ริู้ส่กสนใจัและเล่อกตัวิละค์ริที่้�ม้ลักษ์ณะนิสัยห์ริ่อริูป็ลักษ์ณ์ที่้�ตนเอง
ชิอบ	ติดตามเวิลาที่้�ตัวิละค์รินั�นป็ริากฎีตัวิในเริ่�อง	และการิใชิ้มุมมองแที่นสายตาข้องตัวิละค์ริในการิ
เล่าเร่ิ�อง	ผู้ชิมสามาริถุมองเห์ตุการิณ์และองค์์ป็ริะกอบโดยริวิมเห์ตุการิณ์ท้ี่�เกิดข่้�นผ่านสายตาข้องตัวิละค์ริได้	
เกิดค์วิามรู้ิส่กร่ิวิมไป็กับตัวิละค์ริได้มากยิ�งข่้�น	ริวิมถุ่งองค์์ป็ริะกอบด้านค์วิามขั้ดแย้งท้ี่�ช่ิวิยเพิื่�มอริริถุริสในการิ
รัิบชิม	ที่ำาให้์เห็์นตัวิละค์ริท้ี่�ม้การิเติบโตห์ร่ิอม้พัื่ฒนาการิข่้�น	สอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ณัฐกานต์	ห์าญี่ภัค์ด้สกุล	
(2557)	อธุิบายวิ่า	ตัวิละค์ริข้องเริ่�องกินที่ามะม้ห์ลากห์ลายตัวิ	ผู้เข้้ยนจัะสริ้างเน่�อเริ่�องให์้ตัวิละค์รินั�น	 ๆ	
ที่ำาให้์ผู้อ่านจัำาตัวิละค์ริทุี่กตัวิได้	และองค์์ป็ริะกอบที่างด้านแก่นเร่ิ�อง	ผู้ชิมรัิบรู้ิป็ริะโยชิน์และคุ์ณค่์าท้ี่�ต้องการิ
ส่�อสาริ	ทัี่�งธุริริมมะชินะอธุริริมท้ี่�เป็็นการิป็ลูกฝังให้์ดำาริงอยู่ในค์วิามด้	ท้ี่�ถุ่งแม้ผู้ชิมไม่ได้เจัอเห์ตุการิณ์นั�น	ๆ 	ด้วิย
ตนเองแต่สามาริถุเร้ิยนรู้ิผ่านตัวิละค์ริได้	และสอดค์ล้องกับงานวิิจััยข้อง	ธุ้ริวัิจัน์	อุดมสินเจัริิญี่กิจั	(2552)	อธิุบายว่ิา	
ห์ลังจัากเห์ตุการิณ์ค์ล้�ค์ลายแล้วิ	ตัวิละค์ริจัะได้เริ้ยนริู้สิ�งให์ม่	ๆ	เสมอ	เชิ่น	ค์วิามเป็็นเพื่่�อน	ห์ริ่อการิริู้จัักให์้	
ที่างด้านฉาก	ผู้ชิมชิ่�นชิมวิ่างานภาพื่เป็็นจัุดแข้็งข้องอนิเมะญี่้�ป็ุ�น	มักจัะอ้างอิงจัากสถุานที่้�ม้อยู่จัริิงและ
สามาริถุถุ่ายที่อดออกมาได้ป็ริะณ้ตสวิยสมจัริิง	ที่ำาให์้ผู้ค์นเชิ่�อในเริ่�องริาวิที่้�กำาลังเกิดข้่�นและยังเป็็นการิ
ฝังภาพื่จัำาข้องแต่ละสถุานท้ี่�	อยากไป็สัมผัสกับสถุานท้ี่�นั�นเพ่ื่�อตามริอยอนิเมะท้ี่�ช่ิ�นชิอบ	ดังท้ี่�	ปิ็ยะฉัตริ	วัิฒนพื่านิชิ	
(2558)	อธิุบายว่ิา	ฉากท้ี่�สวิยงามและละเอ้ยดป็ริะณ้ตสมจัริิง	ที่ำาให้์ผู้ชิมเกิดค์วิามเช่ิ�อในเร่ิ�องริาวิข้องแอนิเมชัิ�นได้
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	 ดังนั�นซึ่้ริ้ส์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นที่้�ม้การิวิางโค์ริงเริ่�องที่้�ม้ค์วิามแป็ลกให์ม่	 และม้การิผูกเริ่�องได้อย่าง
น่าสนใจั	 จัะสามาริถุด่งดูดผู้ชิมให์้เกิดค์วิามสนใจัและเกิดการิริับชิมได้มาก	นอกจัากน้�ห์ากม้
องค์์ป็ริะกอบอ่�นเข้้ามาส่งเสริิม	ค่์อ	ภาพื่และเส้ยงข้องอนิเมะท้ี่�ม้ค์วิามสมบูริณ์สวิยงาม	ตัวิละค์ริม้ภาพื่ลักษ์ณ์	
บุค์ลิกลักษ์ณะนิสัยที่้�น่าสนใจั	ด้านแก่นเริ่�องที่้�สามาริถุส่�อสาริไป็ถุ่งผู้ชิมได้	ม้ฉากที่้�สวิยสมจัริิง	ม้มุมมอง
ในการิเล่าเร่ิ�องท้ี่�ห์ลากห์ลายที่ำาให้์ผู้ชิมเข้้าใจัได้ง่าย	และม้ค์วิามขั้ดแย้งท้ี่�ผู้ชิมอยากเอาใจัช่ิวิยให้์ตัวิละค์ริฝ�าฟัู้น
ผ่านไป็ให้์ได้	จัะสามาริถุด่งดูดการิชิมซ้ึ่ร้ิส์อนิเมะญ้ี่�ปุ็�นและสามาริถุค์ริองใจัผู้ชิมให้์ช่ิ�นชิอบ	จันเกิดการิบอกต่อได้

ข้อเส่นอแนะจากการวิจิัยื
	 1.ริัฐบาลและห์น่วิยงานที่้�เก้�ยวิข้้องกับวิัฒนธุริริมสามาริถุป็ลูกฝังวิัฒนธุริริมเชิ่นเด้ยวิกับป็ริะเที่ศญี่้�ป็ุ�น
ได้	โดยการิผลิตส่�อเพ่ื่�อนำาเสนอวัิฒนธุริริมต้องป็รัิบเป็ล้�ยนจัากการินำาเสนอแบบดั�งเดิม	เป็็นการิเปิ็ดโอกาสให้์
ผู้ผลิตม้การิสร้ิางสริริค์์เน่�อห์าท้ี่�เก้�ยวิกับวัิฒนธุริริมท้ี่�ม้ค์วิามแป็ลกให์ม่	ม้โค์ริงเร่ิ�อง	และการิดำาเนินเร่ิ�องท้ี่�น่าสนใจั	
เพื่่�อให์้สามาริถุด่งดูดให์้ผู้ชิมเกิดการิริับชิมได้	
	 2.ริัฐบาลและห์น่วิยงานที่้�เก้�ยวิข้้องริวิมที่ั�งภาค์ริัฐและภาค์เอกชิน	 ริ่วิมส่งเสริิมและสนับสนุนการิผลิต	
จัะที่ำาให์้ผู้ผลิตในป็ริะเที่ศไที่ยสามาริถุสร้ิางอนิเมะห์ริ่อส่�อสริ้างสริริค์อ์่�น	ๆ	ท้ี่�ม้ค์ุณภาพื่มากยิ�งข้่�น	
	 3.การิวิางโค์ริงเริ่�องที่้�โดดเด่น	 สริ้างสริริค์์	 และแป็ลกให์ม่	 ม้การิผูกเริ่�องได้อย่างน่าสนใจั	
ม้งานภาพื่และเส้ยงที่้�สมบูริณ์	ริวิมที่ั�งออกแบบตัวิละค์ริท้ี่�ม้มิติ	เป็็นป็ัจัจััยสำาคั์ญี่ต่อการิเล่อกริับชิมข้องผู้ชิม	
ผู้ผลิตอนิเมะและส่�อสริ้างสริริค์์สามาริถุนำาค์วิามค์ิดเห์็นข้องผู้ชิมไป็ใชิ้เพื่่�อพื่ัฒนาต่อยอดได้

ข้อเส่นอแนะส่ำาห์รับการวิิจัยืในอนาคต่
	 1.ค์วิริศ่กษ์าวิิจััยซึ่้ริ้ส์อนิเมะในป็ริะเที่ศอ่�นนอกเห์น่อจัากข้องป็ริะเที่ศญ้ี่�ป็ุ�น	เพื่่�อให์้ที่ริาบถุง่วัิฒนธุริริมที่้�
ห์ลากห์ลายมากข้่�น	และสามาริถุต่อยอดเป็็นองค์ค์์วิามริู้ให์ม่ในอนาค์ต
	 2.ค์วิริสัมภาษ์ณ์เจัาะล่กผู้ผลิตด้านการิใชิ้อนิเมะเพื่่�อส่�อสาริวิัฒนธุริริม	และองค์์ป็ริะกอบการิเล่าเริ่�อง	
เพื่่�อให์้ที่ริาบกริะบวินการิคิ์ด	ข้ั�นตอนการิป็ริับป็ริุงพื่ัฒนาท้ี่�ที่ำาให้์อนิเมะญี่้�ป็ุ�นสามาริถุค์ริองใจัผู้ชิมได้
	 3.ค์วิริสำาริวิจัค์วิามค์ิดเห์็นข้องผู้ชิมในกลุ่มอายุอ่�น	 และเพื่ิ�มป็ริิมาณมากข้่�น	 เพื่่�อให์้ได้ข้้อมูลที่้�
ค์ริอบค์ลุมกลุ่มผู้ชิมมากยิ�งข้่�น
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