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“โลกแห่งความจริงฉันเป็นเหมือนคนตาบอด 

โลกแห่งความฝันฉันมองเห็นวันสดใส”

	 เนือ้หาสารในพืน้ทีข่องสือ่ต่างๆ นัน้ อาจจ�ำแนกออกได้เป็นสองกลุม่คอื  
สารประเภท “สารตัถคด”ี ทีน่�ำเสนอเรือ่งราวของความจรงิ ซึง่คนท�ำสือ่ประเภทนี้ 
มกัถกูคาดหวงัให้ท�ำหน้าทีป่ระหนึง่กระจกสะท้อนให้เราเหน็ความเป็นไปต่างๆ ใน
สงัคม กบัสารประเภท “บนัเทงิคด”ี ทีป่รงุแต่งความฝันจนิตนาการ เพือ่น�ำมาซึง่
ความบนัเทงิเรงิรมย์แห่งสาธารณชน
	 โลกของสือ่ทีค่ลกุเคล้าไว้ด้วยเนือ้หาทัง้ “เรือ่งจรงิ” และ “เรือ่งแต่ง” เฉกเช่น 
นีเ้อง น�ำมาสูแ่ก่นหลกัของวารสารวชิาการ วารสารศาสตร์ ฉบบันี ้ซึง่ตัง้ชือ่ธมีแบบ
ล้อไปกบับทเพลง โลกแห่งความฝัน ของ ใหม่ เจรญิปรุะ ทีข่บัร้องว่า “โลกแห่งความ
จรงิฉนัเป็นเหมอืนคนตาบอด โลกแห่งความฝันฉนัมองเหน็วนัสดใส” โดยร้อยเรยีง
หลากหลายบทความทีอ่าจแบ่งได้เป็นสองกลุม่ใหญ่ๆ ดงันี้
	 ในส่วนแรกของกลุม่บทความทีว่่าด้วย “โลกแห่งความจรงิ” นัน้ รปูธรรมของ
เนือ้หาสารประเภท “ข่าว” ดจูะเป็นตวัอย่างชดัเจนให้เราได้ตัง้ค�ำถามต่อการสะท้อน
และประกอบสร้างความเป็นจรงิในหลายๆ ประเดน็ทางสงัคม ดงัเช่นที ่รจุน์ โกมลบตุร 
ได้สนใจถอดบทเรยีนของสือ่สถาบนักบัการรายงานเหตกุารณ์การกูภ้ยันกัฟตุบอล
เยาวชนและผู้ฝึกสอนทีมหมูป่าอะคาเดมีที่สูญหายและติดอยู่ในถ�้ำวนอุทยาน 
ถ�้ำหลวง-ขุนน�้ำนางนอน จังหวัดเชียงราย บนข้อถกเถียงที่ว่า ในการรายงาน
สถานการณ์ความจรงิทีอ่่อนไหวเช่นนี ้ สือ่และคนข่าวควรวางบทบาทของตนอย่างไร 
และถงึระดบัใด
	 ในขณะเดยีวกนั แม้นยิามของข่าวถกูรบัรูจ้ากนกัวารสารศาสตร์ว่า ต้องน�ำ
มาซึง่สจัจะหรอืความจรงิ แต่ทว่า วศิวสั ปัญญาวงศ์สถาพร ได้หนัมาเลอืกศกึษา 
ข่าวลอื (rumour) ทีแ่ม้จะมอิาจตรวจสอบแหล่งทีม่าและความจรงิความเทจ็ทีถ่กูต้องได้  
แต่ในอกีด้านหนึง่ของข่าวลอืที ่“ไม่จรงิไม่ลวง” และอาจ “ไม่มทีีม่าทีไ่ป” กย็งัมบีทบาท
เป็นเสมอืน “อาวธุของผูม้อี�ำนาจน้อย” (weapon of the weak) ทีจ่ะใช้ต่อกรตอบโต้
กลุม่คนทีม่สีถานะน�ำทางสงัคม



	 และในการวเิคราะห์ปฏสิมัพนัธ์ของผูค้นทีม่ต่ีอเนือ้หาความจรงิทีอ่ยูใ่นสือ่และ 
สารนัน้ อานรุกัษ์ เขือ่นแก้ว และอจัฉรา ปัณฑรานวุงศ์ ได้มุง่เน้นท�ำความเข้าใจ 
ช่องทางการสือ่สารของเฟซบุก๊แฟนเพจ ในฐานะพืน้ทีท่ีปั่จเจกบคุคลสามารถแสดงออกต่อ 
ข่าวรนุแรงและความรนุแรงทีม่อียูใ่นข่าวได้ ตามตดิด้วย พรรษาสริ ิกหุลาบ ทีเ่ลง็เหน็
ว่า ผูร้บัสารทีแ่ม้จะเป็นเดก็ตวัเลก็ๆ แต่กห็าใช่จะไร้ซึง่ศกัยภาพทีจ่ะรูเ้ท่าทนัสือ่ ผูเ้ขยีน
จงึเลอืกส�ำรวจนโยบายและแนวทางในการส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ สารสนเทศ และ
สงัคมดจิทิลั โดยใช้บทเรยีนจากสามประเทศในระดบัสากล เพือ่มาย้อนมองกจิกรรม
การส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ของเยาวชนในบรบิทแห่งสงัคมไทย
	 ส�ำหรบัในกลุม่ของบทความทีว่่าด้วย “โลกแห่งความฝัน” ทีม่กัด�ำรงอยูใ่น
สือ่และสารแบบบนัเทงิคดนีัน้ บทความสองเรือ่งแรกได้โฟกสัการศกึษาวเิคราะห์มา
ทีส่ือ่ภาพยนตร์ โดย อรุพุงศ์ รกัษาสตัย์ ทีส่วมบทบาทเป็นผูส้ร้างภาพยนตร์สารคดี
เรือ่ง บชูา ได้ทบทวนหวนย้อนให้เหน็ตรรกะและเบือ้งหลงัวธิคีดิในการผลติภาพยนตร์ 
ไปจนถงึการใช้เทคนคิทีเ่รยีกว่า “The Kuleshov Effect” ในการสือ่สารสญัญะและ
สร้างความหมายในภาพยนตร์สารคดเีรือ่งดงักล่าว ในขณะที ่ก�ำจร หลยุยะพงศ์ ได้
พนิจิพเิคราะห์ภาพยนตร์บนัเทงิหลากหลายเรือ่งทีผ่ลติขึน้ในประชาคมอาเซยีน เพือ่
เผยให้เหน็ถงึอ�ำนาจและจติส�ำนกึแห่งการต่อสูข้องมนษุย์ในฐานะปัจเจกผูก้ระท�ำการ 
(human agency) ทีธ่�ำรงอยูใ่นความฝันบนโลกเซลลลูอยด์ของชมุชนอษุาคเนย์
	 และปิดท้ายด้วยบทความวจิยัของ ภทัราพร ภรูวิงัสกลุ และวเิชยีร ลทัธพิงศ์พนัธ์ 
ที่สนใจศึกษาการสื่อสารความหมายของเนื้อหาการ์ตูนจากดินแดนอาทิตย์อุทัย
เรือ่ง ฮคิาร ุ เซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ และให้ข้อค้นพบทีน่่าสนใจว่า พลงัแห่งสญัญะ 
ของการ์ตนูเรือ่งดงักล่าวน�ำไปสูแ่รงบนัดาลใจอนัหลากหลาย ตัง้แต่ผลกัดนัให้ผูอ่้าน
บางคนมาหลงรกัและพร้อมทีจ่ะพฒันาความสามารถในการเล่นเกมหมากล้อมอย่าง
โกะ ไปจนถงึแรงบนัดาลทางสงัคมวฒันธรรมอกีหลายด้านทีห่ลอมหล่อและเรยีนรู้
โดยปัจเจกชนผูร้บัสาร
	 เพราะ “โลกแห่งความจรงิ” ได้ท�ำหน้าทีค่ละเคล้าไว้ด้วยการฉายภาพและ
สรรค์สร้าง “ความจรงิ” มาสูก่ารรบัรูข้องสาธารณชน ในขณะที ่“โลกแห่งความฝัน” 
ทีผ่ลติ “ความบนัเทงิเรงิรมย์” กเ็ล่นบทบาทเป็นทัง้ “กระจก” และ “ตะเกยีง” ในการ
ขบัเคลือ่นระบบสงัคมโดยภาพรวม บทความวชิาการทีค่ดัสรรมาในวารสารวชิาการ 
วารสารศาสตร์ ฉบบั “โลกแห่งความจรงิฉนัเป็นเหมอืนคนตาบอด โลกแห่งความ



ฝันฉนัมองเหน็วนัสดใส” กน่็าจะให้ค�ำตอบทีช่วนขบคดิต่อถงึพลงัแห่งการผลติทัง้ 
“ความจรงิ” และ “ความฝัน” ซึง่คกุรุน่อยูใ่นสือ่และสารทีปั่จเจกบคุคลอย่างเราๆ 
ได้เสพกนัถ้วนทัว่ทกุวีว่นั
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