
บทบรรณาธิการ

“เอ อี ไอ โอ ยู หยุด!!!”

 เมือ่ราวคร่ึงหลงัของป 2564 ทีผ่านมา เกดิปรากฏการณทีซ่รีสีโทรทัศน

จากดินแดนโสมเร่ือง Squid Game ไดกลายเปน “ทอลกออฟเดอะทาวน” แบบ

ฮิตติดลมบนชั่วขามคืน และขามมาอีกหลายเดือนหลังจากที่ออกฉาย (release) 

ผานแพล็ตฟอรม Netflix ไปหลายๆ ประเทศท่ัวโลก รวมทั้งในเมืองไทยดวยเชน

กัน แมวาเน้ือหาในซีรีสจะเปนเร่ืองราวชีวิตของชายวัยกลางคนผูสิ้นหวังในชีวิต

ทางเศรษฐกิจและสังคมของเกาหลีใต จนเดินกาวเขาสูโลกแหงการแขงขันเกม

วัยเด็กเพ่ือใหไดเงินรางวัลกอนใหญ แตอีกดานหน่ึงผูชมก็ไดหลุดเขาไปสัมผัส

โลกแหงเกมการละเลนมากมาย ซึ่งครั้งหนึ่งเปนที่คุนเคยกันในวัยเยาว และที่

โดดเดนก็คือ เกม Red Light, Green Light ที่มี “ตุกตาเด็กหญิงโกโกวา” ใน

ชุดเสื้อเหลืองกระโปรงสม เปนผูคุมกฎของเกมซึ่งตัวละครตางๆ กำลังเลนอยูใน

สนามแขงขัน กับประโยคที่นารักสมวัย แตก็นาสะพรึงกลัวอยูในทีวา “เอ อี ไอ 

โอ ยู หยุด!!!” อันนำไปสูฉากสังหารหมูของตัวละคร

 จะวาไปแลว เรื่องของ “เกม” ที่อยูในชีวิตประจำวัน และเราคุนเคยกัน

มาตัง้แตชวงชวีติวยัเดก็เชนนี ้เปนแบบจำลองทีน่กัทฤษฎสีือ่สารศกึษาหลายคนให

ความสนใจ หนึ่งในนั้นก็คือ ลุดวิก วิทเกนสไตน (Ludwig Wittgenstein 1889-

1951) นักปรัชญาภาษาศาสตรชาวออสเตรีย วิทเกนสไตนไดเสนอแนวคิดที่ชื่อ 

“เกมแหงภาษา” (language game) โดยเขากลาววา ในขณะที่นักภาษาศาสตร

เดมิเชือ่วา เพราะคนเราคดิ เราจงึสือ่สารเปนระบบภาษาออกมา (ดงัเชนประโยค

ที่เรามักจะเตือนสติวา “จงคิดกอนพูด”) แตเขาไดโตแยงวา ภาษาตางหากที่เปน

ตัวกำหนดความคิดและการกระทำของคนเรามากกวา 

 ในเวลาเดียวกัน ถาจะเขาใจภาคปฏิบัติการทางภาษาไดจริง เราไมอาจ

จะพนิจิพจิารณาภาษาแบบน่ิงๆ เฉกเชนทีป่รากฏเปนตวัอกัขระอยูในพจนานุกรม

หรือตำรับตำราท่ีเราทองจำกันในช้ันเรียน หากแตตองวิเคราะหความล่ืนไหล

ของภาษาท่ีใชกันอยูจริงๆ ในชีวิตประจำวัน และในความไหลลื่นของภาษานี้เอง 



ภาษาจึงมีสถานะไมตางจาก “เกม” ที่ปจเจกบุคคลกำลังเดินหมากเปนผูเลนอยู

ในกระดาน

 ดวยความเปน “เกม” ภาษาจึงมี “กฎ” ซึ่งเขามากำหนดใหเฉพาะคน

ที่รูกฎหรือไวยากรณของภาษาเทานั้น ที่จะสื่อสารกันรูเรื่องหรือเปนที่ยอมรับได 

แตถึงกระน้ัน ผูเลนเกมแหงภาษาจะมีดานที่ดำเนินไปตามกฎซึ่งกำหนดไว ทวา

ผูสรางสรรคภาษาก็สามารถสรางกลวิธทีีจ่ะเล่ียงหลบ รอมชอม แหกคอก ทาทาย 

หรือแมแตลมลางกฎเกณฑตางๆ ไดในเวลาเดียวกัน กลเกมแหงภาษาแบบน้ี

จึงทำใหปจเจกผูเลนสามารถส่ือสารเพ่ือนำไปสูเปาหมายอันหลากหลายไดแตก

ตางกันไปในแตละบริบท และเพื่อสาธิตใหเห็นรูปธรรมของเกมแหงภาษาดังคำ

อธิบายนี้ วารสารวิชาการ วารสารศาสตร ฉบับเลม “เอ อี ไอ โอ ยู หยุด!!!” 

จึงเลือกสรรนำเสนอบทความหลากหลายมาฉายภาพตอบโจทยการกระทำทาง

ภาษาในปฏิบัติการทางสังคมที่แตกตางกันไปในหลายรูปแบบ 

 กับงานเขียนสองช้ินแรกท่ีเปดประเด็นเร่ืองการทำงานทางภาษาเพ่ือ

สถาปนาความจริง (truth) เริ่มตนจาก รุจน โกมลบุตร กับบทความวิจัยที่เก็บ

ขอมลูสัมภาษณผูทีม่ปีระสบการณจากการนำเสนอเนือ้หาที ่“ไมเปนความจรงิแท” 

และเผยใหเหน็วา แมในปจจบุนั สจัจะหรือความจริงตางๆ ถกูทาทายจากคำถาม

ที่วา ยังมีความจริงอยูหรือ หรือเปนความจริงในสายตาใคร แตในโลกวิชาชีพเชิง

วารสารศาสตรทีม่จีรรยาบรรณสือ่เปนกรอบกำกบัการทำงานนัน้ สือ่สถาบนัยงัคง

ถูกคาดหวังใหนำเสนอเน้ือหาอันจริงแท รอบดาน ซื่อตรง และไมแปดเปอน

เจอืปนดวยอคตใิดๆ กบับทความอกีเรือ่งของ นลิาวณัย พาณชิยรุงเรอืง และคณะ 

ทีศ่กึษาแนวทางการพฒันาสมรรถนะของผูประกาศขาวสถานโีทรทศันระบบดจิทิลั 

และพบวา เนื่องจากผูประกาศขาวคือ “ขอตอ” ขอสุดทายที่จะสื่อสารความจริง

ไปสูสาธารณชน จึงเปนความจำเปนที่ตองแสวงหาแนวทางขยายศักยภาพ

บุคลากรขาวกลุมนี้ที่มีตอโลกรอบตัว และรักษาไวซึ่งรหัสจริยธรรมทางวิชาชีพ

สื่อกันอยางจริงจัง

 จากนั้น บทความเร่ืองถัดมาของ เหมือนฝน คงสมแสวง กับความสนใจ

พืน้ท่ีสือ่สารของงานศลิปะ โดยเลอืกศกึษากรณผีลงานสรางสรรคของ ถวลัย ดชันี 



และตัม้ MAMAFAKA สองศลิปนผูลวงลบั แตมรดกผลงานยังทรงไวซึง่คณุคาเปน

ทีย่อมรบัในกลุมอนชุนผูเสพศลิปะรุนหลงั ผูเขยีนชีใ้หเหน็วา แมจะเปนจติรศลิปที่

ผูวาดสรรคสรางไวในยคุสมยัหนึง่ๆ แตดวยกลเกมแหงภาษาทีเ่รยีกวา “สมัพนัธ-

บท” (intertextuality) ไดสืบตอชะตาชีวิตของศิลปะใหยืนยาวขึ้น และยังคนพบ

เสนทางแหงการตอรองระหวางการพยายามรักษาอำนาจและรัศมี (aura) ของ

ตัวบทงานศิลปะตนฉบับ กับการสรางความจริงแทลวง (pseudo-authenticity) 

ในบริบทของงานศิลปะที่ไดรับการผลิตซ้ำ

 หากภาษาเปนประหนึ่งเกมที่ปจเจกบุคคลสรางสรรคขึ้น รณฤทธิ์ 

มณพีนัธุ ไดเลอืกศกึษาพืน้ทีส่ือ่สารของเกมออนไลนทีช่ือ่วา ดเีทนชัน่ (Detention)

สื่อวิดีโอเกมสยองขวัญของไตหวัน ซึ่งดานหนึ่งผูเลนเกมจะสนุกสนานตื่นเตน

กับกลเกมที่ถูกรังสรรคขึ้น แตในอีกทางหนึ่ง ภาษาและเร่ืองเลาของเกม

ดงักลาวยังเอือ้ใหผูเลนไดสวมบทบาทเปนตวัละครเอก และยอนรอยความทรงจำ

แหงบาดแผลทางสังคมยุคไวต เทอรเรอร หรือยุคที่ระบอบเผด็จการประกาศ

กฎอัยการศึกในสังคมการเมืองไตหวัน ภาษาแหงเกม ดีเทนชั่น จึงบงชี้สภาวะ

ความทรงจำอันเจ็บปวดที่ยอนแยงระหวาง “จำไมได” แตก็ “ลืมไมลง” ไปใน

เวลาเดียวกัน

 สำหรับบทความสามเรื่องสุดทาย ไดสองซูมไปที่เกมแหงภาษาในบริบท

การสือ่สารทางการตลาดจากสามกรณทีีแ่ตกตางกนัไป เริม่ตนจากบทความของ

แกงกวน “มามี้ที่รัก” สามคนคือ พรทิพย สัมปตตะวนิช แอนนา จุมพลเสถียร 

และกัลยกร วรกุลลัฎฐานีย ไดทำวิจัยการแสวงหาขาวสารและตอบสนองตอ

เนื้อหาบนสื่อสังคมของกลุม Gen Z ดวยวิธีวิทยาการวิจัยเชิงสำรวจ ทีมนักวิจัย

พบวา กลุม Gen Z อายุ 18-23 ป มีแนวโนมจะเปดรับขาวสารหลากหลายชนิด

ในโซเชียลมีเดยีไปใชประโยชน ทัง้เพือ่เช่ือมสัมพนัธกบักลุมบคุคลท่ีมคีวามสนใจ

รวมกัน และเพื่อผลประโยชนในเชิงธุรกิจ

 สวนงานเขยีนถดัมาของ วาสณุยี อศัววิภาค และพรทพิย สมัปตตะวนิช

ไดเลือกศึกษาทำความเขาใจทัศนคติตอผูใชชีวิตในที่สาธารณะ อันเปน

กลุมท่ีอยูชายขอบเกินเอ้ือมจะเขาถึงสิทธิสวัสดิการข้ันพื้นฐานแหงรัฐ เพื่อให
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เขาใจวา คนกลุมนีร้บัรูบทบาทในดานการใหความชวยเหลือของกรมพัฒนาสังคม

และสวสัดกิารในชวงแพรระบาดของโรคโควดิ-19 กนัอยางไร กอนจะปดทายดวย 

พฒัน บญุฤทธิร์ุงโรจน ทีเ่ลอืกศกึษาวจิยัปฏบิตักิารแหงภาษาในชวงสถานการณ

โควิด-19 เชนกัน ผานการสื่อสารการตลาดในการปรับตัวของธุรกิจงานบริการ

โรงแรม ซึ่งจำเปนตองอยูรอดทางเศรษฐกิจในชวงวิกฤติแหงโรคระบาดดังกลาว

 ถาเรามองยอนกลับมาสูซีรีสเกาหลี Squid Game กับฉาก “เอ อี ไอ 

โอ ยู หยุด!!!” ที่มีตุกตาโกโกวาแสนนารักเปนผูคุมกฎกำกับความเคล่ือนไหว

ของผูเลนเกมในสนามประลองน้ัน หากภาษาเปนดั่งกลเกมท่ีผูเลนสรางสรรค

กลวิธีที่จะยั่วลอหรือทาทายภายใตการยอมรับตอกฎตางๆ ที่ควบคุมเอาไว เพื่อ

บรรลตุามเปาหมายและเจตจำนงของปจเจกบคุคลผูใชภาษานัน้ วารสารวชิาการ 

วารสารศาสตร ฉบับ “เอ อี ไอ โอ ยู หยุด!!!” ในมือของผูอานเลมนี้ ก็นาจะ

จดุประกายใหเราเร่ิมตัง้คำถามตอเกมแหงภาษาท่ีมนษุยสรรคสรางขึน้ และนำไป

สูเปาหมายท่ีปจเจกบุคคลจะกระทำตอกฎเกณฑแหงโครงสรางกันไดไมสิน้ไมสดุ

          สมสุข หินวิมาน

            บรรณาธิการ


