
ว า ร ส า ร ศ า ส ต ร78

อิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวม
ทางการเมืองของเยาวชนในเขตอำเภอเมือง 

จังหวัดเพชรบูรณ

บุษยากร ตีระพฤติกุลชัย1

บทคัดยอ
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลน

ตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ 

เปนการวิจยัเชงิปรมิาณประเภทการวิจยัเชงิสำรวจ (survey research) กลุมตวัอยาง

คือเยาวชนในเขตอำเภอเมืองเพชรบูรณ จังหวัดเพชรบูรณ จำนวน 400 คน 

เคร่ืองมือวจิยัคอืแบบสอบถามออนไลน สถติทิีใ่ชในการวิเคราะหคอืการแจกแจง

ความถี่ คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและสถิติวิเคราะหถดถอย

แบบพหุคูณ (multiple regression analysis) ดวยวิธี Stepwise

 ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางเปนหญิงรอยละ 63 เปนชายรอยละ 

37 กลุมตัวอยางรอยละ 85 ใชสื่อสังคมออนไลนทุกวัน รอยละ 45.5 นิยมใช

เฟซบุกมากที่สุด รอยละ 58.3 ใชสื่อสังคมออนไลนมากกวา 5 ชั่วโมง/วนั

 การวิเคราะหอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวม

ทางการเมืองของเยาวชน พบวา มีตัวแปรระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน 

รูปแบบการนำเสนอในสื่อสังคมออนไลน และความถี่ในการใชสื่อสังคมออนไลน 

ที่รวมกันทำนายอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวมทาง

การเมืองของเยาวชนไดอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ (p value < 0.001) แสดงวา

* วันที่รับบทความ 31 มีนาคม 2565; วันที่แกไขบทความ 5 พฤษภาคม 2565; วันที่ตอบรับบทความ 
17 พฤษภาคม 2565

** หมายเหตุ บทความวิจัยนี้เปนสวนหนึ่งของโครงการวิจัย อิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมี
สวนรวมทางการเมืองของเยาวชนในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ ไดรับสนับสนุนทุนวิจัยจาก
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ ประจำปงบประมาณ 2564

1 ผูชวยศาสตราจารย ดร. ประจำสาขาวิชานเิทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ



พฤษภาคม-สิงหาคม 2 5 6 6 79

ระยะเวลาการใชสือ่สงัคมออนไลน รปูแบบการนำเสนอในสือ่สงัคมออนไลน และ

ความถี่ในการใชสื่อสังคมออนไลน มีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของ

เยาวชน โดยระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน มีคาน้ำหนักการพยากรณมาก

ทีส่ดุ รองลงมาคอื รปูแบบการนำเสนอในสือ่สังคมออนไลน และความถีใ่นการใช

สื่อสังคมออนไลน มีคาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรพยากรณในรูปคะแนนมาตรฐาน 

(β) เทากับ 0.373, 0.277 และ 0.157 และมีคาในรูปแบบคะแนนดิบ (b) 

เทากับ 0.356, 0.287 และ 0.150 ตามลำดับ ซึ่งตัวแปรทั้ง 3 ตัวแปร สามารถ

อธบิายการผนัแปรการมสีวนรวมทางการเมอืงของเยาวชนไดรอยละ 52.1 (R2 = 

52.1) สามารถสรางสมการพยากรณอทิธพิลของการใชสือ่สงัคมออนไลนตอการมี

สวนรวมทางการเมืองของเยาวชน โดยเขียนในรูปคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐาน

คือ 

สมการในรูปคะแนนดิบ 
การมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน = 0.696 + 0.356 (ระยะเวลาการใชสื่อฯ)

     + 0.287 (รูปแบบการนำเสนอฯ) 

     + 0.015 (ความถี่การใชสื่อฯ)

สมการในรูปคะแนนมาตรฐาน

               Zการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน   
= 0.373 (Zระยะเวลาการใชสื่อฯ) + 0.277 (Zรูปแบบการนำเสนอฯ) 

      + 0.157 (Zความถ่ีการใชสื่อฯ) 

คำสำคัญ: อิทธิพล สื่อสังคมออนไลน เยาวชน การมีสวนรวมทางการเมือง
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Impact of Social Media Usage on Youth’s Political 
Participation in Muang District, Phetchabun Province

Busayagorn Teeraputtigunchai2

Abstract
 This research aims to explore the impact of social media usage 

on youth’s political participation in Muang district, Phetchabun province 

by applying survey research with a quantitative methodology. Samplings 

are 400 youths in Muang district, Phetchabun province. The research 

instrument is an online questionnaire. The statistics used to analyze data 

consist of frequency distribution, percentage, mean, standard deviation, 

and multiple regression analysis using the stepwise method.

 The results show that 63% of the samples are females, and 

37% are males. 85% of the samples use social media daily. 45.5% 

of the samples use Facebook the most. 58.3% use social media more 

than 5 hours per day.

 The analysis of the impact of social media usage on political 

participation among youths is used to select independent variables to 

obtain an appropriate regression equation using the stepwise method.

It is found that 3 independent variables including the period of social 

media usage, presentation style, and frequency of social media usage 

together predict the impact of social media usage on youth’s political 

participation with statistically significant (p-value < 0.001). This indicates

2 Assistant Professor, Department of Communication Arts, Faculty of Management Science, 
Phetchanbun Rajabhat University
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that the period of social media usage, presentation style, and frequency 

of social media usage has an impact on youth’s political participation. 

Furthermore, the period of social media usage has the highest forecast 

weight, followed by presentation style and frequency of social media 

usage. The coefficients of predictive variables in standard score (β) are 

0.373, 0.277 and 0.157, and raw score (b) is 0.356, 0.287 and 0.150, 

respectively. All three variables can explain the participation variation of 

52.1 percent of youth’s political participation (R2 = 52.1).

 The forecasting equation of factors that impacted youth’s political 

participation is written in the forms of a raw score and standard score 

as follows;

 

The forecasting equation of raw score
Youths’ Political Participation  = 0.696 + 0.356 (Period of SM Usage) + 0.287 

     (Presentation Style) + 0.015 (Frequency of 

     SM usage)

The forecasting equation of standard score

ZYouths’Political Participation = 0.373 (ZPeriod of SM Usage) + 0.277 (ZPresentation Style) 

                    + 0.157 (ZFreequency of SM Usage) 

Keywords: impact, social media, youth, political participation
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บทนำ
 นบัตัง้แตศาลรฐัธรรมนญูวินจิฉยัยบุพรรคอนาคตใหมในเดอืนกมุภาพนัธ 

พ.ศ. 2563 ไดมปีรากฏการณทางสังคมท่ีนาสนใจเปนอยางย่ิง นัน่คอื ความต่ืนตวั

และการออกมาเคลือ่นไหวทางการเมอืงในกลุมวยัรุนและคนหนุมสาวทัว่ประเทศ 

เพื่อเรียกรองใหเกิดการเปล่ียนแปลงทางการเมืองในหลายมิติ จนเกิดเปนแรง

กระเพื่อมทางสังคมที่เหนือความคาดหมายของหลายฝาย ทั้งการเคลื่อนไหว

เพื่อแสดงความไมพอใจตอการบริหารงานของรัฐบาลภายใตการนำของ พลเอก

ประยุทธ จันทรโอชา และเกิดรูปแบบการเคล่ือนไหวในลักษณะการชุมนุมแบบ

แฟลชม็อบที่กระจายในหลายพื้นที่ทั่วประเทศ (ชลธิชา แจงเร็ว, 2563) โดย

มีการบันทึกวา ระหวางวันที่ 21 กุมภาพันธ ถึง 14 มีนาคม 2563 มีการชุมนุม

แบบแฟลชมอ็บเพือ่เรยีกรองประชาธปิไตยและตอตานเผด็จการเกิดขึน้อยางนอย

95 ครั้ง จำแนกเปนกิจกรรมในมหาวิทยาลัย 79 ครั้ง กิจกรรมในโรงเรียน

6 คร้ัง และกิจกรรมนอกสถานศึกษา 10 ครัง้ (ศนูยทนายความเพ่ือสทิธมินษุยชน,

2563)

 ทั้งนี้ พิชาย รัตนดิลก ณ ภูเก็ต (2563) ไดแสดงทัศนะวา นักวิเคราะห

การเมอืงบางสวนทีป่ระเมนิสถานการณเอาไววาจะมีการเคลือ่นไหวทางการเมอืง

เกดิขึน้เพียงเล็กนอยน้ัน เปนการประเมินจากเหตุผล 2 ประการ คอื ประการแรก 

จากการเทียบเคียงกับสถานการณในอดีตที่เคยมีเหตุการณยุบพรรคการเมือง 

แตก็ไมปรากฏวามีการออกมาชุมนุมประทวงอยางกวางขวางแตอยางใด และ

ประการที่สองคือ การมีความเชื่อตอผูท่ีออกมาเคลื่อนไหวซึ่งเปนเยาวชน

คนหนุมสาว นักเรียน นิสิต นักศึกษา วา คนกลุมนี้เปนเพียงนักเลงคียบอรด 

ถนดัทีจ่ะแสดงความคิดเห็นหรือระบายความไมพอใจผานส่ือออนไลน แตโอกาส

ทีจ่ะออกมาเคลือ่นไหวตอตานในพืน้ทีจ่รงิมนีอย เพราะคนกลุมน้ีมนีสิยัรกัความ

สะดวกสบาย แตในภายหลังปรากฏวา การเคลื่อนไหวทางการเมอืงของเยาวชน

กลุมตางๆ กลบัดำเนินไปอยางตอเน่ือง โดยมีความหลากหลายท้ังในดานขนาดและ

รูปแบบของกิจกรรมท่ีออกมาเคลื่อนไหว ทั้งในพื้นที่สื่อสังคมออนไลน ตลอดจน

พื้นที่สาธารณะตางๆ ไมวาจะเปนในสถาบันการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 

หางสรรพสินคา สถานีตำรวจ รวมถึงสถานที่สำคัญอื่นๆ 
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 สำนักขาวบีบีซีไทย (2563) ระบุวา แมวาจะมีการหยุดเคลื่อนไหว

ในพื้นที่จริงในชวงระยะเวลาหนึ่ง ก็คือในชวงของกระแสความหวั่นวิตกเก่ียวกับ

การแพรระบาดของไวรัสโควิด-19 ระหวางเดือนมีนาคมถึงเดือนมิถุนายน 2563 

แตเมื่อสถานการณเริ่มคลี่คลาย และรัฐบาลเริ่มผอนปรนมาตรการการควบคุม

โรคลง การเคล่ือนไหวทางการเมืองของกลุมเยาวชนและประชาชนกลุมอื่นๆ ที่

เขารวมกก็ลบัมาคึกคกัอกีคร้ัง โดยมตีวัอยางการเคลือ่นไหวทีน่าสนใจดงัตอไปนี้

คอื วนัท่ี 18 กรกฎาคม มกีารนดัชมุนมุทีอ่นสุาวรยีประชาธิปไตยโดยการนำของ 

“กลุมเยาวชนปลดแอก” มีการยื่นขอเรียกรอง 3 ขอ คือ หยุดคุกคามประชาชน 

รางรัฐธรรมนูญฉบับใหม และยุบสภา หลังจากสมาชิกกลุมเยาวชนตะวันออก

เพื่อประชาธิปไตย ถูกจับกุมขณะถือปายประทวง พลเอกประยุทธ จันทรโอชา 

ที่จังหวัดระยอง หลังจากนั้นปรากฏวา ในระหวางชวงวันที่ 19-26 กรกฎาคม 

มีการชุมนุมเกิดขึ้นในหลายจังหวัดทั่วประเทศ ควบคูกับการเคลื่อนไหวในโลก

ออนไลน และในวนัที ่23 กรกฎาคม พบวา มกีารชมุนมุอยางนอยใน 20 จงัหวัด

ทั่วประเทศ ตอมาในวันที่ 7 สิงหาคม มีการเปดตัว “คณะประชาชนปลดแอก” 

ซึง่เปนการขยายแนวรวมจากกลุมเยาวชนปลดแอกไปสูประชาชนกลุมอืน่ๆ ใหมี

โอกาสมีสวนรวมมากย่ิงขึน้ ในขณะเดียวกัน ในวันที ่19 สงิหาคม กลุมประชาชน

ที่เห็นตางจากกลุมเยาวชนและแนวรวมก็ไดออกมาเคลื่อนไหวเชนเดียวกัน โดย

นายแพทยวรงค เดชกิจวิกรม เปดตัว “กลุมไทยภักดี” เพื่อเปนองคกรกลาง

ประสานงานผูปกปองสถาบันพระมหากษัตริย และมีการจัดชุมนุมใหญกลุมคน

เสื้อเหลืองขึ้นในวันที่ 30 สิงหาคม ที่สนามกีฬาไทย-ญี่ปุน ในหวงเวลาเดียวกัน 

“กลุมนกัเรียนเลว” กเ็ดนิทางไปชสูามน้ิว และเปานกหวดีไลรฐัมนตรทีีก่ระทรวง

ศึกษาธิการ ตอมาในวันที่ 19 กันยายน “แนวรวมธรรมศาสตร” จัดกิจกรรม 

“19 กันยา ทวงอำนาจคืนราษฎร” ที่สนามหลวง และเปนครั้งแรกที่มีการชุมนุม

คางคนืจนถงึเชา โดยในวันที ่20 กนัยายน ผูชมุนมุไดทำพธิ ี“ฝงหมุดคณะราษฎร 

63” และพยายามเคล่ือนขบวนไปย่ืนจดหมายถึงองคมนตรีเพือ่เรยีกรองใหมกีาร

ปฏิรูปสถาบันพระมหากษัตริยแตถูกสกัด ภายหลังจึงเปลี่ยนไปย่ืนหนังสือผาน

ผูบัญชาการตำรวจนครบาลแทน ตอมาในวันที่ 24 กันยายน ที่ประชุมรวมกัน
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ของรัฐสภามีมติ 432 ตอ 255 เสียง ใหตั้งคณะกรรมาธิการพิจารณาราง

แกไขรัฐธรรมนูญกอนรับหลักการ ในขณะเดียวกัน นอกรัฐสภาก็มีการชุมนุม

เคลือ่นไหวของกลุมตางๆ ทีต่องการใหมกีารแกไขรฐัธรรมนูญและมกีารตอบสนอง

ตอขอเรียกรองอื่นๆ ดวย หลังจากนั้น ในวันที่ 17 พฤศจิกายน 2563 ก็มีการ

ชมุนมุหนารฐัสภาอกีคร้ัง มเีหตกุารณชลุมนุและการปะทะกนั สงผลใหมผีูบาดเจ็บ

จากการถูกยิง ทำใหบรรยากาศทางการเมืองยิ่งทวีความกดดันมากยิ่งขึ้น

 ในจังหวัดเพชรบูรณ ก็พบกระแสความตื่นตัวทางการเมืองที่สะทอน

ผานการแสดงออกในพืน้ทีส่ือ่สงัคมออนไลน การใชสญัลกัษณการสือ่สารในพืน้ที่

การแสดงออกสวนตัว การรวมตัวกันเพ่ือแสดงออกเชิงสัญลักษณในกลุมเล็กๆ 

และจากการที่ผูวิจัยไดสนทนาอยางไมเปนทางการกับเยาวชนบางคน ก็ไดระบุ

ถึงการเดินทางเพื่อรวมการชุมนุมเคลื่อนไหวทางการเมืองในกรุงเทพมหานคร

อีกดวย ซึ่งการเคล่ือนไหวตางๆ ของกลุมเยาวชนเหลานี้ หากมองผิวเผินอาจ

เห็นวา เปนเพียงการเคลื่อนไหวของคนกลุมเล็กๆ ไมเดนชัด จนอาจถูกตีความ

วาไมสำคัญ แตกลับมีขอมูลที่เผยแพรโดยศูนยทนายความเพ่ือสิทธิมนุษยชน 

(2563) ระบุวา มีเยาวชนในจังหวัดเพชรบูรณบางรายไดใหขอมูลวา ตนถูก

ติดตามโดยเจาหนาท่ีตำรวจไปยังที่พักเพื่อตักเตือนเร่ืองการออกมาเคล่ือนไหว

ทางการเมือง 

 การเคล่ือนไหวของเยาวชนไมไดเกดิขึน้เฉพาะในศูนยกลางของประเทศ

หรือหัวเมืองใหญ แตปรากฏในทุกพื้นท่ีของประเทศ สะทอนใหเห็นถึงการตื่นตัว

และตองการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนในยุคปจจุบัน ปรากฏการณ

ดังกลาวสรางแรงกระเพ่ือมใหการเมืองไทย ที่แมยังไมสามารถบอกไดใน

ขณะนีว้า การเคลือ่นไหวของเยาวชนทายทีส่ดุแลวจะสงผลใหการเมืองไทยเปลีย่น

โฉมหนาไปอยางไรบาง แตสิ่งหนึ่งที่รับรูไดก็คือ “สังคมการเมืองไทยไดเปลี่ยน

ไปแลว และมันจะไมเหมือนเดิมอีกตอไป” ดูไดจากในอดีตที่ผานมา ยังไมเคย

พบวา ผูรวมชุมนุมทางการเมืองอยูในวัยมัธยมศึกษาตอนตน ดังที่ปรากฏใน

การเคลื่อนไหวทางการเมืองในป 2563 ที่มีการใชสื่อสังคมออนไลนเพื่อสื่อสาร

และสรางการมีสวนรวมทางการเมืองอยางกวางขวาง มีการสรางสัญลักษณ
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และรหัสเฉพาะกลุมเพ่ือใชในการส่ือสาร เพื่อแสดงจุดยืนทางการเมืองและการ

นัดหมายผานสื่อสังคมออนไลน เทคโนโลยีของสื่อสังคมออนไลนยังทำใหเกิด

เครอืขายการเคล่ือนไหวทางการเมืองทีพ่รมแดนทางกายภาพไมใชขอจำกดัอกีตอไป 

มกีารเคล่ือนไหวเพ่ือแสดงสัญลกัษณสนบัสนนุแนวคิดทางการเมืองของเครือขาย

คนเอเชียรุนใหม ดังที่เพจวีโอเอไทย (2020) บันทึกถึงปรากฏการณแฮชแท็ก

ของทวิตเตอร #MilkTeaAlliance หรือพันธมิตรชานม ที่ผูติดตามใชสื่อถึงความ

ตองการตอสูอำนาจรัฐบาลในหลายประเทศ แฮชแท็กดังกลาวใชเชื่อมโยงและ

สื่อถึงจุดรวมทางความคิดระหวางนักเคล่ือนไหวทางการเมืองคนรุนใหม ทั้งใน

ไทย ฮองกง และไตหวัน

 สิ่งเหลานี้แสดงถึงอิทธิพลของส่ือสังคมออนไลนที่กอใหเกิดการต่ืนตัว 

และตองการมีสวนรวมทางการเมือง ตองการเปลี่ยนแปลงสังคมใหเปนไปตาม

ความคิดเห็นและมุมมองของกลุมเยาวชน และท่ีสำคัญที่สุดก็คือ กลุมเยาวชน

และแนวรวมภาคสวนตางๆ สามารถสรางแรงกระเพ่ือมทางสังคมไดเกินคาด 

มีความตอเนื่องของการดำเนินกิจกรรม บงชี้วา กลุมเยาวชนมิไดใชสื่อออนไลน

เพื่อความเพลิดเพลินหรือเพื่อความบันเทิงเปนหลักดังที่คนบางสวนเคยเขาใจ 

แตกลับมีการใชสื่อออนไลนในการปฏิบัติการทางสังคมดวย สะทอนถึงความ

พยายามของเยาวชนในการประยุกตใชสื่อดังกลาวเพ่ือสรางความเปลี่ยนแปลง

เชิงโครงสรางทางสังคม ทั้งนี้ โดยปกติเยาวชนเปนกลุมที่มีอำนาจนอยในเชิง

โครงสราง แตเมื่อเยาวชนหันมาใชสื่อสังคมออนไลน ก็ดูเหมือนจะเพิ่มอำนาจ

การตอรองทางสังคมมากยิ่งขึ้นได ประเด็นนี้นับเปนพลวัตของปรากฏการณทาง

สังคมท่ีควรจับตามองอยางยิ่ง

 เมื่อคนควาและสืบคนขอมูลเชิงวิชาการเกี่ยวกับการมีสวนรวมทาง

การเมอืงของเยาวชนและประชาชนทีเ่กีย่วของกบักระแสการเตบิโตของสือ่สงัคม

ออนไลน พบวา กุมาริชาติ ศรีโสม (2556) ใหความสนใจกับการใชเครือขาย

สังคมออนไลนในการส่ือสารการเมืองของนักศึกษามหาวิทยาลัยรามคำแหง ซึ่ง

การศึกษานี้มีการระบุถึงตัวแปรท่ีนาสนใจ เชน เพศกับการใชสื่อสังคมออนไลน 

ระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน สวน พรรษวษา แกวกัน (2556) กไ็ดศึกษา
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ผลจากการหาเสียงเลือกตั้งผานเฟซบุกและทวิตเตอรตอนักศึกษามหาวิทยาลัย

เชียงใหม ในการออกเสียงเลือกตั้งทั่วไป พ.ศ. 2554 จากผลการศึกษาสามารถ

วิเคราะหคุณลักษณะสำคัญของส่ือสังคมออนไลนที่นาสนใจ 2 ขอ คือ ความ

สะดวกรวดเร็ว และความเปนอิสระในการแสดงความคิดเห็น ดาน กนก จินดา 

(2557) ก็ไดศึกษาการมีสวนรวมทางการเมืองผานสื่อสังคมออนไลนของ

ประชาชนในจังหวัดนนทบุรี ซึ่งมีการระบุถึงตัวแปรที่เก่ียวของกับการเปดรับสื่อ

สังคมออนไลนหลายตัว เชน ความถ่ี ระยะเวลา ชวงเวลาที่ใชงาน เครือขายที่

ปฏิสัมพันธ เปนตน อยางไรก็ดี ผูวิจัยเห็นวา ยังมีตัวแปรบางตัวแปรที่ยังไมไดมี

การศกึษามากนกั นัน่คอื จำนวนของสือ่สงัคมออนไลนทีใ่ชงาน ซึง่ในปจจุบนัคน

สวนใหญมกีารใชงานสือ่สงัคมออนไลนมากกวา 1 สือ่ สวนรปูแบบการนำเสนอที่

ปรากฏในสือ่สังคมออนไลนกเ็ปนประเดน็ทีน่าสนใจ เพราะสือ่สงัคมออนไลนเอือ้

ตอการสรางสรรครปูแบบการนำเสนอไดหลากหลาย จากการผสมผสานสิง่ตางๆ 

เขาดวยกัน ไมวาจะเปนขอความ เอกสาร คลิปวิดีโอ รูปภาพ และกราฟกตางๆ

 จากที่กลาวมาทั้งหมด ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาอิทธิพลของสื่อสังคม

ออนไลนตอการมสีวนรวมทางการเมอืงของเยาวชนในเขตอำเภอเมอืงเพชรบรูณ 

โดยมีตัวแปรอิสระที่ศึกษา 5 ตัวแปร ไดแก คุณลักษณะของสื่อสังคมออนไลน 

จำนวนส่ือสงัคมออนไลน ความถ่ีในการใชสือ่สงัคมออนไลน ระยะเวลาการใชสือ่

สงัคมออนไลน และรูปแบบการนำเสนอในส่ือสงัคมออนไลน และมีสมมติฐานการ

วิจัย 5 ขอ คือ (1) คุณลักษณะของสื่อสังคมออนไลนมีอิทธิพลตอการมีสวนรวม

ทางการเมืองของเยาวชน (2) จำนวนส่ือสงัคมออนไลนมอีทิธพิลตอการมีสวนรวม

ทางการเมืองของเยาวชน (3) ความถ่ีการใชสื่อสังคมออนไลนมีอิทธิพลตอการ

มีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน (4) ระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน

มอีทิธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน และ (5) รปูแบบการนำเสนอ

ในสื่อสังคมออนไลนมีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน

 ผูวิจัยคาดหวังวา ผลการศึกษาจะทำใหคนกลุมตางๆ ในสังคมมีความ

เขาใจมากข้ึนเก่ียวกับการใชสื่อออนไลนของเยาวชนกับการมีสวนรวมทาง

การเมือง ความเขาใจดังกลาวจะชวยสรางความเขาใจ และนำไปสูการหาวิธีการ
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สื่อสารท่ีเหมาะสมเพ่ือเปดใหเกิดการเสวนาท่ีแทจริง ที่จะทำใหเขาถึงและสราง

ความเขาใจระหวางมุมมองที่แตกตาง การเปดใจรับฟง การยอมรับในความตาง 

ตลอดจนการแสวงหาจุดรวม เพื่อลดความขัดแยง ทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน 

และสังคมไทยในองครวม

วัตถุประสงคการวิจัย
 เพื่อศึกษาอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวมทาง

การเมืองของเยาวชนในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ 

แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ
 การวจิยัในคร้ังนีเ้กีย่วของกบัแนวคิดทีส่ำคญั 2 แนวคดิ ไดแก (1) แนวคดิ

เร่ืองส่ือสังคมออนไลน และ (2) แนวคิดเรื่องการมีสวนรวมทางการเมือง

  1. แนวคิดสื่อสังคมออนไลน

 จักรกริช ปยะ (2557) ระบุวา สื่อสังคมออนไลนหมายถึงสื่อที่มีการ

ตอบสนองทางสังคมไดหลายทิศทางผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อตอบสนอง

ความตองการพ้ืนฐานของมนุษยที่ตองการมีปฏิสัมพันธระหวางกัน ในขณะท่ี 

Dollarhide (2020) ก็ไดใหนิยามของสื่อสังคมออนไลนวา หมายถึงเทคโนโลยี

ที่มีคอมพิวเตอรเปนฐานซึ่งมีคุณลักษณะในการอำนวยความสะดวกดานการ

แบงปนไอเดีย ความคิด ตลอดจนขอมูลขาวสารผานเครือขายเสมือนจริง ดวย

การออกแบบที่ใชอินเทอรเน็ตจึงทำใหผูใชสามารถสื่อสารเน้ือหาตางๆ ถึงคน

อื่นๆ ไดอยางรวดเร็ว โดยเนื้อหาเหลานั้นมีทั้งขอมูลสวนบุคคล เอกสาร วิดีโอ 

รูปภาพ ในขณะท่ีการใชงานสามารถกระทำผานไดทั้งคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ

และแบบพกพา แท็บเล็ต ไปจนถึงสมารตโฟนผานซอฟตแวรที่ใชอินเทอรเน็ต

เปนฐานในการทำงาน ปจจุบันสื่อสังคมออนไลนไดรับความนิยมในบริบทตางๆ 

ทัง้การปฏสิมัพนัธสวนตวัระหวางเพือ่นหรอืครอบครวั ไปจนถงึการนำไปใชอยาง

กวางขวางในภาคธุรกิจ
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 เนื่องจากสื่อสังคมออนไลนนั้นเปนสวนหนึ่งของสื่อใหม (new media) 

จึงมีคุณลักษณะตางๆ ของความเปนสื่อใหม ดังที่ Rogan (2010 อางถึงใน 

กาญจนา แกวเทพ และนิคม ชัยขุนพล, 2556: 19-51) ไดประมวลคุณลักษณะ

ที่โดดเดนของส่ือใหมเอาไว ซึ่งมีถึง 15 ประการ ดังตอไปนี้ คือ (1) สื่อใหม

เปนการสื่อสารแบบสองทาง ซึ่งสงผลใหเกิดรูปแบบของการเสวนา (dialogue) 

เปดโอกาสใหเกดิการทดสอบความนาเชือ่ถือของขอมลูขาวสารดวยการสอบถาม

กลับ และยังทำใหมีการส่ือสารสองทางผานชองทางการส่ือสารไดทุกรูปแบบ 

(2) สื่อใหมงายตอการเขาถึงและการแพรกระจายสารสนเทศ ผูรับสารสามารถ

เขาถึงและควบคุมการไหลของสารสนเทศได ลักษณะความเปนดิจิทัลทำใหเกิด

ชองทางจำนวนมาก ที่งายตอการเขาถึงและการแพรกระจาย รวมถึงการผลิต

เนื้อหาใหมๆ จึงสงผลใหสื่อใหมมีคุณสมบัติของความเปนประชาธิปไตยท่ีบรรจุ

อยูในตัวสื่ออยูแลว (3) สื่อใหมกอใหเกิดการเรียนรูที่ตอเนื่อง เพราะเวลาที่ผูใช

สือ่ใหมแสวงหาขอมลูขาวสารหรือใชประโยชนจากสือ่ใหมจะมกีารปฏิสมัพนัธกบั

สารสนเทศตลอดเวลา ซึง่กระตุนใหเกดิการเรียนรู มีปฏกิริยิาตอบสนองไดทนัที 

ผูใชสามารถกำหนดเวลาในการใชไดอยางอิสระ กำหนดเน้ือหาท่ีตองการเรียนรูได

อยางอสิระ (4) สือ่ใหมวางตัวอยูในแนวเดียวกนัและเอ้ือตอการบูรณาการ เนือ้หา

ตางๆ ที่ปรากฏในสื่อใหมสามารถบูรณาการเขาดวยกันไดอยางงายดาย รวมถึง

การบูรณาการเขากับเน้ือหาความรูแบบเดิมไดดวย (5) สื่อใหมเอื้อตอการสราง

ชุมชน เพราะส่ือใหมมีการสื่อสารแบบสองทาง เขาถึงไดงาย กระตุนใหเกิดการ

เรยีนรูอยางตอเนือ่งและการประสานบรูณาการเนือ้หาในแนวเดยีวกนั (6) สือ่ใหม

มลีกัษณะงายตอการเคล่ือนยาย พกพาไดสะดวก ซึง่ชวยปลดปลอยผูสงสารจาก

ขอจำกัดดานเวลาและพื้นท่ีในการส่ือสาร (7) สื่อใหมมีลักษณะหลอมรวมกัน 

(convergence) ทัง้การหลอมรวมกันในแงของส่ือ คอืการประสานส่ือหลายๆ แบบ

ไวในเคร่ืองมือชิ้นเดียว และการหลอมรวมกันในแงของธุรกิจ คือการหลอมรวม

ระหวางธรุกจิสือ่กระแสหลักและส่ือใหม เชน การนำเสนอคอนเทนตของสือ่กระแส

หลกัในส่ือใหม การใชสือ่ใหมเปนชองทางเผยแพรโฆษณาของส่ือกระแสหลัก (8) 

สือ่ใหมมลีกัษณะปฏบิตังิานรวมกนัได ทัง้ในเชงิเทคนคิ เชน สือ่ใหมหลายประเภท
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สามารถส่ือสารระหวางกันไดเนื่องจากมีการปฏิบัติงานภายใตระบบปฏิบัติการ

แบบดิจิทัลเหมือนกัน (9) สื่อใหมมีความสามารถที่จะประมวลผลเนื้อหา

จากหลายแหลงมาไวรวมกัน เพราะมีระบบการถายโอนขอมูลสารสนเทศดวย

ระบบดิจิทัล ทำใหเกิดปรากฏการณที่ผูรับสารทุกคนสามารถสรางเนื้อหาได 

(10) สื่อใหมเพิ่มความหลากหลาย เพิ่มทางเลือก ทำใหเกิดการแพรกระจาย

สารสนเทศในกลุมยอยๆ หลากหลายกลุมอยางไมจำกัด (11) สื่อใหมทำใหเกิด

การประสานกันอีกครั้งระหวางผูสงสาร/ผูรับสาร ทำใหเกิดการกระจายศูนย

อำนาจของการสื่อสาร โดยเฉพาะการเปนผูสงสารออกไปอยางกวางขวาง และ

อำนาจในการควบคุมเนื้อหาสารกลับอยูในมือของผูรับสาร (12) สื่อใหมสงเสริม

การรวมกลุมทางสังคมและการรวมมือกันทางไซเบอร ทำใหเกิดการปฏิสัมพันธ

ระหวางคนแปลกหนา รูปแบบความรวมมือที่เกิดในสื่อใหมมี 4 รูปแบบ คือ 

การรวมตัวของคนที่มีความสนใจรวมกัน การรวมกลุมเพื่อตัดสินวินิจฉัยรวมกัน

การรวมกลุมเพื่อแบงปนทรัพยากรระหวางกัน และการรวมกลุมเพื่อรวมทำ

โครงการตางๆ (13) การเกิดวัฒนธรรมแบบรีมิกซ แบบแผนของการใชสื่อใหม

คือการเลือกเนื้อหาจากสื่อใหมมาดัดแปลง ตัดตอ ปะติด เพื่อเปาหมายใหม

เฉพาะของผูใชงาน (14) การเปลีย่นจากผลผลติมาสูบรกิารเปนคณุลกัษณะของ

สื่อใหม (15) สื่อใหมเปนสื่อที่อนุญาตใหผูรับสารเปลี่ยนแปลงเนื้อหาที่แตกตาง

ไปจากตนฉบับได

 Comm (2010: 2-9) ไดตัง้ขอสงัเกตทีน่าสนใจเกีย่วกบัสือ่สงัคมออนไลน 

โดยระบุถึงการเปนส่ือตนทุนต่ำ (low cost) ที่ทำใหการผลิตคอนเทนตและ

การเผยแพรกลายเปนเร่ืองงาย อีกทั้งเปดกวางตอการสรางสรรคคอนเทนตได

หลากหลายรูปแบบ ในขณะเดียวกัน ผูผลิตคอนเทนตในสื่อสังคมออนไลนก็คือ

คนทั่วไป ที่บอกเลาถึงสิ่งที่ตนรอบรูหรือสิ่งที่รักหรือสนใจที่ผูอื่นสามารถเขามา

คอมเมนตได ผลลัพธที่เกิดขึ้นก็คือสื่อสังคมออนไลนไดกลายเปนพื้นที่เสวนา 

สรางสรรคไดอะล็อกระหวางผูคนที่อยูภายใตเครือขายสังคมออนไลนเดียวกัน 

ขอคอมเมนตตางๆ สามารถนำไปสูประเด็นใหม บทสนทนาใหม ตลอดจน

ขอมลูใหมๆ  ไดตลอดเวลา สิง่เหลานีน้ำไปสูการสรางชมุชนและความเปนเครอืขาย
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ในทายท่ีสดุ นอกจากน้ี สือ่สงัคมออนไลนแตละสือ่ยงัมลีกัษณะเฉพาะของตนเอง

ที่ดึงดูดคนจำนวนมากหลากหลายกลุมใหเขารวม 

 มุมมองเก่ียวกับสื่อสังคมออนไลนกับการมีสวนรวมทางการเมืองน้ัน 

ในปจจบุนัพบวา สือ่สงัคมออนไลนทำใหการส่ือสารการเมืองระหวางนักการเมือง

ผูมีความคิดเห็นทางการเมือง ตลอดจนประชาชนทั่วไป สามารถสื่อสารกันได

อยางสะดวกและใกลชิดมากขึ้น โดย Barlow (2008 อางถึงใน พาณิชย สดสี, 

2561) อธิบายวา ความสัมพันธรูปแบบใหมนี้สงผลตอการคิดและการตัดสินใจ

ทางการเมือง ทำใหนักการเมืองสามารถสรางรูปแบบการส่ือสารท่ีเปนสวนตัว

ระหวางตนเองกับผูสนับสนุน มีความใกลชิดสนิทสนม และลดชองวางในการ

ส่ือสารได

 2. แนวคิดการมีสวนรวมทางการเมือง

 กนก จนิดา (2557) ไดใหนยิามความหมายการมีสวนรวมทางการเมือง

เอาไววา การมีสวนรวมทางการเมืองหมายถึงกิจกรรมที่ประชาชนมีสวนรวม

ในการปกครองตามสทิธทิีร่ะบบการเมอืงและกฎหมายกำหนด เปนการกระทำที่

เกดิขึน้ดวยความสมัครใจ เพือ่ตองการใหมอีทิธพิลตอการกำหนดนโยบายของรัฐ

 สรตุา พลไธสงค และประกิต ปญญาบาล (2558) ไดประมวลความหมาย

ของการมีสวนรวมทางการเมือง และสรุปเอาไววา การมีสวนรวมทางการเมือง

หมายถึงการเขารวมหรือการมีสวนรวมในกิจกรรมทางการเมืองของประชาชน 

โดยมีจุดมุงหมายท่ีจะมีสิทธิ์มีสวนในการปกครอง หรือเขาไปมีอิทธิพล

ตอการตัดสินใจของรัฐบาล ครอบคลุมถึงกิจกรรมของประชาชนท่ีเกี่ยวกับการ

สนับสนุนการดำเนินงานของรัฐบาลและการเรียกรองตอรัฐบาลใหตอบสนอง

หรือดำเนินการตามท่ีตนหรือสังคมตองการ รวมถึงการกระทำใดๆ ที่มุงจะ

มีอิทธิพลตอการคัดเลือกบุคคล การตัดสินนโยบาย และการทำกิจกรรมของ

รัฐบาล นอกจากนี้ คำวาการมีสวนรวมทางการเมืองในความหมายกวางอาจรวม

ถึงการแสดงออกถงึความสนใจติดตามเรื่องราวทางการเมือง การแสดงความคิด

เห็น การวิพากษวิจารณ การออกเสียงเลือกตั้ง จนถึงการเขารวมกิจกรรมทาง
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การเมืองอยางจริงจัง เชน การเปนสมาชิกพรรคการเมือง การรณรงคหาเสียง

เลอืกตัง้ การเปนผูสมคัรรบัเลอืกตัง้ จนกระท่ังเขาไปเปนผูดำเนินการทางการเมอืง

ดวยตนเอง ในฐานะตัวแทนของประชาชนและผูกำหนด และดำเนินนโยบายทาง

การเมือง

 นอกจากนี้ สรุตาและประกิตยังไดระบุถึงแบบแผนของการมีสวนรวม

ทางการเมืองไววา มี 2 แบบแผน คือ (1) การเขารวมโดยอิสระ (autonomous 

political participation) คือการที่ราษฎรเขาไปมีสวนรวมทางการเมืองรูปแบบ

ใดๆ ดวยความพึงพอใจสวนตัว เปนไปดวยความสมัครใจ หรือไดพินิจพิเคราะห

ใชวิจารณญาณสวนตัว มองเห็นประโยชนของการเขารวม และมองเห็นวา ตน

สามารถทีจ่ะกอใหเกดิการเปลีย่นแปลงทางการเมอืงไดอยางแทจรงิ และ (2) การมี

สวนรวมทางการเมืองโดยถกูปลกุระดม (mobilized political participation) หมายถงึ

ลักษณะของการเขามีสวนรวมทางการเมืองที่ไมไดเกิดจากเจตจำนงของตนเอง 

แตเกิดจากผูอื่นปลุกระดมใหเขารวมในการทำกิจกรรมทางการเมืองรูปแบบ

ตางๆ โดยการขูเข็ญ บังคับ ชักจูง หรือใชอิทธิพลทางวัตถุ ทั้งนี้เพื่อใหเปนไป

ตามท่ีผูปลุกระดมตองการ 

 แบบแผนการมีสวนรวมทางการเมืองดังกลาว กอใหเกิดรูปแบบการ

มีสวนรวมทางการเมือง 2 ประเภทใหญๆ คือ (1) การมีสวนรวมในรูปแบบที่ถูก

กฎหมาย และ (2) การมีสวนรวมในรูปแบบท่ีผิดกฎหมาย 

 การมีสวนรวมในรูปแบบท่ีถกูกฎหมายยังแบงออกเปน 2 กลุมยอย ไดแก 

(1) การมีสวนรวมแบบปกติ (conventional participation) ไดแก การไปใชสิทธิ์

เลือกตั้ง ประชามติ (referendum) คือการใชสิทธิ์ลงคะแนนของประชาชนเพื่อ

ใหความเห็นชอบตอประเด็นปญหาท่ีสำคัญยากตอการตัดสินใจ โดยเฉพาะตัว

นักการเมืองท่ีไมกลาตัดสินใจตอประเด็นปญหาที่อาจสงผลกระทบตอคะแนน

นิยม เพราะเปนประเด็นปญหาที่ประชาชนมีการโตแยงหรือถกเถียงกันอยาง

รุนแรง การลงประชามติจึงทำใหนักการเมืองไมตองตัดสินใจเอง แตนำผลที่ได

จากการตัดสินใจของประชาชนมาดำเนินการตอไป สวนประชาพิจารณ (public

hearing) คือกระบวนการรับฟงความคิดเห็นของประชาชนในพ้ืนที่ที่รัฐบาล
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มีโครงการบางอยางจะดำเนินการ ซึ่งคาดวา โครงการดังกลาวจะสงผลกระทบ

ตอวถิชีวีติ ความเปนอยูในดานตางๆ ของคนในพ้ืนที ่รฐัจึงจำเปนตองจดัใหมกีาร

รับฟงความคิดเห็นของประชาชนในพ้ืนที่เพื่อประกอบการตัดสินใจ (2) การมี

สวนรวมแบบไมปกติ (unconventional participation) ถึงแมวาการมีสวนรวม

ในรปูแบบนีจ้ะไมผดิกฎหมาย แตคนบางสวนกอ็าจเหน็วาไมเหมาะสม ขึน้อยูกบั

วัฒนธรรมทางการเมืองของแตละประเทศ เชน หลายสังคมเห็นวา แมวาการ

ประทวงหรือการเดินขบวนเรียกรองทางการเมืองจะเปนสิ่งที่สามารถกระทำได 

เพราะรัฐธรรมนูญบัญญัติไววาเปนสิทธิและเสรีภาพทางการเมือง แตชองทาง

ปกติทางการเมืองก็มีอยู จึงควรใชชองทางปกตินั้นเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดขึ้น เชน 

รัฐสภา หรือพรรคการเมือง เปนตน แตฝายที่สนับสนุนการมีสวนรวมแบบ

ไมปกติก็มีทัศนะวา การมีสวนรวมแบบปกติเพียงอยางเดียวไมเพียงพอตอการ

ผลักดันหรือเรียกรองใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในนโยบายของรัฐบาล หรือการ

เปลี่ยนแปลงทางการเมืองได

 การมีสวนรวมในรูปแบบท่ีผิดกฎหมาย (illegal forms) การแสดงออก

ทางการเมืองในรูปแบบใดจะจัดวาเปนการมีสวนรวมในรูปแบบท่ีผิดกฎหมาย

หรือไมนั้น ขึ้นอยูกับการนิยามหรือใหความหมายตามระบอบการปกครอง

ของแตละประเทศ ประเทศที่ปกครองในระบอบเผด็จการมักไมเปดโอกาสให

ประชาชนมสีวนรวมทางการเมอืงในรปูแบบตางๆ เมือ่เทยีบกบัประเทศทีป่กครอง

ดวยระบอบประชาธิปไตย กรณีของ “อารยะขัดขืน” (civil disobedience) อาจ

ถกูตคีวามวา เปนพฤตกิรรมการมีสวนรวมทีผ่ดิกฎหมาย เพราะบางกรณเีปนการ

ละเมิดหรือฝาฝนกฎหมาย เชน การปฏิเสธไมยอมจายภาษีแกรัฐ การรวมตัว

ปดกั้นพื้นที่ สวนการมีสวนรวมทางการเมืองที่นับวาผิดกฎหมายและสรางความ

เสียหายตอชีวิตและทรพัยสินมากที่สุดก็คือ การกอการราย (terrorism)

 จันทนา สุทธิจารี (2544: 410) ระบุวา การมีสวนรวมทางการเมือง

ชวยสงเสรมิสทิธขิองพลเมอืง และยงัเปนการพฒันาความสามารถดานการจดัการ

เพือ่รกัษาประโยชนของกลุมและสาธารณะ เปนการเปล่ียนแปลงกลไกการพัฒนา 

จากการพัฒนาโดยรัฐมาเปนการพัฒนาที่ประชาชนมีบทบาทนำ กอใหเกิดการ
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กระจายอำนาจจากสวนกลางไปสูสวนภูมภิาค ทำใหเกิดอำนาจในการตอรองการ

จัดการทรัพยากร และประชาชนสามารถตรวจสอบได

วิธีดำเนินการวิจัย
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง

 ภายใตหัวขอประชากรและกลุมตัวอยาง จะไดแจกแจงถึงประเด็นที่

เกี่ยวของ ดังนี้

 1.1 ประชากรที่ใชในงานวิจัย 

  ประชากรท่ีใชในงานวิจัยในคร้ังนี้คือ กลุมเยาวชนผูมีอายุระหวาง 

15-24 ป ที่อาศัยอยูในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ และ/หรือทำงาน และ/

หรือศึกษาอยูในสถาบันการศึกษาในอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ ในระหวาง

เดือนมกราคม-สิงหาคม 2564 ซึ่งไมทราบจำนวนประชากรที่แทจริง

  1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

  กลุมตวัอยางท่ีใชในการวิจยัในคร้ังนีค้อื กลุมเยาวชนผูมอีายุระหวาง 

15-24 ป ที่มีคุณลักษณะตรงตามขอกำหนดขางตน เนื่องจากประชากรมีขนาด

ใหญ และไมทราบจํานวนประชากรท่ีแนนอน ดังนั้นขนาดตัวอยางสามารถ

คาํนวณไดจากสูตรไมทราบขนาดตัวอยางของ W. G. Cochran โดยกำหนดระดับ

คาความเช่ือมั่นรอยละ 95 และระดับคาความคลาดเคล่ือนรอยละ 5 (กัลยา 

วาณชิยบญัชา, 2549: 74) ซึง่สตูรในการคํานวณทีใ่ชในการศกึษาครัง้นี ้คอื สตูร

  ผลการคำนวณได 384.16 แสดงวา ตองใชขนาดตัวอยางอยางนอย 

384 คน จงึจะสามารถประมาณคารอยละ โดยมคีวามผดิพลาดไมเกนิรอยละ 5

ที่ระดับความเชื่อมั่นรอยละ 95 เพื่อความสะดวกในการประเมินผล และการ

วิเคราะหขอมูล ผูวิจัยจึงใชขนาดกลุมตัวอยางทั้งหมด 400 ตัวอยาง
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   1.3 วิธีการสุมตัวอยาง 

  การวิจัยครั้งนี้ใชการสุมตัวอยางแบบสุมที่ไมคำนึงถึงความนาจะเปน

ในการสุม (non-probability sampling) โดยการสุมแบบบังเอิญ (accidental 

sampling) โดยผูวิจัยเก็บตัวอยางตามท่ีไดรับความรวมมือในการเก็บรวบรวม

ขอมูล โดยสงแบบสอบถามออนไลนไปยังสื่อสังคมออนไลนที่กลุมเยาวชนใน

จังหวัดเพชรบูรณเปนสมาชิก ไดแก กลุมไลนของนักเรียน นักศึกษา เฟซบุก

เพจของสถาบันการศึกษา เฟซบุกเพจของกลุมรณรงคทางการเมือง

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. ขั้นตอนในการสรางเครื่องมือ

 ผูวิจัยมีขั้นตอนการสรางเครื่องมือตามลำดับดังนี้

  1.1 ผูวิจัยไดทำการทบทวนวรรณกรรมวิจัยที่เก่ียวของกับประเด็น

ศึกษา ประกอบดวย วรรณกรรมวิจัยที่เกี่ยวของกับสื่อสังคมออนไลน และการ

มีสวนรวมทางการเมือง 

  1.2 ผูวิจัยดำเนินการสรางกรอบแนวคิดการวิจัย โดยการวิเคราะห

และสังเคราะหขอมูลที่เกี่ยวของกับการตอบวัตถปุระสงคการวิจัย 

  1.3 ผูวิจัยออกแบบสอบถาม โดยมีการกำหนดกรอบคำถามจาก

ขอบขายของงานวิจัย

  1.4  นำแบบสอบถามท่ีสรางขึน้เสนอผูเชีย่วชาญ 3 คน เพือ่หาคาดชันี

ความสอดคลองระหวางขอคำถามและวตัถปุระสงค (item-objective congruence 

index: IOC) 

  1.5 นำแบบสอบถามท่ีผานการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุง

ตามขอเสนอแนะ

  1.6 นำแบบสอบถามท่ีสรางข้ึนไปทดลองใช (try out) กบักลุมประชากร

ที่มีคุณลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจำนวน 30 คน เพื่อหาคาความเชื่อมั่น

ของแบบสอบถาม โดยใชสูตรการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค

(Cronbach’s alpha coefficient)
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  1.7 นำแบบสอบถามท่ีเสร็จสมบูรณแลวออกเก็บขอมูลกับกลุม

ตัวอยาง

  1.8 นำขอมูลที่ไดมาวิเคราะหสังเคราะห

  1.9 สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

  2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

 ผูวิจัยไดจัดทำแบบสอบถาม (questionnaire) แบบปลายปด (closed-

ended form) ที่ประกอบดวยคำถามแบบตรวจสอบรายการ (checklist) และ

แบบมาตราสวนประมาณคา (rating scale) 5 ระดับ โครงสรางแบบสอบถาม

แบงออกเปน 3 สวน ไดแก

  2.1 ขอมลูดานประชากรศาสตรของผูตอบแบบสอบถาม เปนขอคำถาม

แบบตรวจสอบรายการ ประกอบดวย เพศสภาพ อายุ และสถานะ จำนวน 3 ขอ 

  2.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชสื่อสังคมออนไลน เปนขอคำถามแบบ

ตรวจสอบรายการ ประกอบดวยขอคำถามเกี่ยวกับชนิดของสื่อสังคมออนไลน

ที่ใชความถี่และระยะเวลาในการใชสื่อสังคมออนไลน และความถี่ในการเปด

รับขอมูลขาวสารดานการเมืองผานสื่อสังคมออนไลน จำนวน 5 ขอ 

  2.3 ขอมูลเก่ียวกับอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมี

สวนรวมทางการเมือง เปนขอคำถามแบบมาตราสวนประมาณคา ประกอบดวย

ขอคำถามเก่ียวกับปจจัยดานคุณลกัษณะของส่ือสงัคมออนไลนกบัการมีสวนรวม

ทางการเมือง จำนวน 5 ขอ ขอคำถามเก่ียวกับปจจัยดานจำนวนของสื่อสังคม

ออนไลนทีใ่ชงานกับการมีสวนรวมทางการเมือง จำนวน 5 ขอ ขอคำถามเก่ียวกับ

ปจจัยดานความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลนกับการมีสวนรวมทางการเมือง 

จำนวน 5 ขอ ขอคำถามเก่ียวกับปจจัยดานระยะเวลาในการใชสือ่สงัคมออนไลน

กบัการมสีวนรวมทางการเมือง จำนวน 5 ขอ ขอคำถามเกีย่วกบัปจจยัดานรปูแบบ

การนำเสนอในสื่อสังคมออนไลนกับการมีสวนรวมทางการเมือง จำนวนคำถาม 

5 ขอ และขอคำถามเก่ียวกับพฤติกรรมท่ีสะทอนการมีสวนรวมทางการเมือง 

จำนวน 8 ขอ
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 3. วิธีการที่ใชในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย

  3.1 การตรวจสอบความเทีย่งตรง (Validity) ผูวจิยันำแบบสอบถาม

ทีส่รางขึน้เสนอผูเชีย่วชาญ 3 ทาน เพือ่หาคาความตรงเชงิเนือ้หา เพือ่หาคาดชันี

ความสอดคลองระหวางขอคำถามและวตัถปุระสงค (item-objective congruence 

index: IOC) ของคำถามรวม 41 ขอ แลวนำผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 

3 คนมาวิเคราะห พบวา มีขอคำถาม 2 ขอที่มีคา IOC รายขอต่ำกวา 0.5 ผูวิจัย

จึงตัดคำถามดังกลาวออกไป และผูเชี่ยวชาญ 1 คนไดเสนอแนะใหเพิ่มคำถาม 

1 ขอ เพือ่ใหสอดคลองกับวตัถุประสงควจิยัทีก่ำหนด แบบสอบถามฉบับปรับปรุง

จึงมีคำถามท้ังหมด 40 ขอ

  3.2 การตรวจสอบความเช่ือมั่น (Reliability) ผูวิจัยไดนำแบบ

สอบถามที่ปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ ไปทดลองใช (try out) กับ

กลุมประชากรท่ีมคีณุลกัษณะใกลเคยีงกบักลุมตวัอยางจำนวน 30 คน แลวนำมา

หาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม โดยใชสูตรการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา

ของครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) ซึ่งผลลัพธมีคาเทากับ 0.731 

หมายความวา แบบสอบถามชุดนีม้คีณุภาพ สามารถนำไปใชในการเก็บรวบรวม

ขอมูลได 

การเก็บรวบรวมขอมูล
 ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอนดังตอไปนี้

 1. ผูวิจัยไดนำแบบสอบที่ทำการปรับปรุงแกไขจนเสร็จสิ้นแลวไปเก็บ

ขอมูลจากกลุมตัวอยาง โดยผูวิจัยจัดทำแบบสอบถามออนไลนผานบริการของ 

Google ในแอปพลิเคชัน Google form และแชรลิงกแบบสอบถามออนไลนไป

ยังกลุมโซเชียลมีเดียภายในจังหวัดเพชรบูรณที่มีกลุมตัวอยางเปนสมาชิก ไดแก 

กลุมไลนนักเรียน นักศึกษา เฟซบุกเพจของสถาบันการศึกษา เฟซบุกเพจของ

กลุมรณรงคทางการเมือง โดยผูตอบแบบสอบถามแตละบัญชีจะตอบไดเพียง 

1 ครั้ง เขามาตอบซ้ำไมได เมื่อไดรับคำตอบกลับมาครบตามจำนวน 400 ชุด

ที่ตองการแลวจึงดำเนินการปดระบบการรับคำตอบ 
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 2. นำแบบสอบถามที่ไดจากการสำรวจทางออนไลนมาตรวจสอบความ

ถูกตอง

 3. ทำการบนัทกึรหสัคำตอบเพือ่วเิคราะหขอมลูโดยใชโปรแกรมสำเรจ็รปู

ทางสถิติ 

การวิเคราะหขอมูล
 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ มีขั้นตอนดังตอไปนี้

 1. การวิเคราะหขอมูลพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถามทำโดยการ

แจกแจงความถี่ (frequency) และหาคารอยละ (percentage)

 2. การวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับการใชสื่อสังคมออนไลน วิเคราะหโดย

การหาคารอยละ (percentage) คาเฉลี่ย (mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(standard deviation: S.D.)

 3. การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอ

การมีสวนรวมทางการเมือง วิเคราะหโดยหาคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

และสถิติวิเคราะหถดถอยแบบพหุคูณ (multiple regression analysis)

สถิติที่ใชในการวิจัย
 1. สถิติในการสรางเครื่องมือ

  1.1 การหาความตรงเชิงเนื้อหา ดำเนินการโดยหาคาดัชนีความ

สอดคลอง (index of item-objective congruence: IOC) โดยผูเชี่ยวชาญ

  1.2 การหาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามโดยใช

โปรแกรมสำเร็จรูปในการใชสตูรสมัประสิทธิแ์อลฟา (coefficient) ของครอนบาค 

(Cronbach) ดังนี้

 2. สถิติในการวิเคราะหขอมูล

  2.1 การหาคารอยละ (Percentage) การหาคารอยละเพือ่ใชในการ

แปลความหมายของขอมูลดานประชากรศาสตร และนำเสนอขอมูลดวยตาราง

แจกแจงความถี่ (frequency table)
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  2.2 การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.)

การหาคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเพือ่ใชแปลความหมายขอมลูในสวนที ่2 การใช

สื่อสังคมออนไลน และสวนท่ี 3 อิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมี

สวนรวมทางการเมือง 

  2.3 การวิเคราะหเชิงถดถอยแบบพหุคูณ (Multiple Regression 

Analysis) จากสวนสมการแสดงความสมัพนัธระหวางตวัแปรตาม (Y) และตวัแปร

อิสระ (X) ของประชากร จะเห็นวากลุมตัวแปรอิสระ (α + β1 x1+ B2x2 ... BΚxΚ)

สามารถอธิบายการเปล่ียนแปลงคาของตัวแปรตามไดสวนหนึ่ง ในสวนของ

การเปลี่ยนแปลงที่ไมสามารถอธิบายไดนี้ เรียกวา คาความคลาดเคลื่อน

ในการพยากรณ (error:ɛ) การวิเคราะหเชิงถดถอยแบบพหุคูณจะเปนการ
พยากรณหาคาสัมประสิทธิ์ d และ β1 จากคาสถิติ a และ b ที่ไดจาก

การคำนวณจากกลุมตัวอยาง โดยหลักการวิเคราะหคือ คาสัมประสิทธิ์

ที่คำนวณไดจะตองเปนคาสัมประสิทธิ์ที่ทำใหสมการดังกลาวมีคาความ

คลาดเคล่ือนกำลังสองรวมกันนอยที่สุด (ordinary least square: OLS) 

การวิเคราะหเชิงถดถอยแบบพหุคูณเพื่อใชแปลความหมายขอมูลในสวนที่ 3 

อิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวมทางการเมือง

สรุปผลการวิจัย
  1. ผลการศึกษาขอมูลพื้นฐาน

 ผลการวิจัยพบวากลุมตัวอยางจำนวน 400 คน สวนใหญเปนเพศหญิง

จำนวน 252 คน (รอยละ 63.0) เปนเพศชาย 148 คน (รอยละ 37.0)

กลุมตัวอยางเกือบคร่ึงหนึ่งมีอายุ 15-16 ป จำนวน 197 คน (รอยละ 49.3)

รองลงมามีอายุ 21-22 ป จำนวน 61 คน (รอยละ 15.3) อายุ 17-18 ป จำนวน 

54 คน (รอยละ 13.5) อายุ 23-24 ป จำนวน 45 คน (รอยละ 11.3) และ

กลุมอายุ 19-20 ป มีจำนวนนอยที่สุด คือ 43 คน (รอยละ 10.8)

 เกีย่วกบัสถานะของกลุมตวัอยาง พบวา กลุมตัวอยางเกนิครึง่หนึง่ จำนวน 

205 คน (รอยละ 51.2) ศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับมัธยมศึกษา/ปวช./
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ปวส. ในเขตอำเภอเมอืง จงัหวดัเพชรบรูณ กลุมตัวอยางเกอืบหนึง่ในสาม จำนวน 

122 คน (รอยละ 30.5) ศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาหรือ

เทยีบเทาในเขตอำเภอเมอืง จงัหวดัเพชรบรูณ กลุมตวัอยางจำนวน 55 คน (รอยละ

13.8) ไมไดศึกษาแตทำงานในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ และกลุม

ตัวอยาง 18 คน (รอยละ 4.5) ไมไดศึกษาหรือทำงาน แตอาศัยในเขตอำเภอ

เมือง จังหวัดเพชรบูรณ

 

 2. ผลการศึกษาขอมูลการใชสื่อสังคมออนไลนกับการมีสวนรวม

ทางการเมือง

 การศกึษาขอมลูการใชสือ่สงัคมออนไลนกบัการมสีวนรวมทางการเมอืง

ของเยาวชน โดยการหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแตละตัวแปร 

มีผลการศึกษาดังแสดงในตารางที่ 1

ตารางท่ี 1 การวิเคราะหขอมลูการใชสือ่สงัคมออนไลนกบัการมีสวนรวมทางการเมือง 

  (N = 400)

การใชสื่อสังคมออนไลนกับการมี
สวนรวมทางการเมือง

คาเฉลี่ย
(X)

S.D. การแปลคา

คุณลักษณะของสื่อสังคมออนไลนกับการ
มีสวนรวมทางการเมือง

3.95 0.59 ระดับมาก

จำนวนของส่ือสังคมออนไลนที่ใชกับการ
มีสวนรวมทางการเมือง

3.85 0.63 ระดับมาก

รูปแบบการนำเสนอในส่ือสังคมออนไลน
กับการมีสวนรวมทางการเมือง

3.82 0.59 ระดับมาก

ความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลนกับการ
มีสวนรวมทางการเมือง

3.77 0.64 ระดับมาก

ระยะเวลาในการใชส่ือสังคมออนไลนกับ
การมีสวนรวมทางการเมือง

3.75 0.64 ระดับมาก

พฤติกรรมที่สะทอนการมีสวนรวมทาง
การเมือง

3.69 0.61 ระดับมาก
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 จากการเก็บขอมูลกลุมเปาหมายจำนวน 400 คน พบวา คุณลักษณะ

ของสื่อสังคมออนไลนทำใหกลุมเปาหมายมีสวนรวมทางการเมืองในระดับมาก 

โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 (S.D. = 0.59) จำนวนของสื่อสังคมออนไลนทำให

กลุมเปาหมายมีสวนรวมทางการเมืองในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.85 

(S.D. = 0.63) รูปแบบการนำเสนอในสื่อสังคมออนไลนทำใหกลุมเปาหมาย

มีสวนรวมทางการเมืองในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.82 (S.D. = 0.59) 

ความถี่ในการใชสื่อสังคมออนไลนทำใหกลุมเปาหมายมีสวนรวมทางการเมือง

ในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.77 (S.D. = 0.64) ระยะเวลาในการใช

สื่อสังคมออนไลนทำใหกลุมเปาหมายมีสวนรวมทางการเมืองในระดับมาก โดย

มีคาเทากับ 3.75 (S.D. = 0.64) และพฤติกรรมที่สะทอนการมีสวนรวมทาง

การเมืองของกลุมเปาหมายก็อยูในระดับมากเชนเดียวกัน โดยมีคาเทากับ 3.69 

(S.D. = 0.61)

 

 3. ผลการวิเคราะหอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมี

สวนรวมทางการเมืองของเยาวชน

 การวิเคราะหอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวม

ทางการเมอืงของเยาวชน ใชวธิกีารคดัเลอืกตวัแปรอสิระเพือ่ใหไดสมการถดถอย

ที่เหมาะสม ดวยวิธี stepwise โดยมีผลการวิเคราะหดังแสดงในตารางที่ 2

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวม

  ทางการเมืองของเยาวชน

ตัวแปรอิสระ (ตัวพยากรณ) b Beta t p value 

ระยะเวลาการใชสื่อฯ .356 .373 6.976 .000

รูปแบบการนำเสนอฯ .287 .277 5.415 .000

ความถี่ในการใชสื่อฯ .150 .157 2.826 .005

คาคงที่ (Constant) .696  4.733 .000

R = 0.724     R2 =  0.524     F =  145.312   p value <0.001
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 จากตารางที่ 2 การวิเคราะหอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลน

ตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน พบวา มีตัวแปรระยะเวลาการใช

สื่อสังคมออนไลน รูปแบบการนำเสนอในส่ือสังคมออนไลน และความถี่ในการ

ใชสื่อสังคมออนไลน ที่รวมกันทำนายอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอ

การมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนได อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ (p value 

< 0.001) ในขณะที่ตัวแปรคุณลักษณะของสื่อสังคมออนไลนและตัวแปรจำนวน

สื่อสังคมออนไลนถูกคัดออกจากสมการพยากรณดวยวิธี stepwise เนื่องจาก

ตัวแปรดังกลาวไมมีนัยสำคัญทางสถิติ แสดงวา ระยะเวลาการใชสื่อสังคม

ออนไลน รปูแบบการนำเสนอในส่ือสงัคมออนไลน และความถ่ีในการใชสือ่สงัคม

ออนไลน มีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน โดยระยะเวลา

การใชสือ่สงัคมออนไลน มคีานำ้หนกัการพยากรณมากทีส่ดุ รองลงมาคอื รปูแบบ

การนำเสนอในสื่อสังคมออนไลน และความถี่ในการใชสื่อสังคมออนไลน มีคา

สัมประสิทธิ์ของตัวแปรพยากรณในรูปคะแนนมาตรฐาน (β) เทากับ 0.373, 

0.277 และ 0.157 และมีคาในรูปแบบคะแนนดิบ (b) เทากับ 0.356, 0.287 

และ 0.150 ตามลำดับ ซึ่งตัวแปรท้ัง 3 ตัวแปรสามารถอธิบายการผันแปรการ

มีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนไดรอยละ 52.1 (R2 = 52.1) สามารถสราง

สมการพยากรณ วเิคราะหอทิธพิลของการใชสือ่สงัคมออนไลนตอการมสีวนรวม

ทางการเมืองของเยาวชน โดยสามารถเขียนสมการถดถอยเชิงเสนพหุคูณใน

รูปสมการคะแนนดิบและสมการในรูปคะแนนมาตรฐานไดดังตอไปนี้

สมการในรูปคะแนนดิบ 

 การมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน =  0.696 + 0.356 (ระยะเวลาการใชสือ่ฯ)

    + 0.287 (รูปแบบการนำเสนอฯ) 

    + 0.015 (ความถี่การใชสื่อฯ)

สมการในรูปคะแนนมาตรฐาน

  Zการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน = 0.373 (Zระยะเวลาการใชสื่อฯ) + 0.277 (Zรูปแบบการนำเสนอฯ) 

    + 0.157 (Zความถ่ีการใชสื่อฯ) 
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 จากสมการสามารถอธิบายไดวา เมื่อทราบขอมูลใดๆ ของกลุมเยาวชน

ที่มีสวนรวมทางการเมืองจะมีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมือง 0.696 

คะแนน เมื่อตัวแปรอิสระอื่นคงที่และอยูในสมการ

 จะเหน็ไดวา ตวัแปรระยะเวลาการใชสือ่สงัคมออนไลนมคีวามสำคญัมาก

ทีส่ดุ อธบิายไดวา คะแนนความมีอทิธพิลจะเพ่ิมขึน้ 0.356 (เมือ่ตวัแปรอิสระอ่ืน

คงทีแ่ละอยูในสมการ) นัน่คอื เมือ่ระยะเวลาการใชสือ่สงัคมออนไลนเพิม่มากขึน้ 

ระยะเวลาการใชสือ่สงัคมออนไลนจะมีอทิธพิลตอการมสีวนรวมทางการเมอืงของ

เยาวชนเพิม่มากขึน้ รองลงมาคอื ตวัแปรรปูแบบการนำเสนอในสือ่สงัคมออนไลน 

อธิบายไดวา คะแนนความมีอิทธิพลจะเพิ่มขึ้น 0.287 (เมื่อตัวแปรอิสระอื่นคงที่

และอยูในสมการ) นั่นคือ เมื่อรูปแบบการนำเสนอในสื่อสังคมออนไลนมากข้ึน

รูปแบบการนำเสนอในส่ือสังคมออนไลนจะมีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการ

เมืองของเยาวชนเพิ่มมากขึ้น และความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลน อธิบายได

วา คะแนนความมีอิทธิพลจะเพิ่มขึ้น 0.015 (เมื่อตัวแปรอิสระอื่นคงที่และอยูใน

สมการ) นั่นคือ เมื่อความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลนมากข้ึน ความถ่ีในการ

ใชสื่อสังคมออนไลนจะมีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนเพิ่ม

มากขึ้น 

 จะเห็นไดวา ระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน รูปแบบการนำเสนอ

ในสื่อสังคมออนไลน และความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลน มีความสัมพันธเชิง

บวกกับการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน กลาวคือ ถาระยะเวลาการใชสือ่

สงัคมออนไลน รปูแบบการนำเสนอในส่ือสงัคมออนไลน และความถ่ีในการใชสือ่

สังคมออนไลน มีมากขึ้น การมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนก็จะมากตาม

อภิปรายผลการวิจัย

  1. การวิจัยเร่ืองอิทธิพลของการใชสื่อสังคมออนไลนตอการมีสวนรวม

ทางการเมืองของเยาวชนในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ ผลการศึกษา

พบวา ปจจัยท่ีดีที่สุดที่มีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชนมี

จำนวน 3 ตัวแปร คือ ระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน รูปแบบการนำเสนอ
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ในสื่อสังคมออนไลน และความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลน ซึ่งสามารถรวมกัน

พยากรณการมีสวนรวมทางการเมือง อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 

 ทั้งน้ี ปจจัยระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน เปนตัวแปรที่ดีที่สุดที่

สามารถพยากรณการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน โดยพบวา ระยะเวลา

การใชสื่อมีความสัมพันธทางบวกกับการมีสวนรวมทางการเมือง ซ่ึงเม่ือนำมา

พิจารณารวมกับผลการศึกษาท่ีพบวา กลุมตัวอยางรอยละ 58.3 ใชสื่อสังคม

ออนไลนในภาพรวมมากกวา 5 ชั่วโมง/วัน โดยกลุมตัวอยางเห็นวา การใชสื่อ

สังคมออนไลนหลายช่ัวโมงตอวันทำใหไดรับรูขาวสารการเมืองที่หลากหลาย

(χ = 3.86) ทำใหไดรูจักกับคนที่มีแนวคิดทางการเมืองแบบเดียวกันเพิ่มมากขึ้น
(χ = 3.80) และยังทำใหตองการรวมเปล่ียนแปลงการเมือง เปลี่ยนแปลงสังคม
มากยิง่ขึน้ (χ = 3.68) จงึอธบิายไดวา ยิง่ระยะเวลาทีใ่ชสือ่สงัคมออนไลนยาวนาน
ขึน้ กจ็ะยิง่กระตุนใหกลุมเยาวชนตองการมสีวนรวมทางการเมอืงเพิม่ข้ึน เพราะ

ระยะเวลาที่เพ่ิมมากขึ้นทำใหสามารถเขาถึงหรือแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารได

หลากหลายมากข้ึน ในปริมาณท่ีมากข้ึน ตลอดจนโอกาสในการพบปะผูคนท่ีมี

แนวคิดการเมืองในทิศทางเดียวกันก็มีเพิ่มขึ้นดวยเชนเดียวกัน จึงสงผลใหมีการ

ทำกิจกรรมเพ่ือมีสวนรวมทางการเมืองทั้งในแบบออนไลนและออฟไลนนั่นเอง

 ปจจัยดานรูปแบบการนำเสนอ เปนอีกปจจัยหนึ่งที่สามารถพยากรณ

การมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน ผลการศึกษาในครั้งนี้พบวา ปจจัยดาน

รูปแบบการนำเสนอสงผลตอการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน เชน การ

นำเสนอท่ีสัน้กระชับทำใหสนใจติดตามประเด็นทางการเมืองมากข้ึน (χ = 3.86) 
การนำเสนอโดยใชภาพหรือภาพเคล่ือนไหวประกอบขอความทำใหสนใจติดตาม

ประเด็นทางการเมืองมากขึ้น (χ = 3.85) ซึ่งสอดคลองกับที่ Rogan (2010 
อางถึงใน กาญจนา แกวเทพ และนิคม ชัยขุนพล, 2556: 19-51) ระบุเอาไว

วา ลักษณะเดนอยางหนึ่งของสื่อใหมคือการเกิดวัฒนธรรมแบบรีมิกซ แบบแผน

ของการใชสื่อใหมคือการเลือกเนื้อหาจากสื่อใหมมาดัดแปลง ตัดตอ ปะติด เพื่อ

เปาหมายใหมเฉพาะของผูใชงาน ทัง้นี ้สือ่สงัคมออนไลนเปนสือ่ใหมประเภทหนึง่

ซึ่งมีรูปแบบการนำเสนอที่หลากหลาย สื่อสารโดยใชทั้งภาพ กราฟก ขอความ 
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ภาพเคลื่อนไหว การตูน ประกอบขอความหรือคลิปเสียง เปนสวนหนึ่งของ

วัฒนธรรมแบบรีมิกซ ที่เปดโอกาสใหผูรับสารสามารถสรางสรรค เพิ่มเติม หรือ

ดัดแปลงเนื้อหาใหแตกตางไปจากเนื้อหาได เชน การคอมเมนตเพื่อแสดงความ

คดิเหน็ การดดัแปลงขอมลูหรือภาพจากตนฉบบัเพือ่การลอเลยีนหรอืแสดงความ

เหน็แยง นอกจากนี ้ยงัมชีองทางในการผลติซำ้สารทีต่นสนใจผานการโพสต การ

แชร หรือการรีทวิต รูปแบบการนำเสนอท่ีหลากหลายเหลานี้สามารถตอบสนอง

ความตองการของเยาวชนในการสื่อสารไดเปนอยางดี จึงเปนเหตุผลใหรูปแบบ

การนำเสนอเปนปจจัยที่มีอิทธิพลตอการมีสวนรวมทางการเมือง

 ปจจัยความถ่ีในการใชสื่อสังคมออนไลนเปนปจจัยสุดทายที่สามารถ

พยากรณการมีสวนรวมทางการเมอืงของเยาวชน กลาวคอื ยิง่ใชสือ่สงัคมออนไลน

บอยคร้ังย่ิงขึ้น ก็จะย่ิงกระตุนใหการมีสวนรวมทางการเมืองเพ่ิมขึ้นดวยเชนกัน 

โดยผลการศึกษาคร้ังนี้พบวา ความถ่ีในการใชสื่อทำใหกลุมตัวอยางไดรับขอมูล

ขาวสารการเมืองที่หลากหลาย (χ = 3.93) และยังเพิ่มโอกาสในการรูจักกับคน
ที่มีแนวคิดทางการเมืองเดียวกัน (χ = 3.77) ซึ่งสอดคลองกับการศึกษาเรื่อง 

พืน้ฐานส่ือสงัคมออนไลนกบัพฤตกิรรมการประทวงของเยาวชน ของ Velenzuela 

et al. (2012) ที่ศึกษากลุมเยาวชนในชิลี และพบวา เยาวชนที่มีบัญชีเฟซบุก

ที่ใชเครือขายสังคมออนไลนบอยคร้ัง จะเก่ียวของกับพฤติกรรมการประทวงใน

ระดับที่สูงข้ึน

 นอกจากนี ้ปจจยัทีไ่มถกูเลอืกเขาสมการพยากรณม ี2 ปจจยั คอื จำนวน

สื่อสังคมออนไลนที่ใช และคุณลักษณะของสื่อสังคมออนไลน อาจอธิบายได

วา เหตุที่ปจจัยจำนวนส่ือสังคมออนไลนที่ใช ไมไดถูกเลือกเขาสมการพยากรณ 

เนือ่งจากการทีก่ลุมตวัอยางใชสือ่สงัคมออนไลนจำนวนมาก แตสือ่ออนไลนแตละ

อยางกจ็ะตอบสนองตอวตัถปุระสงคในการสือ่สารทีแ่ตกตางกันออกไป ดงัผลการ

ศกึษาของ Google ประเทศไทยรวมกบั TNS (Marketingoops, สบืคนออนไลน) 

ที่ดำเนินการสำรวจพฤติกรรมการใช YouTube ของคนไทย และพบวา ผูใช

ยูทูบชาวไทยรอยละ 63 ใชยูทูบเพ่ือเสพเพลงไทย รอยละ 61 ใชยูทูบเพื่อรับ

คอนเทนตเพื่อความบันเทิงเปนหลัก 
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 สำหรับปจจัยดานคุณลักษณะของสื่อสังคมออนไลนที่ไมถูกเลือกเขา

สมการพยากรณนั้น อาจอธิบายไดวา กลุมตัวอยางในการศึกษาสวนมากเปน

กลุมเจนแซด (เกิดระหวางป 2544 เปนตนไป) ที่เหลือเปนกลุมเจนวาย (เกิด

ระหวางป 2523-2543) ทัง้สองกลุมลวนแตเปนกลุมทีคุ่นเคยกับเทคโนโลยีดาน

การสื่อสาร และใชงานส่ือสังคมออนไลนเปนประจำ โดยเฉพาะกลุมเจนแซด 

เปนกลุมที่เติบโตมาพรอมการเรียนรูที่จะใชเทคโนโลยีการสื่อสารต้ังแตยังเล็ก 

ดังนั้นจึงมีความเปนไปไดสูงวา คุณลักษณะตางๆ ของสื่อสังคมออนไลน ไมวา

จะเปนความเร็วในการอัปเดตขอมูล ความสะดวกในการใชงานที่สามารถใชงาน

ไดทุกที่ทุกเวลา การมีฟงกชันแสดงการรับรูหรืออารมณความรูสึก สิ่งเหลานี้

ถือวาเปนคุณสมบัติพื้นฐานท่ีสื่อสังคมออนไลนจะตองมีอยูแลว จึงไมไดสงผลท่ี

ชดัเจนตอพฤตกิรรมท่ีแสดงออกถึงการมีสวนรวมทางการเมอืงของกลุมตวัอยาง 

แตกลับเปนรูปแบบการนำเสนอในสื่อสังคมออนไลนที่สงผลตอการมีสวนรวม

ทางการเมืองมากกวา

  2. จากผลการศึกษาท่ีพบวา ระยะเวลาการใชสือ่สงัคมออนไลน รปูแบบ

การนำเสนอในสือ่สงัคมออนไลน และความถีใ่นการใชสือ่สงัคมออนไลน มคีวาม

สัมพันธเชิงบวกกับการมีสวนรวมทางการเมืองของเยาวชน กลาวคือ หากกลุม

เยาวชนใชเวลาในการใชสื่อสังคมออนไลนยาวนานยิ่งขึ้น สื่อสังคมออนไลนมี

รปูแบบการนำเสนอทีห่ลากหลายยิง่ขึน้ และเยาวชนใชสือ่สงัคมออนไลนบอยครัง้

ยิง่ขึน้ จะสงผลใหเยาวชนมสีวนรวมทางการเมอืงมากข้ึน ผลการศึกษาน้ีสามารถ

อธิบายไดโดยแนวคิดเกี่ยวกับสื่อสังคมออนไลนที่ Comm (2010) ระบุไววา 

สือ่สงัคมออนไลนเปนพืน้ทีท่ีเ่ปดโอกาสใหคนทกุคนสามารถผลติคอนเทนตซึง่เอือ้

ตอรูปแบบการนำเสนอที่หลากหลาย คอนเทนตที่ผลิตข้ึนจะนำไปสูการสรางบท

สนทนา ขอถกเถียง และการสื่อสารของคนที่อยูในเครือขายเดียวกัน ยิ่งมีระยะ

เวลาและความถ่ีในการใชสือ่สงัคมออนไลนทีม่ากข้ึน ความสัมพนัธของเครือขาย

ทีเ่หนยีวแนนขึน้เรือ่ยๆ จะทำใหเกดิความเปนชมุชน สมาชิกในกลุมจะตองการมี

สวนรวมในกิจกรรมตางๆ เพือ่แสดงใหเหน็วาตนเปนสวนหน่ึงของชุมชนออนไลน

ที่ตนเขารวม
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 ผลการศึกษาน้ียงัสมัพนัธกบัการศึกษากรณีของเยาวชนชิลทีี ่Velenzuela 

et al. (2012) คนพบความสัมพันธเชิงบวกระหวางการใชเฟซบุกและพฤติกรรม

การประทวง และการศึกษาของ พรรณวษา แกวกัน (2556) ที่ศึกษาวิจัยเรื่อง 

ผลจากการหาเสียงเลือกตั้งผานเฟซบุกและทวิตเตอรตอนักศึกษามหาวิทยาลัย

เชียงใหม ในการออกเสยีงเลอืกตัง้ทัว่ไป พ.ศ. 2554 กพ็บวา ผูตอบแบบสอบถาม

สวนใหญที่เปนนักศึกษามีความถ่ีในการใชอินเทอรเน็ตเปนประจำทุกวันเชนกัน 

และยังรับรูขาวสารทางการเมืองผานการแชรผานสังคมออนไลน เฟซบุก และ

ทวิตเตอร 

 ผลการศกึษาในครัง้นีย้งัพบวา กลุมตวัอยางรอยละ 85 ใชงานสือ่สงัคม

ออนไลนเปนประจำทุกวัน ซึ่งสัมพันธกับการศึกษาของ ภาสกร จิตรใครครวญ 

(2553) ทีศ่กึษาวิจยัเรือ่ง เทคโนโลยีของสือ่ใหมและการนำเสนอตัวตนตอสงัคม

กบัพฤติกรรมการสือ่สารบนเครอืขายสงัคมออนไลน โดยผลการวจิยัของภาสกร

พบวา ผูใชสวนใหญใชงานส่ือสังคมออนไลนเปนประจำทุกวัน และวันละมาก

กวา 3 ชั่วโมงตอวัน และบริบททางสังคม การสื่อสารออนไลน การมีปฏิสัมพันธ 

ความเปนสวนตัว และเทคโนโลยีของสื่อใหม มีความสัมพันธกับระดับการ

นำเสนอตัวตนตอสังคมของผูใช สำหรับการศึกษาคร้ังนี ้กลุมตวัอยางใหขอมลูวา 

ตนติดตามความเคลื่อนไหวทางการเมืองของกลุมเยาวชนผานสื่อสังคมออนไลน

เปนหลัก (χ = 3.76) และมีการแชรขอมลูขาวสารทางการเมืองใหคนใกลชดิหรือ
คนทีม่แีนวคดิทางการเมอืงเดยีวกนัผานสือ่สงัคมออนไลน (χ = 3.64) การแสดง
ออกเหลานี้เปนการแสดงออกเพื่อการมีสวนรวมทางการเมือง และยังถือวา 

เปนการนำเสนอตัวตนทางการเมืองตอสังคมดวยเชนกัน

  3. การศึกษาในคร้ังนี้พบวากลุมตัวอยางมีการรับขอมูลขาวสารทาง

การเมืองผานส่ือสงัคมออนไลนเปนหลัก (χ = 3.85) ซึง่อยูในระดับมาก ซึง่แตกตาง
ไปจากการศึกษาของ พรรณวษา แกวกัน (2556) ที่ระบุวา อิทธิพลของการใช

สือ่สงัคมออนไลนในการรณรงคหาเสยีงนัน้ ยงัไมไดรบัความนยิมในกลุมนกัศึกษา 

มีกลุมนักศึกษาเพียงบางคนที่ใหความสนใจในการติดตามขอมูลขาวสารการ

หาเสียงผานสื่อสังคมออนไลน ผานเฟซบุกและทวิตเตอรของพรรคการเมืองเอง
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และกลุมการเมือง แตการศึกษาในคร้ังนี้พบวา กลุมตัวอยางระบุถึงการเขาไป

ศึกษาขอมูลของนักการเมือง/พรรคการเมือง ที่ตนสนใจผานสื่อสังคมออนไลน

(χ = 3.71) ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของ Taufic et al. (2019) เรื่อง การใช
สื่อสังคมออนไลนเพื่อการมีสวนรวมทางการเมืองของนักศึกษามหาวิทยาลัย 

บทวิเคราะหจากผลสำรวจในพื้นที่ชนบทของปากีสถาน ที่พบวา กลุมตัวอยาง

รอยละ 44 ระบวุา ตนมกีารตดิตามทวติเตอรแอก็เคานตของพรรคการเมอืงและ

นักการเมืองเปนประจำทุกวัน 

 ขอคนพบขางตนสะทอนวา ระยะเวลา 8 ปจากการศกึษาของพรรณวษา

มาถึงการศกึษาในครัง้นี ้ซึง่ดำเนนิการในป 2564 สือ่สงัคมออนไลนไดมบีทบาท

ในชีวิตประจำวันของคนเพิ่มมากขึ้นตามลำดับ โดยเฉพาะในกลุมคนรุนใหม 

ซึ่งครอบคลุมมาถึงบทบาทในมิติทางการเมือง ขอคนพบจากการศึกษาในครั้งนี้

กับการศึกษาของ Taufic et al. (2019) ก็นาสนใจในประเด็นที่วา แมวากลุม

ตวัอยางทัง้สองกลุมจะอาศัยอยูในพืน้ทีซ่ึง่ไมใชศนูยกลางของประเทศ (งานวิจยันี้

ศึกษากลุมตัวอยางในเขตอำเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ สวนงานของ Taufic 

et al. ทำการศึกษานักศึกษามหาวิทยาลัยในพื้นที่ชนบทของปากีสถาน) แต

กลุมตัวอยางทั้งสองกลุมไดแสดงใหเห็นถึงความตื่นตัวทางการเมือง โดยอาศัย

สื่อสังคมออนไลนเปนเคร่ืองมือใหพวกตนสามารถมีสวนรวมทางการเมืองได

มากข้ึนกวาในอดีต ซึ่งสัมพันธกับการศึกษาของเครือขายวิจัยแมคอาเธอรดาน

เยาวชนกับการมีสวนรวมทางการเมือง (The MacArthur Research Network, 

2012) ที่สำรวจเยาวชนอายุ 15-25 ป จำนวน 3,000 คนทั่วสหรัฐอเมริกา 

และพบวา กลุมเยาวชนท่ีมีเชื้อชาติตางๆ มีการเขารวมทางการเมืองโดยใชสื่อ

สังคมออนไลนเปนเคร่ืองมือหลากหลายรูปแบบ โดยการเขารวมทางการเมือง

ใชแพลตฟอรมของสื่อสังคมออนไลนเปนหลัก ขอคนพบที่กลาวมาจึงชวยยืนยัน

ไดวา สื่อสังคมออนไลนเปนชองทางสำคัญที่ชวยใหกลุมคนหนุมสาวและคนรุน

ใหมไดเพิ่มศักยภาพในการมีสวนรวมทางการเมืองไดมากยิ่งขึ้น และนำไปสูการ

เพิ่มทักษะทางการเมืองและเพิ่มอำนาจในการตอรองทางการเมืองไดอีกชองทาง

หนึ่งดวย เพราะสื่อสังคมออนไลนเปนพื้นที่ ที่เปดกวางใหคนที่มีแนวคิดทาง
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การเมืองในแนวทางเดียวกัน ที่อาจอยูหางไกลทางกายภาพ สามารถพบปะและ

แลกเปลี่ยนขาวสารความคิดเห็นระหวางกันไดอยางงายดาย

  4. ผลการศึกษาในคร้ังนี้พบวา เฟซบุกเปนสื่อสังคมออนไลนที่กลุม

ตวัอยางเกอืบครึง่หนึง่ (รอยละ 45.5) นยิมใชมากทีส่ดุ ซึง่สามารถอภปิรายรวม

กับผลการศึกษาของ กิตติพงษ ราชเกษร (2558) เรื่อง การสื่อสารอัตลักษณ

ทางการเมืองของวยัรุนบน Facebook ที่พบวา สาเหตุของการสื่อสารอัตลักษณ

ทางการเมืองของวัยรุนบนเฟซบุก ม ี3 สาเหตุ คอื กระแสความนิยมจากเครือขาย

สังคมออนไลนเฟซบุก สาเหตุดานวัฒนธรรมวัยรุนกับการตอรองประเด็นทาง

การเมือง และสาเหตุดานจิตวิทยาของการส่ือสารอัตลักษณทางการเมืองบน

เฟซบุก ซึ่งการศึกษาในครั้งนี้ก็สามารถอธิบายดวยขอคนพบดังกลาวไดเชนกัน

วา การท่ีเฟซบุกไดรับความนิยมมากท่ีสุดนั้น อาจเปนเพราะความนิยมในตัว

สื่อสังคมออนไลนในกลุมผูใชงานชาวไทย ผนวกกับตัวสื่อชนิดนี้เองก็เอื้อตอการ

สือ่สารอตัลกัษณทางการเมอืงและการตอรองทางการเมอืงของกลุมตวัอยาง เพราะ

ในพ้ืนที่ดังกลาวมีการควบคุมนอยกวาในโลกจริง ผูสงสารมีอิสระท่ีจะเลือกวา

สิ่งที่จะส่ือสารออกไปน้ันจะใหใครสามารถมองเห็นไดบาง เม่ือนำมาผนวกกับ

สถานการณทางการเมืองท่ีดำเนินอยู จึงนาจะเปนหตุผลใหกลุมตัวอยางใชสื่อ

ดังกลาวเพื่อสื่อสารแนวคิดทางการเมืองของตน

 ผลการศึกษาคร้ังนีย้งัสอดคลองกับขอมลูที ่Dollarhide (2020) ไดระบุไว

วา มหีลากหลายกิจกรรมซึง่เปนท่ีนยิมในส่ือสังคมออนไลน ไมวาจะเปนการแชร

ภาพ การแชรวิดีโอ การเขียนบล็อก การเลนเกมแบบเครือขาย การปฏิสัมพันธ

แบบเครือขาย การสรางเครือขายธุรกิจ การสรางสังคมเสมือน ตลอดจนการ

รีวิวสินคาและบริการ ทั้งนี้ ขอมูลจากการสำรวจในเดือนมกราคม 2562 พบวา 

สื่อสังคมออนไลนที่ไดรับความนิยมสูงสุดคือ Facebook มีผูใช 2.27 พันลานคน 

รองลงมาคอื YouTube มผีูใช 1.9 พนัลานคน สวนสือ่สงัคมออนไลนทีไ่ดรบัความ

นิยมเปนอันดับ 3 ก็คือ WhatsApp ซึ่งมีจำนวนผูใช 1.5 พันลานคน ซึ่งขอมูล

ดงักลาวแตกตางจากผลสำรวจทีส่ำนกัยทุธศาสตร สำนกังานพฒันาธรุกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกส (2560) ไดดำเนินการสำรวจชาวไทยในป 2560 เล็กนอย โดย
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ผลสำรวจของสำนักยุทธศาสตรฯ พบวา Facebook เปนสื่อสังคมออนไลนที่มี

ผูใชงานมากทีส่ดุเปนอนัดบัที ่2 รองจาก YouTube โดยมสีดัสวนใกลเคยีงกนั คอื 

อันดับที่ 1 YouTube (รอยละ 97.1) และอันดับที่ 2 Facebook (รอยละ 96.6) 

 5. ผลการศึกษาในคร้ังนี้พบวา กลุมตัวอยางรอยละ 42.3 ระบุวา ตนมี

การรบัขอมลูขาวสารทางการเมืองผานสือ่สงัคมออนไลนเปนประจำทกุวนั ขอมลูนี้

ชี้ใหเห็นวา ปจจุบันเยาวชนมีความตื่นตัวทางการเมืองเพิ่มขึ้นอยางมาก ซึ่ง

ขอคนพบดังกลาวสัมพันธกับสถานการณทางการเมืองในขณะที่เริ่มดำเนินการ

วิจัย และยังคงตอเนื่องมาถึงปจจุบัน คือการที่กลุมเยาวชนหลากหลายกลุมจาก

พื้นที่ตางๆ ทั่วประเทศไทย ไดออกมาแสดงออกทางการเมืองผานกิจกรรมการ

เคลื่อนไหวหลายลักษณะ ซึ่งกลุมตัวอยางเกือบครึ่งหนึ่งในการศึกษาครั้งนี้มีการ

ตดิตามขาวสารการเมอืงทกุวนั และยงัระบถุงึการเคยใชสือ่สงัคมออนไลนในการ

รบัขาวสาร/การนดัหมาย/ความเคลือ่นไหวตางๆ เพือ่ทำกิจกรรมทางการเมืองใน

โลกจริง เชน การรับฟงนโยบายพรรคการเมือง การเขารวมชุมนุมทางการเมือง 

(χ = 3.60) การทำกิจกรรมทางการเมืองในโลกออนไลน (χ = 3.60) และยงัระบุ
ถึงความตั้งใจในการใชสิทธิ์การเลือกตั้ง ทั้งในระดับประเทศและระดับทองถิ่น 

(χ = 3.72) ซึ่งจะเห็นวา รูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลนเพื่อการมีสวนรวมทาง
การเมืองของกลุมตัวอยางนั้นเปนการเขารวมโดยอิสระ (autonomous political 

participation) ดงัท่ี สรตุา โพนไธสงค และประกิต ปญญาบาล (2558) ไดอธบิาย

ไววา การที่ราษฎรเขาไปมีสวนรวมทางการเมืองรูปแบบใดๆ ดวยความพึงพอใจ

สวนตัว เปนไปดวยความสมัครใจ หรือไดพินิจพิเคราะหใชวิจารณญาณสวนตัว

มองเห็นประโยชนของการเขารวม และเชื่อวา ตนสามารถที่จะกอใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงทางการเมืองไดอยางแทจริง จึงสงผลใหเกิดการแสดงออกทาง

การเมืองท้ังในรูปแบบออนไลนและออฟไลนดังที่ปรากฏ

 จากท้ังหมดท่ีไดกลาวมา ผูวิจัยจึงสรุปวา การมีสวนรวมทางการเมือง

ในส่ือสังคมออนไลนนั้นมิไดเปนเพียงกิจกรรมท่ีกลุมเยาวชนดำเนินการในโลก

ออนไลนเทานัน้ แตการมสีวนรวมทางการเมืองในโลกออนไลนยงัมสีวนสนบัสนนุ

ใหกลุมเยาวชนมีสวนรวมทางการเมืองในโลกแหงความเปนจริงอีกดวย 
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 ดวยเหตุนี้ รัฐบาล ฝายคาน ตลอดจนพรรคการเมือง นักการเมือง 

รวมถึงองคกรและหนวยงานตางๆ ที่เกี่ยวของกับการดำเนินงานทางการเมือง 

จึงไมอาจมองขามการดำเนินกิจกรรมทางการเมืองของกลุมเยาวชนในโลก

ออนไลนได แตจะตองใหความสำคัญกับการรับฟงมุมมอง ความคิดเห็น 

ขอรองเรียน ขอเสนอแนะตางๆ ที่มีการสื่อสารผานโลกออนไลน ไมนอยไปกวา

การเคลื่อนไหวของเยาวชนในพื้นที่จริง

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป

  1.1 หากมีผูสนใจศึกษาในประเด็นดังกลาว ควรเพิ่มระเบียบวิธีวิจัย

เชงิคณุภาพในการศึกษาดวย โดยมีการสัมภาษณเชงิลกึตวัแทนของกลุมตวัอยาง 

เพื่อใหไดขอมูลในเชิงลึกเก่ียวกับการใชสื่อสังคมออนไลนในการทำกิจกรรม

ทางการเมืองวากระทำในรูปแบบใดไดบาง

  1.2 หัวขอวิจัยที่มีประโยชนและมีความนาสนใจที่ควรศึกษาตอจาก

การศึกษาวิจัยในคร้ังนี้คือ การศึกษาการใชสื่อสังคมออนไลนในฐานะพ้ืนที่

สาธารณะเพ่ือการมีสวนรวมทางการเมือง และการเช่ือมตอการมีสวนรวมทาง

การเมืองจากพื้นท่ีออนไลนสูพื้นที่จริง 

 2. ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย

  2.1 หนวยงานตลอดจนองคกรทางการเมอืงตางๆ ควรใหความสำคญั

กบัการสรางพ้ืนทีใ่นส่ือสงัคมออนไลนในมิตกิารส่ือสารการเมือง โดยมุงเนนการ

แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารและการสานเสวนา (dialogue) เพราะผลการศึกษา

ในครั้งนี้พบวา กลุมตัวอยางรับขอมูลขาวสารการเมืองผานสื่อสังคมออนไลนใน

ระดับมาก รวมถึงมีการทำกิจกรรมทางการเมืองในโลกออนไลนในระดับมาก

เชนเดียวกัน แสดงวา หากมีการใชประโยชนจากโลกออนไลนอยางเต็มที่ พื้นที่

ดังกลาวจะสามารถเปนพื้นที่เพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู การนำเสนอ และการ

รับฟงกันอยางสรางสรรค ซึ่งจะเปนหนทางในการสรางความเขาใจรวมกัน

มองเหน็ในเหตผุลและมมุมองทีแ่ตกตาง ซึง่เปนวธิกีารสำคญัทีจ่ะชวยแกไขปญหา

ความขัดแยงไดอยางสรางสรรคมากยิ่งขึ้น
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