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บทบรรณาธิการ

“โลกแห่งความจริงฉันเป็นเหมือนคนตาบอด 

โลกแห่งความฝันฉันมองเห็นวันสดใส”

	 เนือ้หาสารในพืน้ทีข่องสือ่ต่างๆ นัน้ อาจจ�ำแนกออกได้เป็นสองกลุม่คอื  
สารประเภท “สารตัถคด”ี ทีน่�ำเสนอเรือ่งราวของความจรงิ ซึง่คนท�ำสือ่ประเภทนี้ 
มกัถกูคาดหวงัให้ท�ำหน้าทีป่ระหนึง่กระจกสะท้อนให้เราเหน็ความเป็นไปต่างๆ ใน
สงัคม กบัสารประเภท “บนัเทงิคด”ี ทีป่รงุแต่งความฝันจนิตนาการ เพือ่น�ำมาซึง่
ความบนัเทงิเรงิรมย์แห่งสาธารณชน
	 โลกของสือ่ทีค่ลกุเคล้าไว้ด้วยเนือ้หาทัง้ “เรือ่งจรงิ” และ “เรือ่งแต่ง” เฉกเช่น 
นีเ้อง น�ำมาสูแ่ก่นหลกัของวารสารวชิาการ วารสารศาสตร์ ฉบบันี ้ซึง่ตัง้ชือ่ธมีแบบ
ล้อไปกบับทเพลง โลกแห่งความฝัน ของ ใหม่ เจรญิปรุะ ทีข่บัร้องว่า “โลกแห่งความ
จรงิฉนัเป็นเหมอืนคนตาบอด โลกแห่งความฝันฉนัมองเหน็วนัสดใส” โดยร้อยเรยีง
หลากหลายบทความทีอ่าจแบ่งได้เป็นสองกลุม่ใหญ่ๆ ดงันี้
	 ในส่วนแรกของกลุม่บทความทีว่่าด้วย “โลกแห่งความจรงิ” นัน้ รปูธรรมของ
เนือ้หาสารประเภท “ข่าว” ดจูะเป็นตวัอย่างชดัเจนให้เราได้ตัง้ค�ำถามต่อการสะท้อน
และประกอบสร้างความเป็นจรงิในหลายๆ ประเดน็ทางสงัคม ดงัเช่นที ่รจุน์ โกมลบตุร 
ได้สนใจถอดบทเรยีนของสือ่สถาบนักบัการรายงานเหตกุารณ์การกูภ้ยันกัฟตุบอล
เยาวชนและผู้ฝึกสอนทีมหมูป่าอะคาเดมีที่สูญหายและติดอยู่ในถ�้ำวนอุทยาน 
ถ�้ำหลวง-ขุนน�้ำนางนอน จังหวัดเชียงราย บนข้อถกเถียงที่ว่า ในการรายงาน
สถานการณ์ความจรงิทีอ่่อนไหวเช่นนี ้ สือ่และคนข่าวควรวางบทบาทของตนอย่างไร 
และถงึระดบัใด
	 ในขณะเดยีวกนั แม้นยิามของข่าวถกูรบัรูจ้ากนกัวารสารศาสตร์ว่า ต้องน�ำ
มาซึง่สจัจะหรอืความจรงิ แต่ทว่า วศิวสั ปัญญาวงศ์สถาพร ได้หนัมาเลอืกศกึษา 
ข่าวลอื (rumour) ทีแ่ม้จะมอิาจตรวจสอบแหล่งทีม่าและความจรงิความเทจ็ทีถ่กูต้องได้  
แต่ในอกีด้านหนึง่ของข่าวลอืที ่“ไม่จรงิไม่ลวง” และอาจ “ไม่มทีีม่าทีไ่ป” กย็งัมบีทบาท
เป็นเสมอืน “อาวธุของผูม้อี�ำนาจน้อย” (weapon of the weak) ทีจ่ะใช้ต่อกรตอบโต้
กลุม่คนทีม่สีถานะน�ำทางสงัคม



	 และในการวเิคราะห์ปฏสิมัพนัธ์ของผูค้นทีม่ต่ีอเนือ้หาความจรงิทีอ่ยูใ่นสือ่และ 
สารนัน้ อานรุกัษ์ เขือ่นแก้ว และอจัฉรา ปัณฑรานวุงศ์ ได้มุง่เน้นท�ำความเข้าใจ 
ช่องทางการสือ่สารของเฟซบุก๊แฟนเพจ ในฐานะพืน้ทีท่ีปั่จเจกบคุคลสามารถแสดงออกต่อ 
ข่าวรนุแรงและความรนุแรงทีม่อียูใ่นข่าวได้ ตามตดิด้วย พรรษาสริ ิกหุลาบ ทีเ่ลง็เหน็
ว่า ผูร้บัสารทีแ่ม้จะเป็นเดก็ตวัเลก็ๆ แต่กห็าใช่จะไร้ซึง่ศกัยภาพทีจ่ะรูเ้ท่าทนัสือ่ ผูเ้ขยีน
จงึเลอืกส�ำรวจนโยบายและแนวทางในการส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ สารสนเทศ และ
สงัคมดจิทิลั โดยใช้บทเรยีนจากสามประเทศในระดบัสากล เพือ่มาย้อนมองกจิกรรม
การส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ของเยาวชนในบรบิทแห่งสงัคมไทย
	 ส�ำหรบัในกลุม่ของบทความทีว่่าด้วย “โลกแห่งความฝัน” ทีม่กัด�ำรงอยูใ่น
สือ่และสารแบบบนัเทงิคดนีัน้ บทความสองเรือ่งแรกได้โฟกสัการศกึษาวเิคราะห์มา
ทีส่ือ่ภาพยนตร์ โดย อรุพุงศ์ รกัษาสตัย์ ทีส่วมบทบาทเป็นผูส้ร้างภาพยนตร์สารคดี
เรือ่ง บชูา ได้ทบทวนหวนย้อนให้เหน็ตรรกะและเบือ้งหลงัวธิคีดิในการผลติภาพยนตร์ 
ไปจนถงึการใช้เทคนคิทีเ่รยีกว่า “The Kuleshov Effect” ในการสือ่สารสญัญะและ
สร้างความหมายในภาพยนตร์สารคดเีรือ่งดงักล่าว ในขณะที ่ก�ำจร หลยุยะพงศ์ ได้
พนิจิพเิคราะห์ภาพยนตร์บนัเทงิหลากหลายเรือ่งทีผ่ลติขึน้ในประชาคมอาเซยีน เพือ่
เผยให้เหน็ถงึอ�ำนาจและจติส�ำนกึแห่งการต่อสูข้องมนษุย์ในฐานะปัจเจกผูก้ระท�ำการ 
(human agency) ทีธ่�ำรงอยูใ่นความฝันบนโลกเซลลลูอยด์ของชมุชนอษุาคเนย์
	 และปิดท้ายด้วยบทความวจิยัของ ภทัราพร ภรูวิงัสกลุ และวเิชยีร ลทัธพิงศ์พนัธ์ 
ที่สนใจศึกษาการสื่อสารความหมายของเนื้อหาการ์ตูนจากดินแดนอาทิตย์อุทัย
เรือ่ง ฮคิาร ุ เซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ และให้ข้อค้นพบทีน่่าสนใจว่า พลงัแห่งสญัญะ 
ของการ์ตนูเรือ่งดงักล่าวน�ำไปสูแ่รงบนัดาลใจอนัหลากหลาย ตัง้แต่ผลกัดนัให้ผูอ่้าน
บางคนมาหลงรกัและพร้อมทีจ่ะพฒันาความสามารถในการเล่นเกมหมากล้อมอย่าง
โกะ ไปจนถงึแรงบนัดาลทางสงัคมวฒันธรรมอกีหลายด้านทีห่ลอมหล่อและเรยีนรู้
โดยปัจเจกชนผูร้บัสาร
	 เพราะ “โลกแห่งความจรงิ” ได้ท�ำหน้าทีค่ละเคล้าไว้ด้วยการฉายภาพและ
สรรค์สร้าง “ความจรงิ” มาสูก่ารรบัรูข้องสาธารณชน ในขณะที ่“โลกแห่งความฝัน” 
ทีผ่ลติ “ความบนัเทงิเรงิรมย์” กเ็ล่นบทบาทเป็นทัง้ “กระจก” และ “ตะเกยีง” ในการ
ขบัเคลือ่นระบบสงัคมโดยภาพรวม บทความวชิาการทีค่ดัสรรมาในวารสารวชิาการ 
วารสารศาสตร์ ฉบบั “โลกแห่งความจรงิฉนัเป็นเหมอืนคนตาบอด โลกแห่งความ



ฝันฉนัมองเหน็วนัสดใส” กน่็าจะให้ค�ำตอบทีช่วนขบคดิต่อถงึพลงัแห่งการผลติทัง้ 
“ความจรงิ” และ “ความฝัน” ซึง่คกุรุน่อยูใ่นสือ่และสารทีปั่จเจกบคุคลอย่างเราๆ 
ได้เสพกนัถ้วนทัว่ทกุวีว่นั

				    สมสุข หินวิมาน

				    บรรณาธิการ
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บทเรียนของสื่อสถาบันในการรายงานเหตุการณ์การกู้ภัย
นักฟุตบอลเยาวชนและผู้ฝึกสอน: ทีมหมูป่าอะคาเดมีติด
ในถ�้ำวนอุทยานถ�้ำหลวง-ขุนน�้ำนางนอน จังหวัดเชียงราย1 

รุจน์ โกมลบุตร2 

บทคัดย่อ
	 บทความเรื่อง “บทเรียนของสื่อสถาบันในการรายงานเหตุการณ์การ

กู้ภัยนักฟุตบอลเยาวชนและผู้ฝึกสอน: ทีมหมูป่าอะคาเดมีติดในถ�้ำวนอุทยาน 

ถ�ำ้หลวง-ขนุน�ำ้นางนอน จงัหวดัเชยีงราย” พฒันามาจากงานวจิยัชือ่เรือ่งเดยีวกนั 

บทความนีจ้ะอธบิายถงึการท�ำหน้าทีท่ีเ่ป็นจดุเด่น การท�ำหน้าทีท่ีค่วรพฒันา และ 

การท�ำหน้าที่ที่เป็นข้อถกเถียงของสื่อสถาบันในการรายงานเรื่องการกู้ภัยทีม 

นักฟุตบอลเยาวชนและผู้ฝึกสอน (หมูป่าฯ) จากถ�้ำหลวง ซึ่งสามารถน�ำไปใช้ใน

การพัฒนาการท�ำงานของสื่อในอนาคตให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น

	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้แนวคิดเรื่องสิทธิเด็ก สิทธิ

ผู้ป่วย แนวคิดเรื่องจริยธรรมสื่อ การรายงานข่าวภัยพิบัติ และแนวคิดเรื่อง

ธุรกิจสื่อด้านงานข่าว การวิจัยดังกล่าวได้สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างเป็นการใช้กลุ่ม

ตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง จ�ำนวน 5 กลุ่ม รวมทั้งสิ้น 23 คน ได้แก่ ผู้สื่อข่าว 

บรรณาธิการ และผู้ประกอบการสื่อสถาบัน จ�ำนวน 11 คน กรรมการสมาคม

วิชาชีพสื่อ จ�ำนวน 3 คน ทีมศูนย์อ�ำนวยการร่วมค้นหาผู้สูญหายในวนอุทยาน

ถ�้ำหลวง-ขุนน�้ำนางนอน จ�ำนวน 3 คน ผู้ปกครองหมูป่าฯ จ�ำนวน 2 คน และ

ผู้เชี่ยวชาญด้านเยาวชน กฎหมาย และสื่อ 4 คน ใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกเป็น

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา

*	วันที่รับบทความ 19 มิถุนายน 2562; วันที่แก้ไขบทความ 19 กันยายน 2563; วันที่ตอบรับบทความ  
2 ธันวาคม 2563.

1	พัฒนามาจากโครงการวิจัยเรื่องเดียวกัน ได้รับทุนสนับสนุนจากคณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์	

2	รองศาสตราจารย์กลุ่มวิชาวารสารศาสตร์ คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร	์
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	 การศกึษาพบว่า จดุเด่นในการท�ำหน้าทีข่องสือ่สถาบนัส่วนมากคอื การ

ปฏิบัติตามกฎกติกาการท�ำงานสนาม การตรวจสอบข้อเท็จจริงก่อนการรายงาน

ข่าว และการน�ำเสนอที่ใช้กราฟิก ท�ำให้ผู้รับสารเข้าใจเนื้อหาที่ซับซ้อนได้ง่ายขึ้น 

และหลกีเลีย่งการน�ำเสนอเนือ้หาบางอย่าง เพือ่รกัษาสทิธิข์องผูป่้วย หรอืเพือ่ไม่

ให้กระทบความรูส้กึผูป้กครองของหมปู่าฯ ส่วนการท�ำหน้าทีท่ีค่วรพฒันาของสือ่

ซึ่งเป็นส่วนน้อยเมื่อเทียบกับสื่อทั้งหมด ได้แก่ การท�ำหน้าที่กับแหล่งข่าวอย่าง

ไม่เหมาะสม การไม่ปฏบิตัติามกฎกตกิาการท�ำงานสนาม การรายงานข่าวทีเ่น้น

ความเร็วมากกว่าความถูกต้องแม่นย�ำ และการน�ำเสนอเนื้อหาที่เร้าอารมณ์ 

	 ส�ำหรับการท�ำหน้าที่ที่เป็นข้อถกเถียงของสื่อสถาบัน ซึ่งกลุ่มตัวอย่าง

มีความเห็นไม่ตรงกัน ได้แก่ สื่อควรเปิดเผยเอกลักษณ์ (identification) ของ 

หมูป่าฯ หรือไม่ อย่างไร การที่เจ้าหน้าที่รัฐจัดโซนนิงให้สื่อ และเสรีภาพของ

สื่อในการท�ำหน้าที่ ควรจะจัดการให้สมดุลได้อย่างไร สื่อสามารถมีอารมณ์ร่วม

ในการรายงานข่าวได้หรือไม่ อย่างไร และสถานีโทรทัศน์ควรล้มผังรายการเพื่อ

ถ่ายทอดสดเหตุการณ์วิกฤติหรือไม่ อย่างไร

	 ข้อเสนอแนะคือ (1) การส่งเสริมให้ผู้สื่อข่าวภาคสนามใช้ระบบ “เพื่อน

เตอืนเพือ่น” เพือ่ตกัเตอืนกนัในเรือ่งกตกิาการท�ำงาน (2) องค์กรสือ่ ควรใช้กลไก

ก�ำกับและตรวจสอบจริยธรรมของผู้สื่อข่าวในเชิงรุก และควรพัฒนาวัฒนธรรม

องค์กรในการให้ความส�ำคัญการน�ำเสนอข่าวที่ถูกต้องมากกว่าความรวดเร็ว  

(3)  สมาคมวิชาชีพสื่อควรพัฒนาบทบาทให้เป็นที่ยอมรับของสมาชิกให้มากขึ้น 

(4)  หน่วยงานรัฐควรสรุปบทเรียนการก�ำกับดูแลสื่อในสถานการณ์วิกฤติ และพึง

ระมดัระวงัการก�ำหนดกตกิาให้ไม่ละเมดิเสรภีาพสือ่จนเกนิจ�ำเป็น และ (5) ผูบ้รโิภค/ 

ภาคประชาสังคม ควรพัฒนากระบวนการติดตาม ตรวจสอบ และการแสดง 

ความเห็นต่อสื่อ ให้มีความเที่ยงตรง แม่นย�ำ และไม่สร้างความเกลียดชังต่อกัน 

เพื่อท�ำให้สื่อให้คุณค่ากับเสียงของประชาชนให้มากขึ้น

ค�ำส�ำคัญ:	 ข่าว การรายงานข่าว สื่อสถาบัน ภัยพิบัติ จริยธรรมสื่อ
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Lessons Learned for Institutional Media on the Report 
on the Cave Rescue Operation of Youth Football 
Team and the Coach--the Wild Boars Academy, 
at Tham Luang-Khun Nam Nang Non Forest Park, 

Chiang Rai Province

Ruj Komonbut3 

Abstract
	 The article titled “Lessons Learned for Institutional Media on 

the Report on the Cave Rescue Operation of Youth Football Team and 

the Coach--the Wild Boars Academy, at Tham Luang-Khun Nam Nang 

Non Forest Park, Chiang Rai Province” is based on a study with the 

same title. The article explains different aspects when media performing 

their duty in reporting on the rescue of youth football team and the 

coach (the Wild Boars). These include elements that successfully done, 

elements to be improved and those still in question. The analysis can 

be used to further enhance the work of media in the future.

	 The study applies a qualitative approach. It adopts principles of 

children’s and patients’ rights, media ethics, reporting on disaster and 

news commercialization. The study interviewed five specific groups of 

samplings in total 23 persons, which include reporters, editors, and media 

entrepreneurs (11 persons), committee members of media institutions 

(3 persons), members of the Joint Administration Center for Rescue 

3	Associate Professor, Department of Journalism, Faculty of Journalism and Mass Communication, 
Thammasat University.	
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Operations (3 persons), parents of the Wild Boars (2 persons), and 

experts on youth, laws and media (4 persons). A method of in-depth 

interviews is used.

	 The study finds that the distinctive points for most media include 

following field works’ rules and regulations, verifying for facts before 

reporting, and using info graphic to simplify complicated contents for the 

audience. This group of media also avoids presenting certain contents 

to protect the patients’ rights and not to hurt the feeling of parents 

of the Wild Boars Team. However, some practices of media, which is 

a minor group when compared to the rest, are to be improved. These 

practices include an inappropriate behavior with news source, not  

following field works’ rules and regulations, reporting news focusing on 

immediacy rather than accuracy and presenting provocative contents.

	 For the elements that are in arguments, the samplings have 

different opinions on these matters. These controversies include the 

identification of the Wild Boars should be revealed or not, and how. 

The government authorities should mark special area for media (zoning). 

Another point is how to balance freedom of media when on duty and 

whether or not media can attach their emotion when reporting news 

and how. Lastly, the television broadcasters should totally suspend the 

existing programmes in order to broadcast live the disaster events or 

not.

	 Recommendations are: (1) encouraging the reporters in the 

field to use “peer-warn-peer” to remind each other regarding rules and 

regulations when working; (2) media institutes should have a proactive 

approach in using regulating and monitoring system for reporters’ ethics, 

and to establish organizational culture in giving importance on accuracy 
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rather than immediacy; (3) professional media associations should improve 

their roles to be accepted by their members; (4) government agencies 

should summarise the lessons learned in supervising media when work-

ing on emergency, and should be cautious in not violating freedom of 

media unnecessarily; (5) audience/civil society should develop a media 

monitoring system and demand media to perform their duty with validity, 

accuracy and not to create hatred. This is to make media better  

recognizing voices of the people.

Keywords:	news, news reporting, institutional media, disaster, media  

		  ethics
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ความส�ำคัญของสื่อในเหตุการณ์ถ�้ำหลวง
	 เหตกุารณ์นกัฟตุบอลเยาวชนและผูฝึ้กสอนทมีหมปู่าอะคาเดมตีดิในถ�้ำ 

วนอทุยานถ�ำ้หลวง-ขนุน�ำ้นางนอน อ�ำเภอแม่สาย จงัหวดัเชยีงราย ตัง้แต่วนัที ่23 

มิถุนายน 2561 จนกระทั่งมีการช่วยเหลือออกมาได้อย่างปลอดภัยทั้ง 13 คน 

เมื่อวันที่ 10 กรกฎาคม 2561 รวมระยะเวลา 18 วัน มีสื่อมวลชนทั้งของไทย

และนานาชาติไปรายงานสถานการณ์เป็นจ�ำนวนมาก ถือเป็นเหตุการณ์ที่ผู้คน 

ทัว่โลกตดิตามด้วยความสนใจ เพราะมคีณุค่าข่าว (news values) สงูมาก เช่น เป็น

อบุตัภิยัในถ�ำ้ลกึขนาดใหญ่ทีม่นี�ำ้ท่วมในระดบัทีเ่ป็นอนัตรายต่อชวีติ ไม่มใีครทราบ

สถานการณ์ของผู้ประสบภัยที่เป็นนักฟุตบอลเยาวชนและผู้ฝึกสอน (หมูป่าฯ) 

ที่ติดอยู่ในถ�้ำ มีผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ จากทั่วโลกเข้าไปให้ความช่วยเหลือ 

อย่างทีไ่ม่เคยมมีาก่อน มกีารระดมเทคโนโลยใีนท้องถิน่ รวมทัง้เทคโนโลยขีัน้สงู 

เข้าปฏิบัติการ ฯลฯ 

	 ในระหว่างการกู้ภัยในช่วงท้ายๆ เมื่อวันที่ 8 กรกฎาคม 2561 ศูนย์

อ�ำนวยการร่วมค้นหาผู้สูญหายในวนอุทยานถ�้ำหลวง ขุนน�้ำนางนอน (ศอร.)  

ได้ประกาศขอให้สื่อมวลชนที่ใช้พื้นที่รายงานข่าวที่บริเวณหน้าถ�ำ้หลวงออกไป

จากพืน้ทีต่ัง้แต่เวลา 07.00 น. โดยให้ไปใช้พืน้ทีท่ีร่อการท�ำข่าวทีอ่งค์การบรหิาร 

ส่วนต�ำบลโป่งผา ซึ่งห่างจากถ�้ำหลวงฯ ประมาณ 5 กิโลเมตร ทั้งนี้เพื่อเปิดพื้นที่

การท�ำงานกู้ภัยที่หน้าถ�้ำให้สะดวกต่อการท�ำงานของเจ้าหน้าที่ ซึ่งสื่อมวลชนได้ 

ปฏบิตัติามประกาศของ ศอร. อย่างพร้อมเพรยีง กระทัง่เยน็วนันัน้เอง เจ้าหน้าที่

สามารถกู้ภัยหมูป่าฯ ออกมาได้ 4 คนแรก จากนั้นวันรุ่งขึ้น (วันที่ 9 กรกฎาคม 

2561) สามารถกู้ภัยหมูป่าฯ ได้อีก 4 คน และวันที่ 10 กรกฎาคม 2561 ได้

น�ำหมูป่าฯ ที่เหลือ ได้แก่ คนที่ 9-13 ออกมาได้ส�ำเร็จ รวมถึงทหารจากหน่วย

บัญชาการสงครามพิเศษทางเรือ (นสร.) หรือซีล และแพทย์ที่เข้าไปดูแลเด็กๆ 

ด้วย 

	 วันที่ 11 กรกฎาคม 2561 กรมประชาสัมพันธ์ ส�ำนักนายกรัฐมนตรี  

ได้เผยแพร่คลิปวิดีโอทีมหมูป่าฯ ทั้ง 13 คนที่อยู่ภายในโรงพยาบาลเชียงราย

ประชานุเคราะห์ จังหวัดเชียงราย ซึ่งถือเป็นครั้งแรกที่ผู้ติดตามได้เห็นภาพทั้ง 

13 คนหลังจากออกจากถ�้ำหลวงฯ
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	 หลังจากกู้ภัยเยาวชนหมูป่าฯ 13 คน ออกมาให้ได้อย่างปลอดภัยแล้ว 

นายกรัฐมนตรี (พลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา) หน่วยงานราชการ และภาค

ประชาสังคม ออกมาเรียกร้องให้สื่อเคารพความเป็นส่วนตัวของทีมหมูป่าฯ โดย

ไม่ติดตามไปสัมภาษณ์เยาวชนเหล่านั้น แต่เมื่อวันที่ 22 กรกฎาคม 2561 ทีม

สหวชิาชพีจากจงัหวดัเชยีงราย ซึง่ได้รบัมอบหมายให้ดแูลทมีหมปู่าฯ อย่างใกล้ชดิ 

หลังออกจากโรงพยาบาล ได้รับแจ้งจากผู้ปกครองว่า มีกลุ่มสื่อมวลชนไป

ติดตามขอสัมภาษณ์เยาวชนและผู้ปกครองที่บ้าน ทั้งเข้าไปหาที่บ้านโดยตรง 

ซุ่มรอที่บริเวณแถวบ้าน หรือขับรถติดตามรถของผู้ปกครอง ส่งผลให้ผู้ปกครอง 

ไม่สบายใจ เพราะไม่อยากให้เข้าไปยุ่งเกี่ยวกับเด็กๆ อีก และอยากให้ทุกคน

กลับไปใช้ชีวิตแบบปกติ ทีมสหวิชาชีพจึงได้ร่วมกับกลุ่มผู้ปกครองทีมหมูป่าฯ  

จดัตัง้เครอืข่ายผูป้กครองเพือ่สือ่สารระหว่างกนั และหากมกีารด�ำเนนิการใดๆ ที่

เกี่ยวข้องกับทีมหมูป่าฯ จะท�ำในรูปแบบของเครือข่ายผู้ปกครอง (https://www.

posttoday.com/social/local/558359, สืบค้นเมื่อ 19 กันยายน 2561)

	 เหตุการณ์การติดถ�ำ้ กระบวนการการกู้ภัยทีมฟุตบอลเยาวชนหมูป่าฯ 

รวมทั้งการเข้าพักรักษาตัวที่โรงพยาบาล ตลอดจนการเดินทางกลับบ้านของ

เยาวชนหมูป่าฯ ทั้ง 13 คน นับเป็นเหตุการณ์ที่มีสื่อมวลชนจ�ำนวนมากให้ความ

สนใจในการตดิตามรายงานเหตกุารณ์อย่างเกาะตดิตัง้แต่บรเิวณหน้าถ�ำ้ บนดอย 

พื้นที่ชุมชนรอบข้าง หน้า อบต. โป่งผา ไปจนถึงโรงพยาบาลเชียงรายประชา- 

นุเคราะห์ จนกระทั่งกลับไปบ้านของเยาวชนที่อ�ำเภอแม่สาย นับว่าเป็นกระบวน

การท�ำข่าวการกูภ้ยัครัง้ใหญ่ทีม่คีณุค่าต่อการศกึษาและท�ำความเข้าใจนบัจากเกดิ

วิกฤติกระทั่งสถานการณ์คลี่คลาย 

	 กล่าวได้ว่า การคลี่คลายวิกฤติเยาวชนติดถ�้ำหลวงฯ ดังกล่าวส�ำเร็จ

ลงได้ด้วยการบริหารจัดการของ ศอร. ร่วมกับหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน  

ผู้เชี่ยวชาญ และอาสาสมัคร จาก 24 ประเทศทั่วโลก แต่ก็ปฏิเสธไม่ได้เช่นกัน

ว่า การท�ำงานทีโ่ดดเด่นของสือ่มวลชนทีน่�ำเสนอข่าวสารอย่างรอบด้าน จนท�ำให้ 

ความช่วยเหลือและก�ำลังใจหลั่งไหลจากทั่วโลกไปที่หน้าถ�้ำหลวงฯ ถือเป็น 

องค์ประกอบที่ท�ำให้การกู้ภัยประสบความส�ำเร็จด้วยเช่นกัน 
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	 อย่างไรกต็าม ในท่ามกลางความเชือ่มัน่ และชืน่ชมทีม่ต่ีอสือ่ โดยเฉพาะ

สื่อไทยนั้น ก็ยังมีการท�ำหน้าที่ของสื่อในบางประเด็นที่ยังดูคลุมเครือ ขาดความ

รัดกุม จนอาจน�ำไปสู่ความไม่แน่ใจว่า หากมีวิกฤติรอบหน้า สื่อไทยจะยังรักษา

มาตรฐานการท�ำงานได้เหมือนกรณีหมูป่าฯ อีกหรือไม่ 

	 บทความเรื่องนี้ ซึ่งพัฒนามาจากการวิจัยเรื่อง “บทเรียนของสื่อสถาบัน

ในการรายงานเหตุการณ์การกู้ภัยนักฟุตบอลเยาวชนและผู้ฝึกสอน ทีมหมูป่า 

อะคาเดมตีดิในถ�ำ้วนอทุยานถ�ำ้หลวง-ขนุน�ำ้นางนอน จงัหวดัเชยีงราย” จะน�ำเสนอ

ผลการวิจัยในประเด็นการท�ำหน้าที่เชิงบวกหรือจุดเด่นของสื่อสถาบัน การท�ำ

หน้าทีท่ีค่วรพฒันา และการท�ำหน้าทีท่ีเ่ป็นข้อถกเถยีงของสือ่สถาบนัในกรณกีาร

รายงานเรื่องการกู้ภัยทีมหมูป่าฯ จากถ�้ำหลวง ซึ่งสามารถน�ำไปใช้ในการพัฒนา

และอดุช่องว่างในการท�ำงานของสือ่ในอนาคต เพือ่ให้สือ่มคีวามพร้อมมากขึน้ใน

การท�ำรายงานเนื้อหาเกี่ยวกับวิกฤติการณ์ในครั้งถัดๆ ไป

	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้แนวคิดเรื่องสิทธิเด็ก สิทธิ 

ผู้ป่วย และแนวคิดเรื่องจริยธรรมสื่อ การรายงานข่าวภัยพิบัติ และแนวคิดเรื่อง

ธุรกิจสื่อด้านงานข่าว การวิจัยดังกล่าวได้สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะ

เจาะจง (purposive sampling) รวมทั้งสิ้น 23 คน ได้แก่ ผู้สื่อข่าว บรรณาธิการ 

(บ.ก.) และผูป้ระกอบการสือ่สถาบนั จ�ำนวน 11 คน กรรมการสมาคมวชิาชพีสือ่ 

จ�ำนวน 3 คน ทีม ศอร. จ�ำนวน 3 คน ผู้ปกครองหมูป่าฯ จ�ำนวน 2 คน  

และผู้เชี่ยวชาญด้านเยาวชน กฎหมาย และสื่อ 4 คน

	 อนึ่ง การศึกษาครั้งนี้ เลือกศึกษาเฉพาะการท�ำหน้าที่ของสื่อสถาบัน

เท่านั้น ซึ่งหมายถึง ผู้ประกอบวิชาชีพที่สื่อความหมายผ่านช่องทางต่างๆ ได้แก่ 

หนังสือพิมพ์ นิตยสาร โทรทัศน์ วิทยุ และเว็บไซต์ข่าว ซึ่งมีโครงสร้างองค์กร

และระบบทีช่ดัเจนในการก�ำกบัดแูลคณุภาพการผลติ และควบคมุด้านจรยิธรรม

ในการปฏิบัติหน้าที่ ไม่นับรวมถึงการสื่อสารโดยบุคคลหรือกลุ่มบุคคลที่มิได้

ประกอบวิชาชีพด้านสื่อโดยตรง 
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การท�ำหน้าที่เชิงบวกของสื่อสถาบัน
	 จากการสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่มตัวอย่าง 5 กลุ่ม รวม 23 ราย กลุ่ม

ตัวอย่างส่วนใหญ่ได้สะท้อนให้เห็นถึงการท�ำหน้าที่เชิงบวกหรือจุดเด่นของ 

สื่อสถาบันจ�ำนวนมากในการรายงานเหตุการณ์หมูป่าฯ ไว้ 3 ด้าน ดังต่อไปนี้

	 1.	 การปฏิบัติตามกฎกติกาการท�ำงานสนาม กลุ่มตัวอย่างเห็นว่า สื่อ

เคารพกติกาของ ศอร. เช่น สื่อส่วนใหญ่ไม่ไปท�ำข่าวหมูป่าฯ เมื่อกลับไปบ้าน 

เพราะต้องการให้หมปู่าฯ มชีวีติส่วนตวัมากทีส่ดุ หรอืไม่เข้าไปในเขตโซนนงิหน้า

ถ�้ำหลวง หรือรอบโรงพยาบาล (ดูภาพที่ 1)

	 2.	 การท�ำหน้าที่ในเชิงทักษะการรายงานข่าว โดยเฉพาะการรวบรวม

ข้อมลู กลุม่ตวัอย่างเหน็ว่า สือ่ตรวจสอบข้อเทจ็จรงิก่อนน�ำเสนอ ท�ำให้เนือ้หาของ

สื่อสถาบันมีความน่าเชื่อถือ หรือสื่อน�ำข่าวปลอมมาตรวจสอบก่อนน�ำเสนอเพื่อ

เตอืนประชาชน (อาท ิมข่ีาวปลอมว่าพบหมปู่าฯ ในถ�ำ้แล้ว โดยแสดงภาพถ่ายเป็น

หลักฐาน แต่มีสื่อตรวจสอบภาพจนพบว่าเป็นภาพเก่า เพื่อน�ำเสนอให้ประชาชน

ทราบว่าข่าวดังกล่าวเป็นข่าวปลอม) รวมทั้งหาข้อมูลเชิงลึกในเรื่องต่างๆ มา 

น�ำเสนอ เช่น ข้อมลูเรือ่งถ�ำ้และแบ่งปันไปยงัหน่วยราชการเพือ่ช่วยในการกูภ้ยั หรอื 

ให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์แก่ประชาชน เช่น การเอาตัวรอดเมื่อติดถ�้ำ ฯลฯ 

	 3.	 การท�ำหน้าที่ในการน�ำเสนอ โดยเฉพาะการน�ำข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ไปผ่านกระบวนการในกองบรรณาธิการ การศึกษาพบว่า สื่อสถาบันจ�ำนวน 

หนึง่ใช้กราฟิกในการน�ำเสนอข้อมลูท�ำให้ผูร้บัสารเข้าใจเนือ้หาทีซ่บัซ้อนได้ง่ายขึน้  

(ดูภาพที่ 2) อีกทั้งสื่อหลีกเลี่ยงการน�ำเสนอเนื้อหาบางอย่าง เช่น แม้ได้ภาพ 

หมปู่าฯขณะล�ำเลยีงขึน้เฮลคิอปเตอร์ แต่ตดัสนิใจไม่น�ำเสนอ เพือ่รกัษาสทิธิข์อง 

ผู้ป่วยหรือเลือกไม่น�ำเสนอข่าวที่ตรวจสอบแล้วว่า ออกซิเจนในถ�้ำลดปริมาณ 

ลงจนเริ่มเป็นอันตรายต่อหมูป่าฯ เพราะเกรงกระทบความรู้สึกผู้ปกครอง และ 

ต้องรอแถลงจาก ศอร.

	 การท�ำหน้าที่เชิงบวกข้างต้นของสื่อสถาบัน ซึ่งได้แก่ การปฏิบัติตาม

กฎกติกาการท�ำงานสนาม การท�ำหน้าที่ในเชิงทักษะการรายงานข่าว และการ 

ท�ำหน้าที่ในการน�ำเสนอ กลุ่มตัวอย่างคิดว่า มีผลให้ประชาชนร่วมส่งก�ำลังใจถึง
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คนท�ำงานและหมปู่าฯ ให้ปลอดภยั และสามารถช่วยประสานความช่วยเหลอืจาก

ที่ต่างๆ ไปยังถ�้ำหลวง ฯลฯ

	 ส�ำหรับปัจจัยที่ท�ำให้สื่อสถาบันสามารถท�ำหน้าที่ในเชิงบวกได้ กลุ่ม

ตัวอย่างส่วนใหญ่เห็นว่า มาจากปัจจัยต่างๆ 3 ส่วน ได้แก่ 

	 1.	 ปัจจัยภายในสื่อ เริ่มจากตัวผู้สื่อข่าวมีความต้องการให้หมูป่าฯ 

ปลอดภัย มีการใช้ระบบ “เพื่อนเตือนเพื่อน” อย่างไม่เป็นทางการในงานภาค

สนาม เพื่อตักเตือนกันและกันให้ท�ำงานอยู่ในกรอบ และไม่ละเมิดกติกาการ

ท�ำงานของ ศอร. ขณะที่ปัจจัยภายในองค์กรสื่อสถาบันก็มีส่วนหนุนเสริมให้ 

ผูส้ือ่ข่าวสามารถท�ำงานในกรอบ เช่น วฒันธรรมองค์กรทีเ่ข้มข้นเรือ่งจรยิธรรม หรอื 

สถานีมีนโยบายชัดเจนให้ความส�ำคัญกับการน�ำเสนอเนื้อหาด้วยความแม่นย�ำ

มากกว่าด้วยความเร็ว กองบรรณาธิการมีคู่มือก�ำหนดกติกาการท�ำงาน มีการ

อบรมผู้สื่อข่าวเป็นระยะ รวมทั้งบรรณาธิการก�ำกับการท�ำงานของผู้สื่อข่าวอย่าง

ใกล้ชิด นอกจากนี้ กลุ่มตัวอย่างส่วนน้อยเห็นว่า ผู้สื่อข่าวต่างประเทศที่ไปท�ำ

ขา่วหมูป่าฯ มสี่วนกระตุ้นใหผู้้สื่อข่าวไทยท�ำงานเคร่งครัดในกตกิาและจริยธรรม

มากขึ้น

	 2.	 ปัจจยัจาก ศอร. และหน่วยงานกูภ้ยั กล่าวได้ว่า ศอร. และหน่วยงาน 

กู้ภัยมีการออกกติกา มีการบังคับใช้กติกาอย่างชัดเจน มีการเตือนสื่อเมื่อมีการ

ละเมิด (เช่น กติกาการไม่ให้สื่อเข้าไปในถ�้ำ การห้ามสื่อรบกวนผู้ปกครองของ 

หมูป่าฯ ฯลฯ) มีการแถลงข่าวแก่สื่ออย่างสม�่ำเสมอ มีการโซนนิงหน้าถ�้ำเพื่อให้

เจ้าหน้าที่ท�ำงานได้สะดวก และโซนนิงรอบโรงพยาบาลเพื่อป้องกันการละเมิด

สิทธิ์หมูป่าฯ ในฐานะผู้ป่วย ท�ำให้สื่อท�ำหน้าที่อยู่ในกรอบ

	 3.	 ปัจจัยจากกระแสสังคม/ผู้บริโภค กลุ่มตัวอย่างส่วนมากเห็นว่า 

ประชาชนติดตามข่าวอย่างใกล้ชิด และร่วมตรวจสอบสื่อ ท�ำให้สื่อท�ำงานอยู่ใน

กรอบกติกา 
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การท�ำหน้าที่ที่ควรพัฒนาของสื่อสถาบัน
	 แม้กลุ่มตัวอย่างจะเห็นว่า โดยรวมแล้วสื่อสถาบันสามารถท�ำหน้าที่เชิง

บวกได้เป็นอย่างดี แต่กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ก็ให้ความเห็นว่า ในการรายงาน

เหตุการณ์กู้ภัยหมูป่าฯ มีสื่อสถาบันบางส่วนที่ท�ำหน้าที่ในลักษณะที่ควรพัฒนา

ใน 4 ด้าน ดังนี้

	 1.	 การท�ำหน้าที่กับแหล่งข่าว หมายถึงการที่สื่อมีปฏิสัมพันธ์ต่างๆ 

กับแหล่งข่าว กลุ่มตัวอย่างเห็นว่า สื่อใช้ค�ำถามไม่เหมาะสมกับผู้ปกครอง หรือ

สัมภาษณ์ผู้ปกครองในขณะที่ไม่พร้อม เช่น เมื่อวันที่ 26 มิถุนายน 2561 กรณี

ทีพ่ธิกีรชายประจ�ำสถานโีทรทศัน์ช่อง 8 ได้โทรศพัท์สมัภาษณ์ผูป้กครองคนหนึง่ 

ของทีมหมูป่าฯ โดยใช้ค�ำถามว่า “ขออนุญาตถามคุณแม่ ตัวคุณแม่เองหรือ 

คนอืน่ๆ มใีครไหมฮะทีล่กูมาเข้าฝัน หรอือะไรต่างๆ เหล่านีไ้หม” โดยผูป้กครองได้ 

ตอบกลับไปว่า “ไม่มี ไม่มีเลย” ซึ่งในวันต่อมา พิธีกรชายได้ออกมากล่าวขอโทษ

ส�ำหรับการตั้งค�ำถามที่สร้างความไม่สบายใจ และพร้อมน้อมรับค�ำวิจารณ์ที่เกิด

ขึ้นทั้งหมด ส่วนทางสถานีได้ส่งหนังสือตักเตือนพิธีกรชายคนดังกล่าวด้วย

	 นอกจากนี้ สื่อบางส่วนละเมิดความเป็นส่วนตัว เช่น ขุดคุ้ยข้อมูล

ครอบครัว ผู้ปกครอง ความเป็นอยู่ที่บ้านของหมูป่าฯ หรือพยายามถ่ายภาพ 

หมูป่าฯ ขณะขึ้นเฮลิคอปเตอร์ จนเจ้าหน้าที่ต้องใช้ร่มบัง (ดูภาพที่ 3)

	 ภดูสิ กติสิถาพร ผูส้ือ่ข่าวท้องถิน่จงัหวดัเชยีงราย สถานวีทิยโุทรทศัน์ไทย

ทีวีสีช่อง 3 กล่าวถึงประเด็นดังกล่าวว่า “การน�ำร่มขนาดใหญ่มากั้นไว้ เป็นการ

จ�ำกัดเสรีภาพการท�ำงานของสื่อที่มากเกินไป แต่ถ้าหากไม่กัน จะดีกว่ามั้ย คือ

ไม่ต้องเอาร่มมาบัง เพราะว่าเป็นการปิดกั้น (สื่อ) จนเกินไป บางครั้งภาพที่เรา

ถ่ายมันไกลมาก ซึ่งจะไม่เห็นอะไรเลยอยู่แล้ว” (ภูดิส กิติสถาพร, สัมภาษณ์ 24 

เมษายน 2562)

	 ขณะที่ ศุภเลิศ เนตรสุวรรณ รองผู้อ�ำนวยการ โรงพยาบาลเชียงราย

ประชานุเคราะห์ อ�ำเภอเมือง จังหวัดเชียงราย อธิบายถึงความจ�ำเป็นในการใช้

ร่มบังในการล�ำเลียงหมูป่าฯ ว่า “เรากังวลว่า ภาพที่หลุดออกไปมันเป็นภาพที่ 

ไม่ดี กลายเป็นว่า ต้องระวังเรื่องพวกนี้ มันกลายเป็นภาระไม่ใช่เรื่อง ท�ำไมเรา
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ต้องมาปิดกั้นเพื่อให้การดูแลคนไข้เราไม่สะดวก แทนที่จะมาช่วยกัน กลายเป็น 

ภาพทุลักทุเลออกมา เอาร่มมากางมันไม่ใช่เรื่อง ท�ำไมต้องถ่ายเพื่ออะไร”  

(ศุภเลิศ เนตรสุวรรณ, สัมภาษณ์ 11 พฤษภาคม 2562)

	 2.	 การปฏิบัติตามกฎกติกาการท�ำงานสนาม กลุ่มตัวอย่างแสดง

ความเห็นกรณีที่สื่อละเมิดกติกาการท�ำงานสนาม เช่น สื่อใช้โดรนขณะมีการ

ใช้เฮลิคอปเตอร์ล�ำเลียงหมูป่าฯ จากถ�้ำหลวงไปโรงพยาบาลเชียงรายฯ หรือสื่อ

น�ำข้อมูลจากวิทยุสื่อสารที่เจ้าหน้าที่ใช้ในการสื่อสารกันไปเผยแพร่ หรือสื่อแอบ

เข้าไปท�ำข่าวในถ�้ำ รวมถึงสื่อต่างประเทศไปดักรอหมูป่าฯ ที่บ้าน จนพ่อและ 

หมูป่าฯ ต้องปีนก�ำแพงบ้านหลบออกไปเพื่อท�ำธุระ ส่วนคนในบ้านต้องท�ำตัว

เหมือนไม่มีใครอยู่บ้าน

	 ปรนิดา คุม้ธรรมพนิจิ ผูป้ระกาศข่าวสถานโีทรทศัน์พพีทีวี ีให้สมัภาษณ์

กรณีสถานีพีพีทีวีน�ำโดรนขึ้นบินขณะมีการใช้เฮลิคอปเตอร์ล�ำเลียงหมูป่าฯ ว่า  

โดรนไม่ได้อยู่ใกล้กับเฮลิคอปเตอร์ดังภาพที่ปรากฏ (ดูภาพที่ 4) เป็นเพียงมุม

ถ่ายภาพที่เห็นว่าอยู่ใกล้เท่านั้น และพื้นที่ที่ทีมข่าวพีพีทีวีน�ำโดรนขึ้นเป็นพื้นที่

ที่ได้รับอนุญาตอย่างถูกต้อง อย่างไรก็ดี แม้ทีมข่าวพีพีทีวียืนยันว่า ใช้โดรน

อย่างถูกต้องตามกฎระเบียบของ ศอร. แต่ผู้บริหารของสถานีก็ยอมรับความ 

ผดิพลาดทีเ่กดิขึน้ เพราะทมีข่าวไม่สมควรน�ำโดรนขึน้ใช้ในระหว่างการล�ำเลยีงทมี 

หมูป่าฯ ในทุกกรณี นอกจากนี้ การที่สังคมวิจารณ์การใช้โดรนมีผลกระทบกับ 

พีพีทีวีอย่างมาก เพราะประชาชนตัดสินการท�ำงานของพีพีทีวีไปแล้ว จากก่อน

หน้านี้ในภารกิจถ�ำ้หลวง ทีมข่าวพยายามท�ำงานที่ยึดมั่นในหลักการขององค์กร  

น�ำเสนอข้อมลูอย่างถกูต้องแม่นย�ำ ไม่ละเมดิสทิธขิองแหล่งข่าว ซึง่กไ็ด้รบัค�ำชืน่ชม

จากประชาชนมาตลอด แต่เมือ่เกดิกรณโีดรนขึน้ องค์กรถกูวพิากษ์วจิารณ์อย่าง

หนกั ซึง่ทมีข่าวทกุคนกเ็สยีใจต่อเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้มาก (ปรนิดา คุม้ธรรมพนิจิ, 

สัมภาษณ์ 13 พฤษภาคม 2562) 

	 ส�ำหรับกรณีสถานีโทรทัศน์เวิร์คพอยท์เผยแพร่คลิปเสียงวิทยุสื่อสาร

ของเจ้าหน้าที่ในรายงานข่าวเมื่อวันที่ 8 กรกฎาคม 2561 ว่า สามารถช่วยทีม

หมูป่าฯ ออกจากถ�้ำหลวงได้ทั้งสิ้น 6 คน แต่ข้อเท็จจริงจาก ศอร. คือกู้ภัยได้  
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4 คนเท่านัน้ พรทพิย์ โม่งใหญ่ ผูส้ือ่ข่าวสถานโีทรทศัน์เวร์ิคพอยท์ ให้สมัภาษณ์ว่า 

กองบรรณาธกิารข่าวทีไ่ด้น�ำเสนอคลปิเสยีงนีใ้นข่าว ในลกัษณะทีต้่องการตรวจสอบ 

ข้อเท็จจริงเรื่องจ�ำนวนทีมหมูป่าฯ ที่ออกจากถ�้ำหลวงแล้วกับ ณรงค์ศักดิ์  

โอสถธนากร ผู้บัญชาการ ศอร. และที่มาของคลิปเสียงนี้ ทีมข่าวภาคสนามของ

เวร์ิคพอยท์ได้ข้อมลูมาจากเจ้าหน้าทีกู่ภ้ยัทีส่่งต่อคลปิเสยีงในไลน์กลุม่อาสาสมคัร

ถ�้ำหลวง โดยไม่ได้ไปดักฟังวิทยุสื่อสารของเจ้าหน้าที่ดังที่ ศอร. แถลงข่าว แม้

สถานีจะได้ชี้แจงข้อเท็จจริงที่เกิดขึ้น และแสดงความเสียใจต่อกรณีที่เกิดขึ้นแล้ว 

แต่ผู้ติดตามข่าวสารก็ไม่สามารถยอมรับต่อเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นได้ ผู้บริหารของ 

สถานีจึงได้ตัดสินใจร่วมกันว่า จะน้อมรับในความผิดพลาดที่เกิดขึ้น และไม่ 

โต้แย้งใดๆ อกีต่อไป รวมทัง้พจิารณาให้กองบรรณาธกิารทีเ่ป็นผูต้ดัสนิใจน�ำคลปิ 

เสียงเจ้าหน้าที่เผยแพร่สู่สาธารณะ จ�ำนวน 1 คน ออกจากงาน (พรทิพย์  

โม่งใหญ่, สัมภาษณ์ 1 พฤษภาคม 2562)

	 3.	 การท�ำหน้าที่ในเชิงทักษะการรายงานข่าว กลุ่มตัวอย่างเห็นว่า สื่อ

จ�ำนวนหนึ่งรายงานข่าวผิดพลาด เพราะมุ่งแข่งขันความเร็วการน�ำเสนอระหว่าง

กัน เช่น น�ำเสนอรายงานสดว่า เจ้าหน้าที่โดนไฟดูด ทั้งๆ ที่เจ้าหน้าที่เป็นลม

เพราะพักผ่อนไม่เพียงพอ

	 เบญจพจน์ ทิพย์กมลแสง ผู้สื่อข่าวสถานีโทรทัศน์ไทยพีบีเอส ซึ่งอยู่ใน

เหตกุารณ์และรายงานสดเหตกุารณ์ดงักล่าว ให้สมัภาษณ์ว่า ขณะนัน้สถานกี�ำลงั

จัดรายการสัมภาษณ์ความเห็นผู้สื่อข่าวภาคสนาม ทีมข่าวได้ยินเสียงเจ้าหน้าที่

ตะโกนว่า มีคนโดนไฟฟ้าช็อต และเห็นรถพยาบาลมาที่หน้าถ�้ำหลวง พร้อมกับ

ขนย้ายเจ้าหน้าที่ออกไป กองบรรณาธิการให้เขารายงานสดเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น

ทนัท ีเขาจงึรายงานข่าวเท่าทีเ่ขาสงัเกตเหน็คอื ทีด้่านในถ�้ำมเีจ้าหน้าถกูไฟฟ้าชอ็ต 

และมรีถพยาบาลน�ำตวัเจ้าหน้าทีไ่ปส่งทีโ่รงพยาบาลสนาม แต่ต่อมาได้ข้อเทจ็จรงิ 

ว่า เจ้าหน้าทีไ่ม่ได้ถกูไฟฟ้าชอ็ต เพยีงแต่เป็นลมหมดสตจิากการพกัผ่อนไม่เพยีงพอ 

และไม่ได้กินอาหารมาก่อนท�ำงานเท่านั้น เบญจพจน์จึงกลับไปรายงานแก้ไข 

ข้อเท็จจริง พร้อมกับขอโทษที่รายงานผิดพลาดด้วย
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	 เบญจพจน์กล่าวว่า เวลานั้นเขารายงานทันทีเพราะกองบรรณาธิการให้

รายงานได้ ขณะที่เหตุการณ์ก็เกิดขึ้นแล้ว และมีสื่อมวลชนอื่นๆ เห็นเหตุการณ์

นี้ด้วย หากไม่รายงาน ช่องก็อาจจะตกข่าวได้ ซึ่งในขณะนั้นสื่อก็ไม่สามารถ

ตรวจสอบข้อเท็จจริงได้ด้วย เพราะ ศอร. ก็ยังไม่ได้ให้ข้อมูลใดๆ สื่อจึงสามารถ

รายงานได้เท่าที่สังเกตเห็นหรือได้ยินมา (เบญจพจน์ ทิพย์กมลแสง, สัมภาษณ์ 

3 พฤษภาคม 2562)

 	 4.	 การท�ำหน้าทีใ่นเชงิเนือ้หา กลุม่ตวัอย่างเหน็ว่า สือ่บางแห่งน�ำเสนอ

เนื้อหาที่เร้าอารมณ์ ท�ำให้สังคมตื่นตระหนก เช่น เรื่องไสยศาสตร์ เรื่องเหนือ

ธรรมชาติ หรือน�ำเสนอภาพผู้ปกครองร้องไห้เรียกหาลูกที่ปากถ�้ำ ฯลฯ 

	 กฤตมิา ประทมุชาตภิกัด ีผูส้ือ่ข่าวส�ำนกัข่าวไทยประจ�ำจงัหวดัเชยีงราย 

ให้สัมภาษณ์ถึงการสัมภาษณ์ผู้ปกครองของหมูป่าฯ ว่า เธอได้พบเห็นผู้ปกครอง

ของทมีหมปู่าฯ เกอืบทกุคนทีม่าเฝ้ารอตดิตามความเคลือ่นไหวอยูท่ีห่น้าด้านหน้า

ถ�ำ้หลวง ซึง่ผูป้กครองมแีต่ความเศร้าโศก ท�ำให้เธออยากช่วยผ่อนคลายความรูส้กึ

ของผูป้กครอง จงึเข้าไปให้ก�ำลงัใจบอกว่าทมีหมปู่าฯ จะปลอดภยั และระมดัระวงั

การใช้ค�ำถามที่จะเป็นการซ�้ำเติมผู้ปกครองที่อยู่ในภาวะอ่อนไหวมาก

	 กฤตมิาให้สมัภาษณ์ถงึประสบการณ์โดยตรงจากการสมัภาษณ์ ผูป้กครอง 

ทีมหมูป่าฯ ร้องไห้ในระหว่างการสัมภาษณ์ และน�ำเหตุการณ์นั้นไปรายงานข่าว

ด้วยว่า การน�ำเสนอข่าวผู้ปกครองทีมหมูป่าฯ ร้องไห้ ในแง่หนึ่งก็เป็นการแสดง

อารมณ์ความรูส้กึของผูป้กครองทีเ่กดิขึน้จรงิๆ และอยากให้เป็นอทุาหรณ์ส�ำหรบั

เด็กคนอื่นๆ ระวังไม่ท�ำให้ผู้ปกครองเป็นทุกข์เช่นนี้ อย่างไรก็ตาม การแสดง

อารมณ์ความรู้สึกของผู้ปกครอง ก็ปฏิเสธไม่ได้ว่า เป็นสีสันของข่าว ทั้งนี้เมื่อได้

มานัง่ทบทวนการท�ำงานในภายหลงักพ็บว่า ผูป้กครองอาจไม่ได้อยากแสดงความ

อ่อนแอ การเศร้าเสียใจในข่าวก็ได้ เพราะหากเธอเป็นผู้ปกครอง เธอก็คงรู้สึก 

ไม่ดีที่มีภาพนั้นถูกเผยแพร่ออกไป 

	 “อย่างพี่ไปถ่ายก่อนที่เค้า (ศอร.) ยังไม่ห้าม เราก็เข้าไปคุยกับพ่อแม่ 

กับตายาย เค้าก็เศร้าแล้วร้องไห้ ซึ่งเราก็ถ่ายอยู่ พี่ก็ไม่เข้าใจเหมือนกันว่า ท�ำไม

เราต้องถ่าย แล้วเอาตรงนัน้ไปน�ำเสนอ บางทมีนักส็บัสนเหมอืนกนันะ” (กฤตมิา 

ประทุมชาติภักดี, สัมภาษณ์ 24 เมษายน 2562)
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	 นอกจากเนื้อหาที่ไม่ควรน�ำเสนอแล้ว ในด้านตรงกันข้าม กลุ่มตัวอย่าง

เห็นว่า ก็มีเนื้อหาที่สื่อควรน�ำเสนอแต่ไม่ได้น�ำเสนอด้วย เช่น การท�ำข่าว 

ตรวจสอบการใช้ภาษขีองประชาชนในการกูภ้ยัหมปู่าฯ หรอืการน�ำเสนอเนือ้หาเชงิ 

โครงสร้าง หรอืรายงานเชงิลกึ อาท ิโครงสร้างอ�ำนาจนยิมทีก่ดทบัการท�ำกจิกรรม

ทีส่ร้างสรรค์ของเยาวชน ปัญหาการละเมดิสทิธเิดก็ สาเหตทุีไ่ทยไม่มข้ีอมลูเรือ่ง

ถ�้ำ รวมทั้งการสรุปบทเรียนจากถ�้ำหลวง ฯลฯ

	 พรรษาสิริ กุหลาบ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

ให้สมัภาษณ์ว่า การถอดบทเรยีนเป็นหน้าทีข่องสือ่มวลชนโดยตรง ในฐานะผูเ้ฝ้า

ตดิตามสถานการณ์ตัง้แต่เริม่ต้นถงึสิน้สดุ สือ่จงึมหีน้าทีต้่องสรปุปรากฏการณ์ที่

เกดิขึน้ให้ได้ เพือ่ส่งต่อองค์ความรูใ้ห้ประชาชน หรอือย่างน้อยทีส่ดุสือ่มวลชนต้อง

รายงานบทเรียนที่องค์กรต่างๆ จัดขึ้นให้สาธารณชนรับรู้ให้ได้

	 “สื่อมวลชนมีหน้าที่ต ้องถอดบทเรียน เพราะเป็นคนที่ต ้องสรุป

ปรากฏการณ์ คือเหตุการณ์จบ เราไม่ควรจบ (หัวเราะ) ตอนท�ำงานเราโฟกัส

สิ่งที่อยู่ตรงหน้า แต่ถ้าเราต้องการเรียนรู้จากสิ่งนี้ด้วย ต้องไม่มองว่า เรื่องที่เกิด

ขึ้นเป็นปัจเจก แต่ต้องมองว่า เดี๋ยวมันจะเกิดขึ้นอีกก็ได้” (พรรษาสิริ กุหลาบ, 

สัมภาษณ์ 30 เมษายน 2562)

 	 จากการท�ำหน้าที่ที่ควรพัฒนาของสื่อสถาบันข้างต้น จ�ำนวน 4 ด้าน 

ได้แก่ การท�ำหน้าทีก่บัแหล่งข่าวอย่างไม่เหมาะสม การไม่ปฏบิตัติามกฎกตกิาการ

ท�ำงานสนาม การท�ำหน้าที่ในเชิงทักษะการรายงานข่าวที่เน้นความเร็วมากกว่า

ความถกูต้องแม่นย�ำ และการท�ำหน้าทีใ่นเชงิทีน่�ำเสนอเนือ้หาทีเ่ร้าอารมณ์ กลุม่

ตวัอย่างอธบิายถงึปัจจยัทีเ่กีย่วข้องกบัการท�ำหน้าทีท่ีค่วรพฒันาของสือ่สถาบนัไว้ 

4 ด้าน ดังนี้

	 1.	 ปัจจยัภายในตวัสือ่ เช่น ความอยากรูอ้ยากเหน็ของสือ่ทีม่ากเกนิไป

จนน�ำไปสู่การละเมิด (อาทิ ละเมิดสิทธิส่วนบุคคล หรือกระทบการท�ำงานของ

เจ้าหน้าที่) หรือผู้สื่อข่าวขาดการอบรม ไม่รู้กฎระเบียบ (อาทิ เรื่องการใช้วิทยุ

สื่อสารของรัฐ)
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	 2.	 ปัจจัยภายในองค์กรสื่อสถาบัน ปัจจัยส�ำคัญภายในองค์กรสื่อคือ

ปัจจัยทางธุรกิจ ที่มุ่งดึงดูดผู้รับสารเพื่อเน้นก�ำไร จนเป็นผลให้แข่งกันด้าน

ความเร็ว ท�ำให้น�ำเสนอข้อมูลผิดพลาด มีการละเมิดกติกา อาทิ น�ำโดรนขึ้นบิน 

เพื่อสร้างการน�ำเสนอที่แตกต่าง และเน้นท�ำข่าวเชิงสถานการณ์ เร้าอารมณ์ 

มากกว่าข่าวเชงิลกึ เชงิโครงสร้าง นอกจากนีผู้ส้ือ่ข่าว และช่างภาพยงัไม่ค่อยได้รบั 

โอกาสในการพัฒนาความรู้และทักษะระหว่างการท�ำงานด้วย

	 3.	 ปัจจัยจากสมาคมวิชาชีพสื่อ กลุ่มตัวอย่างเห็นว่า สมาคมวิชาชีพ

สื่อ มีผลต่อการก�ำกับสื่อน้อย เพราะแถลงการณ์สมาคมวิชาชีพ ไม่สอดคล้อง

กับเงื่อนไขการท�ำงานจริง และเน้นการเตือนสื่อที่ละเมิดจริยธรรมเฉพาะกรณีที่

เป็นกระแสในสงัคมเท่านัน้ โดยไม่ได้เตอืนในเหตกุารณ์การละเมดิอืน่ๆ ทีเ่กดิขึน้

จริงในการกู้ภัยหมูป่าฯ แต่สังคมไม่ได้พูดถึง

	 4.	 ปัจจัยจากกระแสสังคม/ผู้บริโภค กลุ่มตัวอย่างเห็นว่า แม้กระแส

จากผู้บริโภคจะตรวจสอบสื่อจนท�ำให้สื่อท�ำงานอยู่ในกรอบ แต่กระแสสังคมที่

ยินดีอย่างท่วมท้นต่อภารกิจของ ศอร. ที่ส�ำเร็จ ท�ำให้สื่อไม่กล้าตรวจสอบการ

ใช้งบประมาณในการท�ำงานของ ศอร. ด้วยเช่นกัน

	 นอกจากนี ้มกีลุม่ตวัอย่างจ�ำนวนเลก็น้อยทีส่ะท้อนถงึบทบาทของ ศอร. 

ว่า ศอร. ให้ข้อมูลน้อยไป จนสื่อต้องไปแสวงหาข้อมูลจากแหล่งอื่น จนอาจ 

ผิดพลาดได้ 

การท�ำหน้าที่ที่เป็นที่ถกเถียงของสื่อสถาบัน
	 แม้กลุม่ตวัอย่างจะมคีวามเหน็ในหลายเรือ่งทีต่รงกนั เช่น สือ่จ�ำนวนมาก

ไม่ละเมิดกติกาของ ศอร. หรือสื่อบางส่วนเน้นการน�ำเสนอเนื้อหาอย่างรวดเร็ว

มากกว่าการตรวจสอบความถูกต้อง ฯลฯ แต่กลุ่มตัวอย่างก็แสดงความเห็นที่ไม่

ตรงกันในประเด็นต่อไปนี้รวม 4 ประเด็น ซึ่งสมควรจะน�ำไปถกเถียงเพื่อพัฒนา

วงการสื่อต่อไป

	 1.	 การเปิดเผยเอกลักษณ์ของเยาวชนหมูป่าฯ มีข้อถกเถียงว่า สื่อ

สามารถเปิดเผย ชื่อ นามสกุล อายุ โรงเรียน ที่อยู่ ภาพถ่าย ฯลฯ หรือ 
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“เอกลักษณ์” ของหมูป่าฯ ได้หรือไม่ ในเรื่องนี้กลุ ่มตัวอย่างที่เป็นสื่อเห็น 

ค่อนข้างตรงกนัว่า สือ่สามารถเปิดเผยเอกลกัษณ์ได้ เพราะไม่ได้ส่งผลลบแก่หมปู่าฯ 

อีกทั้งเป็นข้อมูลพื้นฐานในการน�ำเสนอข่าวคนหาย และถือเป็นการแจ้งข่าวให้ 

ผู้ปกครองทราบด้วย

	 วรวรรธน์ ขุนทอง บรรณาธิการ สถานีโทรทัศน์ไทยรัฐทีวี ให้สัมภาษณ์

ว่า กรณีการเปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคลของทีมหมูป่าฯ ซึ่งเป็นเด็กและเยาวชนใน

ขณะนั้น มีการเปิดเผยอยู่ในพื้นที่ถ�้ำหลวงอยู่แล้ว ซึ่งเขาไม่แน่ใจว่า ใครเป็น 

ผูเ้ผยแพร่ตัง้ต้น ดงันัน้กน่็าจะน�ำเสนอในข่าวได้ ประกอบกบัข้อมลูส่วนตวัของทมี

หมูป่าฯ ถือเป็นข้อมูลพื้นฐานที่จ�ำเป็นส�ำหรับการรายงานข่าว เพื่อให้ข่าวมีความ

สมบูรณ์มากขึ้น เป็นประโยชน์กับสาธารณะในแง่ที่ได้รับข้อมูลข่าวสารครบถ้วน 

อกีทัง้ยงัเป็นการน�ำเสนอข่าวในด้านบวก ไม่มเีรือ่งเสยีหาย ต่างจากกรณขีองเดก็

และเยาวชนที่กระท�ำความผิดหรือถูกกระท�ำ หากน�ำเสนอข้อมูลในข่าว จะน�ำมา

ซึ่งการซ�้ำเติมความเสียหายที่เกิดขึ้น

	 “ธงของเรื่องนี้มันเป็นการช่วยเหลือเด็กทั้ง 13 คน มันเป็นข่าวบวกนะ 

มันไม่มีเรื่องเสียหายเลย เพราะเรารู้อยู่แล้วว่า ปลายทางที่เราเดินไปมันคือเรื่อง

การช่วยเหลือและให้น้อง 13 คน กลับคืนสังคมได้ อันนี้คือธงที่เราตั้งไว้แล้ว 

เพราะฉะนั้นไม่ตะขิดตะขวงใจเลยที่จะน�ำเสนอชื่อจริงและนามสกุล” (วรวรรธน์ 

ขุนทอง, สัมภาษณ์ 4 เมษายน 2562)

	 ทว่า ในมุมของผู้เชี่ยวชาญและผู้แทนสมาคมวิชาชีพบางส่วน เห็นว่า 

สือ่ไม่ควรน�ำเสนอเอกลกัษณ์ของหมปู่าฯ เพราะสือ่ไม่มหีน้าทีแ่จ้งข่าวคนหายแก่

ญาติ อีกทั้งการน�ำเสนอเอกลักษณ์ ไม่ได้ท�ำให้สังคมได้หรือเสียประโยชน์อะไร 

แต่กลับท�ำให้หมูป่าฯ เสียความเป็นส่วนตัว (เช่น หากวันหนึ่งเขาไปเป็นสมาชิก 

พรรคการเมือง ก็อาจจะถูกผู้นิยมพรรคตรงข้ามวิจารณ์ได้) กลุ่มตัวอย่าง 

ส่วนหนึง่เหน็ว่า การน�ำเสนอเอกลกัษณ์สามารถท�ำได้เมือ่ได้รบัอนญุาตจากผูป้กครอง 

หรือใช้ภาพที่ราชการน�ำมาเผยแพร่ ซึ่งเชื่อว่าได้รับการยินยอมแล้ว

	 พรรษาสริ ิกหุลาบ ให้สมัภาษณ์เพิม่เตมิว่า หากสือ่จะเปิดเผยเอกลกัษณ์

ของทีมหมูป่าฯ สื่อต้องอธิบายความจ�ำเป็นของการน�ำเสนอข้อมูลส่วนนี้ให้ได้
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ว่า สาเหตุที่สื่อท�ำงานอย่างหมิ่นต่อจริยธรรมวิชาชีพสื่อมวลชน และละเมิดสิทธิ

ของผูป่้วยและสทิธขิองเดก็และเยาวชนในกรณนีีค้อือะไร เพือ่ในท้ายทีส่ดุกจ็ะได้

เป็นการทบทวนหลักการที่จะเป็นข้อยกเว้นพิเศษของแต่ละกรณี

	 “เพือ่ให้รูว่้า เราท�ำในสิง่ทีป่กตมินัเป็นกรณทีีผ่ดิ แต่เราต้องท�ำในกรณนีี้ 

เพราะอะไร คุณ (สื่อ) บอกเค้า (ประชาชน) ไปเลย คุณสงสัยว่าจะเกิดอันนี้ 

ขึ้น คุณเลยต้องท�ำอย่างนี้ เราจะได้เรียนรู้กันว่า อ๋อ ต่อไปกรณีอย่างนี้นะ เรา 

ท�ำอย่างนี้ละกัน” (พรรษาสิริ กุหลาบ, สัมภาษณ์ 30 เมษายน 2562)

	 2.	 การโซนนิง ห้ามผู้ไม่เกี่ยวข้องและสื่อเข้าไปในบริเวณหน้าถ�้ำ  

กลุ่มตัวอย่างเห็นด้วยว่า ศอร. จ�ำเป็นต้องปิดบริเวณหน้าถ�้ำเพื่อท�ำงานกู้ภัยให้

ส�ำเร็จ และเป็นการรักษาสิทธิผู้ป่วยที่สาธารณะไม่จ�ำเป็นต้องรู้เห็นข้อมูลของ 

หมูป่าฯ ในฐานะที่เป็นคนไข้ 

	 อนุพนธ์ ศักดิ์ดา ผู้สื่อข่าวหนังสือพิมพ์ไทยโพสต์ ให้สัมภาษณ์ถึงการที่ 

ศอร. โซนนิงให้ผู้สื่อข่าวออกไปจากหน้าถ�้ำว่า สาเหตุที่สื่อให้ความร่วมมือนั้น  

น่าจะเป็นเพราะไม่ต้องการเป็นอปุสรรคทีข่ดัขวางการกูภ้ยั และเข้าใจความส�ำคญั

ในภารกจิช่วยชวีติคน อกีทัง้นกัข่าวทีอ่ยูใ่นภาคสนามได้รวมกลุม่พดูคยุกนัเองด้วย

ว่า จะไม่ขดัขวางการท�ำงาน แต่จะเอาใจช่วยเจ้าหน้าที ่ให้ก�ำลงัใจจนปฏบิตัภิารกจิ

ได้ส�ำเร็จ ประกอบกับการฝ่าฝืนค�ำสั่งเหล่านั้น ท�ำให้เกิดการประณามต่อว่าของ

ประชาชน ซึ่งน�ำไปสู่การเกลียดชังแบบเหมารวมในสื่อมวลชนไทย ดังนั้นทุกคน

จึงพยายามช่วยกันตักเตือนให้ท�ำงานอย่างเป็นระเบียบเรียบร้อย

	 “ส่วนใหญ่ในนัน้เค้าเข้าใจกนัดนีะ เพราะเราคยุกนัว่า นอกจากมาท�ำข่าว 

นักข่าวก็เหมือนมาให้ก�ำลังใจเจ้าหน้าที่ เหมือนเรามาเอาใจช่วย คือนอกจากเรา

อยากรู้ผล (การปฏิบัติงาน) ของแต่ละวันแล้ว เราก็อยากรู้ว่า เด็กเป็นยังไงบ้าง 

คอืในแง่ของมนษุยชน ทกุคนมคีวามรูส้กึ ทกุคนกจ็ะคยุกนัว่าอย่าไปขดัขวาง อย่า

ให้เราเป็นปัญหาท�ำให้งานมันยิ่งช้า เพราะมันมีชีวิตเดิมพันอยู่ในถ�้ำ” (อนุพนธ์ 

ศักดิ์ดา, สัมภาษณ์ 31 พฤษภาคม 2562)

	 อย่างไรกต็าม กลุม่ตวัอย่างบางส่วนทกัท้วงว่า การโซนนงิท�ำให้สาธารณะ

ไม่ได้เห็นข้อมูลบางอย่าง จึงต้องหาสมดุลระหว่างการโซนนิงและการตรวจสอบ
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การท�ำงานของรัฐ ในฐานะที่ใช้ทรัพยากรของส่วนรวมไปในภารกิจระดับโลก

ในครั้งนี้ รวมถึงสื่อและสังคมต้องตรวจสอบให้ชัดเจนว่า ในอนาคตหากรัฐจะ

ประกาศโซนนิง ต้องประกาศอย่างชอบธรรม ไม่มีเจตนาแอบแฝงเพื่อปิดหูปิด

ตาสาธารณะ (เช่น ห้ามเข้าไปในที่ประชุมสภา โดยอ้าง “เหตุวิกฤติ”)

	 สุภิญญา กลางณรงค์ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ สภาการหนังสือพิมพ์

แห่งชาติ ให้สัมภาษณ์ว่า ในช่วงการช่วยเหลือทีมหมูป่าฯ ออกจากถ�้ำ ซึ่งเป็น

ช่วงเหตุการณ์วิกฤติเกี่ยวข้องกับชีวิตของมนุษย์ รัฐมีอ�ำนาจอย่างชอบธรรมที่

จะจ�ำกดัเสรภีาพของสือ่มวลชนได้ เพือ่ให้เจ้าหน้าทีท่�ำงานได้อย่างสะดวกราบรืน่ 

และเพื่อช่วยชีวิตผู้ประสบภัยได้อย่างปลอดภัยและทันเวลา แต่หลังจากผ่าน 

พ้นสถานการณ์วิกฤติแล้ว หรือช่วยชีวิตหมูป่าฯ ทั้ง 13 คนออกจากถ�้ำเรียบร้อย

แล้ว สื่อมวลชนมีสิทธิและเสรีภาพในการซักถามตรวจสอบการท�ำงานของ ศอร. 

อย่างเต็มที่ เพราะก�ำลังคนและงบประมาณส่วนหนึ่งในการด�ำเนินการครั้งนี้เป็น

งบประมาณของประเทศ (สภุญิญา กลางณรงค์, สมัภาษณ์ 9 พฤษภาคม 2562)

	 ในแง่มุมด้านเสรีภาพของสื่อ คณาธิป ทองรวีวงศ์ ผู้อ�ำนวยการ สถาบัน

กฎหมายสือ่ดจิทิลั มหาวทิยาลยัเกษมบณัฑติ ให้สมัภาษณ์ว่า การกนัสือ่มวลชน

ออกจากบริเวณถ�้ำหลวงเป็นการด�ำเนินงานที่ให้ความส�ำคัญกับเรื่องความสงบ

เรียบร้อย แต่อาจจะเป็นการควบคุมสื่อมวลชนมากเกินไป เขาเข้าใจและเห็น

ความส�ำคัญของการปฏิบัติภารกิจกู้ภัยทีมหมูป่าฯ แต่ในท้ายที่สุด หากรัฐเห็น

ความส�ำคัญของเสรีภาพสื่อ ก็น่าจะมีวิธีบริหารจัดการที่สามารถประนีประนอม

ระหว่างการท�ำงานกู้ภัยกับเสรีภาพของสื่อมวลชนได้ เช่น หากพื้นที่ที่หน้า 

ถ�้ำหลวงมีจ�ำกัด ไม่สามารถรองรับสื่อมวลชนทุกคนได้ ก็อาจจะคัดเลือกตัวแทน

สื่อมวลชนให้เข้าไปติดตามและตรวจสอบการท�ำงานพื้นที่ได้ เพราะหากสื่อถูก

จ�ำกดัเสรภีาพการท�ำงาน ย่อมกระทบต่อการได้รบัข้อมลูของประชาชนด้วย โดย

เฉพาะในกรณีทีมหมูป่าฯ ที่สื่อได้น�ำเสนอเรื่องราวนี้จนกลายเป็นวาระสังคมที่

ประชาชนสนใจจ�ำนวนมาก รวมกับภารกิจครั้งนี้ หน่วยงานรัฐได้ใช้งบประมาณ

ของประชาชนในการด�ำเนินการ ดังนั้น ประชาชนย่อมมีสิทธิที่จะรับรู้ข้อมูลเพื่อ

สามารถใช้ในการตรวจสอบหน่วยงานรัฐได้ (คณาธิป ทองรวีวงศ์, สัมภาษณ์ 13 

พฤษภาคม 2562)
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	 3.	 การแสดงอารมณ์ร่วมของสื่อ ในการที่สื่อมวลชนแสดงอารมณ์ร่วม

ในเหตุการณ์ขณะท�ำหน้าที่รายงานข่าว เช่น แสดงความยินดี หรือปลาบปลื้มใจ

จนน�้ำตาไหล ขณะรายงานข่าวในช่วงที่หมูป่าฯ เดินทางถึงโรงพยาบาลเชียงราย

ประชานุเคราะห์ อ�ำเภอเมือง จังหวัดเชียงราย ฯลฯ (ดูภาพที่ 5) กลุ่มตัวอย่าง

ที่ยอมรับได้ที่สื่อมวลชนแสดงอารมณ์ร่วมเป็นกลุ่มตัวอย่างเกือบทั้งหมด ได้แก่ 

กลุม่ญาตหิรอืผูใ้กล้ชดิเยาวชน กลุม่สมาคมวชิาชพี ส่วนใหญ่ของกลุม่สือ่สถาบนั 

และส่วนใหญ่ของกลุ่มนักวิชาการด้านนิเทศศาสตร์และสังคมศาสตร์ โดยให้

เหตุผลว่า ข่าวการกู้ภัยหมูป่าฯ ไม่ได้เป็นข่าวขัดแย้ง สื่อไม่จ�ำเป็นต้องเป็นกลาง 

หรอืการแสดงอารมณ์ร่วมในเหตกุารณ์ทีก่ระทบอารมณ์สงูถอืเป็นธรรมชาตขิอง

มนษุย์ รวมทัง้ผูช้มชอบทีผู่ส้ือ่ข่าวมอีารมณ์ร่วมกบัเหตกุารณ์ อย่างไรกต็าม กลุม่

ตวัอย่างส่วนหนึง่เหน็ว่า ผูส้ือ่ข่าวควรสกดักัน้อารมณ์ให้ได้ เพราะสือ่ควรรายงาน

แค่ข้อเท็จจริงของข่าว

	 จิราพร ค�ำภาพันธ์ ผู้สื่อข่าวสถานีโทรทัศน์ไทยพีบีเอส กล่าวว่า จาก 

เป้าหมายของสถานีโทรทัศน์ไทยพีบีเอสที่ต้องการให้ผู้ติดตามข่าวได้รู้สึกร่วมไป

กับผู้สื่อข่าวที่อยู่ในเหตุการณ์ ท�ำให้เธอเองก็มีอารมณ์ความรู้สึกไปกับการกู้ภัย

ครัง้นีด้้วย โดยเฉพาะเหตกุารณ์ทีร่ถพยาบาลของทมีหมปู่าฯ เคลือ่นทีผ่่านบรเิวณ

ทีร่ายงานข่าวไปยงัโรงพยาบาลเชยีงรายประชานเุคราะห์ จริาพรดใีจและตืน้ตนัที่

ทีมหมูป่าฯ ออกจากถ�้ำได้อย่างปลอดภัย และภารกิจส�ำเร็จแล้ว จนเธอได้แสดง

ใบหน้าทีด่ใีจในระหว่างทีร่ถพยาบาลเคลือ่นทีผ่่านไป หรอืน�ำ้เสยีงทีก่ลัน้สะอืน้ไว้

ในระหว่างสมัภาษณ์ประชาชนทีม่าตดิตามในระหว่างเส้นทางของรถพยาบาล ซึง่

ในขณะนั้นจิราพรก็ทราบดีว่า เธอไม่สมควรแสดงความรู้สึกในข่าวเช่นนั้น แต่ก็

เป็นสิ่งที่ยากมากที่จะควบคุมไว้ไม่เปิดเผยออกมา

	 “พอเราไปอยูจ่ดุๆ นัน้ มนัอนิมาก ยากมากทีจ่ะสะกดตวัเองไม่ให้มนี�้ำหู

น�้ำตาออกมา (เสยีงเครือ) พอแค่เราเหน็รถพยาบาลออกมา วิ่งผ่านหนา้จุดที่เรา

รายงานสดออกไปไม่ถงึ 5 วนิาท ีเรารูส้กึแบบ เฮ้ย ส�ำเรจ็แล้ว พวกเค้าถงึเส้นชยั 

แล้ว พวกเค้าปลอดภยัแล้ว” (จริาพร ค�ำภาพนัธ์, สมัภาษณ์ 3 พฤษภาคม 2562) 



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     29

	 นฤพล อาจหาญ ผู้สื่อข่าวสถานีโทรทัศน์ช่อง 8 ให้สัมภาษณ์ว่า การมี

ความรู้สึกร่วมไปกับเหตุการณ์กู้ภัยนี้ ท�ำให้เขารู้สึกว่า ตนเองไม่ได้มาท�ำหน้าที่

รายงานข่าวเท่านัน้ แต่เขาได้เป็นส่วนหนึง่ทีช่่วยให้ภารกจิส�ำเรจ็ โดยในบางโอกาส

เขาก็จะเข้าไปช่วยอาสาสมัครท�ำงานด้วย เช่น ช่วยเจ้าหน้าที่ปิดเส้นทางน�้ำ เพื่อ

ขดัขวางไม่ให้น�ำ้ภายนอกเข้าไปด้านในถ�ำ้หลวง ช่วยประกอบอาหารในโรงครวั ซึง่

ความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของภารกิจส่งผลโดยตรงกับการรายงาน 

	 “เหมือนภารกิจนี้ การที่หมูป่าฯ ออกมาได้ เสมือนเราเป็นส่วนหนึ่งของ

การช่วยเหลือ แล้วเวลาเราเล่า (ข่าว) เราก็จะมีความเข้าใจต่อเรื่องนั้นมากๆ  

เมือ่เข้าใจกม็กัจะเล่าได้ด ีวนันีเ้ราคดิว่าการมอีารมณ์ร่วมถอืเป็นสิง่ส�ำคญั” (นฤพล 

อาจหาญ, สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2562)

	 ส�ำหรับเหตุการณ์ที่ผู้สื่อข่าวแสดงความดีใจออกมาหลังจากสามารถ

ล�ำเลียงหมูป่าฯ ไปถึงโรงพยาบาลได้ส�ำเร็จ นฤพลกล่าวว่า ผู้สื่อข่าวสามารถ

ถ่ายทอดความรูส้กึออกมาได้ ในแง่หนึง่ถอืเป็นการแสดงความรูส้กึทีเ่กดิขึน้จรงิๆ 

ในสถานการณ์จริงให้ประชาชนที่ติดตามข่าวได้รับทราบ การมีความรู้สึกร่วมยัง

แสดงถึงความเป็นธรรมชาติของผู้สื่อข่าวด้วย หากผู้สื่อข่าวนิ่งขึงในช่วงเวลานั้น 

อาจเป็นการแสดงท่าทีที่หลอกหลวงประชาชน นอกจากนี้ ผู้ที่ติดตามข่าวชอบ

ความเป็นธรรมชาติและความจริงในการรายงานข่าวมากกว่า

	 ส่วนกรณทีีม่ภีาพสือ่มวลชนไทยถ่ายภาพร่วมกบั ณรงค์ศกัดิ ์โอสถธนากร 

ผูร้าชการจงัหวดัพะเยา และผูบ้ญัชาการ ศอร. ในวนัแถลงข่าวปิดภารกจิถ�ำ้หลวง 

(วันที่ 11 กรกฎาคม 2561) (ดูภาพที่ 6) นฤพลกล่าวว่า ผู้สื่อข่าวสามารถ

ร่วมถ่ายภาพดังกล่าว เป็นการแสดงให้เห็นความสัมพันธ์ที่ดีระหว่าง ศอร. และ

สือ่มวลชน ซึง่ไม่น่าจะเกดิผลกระทบกบัความน่าเชือ่ถอืของสือ่ เนือ่งจากภาพถ่าย

ร่วมกับ ศอร. นี้เป็นการแสดงถึงความยินดีที่ภารกิจส�ำเร็จ ไม่ใช่การเข้าข้าง 

หน่วยงานใด อีกทั้งตลอดการท�ำงานในพื้นที่ถ�ำ้หลวง ประชาชนย่อมเห็นความ

ตั้งใจและความน่าเชื่อถือของสื่ออยู่แล้ว ดังนั้น การถ่ายภาพกับหน่วยงานรัฐใน

กรณีนี้ไม่น่าจะมีผลต่อความน่าเชื่อถือของสื่อในสายตาของประชาชน (นฤพล 

อาจหาญ, สัมภาษณ์ 14 พฤษภาคม 2562)
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	 ส่วนกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นส่วนน้อยคิดว่า สื่อไม่ควรแสดงอารมณ์ร่วม

ในการท�ำงาน คือ กลุ่มผู้ปฏิบัติงานกู้ภัย และบางส่วนของกลุ่มนักวิชาการด้าน

นิเทศศาสตร์และสังคมศาสตร์ เนื่องจากอารมณ์ของผู้สื่อข่าวไม่ใช่สาระส�ำคัญ

ของข่าว และแสดงความไม่เป็นกลางในการท�ำหน้าที่

	 พรรษาสิริ กุหลาบ ให้สัมภาษณ์ว่า อารมณ์หรือความรู้สึกร่วมของ

สื่อมวลชนที่น�ำเสนอในข่าวไม่ใช่ข้อเท็จจริง และสาธารณชนไม่จ�ำเป็นต้องรับรู้

ว่า สื่อมวลชนรู้สึกอย่างไรกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น แม้สื่อจะมีความรู้สึกร่วมกับ

เหตุการณ์ได้ เพราะติดตามในพื้นที่มาหลายวัน ย่อมเป็นธรรมดาที่จะรู้สึกยินดี

ไปด้วย แต่สื่อไม่จ�ำเป็นต้องน�ำเสนอสถานะหรือเรื่องราวของตนเองในข่าว ด้วย

การหันกล้องมาทางตนเองหรือชักชวนให้ประชาชนดูสื่อมวลชนในพื้นที่ เพราะ

สือ่ไม่ได้เป็นส่วนหนึง่ของภารกจินี ้แต่เป็นผูร้ายงานความเคลือ่นไหวของภารกจินี้ 

ดังนั้น ในพื้นที่ข่าวที่มีอย่างจ�ำกัด สื่อควรให้พื้นที่ข่าวแก่เจ้าหน้าที่หรือคนท�ำงาน

กู้ภัย ซึ่งเป็นทีมงานหลักของภารกิจนี้มากกว่าน�ำเสนอเรื่องราวของสื่อเอง

	 นอกจากนี้ พรรษาสิริยังยกตัวอย่างกรณีที่สื่อมวลชนไทยหลายคน 

ถ่ายภาพร่วมกบัผูบ้ญัชาการ ศอร. ในวนัแถลงข่าวปิดภารกจิ (วนัที ่11 กรกฎาคม 

2561) โดยสื่อมวลชนได้มีท่าทียิ้มแย้มดีใจด้วย ซึ่งเธอมองว่า ภาพดังกล่าว

นี้เป็นการแสดงอารมณ์ความรู้สึกร่วมของสื่อมวลชนชัดเจน ที่อาจน�ำไปสู่การ

ตีความเรื่องความไม่เป็นกลางของสื่อว่าสนับสนุนเจ้าหน้าที่รัฐและภาครัฐ 

	 4.	 การล้มผังรายการ ในการที่สื่อโทรทัศน์ล้มผังรายการเพื่อน�ำเสนอ

รายงานเรือ่งหมปู่าฯ เป็นรายการพเิศษ กลุม่ตวัอย่างทีเ่หน็ด้วยกบัการทีส่ือ่มวลชน 

ล้มผังรายการเป็นกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ ได้แก่ กลุ่มสื่อสถาบัน กลุ่มสมาคม

วิชาชีพ กลุ่ม ศอร. และผู้ปกครองหมูป่าฯ โดยให้เหตุผลว่า สื่อล้มผังรายการได้ 

เพราะเป็นเหตุการณ์ส�ำคัญ มียอดผู้ชมสูง (เรตติ้งสูง) และเป็นการระดมความ

ช่วยเหลอืไปยงัถ�ำ้หลวง และมบีางส่วนเหน็ว่า สือ่สถาบนัเป็นทางเลอืกทีน่่าเชือ่ถอื 

กว่าส�ำหรับประชาชนที่ใช้สื่อสังคมออนไลน์

 	 ส่วนกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นส่วนน้อยที่คิดว่าสื่อไม่ควรล้มผังรายการคือ  

กลุ่มนักวิชาการด้านนิเทศศาสตร์และสังคมศาสตร์ เพราะท�ำให้สื่อขาดความ
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หลากหลายของเนือ้หาอืน่ๆ และท�ำให้สือ่ต้องเร่งรบีท�ำงานผลติเนือ้หาจนผดิพลาด 

และอาจขัดขวางการท�ำงานของเจ้าหน้าที่

	 นายแพทย์สุริยเดว ทรีปาตี ผู้อ�ำนวยการศูนย์คุณธรรม (องค์การ

มหาชน) ให้สัมภาษณ์ว่า การรายงานสดบ่อยๆ หรือการล้มผังรายการเพื่อจัด

รายการพิเศษส�ำหรับภารกิจถ�้ำหลวง เป็นการรายงานข่าวที่มากเกินไป ส่งผลให้

ประชาชนต้องติดตามข่าวสารของเหตุการณ์ของทีมหมูป่าฯ อย่างต่อเนื่อง ไม่ได้

ว่างเว้นเพือ่ตดิตามข่าวสารอืน่ๆ ซึง่อาจน�ำไปสูค่วามรูส้กึเครยีดหรอืวติกกงัวลกบั

สถานการณ์ความเป็นไปของทีมหมูป่าฯ 

	 นอกจากนี้ การล้มผังรายการเพื่อให้พื้นที่ข่าวจ�ำนวนมากของภารกิจ 

ถ�ำ้หลวง ท�ำให้สือ่มวลชนต้องหาข่าวมาน�ำเสนอในรายการอย่างต่อเนือ่ง และต้องใช้ 

ความรวดเร็วในการได้มาซึ่งข่าว ท�ำให้ผู้สื่อข่าวท�ำงานผิดพลาดได้ เช่น ไม่ได้ 

กลัน่กรองค�ำถามทีเ่หมาะสมกบัผูป้กครอง อาท ิสอบถามความรูส้กึทีล่กูหลานหมปู่าฯ 

ติดอยู่ภายในถ�้ำหลวง ซึ่งเป็นค�ำถามที่ตอกย�้ำความทุกข์ของแหล่งข่าว สื่อย่อม

ประเมนิได้โดยสญัชาตญิาณว่าผูป้กครองต้องเสยีใจและไม่สบายใจกบัเหตกุารณ์

ทีเ่กดิขึน้ แต่ภายใต้ความกดดนัเรือ่งการล้มผงัรายการและความต้องการน�ำเสนอ

อย่างรวดเร็ว ท�ำให้สื่อไม่ได้อ่อนไหวและใช้ความระมัดระวังอย่างเพียงพอ

	 “หมอเชื่อนะว่า ถ้าเค้า (สื่อ) มีเวลาตั้งสติ สมมติไม่ได้ล้มผังรายการ 

มนัยงัมโีอกาสทีส่ือ่มวลชนทีอ่ยูภ่าคสนาม เค้าจะมโีอกาสตัง้สตไิด้ว่าค�ำถามไหน

ควรถาม ค�ำถามไหนไม่ควรถาม แต่พอไปล้มผังรายการปุ๊บ มันกลับกลายเป็น

ว่า มันเกิดปัญหาแล้วสิ ถ้านี่จบปุ๊บ มันต้องต่อด้วยอะไร…” (สุริยเดว ทรีปาตี, 

สัมภาษณ์ 10 พฤษภาคม 2562)

อภิปรายผล
	 จากผลการศึกษาข้างต้น ที่สะท้อนให้เห็นการท�ำหน้าที่เชิงบวกของ 

สื่อสถาบัน การท�ำหน้าที่ที่ควรพัฒนาของสื่อสถาบัน และการท�ำหน้าที่ที่เป็น 

ข้อถกเถยีงของสือ่สถาบนั ในการรายงานเหตกุารณ์การกูภ้ยัทมีหมปู่าฯ สามารถ

อภิปรายผลได้ดังนี้
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	 (1)	การปกปิดเอกลักษณ์ของเยาวชน

	 การศกึษาพบว่า การปกปิดเอกลกัษณ์ของเยาวชนหมปู่าฯ ในฐานะแหล่ง

ข่าว ยงัมคีวามไม่ชดัเจนว่า สือ่สามารถเปิดเผยเอกลกัษณ์ของหมปู่าฯ ได้หรอืไม่ 

ด้วยเงื่อนไขแบบใด ในด้านหนึ่งโดยเฉพาะสื่อสถาบันเห็นว่า สื่อสามารถเปิดเผย

เอกลักษณ์หมูป่าฯ ได้เพราะเห็นว่าเหตุการณ์เป็นเรื่องเชิงบวก และเป็นข้อมูล 

พืน้ฐานในการท�ำข่าวคนหาย ส่วนกลุม่ตวัอย่างส่วนน้อยเหน็ว่าควรปกปิด เพราะ

เหน็ว่าการเปิดเผยเป็นการละเมดิความเป็นส่วนตวั สาธารณะไม่ได้เสยีประโยชน์

จากการปกปิด

	 อย่างไรก็ตาม ในด้านของการคุ้มครองต่อความเป็นส่วนตัวได้รับการ

รับรองจากปฏิญญาสากลว่าด้วยสิทธิมนุษยชน ที่บัญญัติไว้ว่า ข้อ 12 บุคคลใด

จะถูกแทรกแซงตามอ�ำเภอใจ ในความเป็นส่วนตัว ครอบครัว ที่อยู่อาศัย หรือ

การสื่อสาร หรือจะถูกลบหลู่เกียรติยศและชื่อเสียงไม่ได้ ทุกคนมีสิทธิที่จะได้รับ

ความคุ้มครองของกฎหมาย ต่อการแทรกแซงสิทธิหรือการลบหลู่ดังกล่าวนั้น 

(กระทรวงพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย์, ม.ป.ป.)

	 นอกจากปฏญิญาสากลว่าด้วยสทิธมินษุยชน ซึง่ประเทศไทยร่วมรบัรอง

ปฏญิญาดงักล่าว ยงัมอีนสุญัญาว่าด้วยสทิธเิดก็ (Convention on the Rights of 

the Child) ซึ่งประเทศไทยได้ให้สัตยาบันไว้ ที่ให้ความคุ้มครองต่อความเป็น 

ส่วนตวัของเดก็ด้วย โดยอนสุญัญาฯ ข้อ 16 บญัญตัไิว้ว่า (1) เดก็จะไม่ถกูแทรกแซง 

โดยพลการ หรือโดยไม่ชอบด้วยกฎหมายในความเป็นส่วนตัว ครอบครัว บ้าน 

หรือหนังสือโต้ตอบ รวมทั้งจะไม่ถูกกระท�ำโดยมิชอบต่อเกียรติและชื่อเสียง 

(http://humanrights.mfa.go.th/upload/pdf/crct.pdf, สืบค้นเมื่อ 5 สิงหาคม 

2561)

	 ในกรณเีดยีวกนันี ้กองทนุเพือ่เดก็แห่งสหประชาชาต ิ(ยนูเิซฟ) ได้เสนอ

หลกัการในการรายงานข่าวเดก็ไว้ ซึง่ให้ความคุม้ครองสทิธคิวามเป็นส่วนตวัของ

เด็กไว้อย่างชัดเจน หลักการข้อ 2 ก�ำหนดไว้ว่า ให้หลักประกันต่อสิทธิด้านต่างๆ 

ของเด็กเป็นพิเศษ เช่น สิทธิในความเป็นส่วนตัว และสิทธิในการไม่เปิดเผย 

ข้อมูล สิทธิในการแสดงความคิดเห็นและได้รับการรับฟัง สิทธิในการมีส่วนร่วม
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ต่อการตัดสินใจที่มีผลกระทบต่อตนเอง รวมทั้งสิทธิในการได้รับการปกป้องจาก

อนัตรายและผลกระทบด้านร้าย รวมทัง้ต่อความเสีย่งต่ออนัตรายและผลกระทบ

นั้น (ปรางค์ทิพย์ ดาวเรือง, 2558: 163-166)

	 ยิง่ไปกว่านัน้ สหพนัธ์นกัข่าวนกัหนงัสอืพมิพ์ระหว่างประเทศ (International 

Federation of Journalists) ได้ก�ำหนดแนวปฏิบัติในการรายงานข่าวเด็ก ซึ่งให้

ความคุม้ครองต่อสทิธคิวามเป็นส่วนตวัไว้ แนวปฏบิตัข้ิอ (5) ก�ำหนดไว้ว่า ป้องกนั

ไม่ให้คนเหน็ภาพเดก็ หรอืไม่เปิดเผยตวัตนของเดก็ เว้นแต่จะเป็นการแสดงออก

เพือ่ประโยชน์สาธารณะ (“ท�ำข่าวอย่างไรไม่ให้ละเมดิสทิธเิดก็”, 2550: 80-82)

	 แนวปฏิบัติดังกล่าวข้างต้น คล้ายกับข้อบังคับว่าด้วยจริยธรรมสภาการ

หนงัสอืพมิพ์แห่งชาต ิข้อ 15 ทีร่ะบวุ่า หนงัสอืพมิพ์พงึละเว้นการล่วงละเมดิสทิธิ

ส่วนบคุคล เว้นแต่กรณเีพือ่ประโยชน์สาธารณะ หรอืข้อ 13 ทีร่ะบวุ่า หนงัสอืพมิพ์

ต้องเสนอข่าวโดยค�ำนึงถึงศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ของบุคคลที่ตกเป็นข่าว โดย

เฉพาะอย่างยิง่ต้องให้ความคุม้ครองอย่างเคร่งครดัต่อสทิธมินษุยชนของเดก็ สตรี 

ผู้ด้อยโอกาส รวมทั้งต้องไม่เป็นการซ�้ำเติมความทุกข์หรือโศกนาฏกรรมอันเกิด

แก่เด็ก สตรี ผู้ด้อยโอกาส และผู้มีอัตลักษณ์แตกต่างในสังคม

	 จากแนวปฏบิตัขิองสหพนัธ์นกัข่าวนกัหนงัสอืพมิพ์ระหว่างประเทศ และ

ข้อบงัคบัว่าด้วยจรยิธรรมสภาการหนงัสอืพมิพ์แห่งชาต ิสะท้อนให้เหน็ว่า ยงัอาจ

มช่ีองว่างส�ำคญัคอื การเปิดเผยเอกลกัษณ์ของหมปู่าฯ นัน้ สมัพนัธ์กบัประโยชน์

สาธารณะหรอืไม่ อย่างไร รวมทัง้การคุม้ครองสทิธขิองเดก็อย่างเคร่งครดั ในกรณี

หมปู่าฯ ซึง่หลายฝ่ายมองว่าไม่ได้เป็นเรือ่งเชงิลบต่อเยาวชน สือ่มวลชนจงึสามารถ

เปิดเผยเอกลักษณ์ได้นั้น ที่จริงแล้วเราควรพิสูจน์ให้ได้ว่า การปกปิดเอกลักษณ์

ของหมูป่าฯ สาธารณะเสียประโยชน์อะไร หรือไม่ เพราะในอีกด้านหนึ่งนั้น การ

ไม่ปกปิดเอกลักษณ์ ทีมหมูป่าฯ ได้สูญเสียความเป็นส่วนตัวไปแล้วอย่างชัดเจน

	 นอกจากนี้ เมื่อพิจารณาถึงกฎหมายไทยในเรื่องการคุ้มครองสิทธิความ

เป็นส่วนตัว พบว่า มีความชัดเจนในระดับหนึ่ง เช่น พระราชบัญญัติคุ้มครอง

เด็ก พ.ศ. 2546 บัญญัติว่า มาตรา 27 ห้ามมิให้ผู้ใดโฆษณาหรือเผยแพร่ทาง

สื่อมวลชนหรือสื่อสารสนเทศประเภทใด ซึ่งข้อมูลเกี่ยวกับตัวเด็กหรือผู้ปกครอง 
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โดยเจตนาที่จะท�ำให้เกิดความเสียหายแก่จิตใจ ชื่อเสียง เกียรติคุณ หรือ 

สทิธปิระโยชน์อืน่ใดของเดก็ หรอืเพือ่แสวงหาประโยชน์ส�ำหรบัตนเองหรอืผูอ้ืน่โดย 

มิชอบ

	 จากข้อกฎหมายในมาตราข้างต้น เงื่อนไขการเผยแพร่ข้อมูลของเด็ก 

ก�ำหนดห้ามไว้ในกรณีที่ผู้เผยแพร่มีเจตนาที่จะท�ำให้เกิดความเสียหายแก่เด็ก 

หรือแสวงหาประโยชน์โดยมิชอบ ซึ่งในกรณีสื่อเปิดเผยเอกลักษณ์หมูป่าฯ นั้น 

อาจจะไม่เข้าเงื่อนไขห้ามในมาตราดังกล่าวมากนัก 

	 แม้การปกปิดเอกลักษณ์เด็กเพื่อคุ้มครองความเป็นส่วนตัวจะยังไม่

ชัดเจนในด้านกฎหมายและแนวปฏิบัติของสื่อในประเทศไทย แต่หากพิจารณา

ในแง่สิทธิผู้ป่วย จะพบว่ามีความชัดเจนมากกว่า กล่าวคือ ในค�ำประกาศสิทธิ

ผู้ป่วย ข้อ 6 ระบุไว้ว่า ผู้ป่วยมีสิทธิได้รับการปกปิดข้อมูลของตนเอง เว้นแต่ 

ผูป่้วยจะให้ความยนิยอมหรอืเป็นการปฏบิตัติามหน้าทีข่องผูป้ระกอบวชิาชพีด้าน

สุขภาพ เพื่อประโยชน์โดยตรงของผู้ป่วยหรือตามกฎหมาย (http://tmc.or.th/

file_download/declaration.pdf, สืบค้นเมื่อ 6 สิงหาคม 2561)

	 หรือในแนวปฏิบัติการได้มาและการน�ำเสนอข่าวและภาพข่าวของ

สือ่มวลชน โดยไม่ละเมดิสทิธส่ิวนบคุคลและศกัดิศ์รคีวามเป็นมนษุย์ของผูต้กเป็น

ข่าว ที่ออกโดยสภาการหนังสือพิมพ์แห่งชาติ สภาวิชาชีพข่าววิทยุและโทรทัศน์

ไทย สมาคมนักข่าวนักหนังสือพิมพ์แห่งประเทศไทย สมาคมนักข่าววิทยุและ

โทรทัศน์ไทย และสมาคมผู้ผลิตข่าวออนไลน์ ข้อ 3 ระบุว่า เมื่อมีความจ�ำเป็น

ต้องเข้าไปปฏิบัติหน้าที่ในสถานพยาบาล 

	 (1)	ผูป้ฏบิตังิานข่าวพงึหลกีเลีย่งการถ่ายภาพผูป่้วย เว้นแต่ได้รบัอนญุาต

โดยชัดแจ้ง

	 (2)	ผู้ปฏิบัติงานข่าวพึงเคารพสิทธิผู้ป่วย โดยเฉพาะข้อมูลและความ 

เป็นอยู่ของผู้ป่วย เว้นแต่ได้รับการยินยอมจากผู้ป่วย 

	 หากพิจารณาจากหลักดังกล่าว จะพบว่า กรณีหมูป่าฯ ซึ่งเข้าข่ายการ

เป็นผู้ป่วย ต้องได้รับความคุ้มครองความเป็นส่วนตัวเช่นกัน เพียงแต่ต้องนิยาม

ให้ชัดเจนว่าเยาวชนหมูป่าฯ ได้ ก้าวข้ามจาก “เยาวชน” ไปเป็น “ผู้ป่วย” ในช่วง
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เวลาใด อย่างไรกต็าม แม้จะมหีลกัการการคุม้ครองสทิธผิูป่้วยชดัเจน กย็งัพบว่า 

มีสื่อพยายามจะถ่ายรูปหมูป่าฯ (ซึ่งเป็นผู้ป่วยที่อยู่ในการดูแลของแพทย์) ขณะ

ล�ำเลียงจากรถพยาบาลขึ้นเฮลิคอปเตอร์เพื่อไปโรงพยาบาล จนเจ้าหน้าที่ต้องน�ำ

ร่มมากั้น ไม่ให้มองเห็นหมูป่าฯ

	 สรปุได้ว่า กรณกีารปกปิดเอกลกัษณ์ และคุม้ครองความเป็นส่วนตวัของ

หมปู่าฯ ยงัขาดความชดัเจนทัง้ในแง่กฎหมาย ข้อบงัคบัจรยิธรรม และแนวปฏบิตัิ 

ซึ่งควรที่จะมีการหารือเพื่อพัฒนาให้เกิดความชัดเจนต่อสื่อในการท�ำงานต่อไป

	 (2)	การโซนนิง และเสรีภาพสื่อ

	 ในเหตุการณ์กู้ภัยทีมหมูป่าฯ ศอร. ได้พัฒนามาตรการและกติกาต่างๆ 

ขึ้นมา เพื่ออ�ำนวยการกู้ภัยให้ส�ำเร็จ ที่ส�ำคัญคือ การโซนนิง ห้ามผู้ไม่เกี่ยวข้อง 

และสือ่มวลชนเข้าไปในบรเิวณหน้าถ�ำ้ เพือ่ให้เจ้าหน้าทีม่พีืน้ทีก่ารท�ำงานทีเ่พยีงพอ 

และไม่ให้มีสิ่งใดกีดขวางเส้นทางล�ำเลียงหมูป่าฯ ไปโรงพยาบาลเชียงราย 

ประชานุเคราะห์ มาตรการโซนนิงถือเป็นมาตรการที่โดดเด่นของ ศอร. เพราะ

ก่อนหน้าที่จะมีการล�ำเลียงหมูป่าฯ ออกจากถ�้ำ ศอร. ได้จัดให้มีการทดลอง

ล�ำเลียงบุคคลที่สมมติว่าเป็นหมูป่าฯ จากหน้าถ�ำ้ เพื่อไปยังจุดหมายที่ต้องการ 

การทดลองพบว่า มีการติดขัดที่เส้นทางล�ำเลียง ดังนั้น ศอร. จึงได้ก�ำหนด

มาตรการโซนนิงขึ้นมา โดยให้ผู้สื่อข่าวทั้งหมดไปอยู่ที่ อบต. โป่งผา ซึ่งห่างจาก

หน้าถ�ำ้ประมาณ 5 กโิลเมตร ซึง่ในทีส่ดุกท็�ำให้การกูภ้ยัและล�ำเลยีงหมปู่าฯ จาก 

ปากถ�้ำไปยังโรงพยาบาลเชียงรายประชานุเคราะห์ ด�ำเนินไปได้โดยไม่ติดขัด 

	 จากการศึกษาพบว่า กลุ่มตัวอย่างทั้งหมดไม่ขัดข้องกับการโซนนิงของ 

ศอร. อีกทั้งกลุ่มตัวอย่างส่วนมากไม่เห็นความจ�ำเป็นที่จะต้องตรวจสอบการ 

ท�ำหน้าที่ของ ศอร. แต่มีกลุ่มตัวอย่างส่วนน้อยเห็นว่า การโซนนิงท�ำให้สื่อเข้า 

ไม่ถงึข้อมลูบางอย่าง จงึจ�ำเป็นทีส่ือ่จะต้องใช้เสรภีาพในการตรวจสอบการใช้ภาษี

ในการท�ำงานของ ศอร. ในครั้งนี้ด้วย

	 ในแง่ของการโซนนิงเพื่อให้การกู้ภัยและล�ำเลียงหมูป่าฯ ด�ำเนินไป

โดยไม่มีการติดขัดนั้น สภาการหนังสือพิมพ์แห่งชาติ สภาวิชาชีพข่าววิทยุและ

โทรทัศน์ไทย สมาคมนักข่าวนักหนังสือพิมพ์แห่งประเทศไทย สมาคมนักข่าว
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วิทยุและโทรทัศน์ไทย และสมาคมผู้ผลิตข่าวออนไลน์ ได้ร่วมกันออกแนวปฏิบัติ

การได้มาและการน�ำเสนอข่าวและภาพข่าวของสือ่มวลชน โดยไม่ละเมดิสทิธส่ิวน

บุคคลและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ของผู้ตกเป็นข่าว เมื่อวันที่ 24 พฤษภาคม 

2559 (ก่อนเหตุการณ์หมูป่าฯ) แนวปฏิบัติ ข้อ 4 ได้ระบุไว้ว่า ผู้ปฏิบัติงานข่าว

พงึระมดัระวงัการท�ำข่าวอบุตัเิหตหุรอืเหตกุารณ์ทีเ่กีย่วข้องกบัฆาตกรรม ภยัพบิตัิ 

วนิาศกรรม การก่อการร้าย เหตรุนุแรง หรอืการกระท�ำใดๆ อนัอาจขดัขวางหรอื

เป็นอุปสรรคต่อการท�ำงานของเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง 

	 แนวปฏิบัติดังกล่าวถือเป็นแนวปฏิบัติที่ดี เพื่อให้นักข่าวไม่ขัดขวางการ

ท�ำงานของเจ้าหน้าที ่แต่ไม่ได้มกีารสะท้อนให้นกัข่าวต้องเท่าทนัต่อกฎกตกิาทีอ่าจ 

ละเมิดเสรีภาพในการท�ำงานด้วย กรรณิกา รุ่งเจริญพงษ์ (2558) ได้กล่าว 

ถงึหนึง่ในแนวทางการท�ำงานและเพือ่ควบคมุมาตรฐานข่าวเอาไว้ว่า (4) บทบาท

หน้าที่ทางสังคม: องค์กรข่าววิทยุและโทรทัศน์ หรือหนังสือพิมพ์ มักได้รับการ

คาดหวังจากสังคมให้เป็น “สุนัขเฝ้าบ้าน” (watchdog) ท�ำหน้าที่ระแวดระวัง

ความไม่ชอบมาพากลและตรวจสอบสถานการณ์ต่างๆ เพือ่ปกป้องประโยชน์ของ

สาธารณะ เช่น เสนอข่าวการทุจริตของข้าราชการนักการเมือง

	 ดังนั้น นอกจากนักข่าวจะต้องเท่าทันต่อกฎกติกาของทางราชการที่อาจ

ลดทอนเสรีภาพสื่อโดยเกินจ�ำเป็นแล้ว สื่อยังต้องท�ำหน้าที่ตรวจสอบการใช้ภาษี

ของหน่วยงานราชการในการท�ำงานในภาวะวิกฤติเหล่านั้นด้วย เพราะถือเป็น

มาตรฐานการท�ำงานตามที่สังคมคาดหวังให้สื่อเป็น “สุนัขเฝ้าบ้าน”

	 (3)	อารมณ์ร่วมของผู้สื่อข่าวกับความจริงที่แท้จริง

	 ในการศกึษาครัง้นีพ้บว่า การทีส่ือ่มวลชนแสดงอารมณ์ร่วมในเหตกุารณ์

ขณะท�ำหน้าที่รายงานข่าว เช่น แสดงความยินดี หรือปลาบปลื้มใจจนน�้ำตาไหล 

ขณะรายงานข่าวในช่วงทีห่มปู่าฯ เดนิทางถงึโรงพยาบาลเชยีงรายประชานเุคราะห์ 

อ�ำเภอเมอืง จงัหวดัเชยีงราย ฯลฯ กลุม่ตวัอย่างเกอืบทัง้หมดไม่ขดัข้องในการทีส่ือ่

แสดงอารมณ์ร่วมในการท�ำงาน เพราะเหน็ว่าเป็นการแสดงออกทีเ่ป็นธรรมชาตขิอง 

มนุษย์ ไม่ต้องแสดงความเป็นกลาง แต่ควรพยายามสกัดกั้นอารมณ์ด้วย ขณะที่

กลุ่มตัวอย่างส่วนน้อยไม่เห็นด้วยที่สื่อแสดงอารมณ์ร่วม เพราะไม่ใช่สาระส�ำคัญ
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ของข่าว และแสดงออกซึ่งความไม่เป็นกลาง

	 นอกจากนี้ กลุ่มตัวอย่างส่วนมากไม่ขัดข้องในการที่สื่อถ่ายภาพร่วมกับ 

ศอร. หลังจบภารกิจกู้ภัย เพราะเห็นว่าเป็นการแสดงความยินดีร่วมกัน ไม่ได้

เข้าข้างฝ่ายหนึ่งฝ่ายใด ขณะที่กลุ่มตัวอย่างส่วนน้อยไม่เห็นด้วยที่สื่อถ่ายภาพ

ร่วมกับ ศอร. เพราะเป็นการแสดงความไม่เป็นกลางของสื่อ อาจจะส่งผลต่อสื่อ

ในการวิจารณ์ หรือตรวจสอบ ศอร. ได้ ซึ่งในความเป็นจริงก็ไม่พบว่า หลังจบ

เหตุการณ์แล้ว มีสื่อสถาบันตรวจสอบการใช้งบประมาณและการท�ำหน้าที่ของ 

ศอร. จนท�ำให้สังคมเข้าใจอย่างกระจ่างแจ้งได้เลย

	 ในกรณีนี้ สุภา ศิริมานนท์ (2530) เสนอแนะหลักจริยธรรมไว้ว่า  

หลักว่าด้วยความจริงที่แท้จริง (objectivity) นักหนังสือพิมพ์ย่อมได้รับความ

คาดหวังจากผู้อ่านทั่วไปว่า ค�ำบอกเล่าข่าวสารที่รายงานนั้นจะหมดจดครบถ้วน 

ไม่ล�ำเอียง ไม่ว่าจะเป็นแง่มุมใดของข่าว นั่นคือนักข่าวจะต้องไม่แทรกทรรศนะ

ส่วนตัว หรือความรัก ความชอบส่วนตัวลงไปในการรายงานข่าว และหลักการ

ละเว้นจากความล�ำเอียงต่อผู้ใกล้ชิด ถ้าหากไม่ระมัดระวังให้หนักแน่น ความ

สัมพันธ์ส่วนบุคคลก็จะมีอิทธิพลครอบง�ำการรายงานข่าว และเมื่อใดที่เกิดภาวะ

เช่นนี้ ความล�ำเอียงต่อผู้ใกล้ชิดก็จะเป็นสิ่งซึ่งหนีไม่พ้น

   	 ดังนั้น เพื่อให้สื่อสามารถท�ำงานด้วยหลักความจริงที่แท้จริง และ 

หลกัการละเว้นจากความล�ำเอยีงต่อผูใ้กล้ชดิ สือ่จงึต้องระมดัระวงัต่อพฤตกิรรมใดๆ 

ของตัวเอง ที่อาจท�ำให้ไม่สามารถท�ำงานได้ตามมาตรฐานจริยธรรมแห่งวิชาชีพ

	 (4)	การรายงานข่าวภัยพิบัติกับความเร้าอารมณ์

	 การรายงานข่าวหมูป่าฯ ในด้านหนึ่งนับว่าเป็นการรายงานข่าวภัยพิบัติ 

เนือ่งมาจากมผีูต้ดิถ�ำ้ ซึง่ได้รบัผลกระทบจากสภาพน�ำ้ท่วมสงู ซึง่เป็นภยัธรรมชาติ 

จนไม่สามารถออกมาภายนอกถ�ำ้ได้ ในแง่มมุนี ้การน�ำเสนอข่าวภยัพบิตั ินอกจาก

จะต้องน�ำเสนอด้วยข้อเท็จจริงแล้ว สมควรที่จะไม่น�ำเสนอเนื้อหาเร้าอารมณ์ 

ท�ำให้สังคมตื่นตระหนกเกินจ�ำเป็น หรือซ�้ำเติมความทุกข์ให้แก่ผู้เกี่ยวข้อง เช่น 

กรณีที่ผู้ประกาศข่าวถามผู้ปกครองว่า ลูก (หมูป่าฯ) มาเข้าฝันหรือไม่ เสริมศิริ  

นลิด�ำ (2555: 92-93) เหน็ว่า ในภาวะวกิฤตหิรอืภยัพบิตัขิองบ้านเมอืง ข่าวอาจ
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ต้องมีการนิยามและให้คุณค่ากับบางแง่มุมเป็นพิเศษ โดยค�ำนึงถึงสภาพจิตของ

สังคมในภาวะที่ตกอยู่ในโอกาสเสี่ยง น�ำเสนอข่าวสารที่ปลอบประโลมทางสังคม 

เพือ่ผ่อนคลายความรูส้กึต่อสถานการณ์ทีบ่บีคัน้ รวมทัง้เพิม่พนูความสามารถใน

การรับมือกับสถานการณ์เหล่านั้นได้ดียิ่งขึ้น 	

	 ในการเสนอเนื้อหาแบบเร้าอารมณ์ กรรณิกา รุ่งเจริญพงษ์ (2558) 

อธิบายว่า เนื่องจากเนื้อหาข่าวถูกก�ำหนดทิศทางด้วยเงื่อนไขทางการค้า เมื่อ

ต้องการก�ำไรสงูสดุ ผูผ้ลติจะลดความเสีย่งด้วยการเลอืกน�ำเสนอข่าวทีม่แีนวโน้ม

จะขายได้ โดยไม่ค�ำนงึถงึผลกระทบทีจ่ะเกดิตามมา เช่น การน�ำเสนอข่าวเกีย่วกบั

การบอกใบ้หวย อัตราต่อรองฟุตบอล ฯลฯ ส่วน สุภา ศิริมานนท์ (2530) เสนอ

ไว้ว่า ข่าวไม่ใช่นิยาย ข่าวหนังสือพิมพ์จะต้องเป็นความจริงที่เป็นจริง ไม่ใช่ความ

จริงบางส่วน แล้วเพิ่มเติมเสริมแต่งบางส่วน ตามหลักวิชาวารสารศาสตร์ถือว่า 

ข้อเทจ็จรงิ หรอืความจรงิเป็นสิง่ศกัดิส์ทิธิ ์และเตม็ไปด้วยความน่าตืน่เต้น น่าเร้าใจ 

ในตัวเองอยู่แล้ว ไม่จ�ำเป็นต้องท�ำให้ข้อเท็จจริงนั้นผิดเพี้ยนไป ขณะที่ข้อบังคับ 

ว่าด้วยจรยิธรรมแห่งวชิาชพีหนงัสอืพมิพ์ สภาการหนงัสอืพมิพ์แห่งชาต ิกไ็ด้ก�ำหนด 

เรื่องการน�ำเสนอข่าวเร้าอารมณ์ไว้ว่า ข้อ 9 หนังสือพิมพ์พึงเสนอข่าว ภาพข่าว 

ความเหน็ และเนือ้หาทัว่ไป โดยตระหนกัถงึความส�ำคญั และอรรถประโยชน์ของ

ข่าวต่อสาธารณะ และไม่เสนอข่าวในท�ำนองชวนเชื่อหรือเร้าอารมณ์ให้คนสนใจ

ในเรื่องที่ไม่เป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ

	 ในแง่ของการเคารพศกัดิศ์รคีวามเป็นมนษุย์ของผูป้ระสบภยันัน้ เสรมิศริิ 

นิลด�ำ (2555: 92-93) เห็นว่า ภาพที่เป็นข่าวในเหตุการณ์ภัยพิบัติ ส่วนใหญ่ 

จะใช้ภาพเร้าอารมณ์หรือเน้นเชิงโศกนาฏกรรม เช่น ภาพน�้ำตาความท้อแท้ 

สิน้หวงัของผูส้ญูเสยี ภาพของคนทีร่อคอยการช่วยเหลอื ฯลฯ ซึง่ภาพเหล่านีถ้อืว่า 

มีส่วนกระตุ้นให้เกิดความเห็นอกเห็นใจของคนในสังคมน�ำไปสู่การระดมความ

ช่วยเหลือ แต่การเสนอภาพเร้าอารมณ์ซ�้ำๆ กลับท�ำให้สังคมจมอยู่ในความหดหู่ 

และบางกรณถีอืว่า ขาดความเคารพในศกัดิศ์รคีวามเป็นมนษุย์ด้วย ดงันัน้ สือ่น่า 

จะน�ำเสนอภาพของผู้ที่พยายามช่วยเหลือตัวเอง ผู้ที่เข้มแข็งลุกขึ้นต่อสู้กับ 

ชะตากรรม ฯลฯ ด้วย

	 (5)	การแข่งขันด้านความเร็วในการน�ำเสนอข่าว 
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	 ในการแข่งขันของสื่อในการน�ำเสนอข่าวอย่างรวดเร็ว การศึกษาพบว่า 

สื่อได้น�ำเสนอข้อมูลผิดพลาดจากการแข่งขันกันด้านความเร็ว เช่น การรีบ 

น�ำเสนอข่าวว่ามเีจ้าหน้าทีโ่ดนไฟดดู ทัง้ๆ ทีค่วามจรงิเจ้าหน้าทีเ่ป็นลมเพราะเหนือ่ยล้า 

กรรณิกา รุ่งเจริญพงษ์ (2558) อธิบายว่า การก�ำหนดคุณค่าข่าวถือเป็นการ

ก�ำหนดอายขุองข่าวในฐานะทีข่่าวเป็นสนิค้า และท�ำให้ผูผ้ลติเร่งขายสนิค้าตวัใหม่ๆ 

เมื่อผู ้ผลิตให้คุณค่าว่าข่าวคือเหตุการณ์ที่เพิ่งเกิดขึ้นและต้องน�ำเสนออย่าง

รวดเร็ว ในแง่หนึ่งก็เพื่อแจ้งข้อมูลไปสู่ผู้รับสารอย่างทันท่วงที แต่ในอีกแง่หนึ่ง 

ก็เพื่อให้ผู้ผลิตได้ขายสินค้าตัวใหม่ ซึ่งสดใหม่ ทันเหตุการณ์มากขึ้น จนเกิด 

ค่านิยมวา่ข่าวที่ออกอากาศไปแล้วไม่ควรน�ำมาฉายซ�้ำ จนเกิดการผลิตข่าวใหม่ๆ 

ป้อนรายการต่อไปเรื่อยๆ 

	 ส่วน เสริมศิริ นิลด�ำ (2555: 92-93) เสนอว่า ความรวดเร็วในการ

แข่งขนัเสนอข่าวสาร ท�ำให้สงัคมท่วมท้นไปด้วยข้อมลูจ�ำนวนมหาศาล และความ

รวดเรว็ของสือ่ยงัท�ำให้ข้อมลูเตม็ไปด้วยเนือ้หาซ�ำ้ซากในประเดน็เดยีวกนั ภาพใน

สมองของประชาชนจงึถกูตอกย�ำ้ด้วยความน่ากลวั หรอืสลดหดหูต่่อสถานการณ์

มากกว่าแง่มมุอืน่ๆ ดงันัน้ ความสดทนัเหตกุารณ์ของข้อเทจ็จรงิ ซึง่ถอืเป็นคณุค่า

ข่าวในด้านลักษณะการน�ำเสนอ จึงต้องเน้นเป็นพิเศษถึงกระบวนการตรวจสอบ

และคัดกรองข่าวสารที่สังคมจ�ำเป็นต้องรู้ เพื่อการรับมือกับสถานการณ์ได้อย่าง

ทันท่วงที

	 ในเรือ่งความแม่นย�ำในการรายงานข่าว สภุา ศริมิานนท์ (2530) เสนอ

ไว้ว่า นกัข่าวพงึกระท�ำทกุสิง่อย่างในอ�ำนาจหน้าทีข่องตนเอง เพือ่ให้รายงานข่าวที่

เสนอออกไปสูป่ระชาชนคนอ่านมคีวามถกูต้องเทีย่งแท้อย่างแน่นอนทีส่ดุ ก่อนที่ 

จะรายงานข่าวหนึ่งข่าวใดออกไป นักข่าวพึงใช้ความรอบรู้และความสามารถ 

ตรวจสอบจนกระทัง่มัน่ใจว่าจะไม่ผดิพลาด การบดิเบอืนข้อเทจ็จรงิ หรอืการยบัยัง้ 

ข้อเท็จจริงโดยเจตนา ย่อมไม่ใช่วิสัยของนักข่าวที่ซื่อสัตย์ต่อวิชาชีพ

ข้อเสนอแนะ
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	 การศึกษาครั้งนี้มีข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้

	 (1)	ผู้สื่อข่าว การส่งเสริมให้ผู้สื่อข่าวภาคสนามใช้ระบบ “เพื่อนเตือน

เพื่อน” เพื่อสื่อสารกันในเรื่องกติกาการท�ำงาน เป็นกิจกรรมที่ควรพัฒนาให้เพิ่ม

มากขึน้ เพราะสามารถด�ำเนนิการได้ทนัท ีและแทบไม่มต้ีนทนุในการด�ำเนนิการ 

และผู้สื่อข่าวควรพัฒนาขอบเขตของความอยากรู้อยากเห็นให้ไม่ไปละเมิดความ

เป็นส่วนตัวของแหล่งข่าว

	 (2)	องค์กรสื่อ การศึกษาพบว่า องค์กรสื่อมีกลไกก�ำกับและตรวจสอบ

จริยธรรมของผู้สื่อข่าว กลไกลักษณะนี้ควรได้รับการพัฒนาต่อไปให้เข้มแข็ง 

และท�ำงานเชิงรุก เพราะองค์กรสื่อมีความใกล้ชิดและให้คุณให้โทษแก่ผู้สื่อข่าว

ได้โดยตรงกว่าสมาคมวิชาชีพสื่อ นอกจากนี้ องค์กรสื่อควรพัฒนาวัฒนธรรม

องค์กรในการให้ความส�ำคัญกับความน่าเชื่อถือที่เกิดจากความถูกต้องของการ 

น�ำเสนอข้อมลูแก่ประชาชน มากกว่าการน�ำเสนอด้วยความรวดเรว็ และการน�ำเสนอ 

เนื้อหาเชิงลึกมากกว่าเชิงสถานการณ์ หรือแบบเร้าอารมณ์ รวมทั้งหากมีความ

จ�ำเป็นต้องละเมดิจรยิธรรมในการท�ำหน้าที ่องค์กรสือ่ควรแจ้งให้ประชาชนทราบ

ถึงเหตุผล เพื่อสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน

	 (3)	สมาคมวิชาชีพสื่อ การศึกษาพบว่า แม้สมาคมวิชาชีพสื่อจะมี

แถลงการณ์เตือนสมาชิกในการท�ำหน้าที่ แต่ผลการศึกษาพบว่า แถลงการณ์ 

ดงักล่าวไม่เป็นทีย่อมรบัของสมาชกิเท่าทีค่วร สมาคมวชิาชพีจงึควรพฒันาบทบาทให้ 

เป็นทีย่อมรบัให้มากขึน้ เช่น การส่งผูแ้ทนไปสงัเกตการณ์การท�ำงานในภาคสนาม 

เพื่อออกแถลงการณ์ที่สอดคล้องกับเงื่อนไขการท�ำงานจริง มีการพิจารณาชื่นชม

หรือลงโทษสมาชิกอย่างรวดเร็ว รวมทั้งเพิ่มการมีส่วนร่วมของภาคประชาชนใน

การตรวจสอบจรยิธรรมของสมาชกิ นอกจากนีส้มาคมฯ ควรเป็นตวักลางในการ

ผลกัดนัคูม่อืหรอืแนวปฏบิตั ิเพือ่สร้างความชดัเจนในการท�ำงานของสือ่ในประเดน็

ต่างๆ ที่ยังไม่ชัดเจน เช่น การเปิดเผยเอกลักษณ์ของเยาวชน การน�ำเสนอข่าว

แบบเร้าอารมณ์ ฯลฯ

	 (4)	ศอร./หน่วยงานรฐั การศกึษาพบว่า ศอร./หน่วยงานรฐั มศีกัยภาพ
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ในการก�ำกับดูแลสื่อ เพราะมีการก�ำหนดกติกาและการบังคับใช้กติกาอย่าง 

เข้มงวด รวมทั้งมีการสื่อสารกับสื่ออย่างเหมาะสม ซึ่งสมควรสรุปบทเรียนเพื่อ

เผยแพร่และน�ำไปปรบัใช้ในโอกาสถดัไป นอกจากนี ้พงึระมดัระวงัให้การก�ำหนด

กติกาไม่ละเมิดเสรีภาพสื่อจนเกินจ�ำเป็นด้วย

	 (5)	ผูบ้รโิภค/ภาคประชาสงัคม การศกึษาพบว่า ผูบ้รโิภค/ภาคประชา-

สังคมมีบทบาทส�ำคัญมากในการติดตามตรวจสอบการท�ำงานของสื่อ อย่างไร

ก็ตาม ผู้บริโภคควรพัฒนากระบวนการติดตาม ตรวจสอบ และการแสดงความ

เห็นต่อสื่อ ให้มีความเที่ยงตรง แม่นย�ำ และไม่สร้างความเกลียดชังต่อกัน  

เพื่อท�ำให้สื่อให้คุณค่ากับเสียงของประชาชนให้มากขึ้น 
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		  เฮลิคอปเตอร์

ที่มา:	https://www.brighttv.co.th/bright-news/241244, สืบค้นเมื่อ 17 พฤษภาคม  

		  2562
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ภาพที่ 4	 เฮลิคอปเตอร์ล�ำเลียงทีมหมูป่าฯ จากถ�้ำหลวงในขณะที่มีโดรนของสถานี 

		  โทรทัศน์พีพีทีวี

ที่มา:	http://www.khaochad.com/211900?r=1&width=1280, สบืค้นเมือ่ 18 เมษายน  

		  2562

ภาพที่ 5	 จิราพร ค�ำภาพันธ์ ผู้สื่อข่าวสถานีโทรทัศน์ไทยพีบีเอส ก�ำลังสัมภาษณ์ 

		  ประชาชนทีม่าตดิตามข่าวรถพยาบาลทมีหมปู่าฯ เดนิทางไปยงัโรงพยาบาล 

		  เชียงรายประชานุเคราะห์ อ�ำเภอเมือง จังหวัดเชียงราย ซึ่งในระหว่างการ 

		  สัมภาษณ์ จิราพรมีความพยายามจะกลั้นเสียงสะอื้นด้วย 

ที่มา:	https://twitter.com/thaipbs/status/1017937041563189248, สืบค้นเมื่อ 16  

		  พฤษภาคม 2562
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ภาพที่ 6	 สื่อมวลชนไทยถ่ายภาพร่วมกับนายณรงค์ศักดิ์ โอสถธนากร ผู้บัญชาการ  

		  ศอร. ในการแถลงข่าวปิดภารกิจ เมื่อวันที่ 11 กรกฎาคม 2561

ที่มา:	https://mgronline.com/onlinesection/detail/9610000068774, สบืค้นเมือ่ 28  

		  พฤษภาคม 2562
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ข่าวลือ...ไม่จริงแต่ก็ไม่ลวง?:
ทบทวนบทบาทข่าวลือในฐานะอาวุธของคนอ�ำนาจน้อย

วิศวัส ปัญญาวงศ์สถาพร1 

บทคัดย่อ
	 การศกึษาหลายชิน้ชีใ้ห้เหน็ความเป็นไปได้ทีก่ารสือ่สารข่าวลอืบนแพลต 

ฟอร์มดจิทิลั อาจเป็นตวัแปรหนึง่ทีส่่งเสรมิให้คนชายขอบอ�ำนาจสามารถน�ำความ

เปลี่ยนแปลงมาสู่สังคม อย่างไรก็ตาม หลายคนยังสงสัยต่อข้อสรุปนี้ เพราะเชื่อ

ว่าข่าวลอืไม่น่าเชือ่ถอื และหน่วยงานราชการมหีน้าที ่“ก�ำจดั” มนัออกจากระบบ

การสื่อสาร

	 บทความชิ้นนี้มีจุดประสงค์เพื่อทบทวนบทบาทของข่าวลือ (จริงเท็จ 

ก�ำกวม หรอือืน่ๆ) โดยย้อนกลบัไปดกูารศกึษาเรือ่งข่าวลอืในอดตี ท�ำความเข้าใจ

วงจรชีวิตของข่าวลือ และปิดท้ายด้วยน�ำเสนอกรณีศึกษา “ป้าทุบรถ” เพื่อเปิด

การมองข่าวลือใหม่ในฐานะอาวุธของคนอ�ำนาจน้อย

ค�ำส�ำคัญ:	 ข่าวลือ, ข่าวลวง, การขับเคลื่อนสังคม

*	วันที่รับบทความ 16 ธันวาคม 2562; วันที่แก้ไขบทความ 22 กุมภาพันธ์ 2563; วันที่ตอบรับบทความ 
25 กุมภาพันธ์ 2563

1	อาจารย์ ดร. ประจ�ำภาควชิานวตักรรมการสือ่สารและพฒันาการเกษตร คณะเทคโนโลยกีารเกษตร สถาบนั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง	
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Rumour…Neither True Nor False?:
A Review of Rumour as the Weapon of the Weak

Visawat Panyawongsataporn2

Abstract
	 Several studies point out that rumour communication on the 

digital platform is possibly one of the variables which empower power-

maginalised persons to make change to their society. Yet, some cast a 

doubt on it as believing rumour is not trustworthy and the authorities 

are responsible to “eliminate” it from the communication system.

	 This article aims to review the status of rumour (true, false, 

ambivalence or else) by tracking back to the past studies of rumour, 

making sense about the life cycle of rumour and introducing the case 

study “Pha Tub Rod” to coin the new perceptive; rumour as the weapon 

of the weak.

Keywords:	rumour, fake news, social movement

2	Lecturer, Faculty of Agricultural Technology, King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang	
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	 กระแสโลกาภวิตัน์อนัก้าวหน้าได้ผลกัดนัให้ผูร้บัสารทีเ่ชือ่งและเซือ่งซมึ 

(passive audience) ค่อยๆ เปลีย่นบทบาทกลายเป็นผูร้บัสารทีต่ืน่ตวัและเชงิรกุ 

(active audience) มากขึ้น เช่นเดียวกับสื่อดิจิทัล (digital media) ซึ่งแต่ก่อน

เคยเป็น พระรอง ที่ส่งเสริมบทบาทของสื่อดั้งเดิม อาทิ หนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ 

วทิย ุฯลฯ ปัจจบุนั สือ่ดจิทิลัก�ำลงัขยบัเข้ามาทลีะเลก็ทลีะน้อยเพือ่รบับท พระเอก 

ผู้ท�ำหน้าที่ขับเคลื่อนสังคมโลกไปสู่หน้าประวัติศาสตร์บทใหม่

	 และหนึง่ในปรากฏการณ์น่าสนใจทีก่�ำลงัเป็นทีถ่กเถยีงทัง้บนโลกวชิาการ

และวิชาชีพคือ การเกิดขึ้น บทบาท และอิทธิพลของข่าวลือ (rumour)3 บนโลก

ดิจิทัล

	 เมือ่พดูถงึข่าวลอื นยิามทีผ่ดุขึน้มาในความคดิของคนทัว่ไปอาจหนไีม่พ้น

บรรดา “เรื่องไร้สาระ” ทั้งหลาย เช่น เรื่องใต้เตียงดารา ความสัมพันธ์เชิงชู้สาว 

และเรื่องส่วนตัวต่างๆ นานา อย่างคอลัมน์ ซ้อเจ็ด ซึ่งเป็นคอลัมน์ซุบซิบดารา  

เซเลบ หรอืคนดงัทีม่ชีือ่เสยีง เผยแพร่ทางผูจ้ดัการออนไลน์ ตัง้แต่ปี 2543-2549 

โดดเด่นด้วยลลีาการน�ำเสนอข่าวแบบคนวงใน แต่ปัจจบุนัการรบัรูเ้รือ่งข่าวลอืของ

คนไทยขยายวงไปกว้างขวางกว่าเดิม และกินความถึงเรื่อง “จริงจัง” เช่น วาสนา 

นาน่วม ผู้สื่อข่าวสายทหารโพสต์เฟซบุ๊กส่วนตัวระบุถึง “ข่าวใหญ่” ซึ่งหลายฝ่าย

เชื่อมโยงว่าเกี่ยวข้องกับชนชั้นน�ำของประเทศไทย (มติชนออนไลน์, 28 ตุลาคม 

2562) หรอืกระแสข่าวลอืกรณ ีพล.อ.ประยทุธ์ จนัทร์โอชา นายกรฐัมนตร ีและ

รฐัมนตรว่ีาการกระทรวงกลาโหม จะลาออกจากต�ำแหน่งหลงักล่าวค�ำขอโทษคณะ

รัฐมนตรีกลางที่ประชุม (ไทยรัฐออนไลน์, 8 สิงหาคม 2562)

	 ด้านโลกวชิาการมกีารศกึษาเกีย่วกบัข่าวลอืจ�ำนวนหนึง่ งานวทิยานพินธ์

ปริญญาโทของ กิ่งอ้อ เล่าฮง (2549) เรื่อง การปฏิบัติการข่าวสาร ข่าวลือ และ 

3	แม้ข่าวลือ (rumour) จะมีนิยามมากมายตามแต่จุดยืนและหัวข้อของผู้ศึกษา แต่ส�ำหรับบทความนี้ ผู้เขียน
ขอใช้นิยามตามหนังสือ The Psychology of Rumor ของ Allport and Postman (1947) ซึ่งอธิบายว่า 
ข่าวลอืคอืรปูแบบการสือ่สารหนึง่ของมนษุย์ “ทีไ่ม่สามารถระบจุดุมุง่หมายและสถานะของความจรงิได้” และ
เนื้อหาสารสามารถถูก “เพิ่มเติม ขัดเกลา และดัดแปลง” ให้กลมกลืนเข้ากับต้นเรื่องเดิม บริบทส่วนบุคคล
และบรบิททางสงัคม เนือ่งจากนยิามดงักล่าวเข้ากบัจดุยนืของผูเ้ขยีนทีม่องว่า ข่าวลอืเป็นเครือ่งมอืการสือ่สาร
ที่มีสถานะเป็นกลาง สามารถสร้างทั้งประโยชน์และโทษแก่สังคมได้.	
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แบบแผนพฤติกรรมฝูงชนวุ่นวาย: กรณีศึกษาเปรียบเทียบเหตุการณ์โจรนินจา 

และเหตุการณ์จับนาวิกโยธินในภาคใต้ของประเทศไทย เพื่อศึกษากระบวนการ

เกิดและปฏิบัติการข่าวสารในลักษณะของข่าวลือ และปัจจัยที่ท�ำให้ปฏิบัติการ

ข่าวสารในลักษณะของข่าวลือตามหมู่บ้านน�ำไปสู่จุดจบของความรุนแรง พบว่า 

ปฏิบัติการข่าวสารในลักษณะของข่าวลือมีผลต่อพฤติกรรมฝูงชนวุ่นวาย ความ

หวาดระแวงกันระหว่างชาวบ้านกับรัฐใน 2 ลักษณะคือ รูปแบบการก่อตัวอย่าง

ช้าๆ ซึง่จะมผีลต่อการแสดงออกของพฤตกิรรมฝงูชนท�ำลายล้างรนุแรง และการ

ใช้ปฏิบัติการข่าวสารเพื่อหวังผลในทางปฏิบัติฉับพลันทันที หรืองานวิจัยเรื่อง 

ข่าวลอืบนทวติเตอร์: การไหลเวยีนของข้อมลูข่าวสารในห้วงของการเปลีย่นผ่าน

ทางสังคม-การเมืองในประเทศไทย ของ พิจิตรา สึคาโมโต้ และพีรพล เวทีกูล 

(2560) จัดประเภทข่าวลือออกเป็น 3 ประเภท หนึ่ง ข้อมูลที่ถูกพิสูจน์แล้วว่า

เป็นเทจ็ สอง ข่าวปล่อย ข่าวหลดุ คอืข่าวทีต่อนแรกไม่ทราบว่าจรงิหรอืไม่จรงิ แต่

สดุท้ายถกูพสิจูน์ว่าจรงิ และสาม ข่าวลอืทีค่งสภาพ คอืข่าวทีไ่ม่ได้รบัการยนืยนัว่า

จรงิหรอืไม่จรงิจนหายไปจากความสนใจของผูค้น โดยการแบ่งประเภทนัน้เกดิขึน้ 

เพื่อเอื้ออ�ำนวยรัฐสามารถบริหารจัดการข่าวลือได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 สิ่งที่ผู้เขียนอยากชวนตั้งข้อสังเกตจากปรากฏการณ์ข้างต้นคือ เหตุใด

การถกเถียงเรื่อง ข่าวลือ ทั้งในโลกวิชาการและโลกความจริงนั้น ดูเหมือนทั้ง

ผู้ส่งสารและผู้รับสารจะมีสมมติฐานร่วมกันไปเสียแล้วว่า ข่าวลือ = ข่าวเลว 

อันบ่อนท�ำลายสังคม สร้างความวุ่นวาย และแตกความสามัคคีของคนในชาติ 

ลงท้ายสังคมเราจึงมักเห็นชอบร่วมกันโดยปริยายว่า รัฐมีหน้าที่ก�ำจัดข่าวลือให้ 

พ้นจากระบบการสื่อสารของสังคม ไม่แปลกที่เราจะเห็นการจัดตั้งศูนย์ข่าว 

ต่อต้านข่าวปลอม (Anti-Fake News Center) ของกระทรวงดจิทิลัเพือ่เศรษฐกจิ

และสังคม (MDES) ซึ่งมีภารกิจในการ “ดูแล กลั่นกรอง ตรวจสอบ หรือก�ำจัด

ข่าวปลอม...อันกระทบต่อความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สินของประชาชน...

เพือ่ให้ประชาชนทกุคนเข้าใจและรูเ้ท่าทนัว่า ข่าวไหนปลอมและข่าวไหนจรงิ” ถกู 

จดัตัง้ขึน้อย่างไม่มแีรงต้านทานจากสงัคมมากนกั (The Standard, 1 พฤศจกิายน 

2562)
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	 ทว่าเหรียญมีสองด้าน แม้ด้านหนึ่งผู้เขียนยอมรับว่า ข่าวลือมีมิติแห่ง

ความเป็น ข่าวเลว ที่พยายามท�ำร้ายและหลอกลวงสังคม ตัวอย่างเช่น ข่าวลือ

การดื่มน�้ำมะนาวรักษามะเร็งบนแชตแอปพลิเคชัน ข่าวลือเชิญร่วม “ธุรกิจ” ที่

จะท�ำให้คณุรวยในข้ามคนืบนสือ่โซเชยีลมเีดยี หรอืข่าวลอืคลปิเสยีงนกัการเมอืง

ที่ถูกน�ำเสนอเพื่อผลประโยชน์ทางการเมืองผ่านสื่อกระแสหลัก แต่บน เหรียญ 

อีกด้าน เราอาจพบว่า ข่าวลือก็มีด้านที่สร้างสรรค์และจรรโลงสังคม อาทิเช่น 

เมื่อประชาชนก�ำลังทุกข์ร้อนจากภัยสงครามโลกครั้งที่สอง ข่าวลือการเสียชีวิต

ของฮติเลอร์ท�ำให้ประชากรโลกสงบใจขึน้ เพราะเชือ่ว่าสงครามจะสิน้สดุในเรว็วนั  

(Vennard, 2018) หรือเมื่อสื่อสารมวลชนกระแสหลักถูกตั้งค�ำถามถึงจริยธรรม

และความน่าเชื่อถือในการรายงานข่าว ข่าวลือบนโลกโซเชียลมีเดียก็เข้ามาเพิ่ม

ข้อมลูข่าวสารให้แก่ประชาชนอกีทางหนึง่ ทัง้นี ้เมือ่ผูค้รองอ�ำนาจสร้างบรรยากาศ

การ สกัดกั้นทางความคิด ผู้ถูกกดทับก็สามารถปล่อยข่าวลือเพื่อต่อต้านการ

ควบคุมของผู้ครองอ�ำนาจและหลบเลี่ยงการลงโทษไปได้ (Wickham, 1998)

ข่าวลือในมิติของการต่อต้านอ�ำนาจรัฐ
	 ผู้เขียนยึดตามทัศนะของส�ำนักโตรอนโต (Toronto School) และมอง

ว่า ข่าวลือ คือสื่อ (medium) อันบรรจุสาร (message) เพื่อล�ำเลียงส่งไปยัง 

ผูร้บัสาร (receiver) ดงันัน้สถานะของ ข่าวลอื จงึเปรยีบเป็นเพยีงรปูแบบ (form) 

ของการสือ่สารชนดิหนึง่ ไม่ต่างอะไรกบัสือ่หนงัสอืพมิพ์ สือ่วทิย ุหรอืสือ่โซเชยีล 

มีเดียที่เราคุ้นเคย แน่นอนว่า ข่าวลือ สามารถก�ำหนดรูปแบบสารในหลายมิติ 

เช่น สารที่อนุญาตให้เผยแพร่ ลักษณะการมีส่วนร่วมของผู้รับ/ส่งสาร อิทธิพล

ของสาร และอื่นๆ (เช่น ข่าวมะนาวรักษาโรคมะเร็งกลายเป็นข่าวลือได้ เพราะ

ในขณะนัน้ยงัไม่มกีารพสิจูน์ความจรงิ ผูร้บัส่งข่าวลอืสามารถดดัแปลงสารให้เข้า

กบัชวีติประจ�ำวนัของตวัเองได้ เกีย่วข้องกบัคนส่วนใหญ่ทีก่ลวัความเสีย่งจากโรค

มะเร็ง) แต่อย่างไรก็ดี ข่าวลือไม่มีอ�ำนาจก�ำหนดคุณค่าของข่าวสารนั้นๆ ให้เป็น 

ข่าวดี หรือ ข่าวเลว ตามทัศนะของสังคม
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	 พรรษาสิริ กุหลาบ (the momentum, 18 พฤศจิกายน 2562) อาจารย์

ประจ�ำภาควิชาวารสารสนเทศ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

แสดงทัศนะว่า หลายครั้งประชาชนก็ปล่อยข่าวลือบนโลกดิจิทัลเพื่อท้าทายผู้มี

อ�ำนาจให้ออกมาแก้ข่าว โดยหลบเลีย่งการลงโทษอนัรนุแรงจากรฐับาลได้ ขณะที่ 

ชยัวฒัน์ สถาอานนัท์ จากคณะรฐัศาสตร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ ได้ให้ความเหน็

เกีย่วกบัข่าวลอืในช่วงตอนหนึง่ของการอบรมเชงิปฏบิตักิาร “บทเรยีนและแนวทาง

การรายงานข่าวเชงิสนัตใินสถานการณ์ความขดัแย้ง” เกีย่วกบัสถานการณ์ก่อการ

ร้ายในสามจงัหวดัชายแดนภาคใต้ของไทย ทีส่ถานโีทรทศัน์ไทยพบีเีอส (ส�ำนกัข่าว 

อิศรา, 21 กุมภาพันธ์ 2556) ว่า ข่าวลือเป็นเครื่องมือของชาวบ้านในการ 

ต่อรองผลประโยชน์และต่อต้านหน่วยงานราชการไทย โดยกว่า 60-70% ของ 

ข่าวกรองทีร่าชการได้จากชาวบ้านนัน้ มกัเป็นข่าวลอืทีช่าวบ้านน�ำมาใช้เพือ่แลกกบั 

ค่าตอบแทน เพือ่ให้ราชการไทยประเมนิสถานการณ์ผดิพลาด เนือ่งจากไม่ยอมรบั

ในอ�ำนาจปกครอง

	 หากย้อนมองภาพใหญ่ในปรากฏการณ์ระดับโลก เราอาจไม่เชื่อว่า  

ข่าวลือนั้นเป็นตัวแปรส�ำคัญช่วยประชาชนแถบตะวันออกกลางโค่นล้มผู้น�ำ

เผด็จการที่ครองอ�ำนาจต่อเนื่องมาหลายทศวรรษภายในเวลาเพียง 18 วัน

	 โดมิโนตัวแรกเริ่มล้มเมื่อกลุ่มหนุ่มสาวชาวตูนิเซียรวมตัวกันเพื่อขับไล่ 

Zine El Abidine Ben Ali อดีตประธานาธิบดีผู้ครองอ�ำนาจต่อเนื่องกว่า 23 ปี 

หลังจากมีข่าวลือหนาหูบนโลกออนไลน์เรื่องการเผาตัวจนตายของ Mohamed 

Bouazizi หนุ่มวัย 26 ปี บัณฑิตทางวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ ซึ่งตกงานจน

ต้องยดึอาชพีเป็นคนเขน็รถผลไม้ขาย แม้ข่าวลอืจะมหีลายเวอร์ชนั แต่หนึง่ในนัน้

ระบุว่า นาย Bouazizi ไม่พอใจที่เจ้าหน้าที่ต�ำรวจพยายามเรียกเก็บส่วยจากตน 

ทั้งๆ ที่ฐานะขัดสนจนแทบไม่มีอะไรกิน จึงก่อเหตุเผาตัวเองประท้วง จนกลาย

เป็นชนวนโค่นอ�ำนาจผู้น�ำเผด็จการ และน�ำไปสู่เหตุการณ์อาหรับสปริง (Arab 

Spring) ล้มกระดานผูน้�ำเผดจ็การแห่งโลกอาหรบัอกีหลายประเทศต่อไป (BBC, 

16 December 2011)
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	 เหตกุารณ์ท�ำนองเดยีวกนัเกดิขึน้กบัการประท้วงฮ่องกงทีย่ดืเยือ้มากกว่า 

6 เดือน 11 วัน (บันทึกเมื่อวันที่ 14 ตุลาคม 2562) เช่นกัน เมื่อผู้ประท้วง

ฮ่องกงใช้ยุทธวิธีระดมพลและก�ำหนดทิศทางการประท้วงผ่านการแชร์ข่าวลือ

บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซึ่งช่วยให้ผู้ประท้วงหลบเลี่ยงการลงโทษจากรัฐบาล

ส�ำเรจ็เนือ่งจากทางการไม่สามารถตรวจจบัต้นตอเผยแพร่ข่าวลอื ไม่ทราบว่าใคร

เขียน น�ำไปสู่การจับมือใครดมไม่ได้ อาจเรียกได้ว่า การระดมพลและก�ำหนด

ทิศทางการประท้วงของหนุ่มสาวฮ่องกงนั้นส�ำเร็จได้ เพราะยุทธวิธีแชร์ข่าวลือที่

รัฐบาลไม่สามารถลงโทษและสกัดกั้นการเผยแพร่ได้ (CNN, 8 October 2019)

	 จะเห็นได้ว่า ไม่มากก็น้อย ข่าวลือเป็นเครื่องมือส�ำคัญและทรง

ประสิทธิภาพในการจุดกระแสการเคลื่อนไหวของภาคประชาชนเพื่อต่อต้าน 

ผู้ปกครอง (กรณีการปฏิวัติดอกมะลิ4 และอาหรับสปริง) หรือก่อกวนผู้มีอ�ำนาจ 

ให้ไม่อาจปกครองได้ภายใต้ “ค่าใช้จ่าย” (a price to pay) ต�ำ่สดุ ซึง่คอืการหลบเลีย่ง 

ความเสี่ยงในการถูกลงโทษอย่างรุนแรงจากราชการ (กรณีประท้วงฮ่องกง5) 

	 บทความชิน้นีจ้งึอยากเชญิชวนผูอ่้านร่วมส�ำรวจบทบาท แนวคดิ ทฤษฎี 

และความเป็นไปได้ทีค่นธรรมดาคนหนึง่ จะหยบิฉวย ข่าวลอื มาใช้เป็นอาวธุเพือ่

ต่อต้านผู้มีอ�ำนาจที่กดทับชีวิตทางสังคมและการเมือง

4	การปฏิวัติดอกมะลิ (ดอกมะลิคือดอกไม้ประจําชาติของประเทศตูนิเซีย) หรือการลุกฮือของประชาชนใน 
วงกว้างเพื่อทําการโค่นล้มรัฐบาลและเปลี่ยนแปลงระบอบเดิมที่ดํารงมายาวนานของประเทศตูนิเซีย ถือว่า
เป็นข่าวใหญ่โตอย่างยิ่งนับจากเดือนธันวาคมปี 2010 กล่าวได้ว่า การปฏิวัตินี้นับเป็นปรากฏการณ์สําคัญ
ยิ่งใหญ่ที่สุดในต้นศตวรรษที่ 21 ตลอดจนท้าทายต่อระบอบอํานาจนิยมอย่างทรงพลังยิ่ง นับจากการ 
ล่มสลายของอดตีสหภาพโซเวยีต การปฏวิตัดิงักล่าวยงัสร้างแรงบนัดาลใจ และส่งผลสะเทอืนไปสูก่ารลกุฮอื
ของประชาชนในประเทศใกล้เคียง เช่น อียิปต์ ลิเบีย โมร็อกโก เยเมน บาห์เรน จอร์แดน ซีเรีย และอีก
หลายประเทศ แม้ประเทศเหล่านี้ถูกผูกขาดอํานาจโดยผู้ปกครองที่ดํารงตําแหน่งยาวนานและยากต่อการ
เปลี่ยนแปลงเป็นประชาธิปไตย นอกจากนี้ การปฏิวัติดอกมะลิซึ่งมีฐานมาจากวัยหนุ่มสาวเยาวชนที่เป็น
มวลชนส่วนใหญ่ในการนําขบวน ยังสามารถก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงได้อย่าง “อย่างทันทีทันใด” โดยใช้
เวลาไม่ถึง 1 เดือน จึงจัดเป็นเหตุการณ์น่าศึกษา ขบคิด และวิเคราะห์ในทฤษฎีอย่างยิ่ง (ศิวัช ศรีโภคางกุล, 
2561)	

5	การประท้วงต่อต้านร่างรัฐบัญญัติส่งผู้ร้ายข้ามแดนฮ่องกงระหว่างปี 2019-2020 หรือการประท้วงฮ่องกง
เป็นการเดนิขบวนในฮ่องกงและนครอืน่ๆ ทัว่โลก เพือ่เรยีกร้องให้ถอน "ร่างรฐับญัญตักิฎหมายผูห้นคีดแีละ
ความช่วยเหลอืร่วมกนัทางกฎหมายในคดอีาญา 2019” (Fugitive Offenders and Mutual Legal Assistance 
in Criminal Matters Legislation (Amendment) Bill 2019) ที่รัฐบาลฮ่องกงเสนอ เพราะเกรงว่าร่าง
กฎหมายดังกล่าว จะท�ำให้ฮ่องกงเปิดรับความครอบง�ำจากกฎหมายของจีนแผ่นดินใหญ่ ซึ่งจะท�ำให้ 
ชาวฮ่องกงตกอยู่ใต้ระบบกฎหมายอื่นที่นอกเหนือไปจากของตน.	
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ความรู้พื้นฐานเรื่องข่าวลือ: สถานะของข่าวลือ
	 “เธอได้ยนิข่าวนัน้หรอืเปล่า” เป็นค�ำทกัทายตอนเช้าทีเ่ราได้ยนิจนเจนหู

ในสังคมไทย

	 น่าสนใจว่า “ข่าว” ส�ำหรับสังคมไทยไม่ได้จ�ำกัดความอยู่เพียงแค่ข่าว

ทางการ (official information) ที่ถูกน�ำเสนอผ่านสถาบันสื่อสารมวลชนหรือ

หน่วยงานราชการต่างๆ เท่านั้น แต่ยังรวบดึงเอา “ข่าว” หลากหลายรูปแบบเข้า

มาอยู่ในความหมาย อาทิ ข่าวลือ (rumour) เรื่องการโยกย้ายต�ำแหน่งหรือการ

ทจุรติของข้าราชการผูใ้หญ่ชัน้สงู เรือ่งซบุซบินนิทา (gossip) เกีย่วกบัการแต่งงาน

ของลูกสาวป้าข้างบ้าน ข่าวสุขภาพเรื่องน�้ำมะนาวต้านโรคมะเร็งที่ถูกเผยแพร่ 

ผ่านสื่อโซเชียลมีเดีย เป็นต้น ดังนี้จึงเห็นได้ว่า ค�ำว่า “ข่าว” ส�ำหรับสังคมไทย

นั้น มีความหมายครอบคลุมถึงประเภทของข้อมูลอันหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น

ข่าวลือ ข่าวนินทา ข่าวเล่าปากต่อปาก ข่าววงใน ไปจนถึงข่าวที่ถูกท�ำให้ดูเหมือน

มี “อัตราส่วนของความจริง” น้อย เช่น ข่าวลวง ข่าวหลอก ข่าวไม่จริง แม้ข่าว

แต่ละชนิดจะมีอ�ำนาจและความน่าเชื่อถือแตกต่างกัน แต่อย่างไรก็ตาม สังคม

ไทยก็ยังเรียกน�ำหน้าสิ่งเหล่านั้นว่า “ข่าว” ซึ่งสะท้อนให้เห็นวิธีคิด “ไม่มีมูลหมา

ไม่ขี้” หรือความเชื่อที่ว่า ไม่ว่าจะมากน้อย ทุกเรื่องราวที่สื่อสารมาถึงเราได้ย่อม

มีส่วนประกอบของ “ความจริง” แฝงอยู่ด้วยเสมอ

	 เราจึงอาจพูดได้ว่า การแยกแยะข่าวลือออกจากข่าวชนิดอื่นๆ ส�ำหรับ

สังคมไทยนั้นท�ำได้ยาก ซึ่งผู้เขียนสันนิษฐานว่า อาจเกิดจากการที่สังคมไทย

มองว่า ข้อมูลข่าวสารทุกชนิดที่ไหลเวียนมาถึงเรา ย่อมมีส่วนผสมของความจริง 

ไม่มากก็น้อยเสมอ

	 อย่างไรก็ตาม หากเราต้องการแยกแยะ ศึกษา และเข้าใจลักษณะ

เฉพาะของข่าวลือ Merriam Webster (2015) นิยามข่าวลือว่า เป็น “การพูด 

คุยหรือความคิดเห็นที่ถูกเผยแพร่อย่างกว้างขวางโดยไม่มีแหล่งสารชัดเจน อาจ 

เป็นข้อความหรอืรายงานเกีย่วกบัสถานการณ์ปัจจบุนัทีไ่ม่มกีารรบัรองความถกูต้อง” 

นิยามนี้แสดงให้เห็นความพยายามแยกแยะข่าว (news) ออกจากสิ่งที่ไม่ใช่ข่าว 

อืน่ๆ ผ่านการได้รบัหรอืไม่ได้รบัการรบัรอง (verification) จากสถาบนัทีม่อี�ำนาจ

ในสังคม เช่น หน่วยงานราชการ สถาบันสื่อสารมวลชน
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	 กล่าวอกีนยัหนึง่ ข่าวใดจะก้าวขึน้เป็นข่าวทางการและได้รบัการสถาปนา

เป็น “ข่าวจริง” (news) ได้นั้น ก็ด้วยว่าข่าวสารเหล่านั้นผ่านการรับรองจากผู้มี

อ�ำนาจในสงัคม และสือ่มวลชนกระแสหลกัเหน็พ้องมอบพืน้ทีข่่าวให้หรอืไม่ ความ

น่าเชือ่ถอื (creditability) จงึไม่ใช่สิง่ทีข่่าวสาร (information) มมีาโดยธรรมชาติ 

แต่เป็นด้วยผู้มีอ�ำนาจในสังคมนั้นๆ สถาปนาให้ข่าวสารดังว่าเป็น “ความจริง” 

(truth) และควรค่าแก่การรับรู้ของสาธารณชน 

	 แต่ไม่ว่าจะได้รับการยืนยันความจริงหรือไม่ ข่าวลือถือเป็นเครื่องมือ

สื่อสารอันทรงพลัง อันสามารถโน้มน้าวใจผู้คนอย่างเห็นได้ชัด และบางครั้งยัง

มีอ�ำนาจมากจนสามารถผลักดันผู้คนให้ออกไปขับเคลื่อนสังคม ผู้เขียนเห็นว่า

ข่าวลือกลายเป็นปรากฏการณ์สังคมที่น่าศึกษาอย่างยิ่งในยุคที่ผู้คนสื่อสารกัน

ผ่านโลกโซเชียลมีเดีย เพราะพื้นที่สื่อสังคมออนไลน์มีลักษณะเป็นอาณาเขตเสรี

ที่เปิดโอกาสให้ข้อมูลชุดต่างๆ เผยแพร่ (แต่ไม่ได้หมายความว่า ข้อมูลใดๆ บน 

สื่อสังคมออนไลน์จะได้รับการเชื่อถือและไม่มีคนตั้งข้อสงสัยเสมอ) ที่ส�ำคัญ  

ข่าวลือยังเป็นผลผลิตของการสื่อสารแบบไม่เป็นทางการและเป็นภาพสะท้อน

ความต้องการของสังคมอย่างเป็นรูปธรรม (Knapp, 1944)

	 ส�ำหรบับทความชิน้นี ้ผูเ้ขยีนขอนยิามข่าวลอื (rumour) ว่า เป็นรปูแบบ

การสือ่สารหนึง่ของมนษุย์ “ทีไ่ม่สามารถระบจุดุมุง่หมายและสถานะของความจรงิ

ได้” และเนื้อหาสารสามารถถูก “เพิ่มเติม ขัดเกลา และดัดแปลง” ให้กลมกลืน

เข้ากับต้นเรื่องเดิม บริบทส่วนบุคคล และบริบททางสังคม นอกจากนั้น ข่าวลือ

ยังเป็นภาพสะท้อนความต้องการของสังคม และเป็นเครื่องมือการสื่อสารเพื่อ 

ขบัเคลือ่นสงัคมอกีด้วย (Allport and Postman, 1947; Knapp, 1944) เนือ่งจาก

นิยามดังกล่าวเข้ากับจุดยืนของผู้เขียนที่มองว่า ข่าวลือเป็นเครื่องมือการสื่อสาร 

ที่มีสถานะเป็นกลาง สามารถสร้างทั้งประโยชน์และโทษแก่สังคมได้

	 ●	 งานศึกษาข่าวลือหลังสงครามโลกครั้งที่สอง

	 เช่นเดยีวกบัศาสตร์ด้านการสือ่สาร การศกึษาและงานวจิยัเรือ่งข่าวลอืเริม่

เฟื่องฟูขึ้นหลังสงครามโลกครั้งที่สอง เนื่องจากนักวิชาการบางคนมองว่า ข่าวลือ 

เป็นตัวแปรส�ำคัญหนึ่งที่ก่อให้เกิดสงครามและการต่อสู้ทั่วโลก Gordon W. 
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Allport and Leo Postman นักจิตวิทยาสังคมชาวอเมริกันเป็นสองบุคคลที่วาง

รากฐานการศึกษาข่าวลือผ่านผลงาน The Psychology of Rumor (1947)

	 Allport and Postman ระบวุ่า ข่าวลอืเกดิจาก 2 เงือ่นไขคอื ความส�ำคญั

ของเรื่องราว และความก�ำกวมของความจริง (Allport and Postman, 1947: 

34) ความส�ำคัญของข่าวลือเกิดจาก “แรงจูงใจ” เพราะมนุษย์ทุกคนต้องการ 

ค�ำอธิบายต่อสิ่งที่เกิดขึ้นรอบตัวเรา จึงมีแนวโน้มสืบหาข่าวลือเพื่อมาเป็นฐาน

ข้อมลู นอกจากนัน้ ข่าวลอืยงัเป็นเครื่องมือท�ำความเข้าใจสถานการณ์อนัก�ำกวม 

และด้วยคณุสมบตัขิองข่าวลอืทีย่งัไม่ได้รบัการรบัรอง และมเีนือ้หาทีล่ืน่ไหล ท�ำให้

ผู้รับสารสามารถดัดแปลงข่าวสารให้เข้ากับสถานการณ์ของตัวเอง

	 แม้ Allport and Postman จะมองข่าวลือว่า เลวร้ายและเป็นชนวนแห่ง

สงคราม โดยทั้งสองอธิบายว่า รัฐในสังคมอารยะทุกสังคมควรก�ำจัดข่าวลือให้ 

สิน้ซาก เหมอืนเช่นสงัคมกรกีโบราณทีม่ตี�ำแหน่ง Delatores หรอืคนคอยฟังข่าวลอื 

เพื่อรายงานต่อเจ้าครองนคร แต่หากรัฐไร้ประสิทธิภาพและกดขี่ประชาชน  

นกัสือ่สารมวลชนสามารถใช้ข่าวลอืเพือ่ประโยชน์สาธารณะในประเทศทีป่ราศจาก

เสรีภาพสื่อ (Allport and Postman, 1947: 186)

	 งานคลาสสกิอกีชิน้หนึง่คอื ผลงานของ Tamotsu Shibutani ชือ่ Improvised 

News: A Sociological Study of Rumor (1966) นักมานุษยวิทยาลูกครึ่ง

ญี่ปุ่น-อเมริกัน ผู้สนใจศึกษาประชาชนบางส่วนที่ยังคิดว่าสงครามโลกครั้งที่ 2 

ยงัไม่สิน้สดุลง โดยสนันษิฐานว่า พวกเขาเชือ่ถอืข่าวลอืและไม่สามารถเข้าถงึข่าว

ทางการที่ได้รับการยืนยันความจริง

	 แม้ Shibutani จะมองว่า ข่าวจริงคือข่าวที่ได้รับการยืนยันความจริงและ

เผยแพร่ผ่านช่องทางอันน่าเชื่อถือ แต่เขาก็ไม่ปฏิเสธว่า มีข่าวที่ผ่านการยืนยัน

ความจริงหลายชิ้นที่ไม่เป็นความจริง พร้อมยกตัวอย่างข่าวหลายชิ้นที่เสียคุณค่า

ความจริง ความเป็นวัตถุวิสัย และความเป็นกลาง ตัวอย่างเช่น ส�ำนักข่าวมัก 

“บิดเบือน” ข่าวสารอยู่เป็นนิตย์ แต่ Shibutani มองว่า การกระท�ำนี้ไม่ใช่การ

แต่งเรื่องใหม่ แต่เป็น “ความพยายามสร้างความพอใจให้แก่ผู้รับสารโดยจงใจ

มองข้ามรายละเอยีดบางอย่างอนัไม่น่าอภริมย์ การวางต�ำแหน่งเรือ่งราวเสยีใหม่ 

หรือการน�ำเรื่องราวสองอย่างมารวมกัน” (Shibutani, 1966: 44)
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	 ●	 วงจรชีวิตของข่าวลือ

	 Morin (1971) นักสังคมวิทยาชาวฝรั่งเศส ท�ำการศึกษากระบวนการ 

เกดิขึน้และหายไปของข่าวลอืในหมูห่ญงิสาวชนชัน้กลางของเมอืงออร์ลนีส์ ประเทศ 

ฝรั่งเศส โดยเวลานั้นเกิดการเผยแพร่ข่าวลือว่า มีเด็กสาวถูกชาวยิววางยาและ

กักขังพร้อมส่งตัวออกไปต่างประเทศ เพื่อบังคับให้ท�ำงานเป็นโสเภณี ในเวลา

ไม่นานก็มีสื่อมวลชนหยิบประเด็นนี้ไปน�ำเสนออย่างกว้างขวาง ตัวอย่างเช่น 

หนังสือพิมพ์ Le Monde ลงภาพหน้าปกเป็นภาพชายนิรนามท่าทางคุกคาม

ก�ำลังบีบคอเด็กสาวอย่างโหดร้าย ภายในภาพมีหญิงสาวนอนหมดสติอยู่บนเรือ  

ถูกบังคับให้ทานยา และนอนหลับใหลไม่ได้สติอยู่บนพื้นเรือ ในเวลาต่อมา  

ข่าวลอืนีท้�ำให้พ่อค้าชาวยวิถกูเกลยีดชงั และน�ำไปสูก่ารโจมตชีาวยวิในพืน้ทีห่ลายครัง้

	 ภายหลัง Morin ได้ข้อสรุปว่า การลือต่อๆ กันนั้นมีลักษณะคล้าย  

“สิ่งมีชีวิต” กล่าวคือมีวัฏจักรชีวิตตามพัฒนาการของเหตุการณ์ ตั้งแต่ก�ำเนิด 

ผจญภัย และตาย ในแต่ละล�ำดับขั้นของ “ชีวิต” นั้น ข่าวลือมีลักษณะและหน้าที่

แตกต่างกันออกไป ดังอธิบายต่อไปนี้

	 หนึ่ง การก�ำเนิด (Birth)

	 รูปแบบและหน้าที่ของข่าวลือนั้นมีหลากหลาย เนื่องจากมูลเหตุจูงใจ

ให้เกิดข่าวลือก็มีหลากหลายเช่นกัน ข่าวลืออาจเป็นกลุ่มของข้อมูลที่บังเอิญ

เกิดขึ้นเพื่อให้ความหมายสิ่งที่เกิดอะไรขึ้น หรือข่าวลืออาจเป็นเรื่องราวที่ถูก

จัดตั้งขึ้นอย่างเป็นระบบ (Rosnow, 1974) แต่ส�ำหรับการลือต่อกันเพื่อก่อให้

เกิดการเคลื่อนไหวทางสังคมนั้น ข่าวลือมักเกิดจากตัวแปรหลายประการ เช่น 

การสันนิษฐาน (surmise) เมื่อพบปรากฏการณ์ที่ตนเองไม่สามารถอธิบายได้

อย่างชัดเจน มีความคลุมเครือจนต้องกระจายข่าวลือเพื่อหาค�ำอธิบายจากผู้อื่น  

ความหวาดระแวง (jealousy) เมื่อพบเจอปรากฏการณ์ที่ตนต้องการตั้งค�ำถาม

หรือสงสัยในความไม่ชอบมาพากลของเหตุการณ์ และเป็นเหตุการณ์ส�ำคัญ  

(importance) ซึ่งส่งผลกระทบต่อตนเองหรือสาธารณะจนไม่อาจนิ่งเฉยได้  

(Allport and Postman, 1947)
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	 อย่างไรกต็าม การพดูต่อๆ กนับางกรณกีไ็ม่ได้เกดิขึน้เองตามธรรมชาติ 

หากแต่มีกระบวนการหรือระบบที่ตั้งใจแพร่กระจายเนื้อหาสารเหล่านั้น โดยใช้

หลักการชักจูงใจเป็นหลัก จุดเริ่มต้นของข่าวลือประเภทนี้จะเกิดจากความเห็น

เป็นหลกั ก่อนที ่“ข้อเทจ็จรงิ” จะถกูสกดัออกมาเป็นใจความหลกัระหว่างทีข่่าวลอื 

ถูกส่งต่อไปเรื่อยๆ (Allport and Postman, 1947)

	 เมือ่เวลาผ่านไป หากยงัไม่มบีคุคลหรอืสถาบนัใดเข้ามาพสิจูน์ความจรงิ

ของเนื้อหาสารเหล่านั้น Allport and Postman (1947) กล่าวว่า ข่าวลือดังกล่าว

จะยิง่แพร่กระจายตวัรวดเรว็ยิง่ขึน้ ส่งผลให้คนในสงัคมเข้าร่วมการสือ่สารข่าวลอื

นัน้มากขึน้เรือ่ยๆ ด้วยความอยากรูอ้ยากเหน็และปรารถนาให้สถานการณ์สงบลง  

ดังนั้น Shibutani (1966) จึงกล่าวว่า โดยปกติแล้ว สถาบันสื่อมวลชนจะ

เป็นสถาบันหลักที่ช่วยคลี่คลายความสงสัยของสาธารณชนลงไป แต่หาก

สื่อมวลชนกระแสหลักล้มเหลวในการให้ค�ำอธิบาย สื่อมวลชนกระแสรอง เช่น 

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อวิทยุชุมชน จะเป็นตัวแปรส�ำคัญที่เข้ามาช่วยอธิบาย

ปรากฏการณ์เหล่านั้นแทน

	 สอง การผจญภัย (Adventure)

	 Hill and Bonjean (1964: 336-42) ระบุว่า ตัวแปรที่ท�ำให้ข่าวลือ

สามารถสือ่สารต่อสาธารณชนได้อย่างรวดเรว็คอื ความน่าตืน่เต้นของเหตกุารณ์ 

คุณค่าข่าว และช่วงเวลาในการส่ง ตัวอย่างเช่น กรณี John F. Kennedy อดีต

ประธานาธบิดขีองสหรฐัอเมรกิาถกูลอบสงัหาร ชาวอเมรกินักว่าร้อยละ 90 ของ

ประเทศรับทราบข่าวการสังหารภายใน 45 นาที ก่อนการประกาศอย่างเป็น

ทางการครั้งแรก ขณะที่กว่าครึ่งของประชากรที่ได้รับทราบข่าวการลอบสังหาร 

รับรู้มาจากข่าวลือปากต่อปาก (Caplow, 1947: 298-302) ทั้งนี้เนื่องจากข่าว

การลอบสังหารมีทั้งความน่าตื่นเต้น มีคุณค่าข่าวในเชิงเหตุการณ์อันส�ำคัญต่อ

บ้านเมือง และถูกส่งต่อในช่วงเวลาที่ผู้คนตื่นตัวทางการเมืองอย่างยิ่ง

	 อย่างไรก็ตาม การสื่อสารในรูปแบบการเล่าปากต่อปากนั้น เป็นการ

สื่อสารสองทาง อันหมายความว่า ทั้งผู้รับสารและผู้ส่งสารมีอ�ำนาจในการ

ดดัแปลง (distortion) ลงรหสัสาร (encoding) หรอืการแปลรหสัสาร (decoding) 
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ทีแ่ตกต่างไปจากต้นฉบบัทกุครัง้ทีเ่กดิการสือ่สาร เทคนคิการดดัแปลงสารส�ำหรบั

การพูดปากต่อปากที่น่าสนใจมีด้วยกัน 3 รูปแบบคือ (1) การลดทอนข้อมูล 

(leveling) หรือการท�ำลายข้อมูลบางอย่างออกไปจากข่าวลือ (2) การเน้นข้อมูล 

(sharpening) คือการเลือกให้ความสนใจกับข้อมูลบางอย่าง (3) ดัดแปลง  

(assimilation) คือการบิดเนื้อหาบางอย่างในข่าวลือ เพื่อให้เกิดโครงสร้าง 

เรื่องราวใหม่ที่ฟังดูสมเหตุสมผลกว่าเดิม (Larsen, 1954: 426-433)

	 ข่าวลือด้านสุขภาพที่ส่งต่อบนแอปพลิเคชัน Line ถือเป็นตัวอย่าง 

รปูธรรมหนึง่ของการดดัแปลงข่าวลอื เนือ่งจากเนือ้หาข่าวส่วนใหญ่มกัหยบิยกผล

วจิยัทางการแพทย์มาน�ำเสนอ ดงันัน้ ผูเ้ผยแพร่จงึนยิมลดทอนข้อมลู (leveling) 

เอาเฉพาะส่วนข้อสรุปของงานวิจัยมาน�ำเสนอ เลือกเน้นข้อมูล (sharpening)  

ที่เกี่ยวข้องกับคนส่วนใหญ่ เช่น โรคมะเร็ง โรคเบาหวาน โรคความดันโลหิต 

และยงัดดัแปลง (assimilation) หรอืเพิม่เตมิเนือ้หาของสารเข้ามา เช่น การเพิม่

ข้อความ “ส่งต่อให้ถึง 10 คนแล้วจะได้บุญใหญ่”

	 สาม การตาย (Death)

	 ผู้คนที่ท�ำตัวเป็นสื่อกลางในระบบของการสื่อสารสามารถแสดงบทบาท

เป็นได้ทั้งเชิงรุก (active) และเชิงรับ (passive) ในการเปิดวงถกเถียงเกี่ยวกับ

ข่าวลือหนึ่งๆ บทบาทเชิงรุกคือ การที่ผู้ส่งต่อข่าวลือใส่ความปรารถนาหรือความ

ต้องการโน้มน้าวผูอ้ืน่เข้าไปในเนือ้หา ส่วนในบทบาทเชงิรบันัน้ เมือ่ผูร้บัข่าวลอืเลอืก

ที่จะนิ่งเฉยและไม่ส่งต่อข่าวลือไป การหยุดส่งต่อข่าวลือโดยสิ้นเชิงท�ำให้ข่าวลือ 

“ถึงแก่ความตาย” ซึ่งความตายของข่าวลือนั้นเกิดขึ้นได้หลายสาเหตุดังต่อไปนี้

	 (1)	ตายตามธรรมชาต ิเรือ่งราวบางอย่างตายไปโดยธรรมชาต ิเนือ่งจาก

ผูค้นเริม่เบือ่หน่ายข่าวลอืและเรือ่งราวนัน้แล้ว พวกเขาเลยเลกิคดิและพดูถงึเรือ่ง

นั้นไปเอง ความตายแบบนี้มักเกิดขึ้นกับข่าวลือที่ไม่มีผลกระทบต่อสาธารณชน 

ความเบื่อหน่ายเป็นจุดเริ่มต้นของความตายโดยธรรมชาติ และเมื่อมีเหตุการณ์

ใหม่เข้ามา ผู้คนก็จะย้ายความสนใจจากข่าวลือเก่าไปยังข่าวลือใหม่ (Shibutani, 

1966)	
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	 (2)	เหตุการณ์จบลง ข่าวลืออาจหมดอายุเมื่อเงื่อนง�ำที่อยู่ในเหตุการณ์

คลีค่ลายออก กล่าวคอื ข่าวลอืบางชนดิหายไป เพราะไม่สามารถตอบสนองความ

ต้องการข่าวสาร รวมถึงอารมณ์ของสาธารณชนในขณะนั้นได้อีกต่อไป เมื่อมี

เหตุการณ์เกิดขึ้นและความจริงถูกเปิดเผย ข่าวลือก็จะไม่จ�ำเป็นกับสังคมนั้นอีก 

(Festinger, 1948)

	 (3)	ข่าวลอืหายไปเพราะถกูควบคมุก�ำกบั ความตายของข่าวลอืบางครัง้

เกิดจากการท�ำงานของสถาบันที่เป็นระบบโดยเฉพาะสื่อกระแสหลัก เช่น วิทยุ 

โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ ระบบเซ็นเซอร์ และศูนย์ควบคุมข่าวลือ ซึ่งท�ำหน้าที่ใน

การเปิดเผยข้อบกพร่องของข่าวลือที่ก�ำลังแพร่กระจายอยู่ (Morin, 1971) ทั้งนี้

การท�ำลายข่าวลอืทีไ่ด้ผลดมีกัอยูใ่นช่วงทีข่่าวลอืเพิง่ถอืก�ำเนดิขึน้ ซึง่เป็นช่วงเวลา

ก่อนที่ผู้คนจะมีเวลารวบรวมข้อมูลจากข่าวลือและยึดถือว่ามันเป็น “ความจริง” 

และผูร่้วมวงข่าวลอืจะพยายามผลกัดนัให้ข่าวลอืทีต่วัเองยดึถอืกลายเป็นเรือ่งจรงิ

ขึ้นมาให้ได้ วิธีการท�ำลายข่าวลือที่ได้ผลคือ การน�ำเสนอความจริงมากที่สุด เพื่อ

ให้ผู้ร่วมวงสนทนาที่ยังไม่ตัดสินว่าใครถูกใครผิดคล้อยตามได้

	 จงึเหน็ได้ว่า ตวัแปรทีท่�ำให้ข่าวลอืถกูท�ำลายมกัเกีย่วข้องกบัความน่าเชือ่ถอื 

ของผู ้รับสารที่มีต่อแหล่งข้อมูลอ้างอิง หากแหล่งข่าวที่ถูกน�ำมาใช้หักล้าง 

ข่าวลอืน่าเชือ่ถอืมากกว่า ผูค้นกจ็ะเอาใจออกห่างข่าวลอืจนเป็นปกต ิแต่หากไม่มกีาร 

ชีแ้จงจากข้อมลูด้านอืน่เลย ผูค้นจะเริม่คลายความเชือ่ถอืข่าวจรงิ และหนัไปเชือ่ถอื 

ข่าวลือมากขึ้นเรื่อยๆ

	 อย่างไรก็ตาม บางครั้งเมื่อข่าวลือก�ำลังจากคลี่คลายไป ก็กลับมีเงื่อนง�ำ

ใหม่โผล่ขึ้นมา จนท�ำให้ข่าวลือนั้น “ฟื้นคืน” (recoveries) กลับขึ้นมาอีกครั้ง 

ขณะที่ข่าวลือบางชนิดก็มีแนวโน้มเพื่อท�ำลายล้างเป้าหมายและจะไม่หยุดแพร่

กระจาย ถ้ายงัท�ำหน้าทีน่ัน้ไม่ส�ำเรจ็ ขณะทีข่่าวลอืบางชนดิไม่มวีนัตาย เนือ่งจาก

มนักลายเป็นส่วนหนึง่ความเชือ่ของสงัคมซึง่ Pollard (1915: 321-330) กล่าวว่า 

ประวตัศิาสตร์ของมนษุย์นัน้แท้จรงิแล้วคอื ส่วนผสมของ “ข่าวลอืทีถ่กูกลัน่กรอง” 

มาแล้ว และฝังตัวเองกลายเป็นส่วนหนึ่งของหน้าประวัติศาสตร์ในสังคมและ 

ยากที่จะตัดออกจากสังคมได้
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ข่าวลือกับการขับเคลื่อนสังคม: อาวุธของคนอ�ำนาจน้อย
	 อาจกล่าวได้ว่า ข่าวลอืกบัสงัคมไทยเป็นสิง่คูก่นัมาช้านาน เนือ่งจากสงัคม

เรานิยมการถ่ายทอดวัฒนธรรมและองค์ความรู้แบบมุขปาฐะ (oral tradition) 

กล่าวคือ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราวทางศาสนา ความเชื่อ ต�ำนานพื้นบ้าน และนิทาน 

แต่เริ่มเดิมทีก็ถูกถ่ายทอดผ่านปากต่อปากอย่างข่าวลือมาด้วยกันทั้งสิ้น จึงไม่

แปลกที่เราจะเห็นร่องรอยข่าวลือเพื่อการขับเคลื่อนสังคมปรากฏในวัฒนธรรม

ของเรา ตัวอย่างรูปธรรมได้แก่ รามเกียรติ์ ตอน สีดาลุยไฟ อันเป็นวรรณกรรม

ทรงอิทธิพลของไทยแต่อดีตถึงปัจจุบัน เรื่องราวเล่าถึงเหตุการณ์หลังพระราม

สังหารทศกัณฐ์ และสามารถช่วยนางสีดาผู้ถูกลักพาตัวไปอยู่ในเมืองยักษ์กว่า 

14 ปีได้ส�ำเร็จ แต่หลังจากนางสีดากลับคืนสู่บ้านเมืองแล้ว ชาวบ้านกลับพากัน

ลืออย่างกว้างขวางว่า นางสีดาคงถูกทศกัณฐ์ล่วงละเมิด ไม่บริสุทธิ์คู่ควรกับการ

เป็นผู้ปกครองของพวกตนอีกต่อไป จนความล่วงรู้มาถึงพระราม ท�ำให้เกิดความ

ไม่สบายพระทัยอย่างยิ่ง นางสีดาจึงขอลุยไฟต่อหน้าสาธารณชนเพื่อแสดงความ

บริสุทธิ์ใจ และก�ำราบเสียงซุบซิบนินทาของชาวบ้านตามบทกลอนต่อไปนี้

	 “…แต่พระได้สีดากลับมานี้ 	 ยังอัดอั้นตันฤดีด้วยเกรงกริ่ง

	 น้องก็หวั่นจิตคิดประวิง 		  พระจะว่าสุงสิงกับกุมภัณฑ์

	 จ�ำกูจะแสดงความบริสุทธิ์ 	 ให้แจ้งสิ้นยมมนุษย์แลสวรรค์

	 จึงมีพระเสาวนีย์ไปโดยพลัน 	 ให้สุมไฟไม้จันทน์ขึ้นทันที…”

				    พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย (2510)

	 มองผวิเผนิเราอาจตคีวามได้ว่า ผูท้รงนพินธ์ต้องการสือ่ว่า นางสดีาช่างมี 

เลือดขัตติยะ กล้าเสี่ยงชีวิตเพื่อพิสูจน์ความบริสุทธิ์ของตัวเอง แต่หากตีความ

ระหว่างบรรทัดจะพบว่า ต้นเหตุที่ผลักดันให้นางสีดาต้องประกอบพิธีกรรมเสี่ยง

ชวีตินัน้ เกดิจาก ข่าวลอื ทีป่ากต่อปากในหมูผู่ใ้ต้ปกครอง ดงันัน้จงึอาจสรปุได้ว่า 

แท้จรงิแล้ว การพดูปากต่อปากของชาวบ้านทีด่เูหมอืนเรือ่งไร้สาระ กลบัมอี�ำนาจ

ควบคมุแม้กระทัง่ชนชัน้ปกครอง การซบุซบินนิทาของชาวบ้านไทยในอดตีจงึอาจ
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เป็นกลไกควบคุมทางสังคมแบบหนึ่ง เพื่อต่อต้านผู้มีอ�ำนาจ โดยปราศจากการ

เสียเลือดเสียเนื้อ หรือการ “ฟันคอริบเรือน”

	 หากอธิบายในแง่ของแนวคิดและทฤษฎี ภายใต้สภาวะปกติที่ตัวแสดง 

อนัเป็นสถาบนัหลกัของสงัคม (เช่น รฐั สถาบนัทางเศรษฐกจิ หรอืสถาบนัควบคมุ

และปกครองทางสังคม) มีอ�ำนาจสมบูรณ์ พวกเขาจะประกอบสร้างชุดข้อมูล 

บางอย่าง และสถาปนาจนกลายเป็นความรู ้(knowledge) และเป็นข่าวจรงิ (news) 

ให้แก่ประชาชนใต้ปกครอง แต่เมื่อถึงจังหวะและโอกาสที่ผู้ปกครองเกิดความ

อ่อนแอ (เช่น การเปลีย่นผ่านตวัผูน้�ำ) ประชาชนซึง่เกบ็กดเอาความอดัอัน้ ความ

เคอืงโกรธ จะเริม่สร้างข่าวลอืผ่านการบอกเล่าปากต่อปาก และสถาปนาให้ข่าวลอื

นัน้เป็น ข่าวจรงิ ส�ำหรบักลุม่ตน ไม่ใช่เพือ่เชือ่ถอืจรงิจงัและหลอกหลอนตวัเองแต่

ใช้เป็นเครื่องมือเพื่อต่อสู้กับอ�ำนาจ “ความรู้” ของผู้ปกครอง (cf. Fine, 2013)

	 เห็นได้ว่า ข่าวลืออันถูกผลิตโดยคนชายขอบอ�ำนาจของสังคมนั้น แฝง

ฝังไปด้วยมิติของการต่อต้านอ�ำนาจความรู้และข่าวจริงของสถาบันหลัก อีกทั้ง 

ยงัท�ำหน้าทีห่มนุเวยีนข่าวสารทัง้หมดให้ประชาชนรูเ้ท่าทนัเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้จรงิ 

จึงไม่แปลกที่ผู้มีอ�ำนาจมักใช้วาทกรรมตีตราให้คนในสังคมเชื่อว่า ข่าวลือเท่ากับ

เรื่องโกหก หลอกลวง และปลุกปั่น (Fine, 2013)

	 แต่เมื่อสังคมเกิดความวุ่นวายและสับสน เช่น จลาจล ประท้วง การเดิน

ขบวนต่อต้านรัฐ อ�ำนาจของผู้ส่งสาร (sender) และผู้รับสาร (receiver) จะโน้ม

เอียงเข้าหากัน กล่าวคือ รัฐบาล หน่วยงานราชการ หรือสื่อสารมวลชน ต่างถูก

ลดทอนอ�ำนาจการรบัรองความจรงิ (authorisation) แก่ข่าวสาร พลเมอืงบางส่วน 

เลิกเชื่อถือ “ข่าวจริง” อันถูกผลิตและรับรองโดยราชการ และหันไปเชื่อถือ 

ข่าวลือจาก “ใครก็ไม่รู้” บนช่องทางสาธารณะต่างๆ โดยเฉพาะช่องทางออนไลน์ 

(Galloway, 2004) เราอาจกล่าวได้ว่า ช่วงเวลาอลหม่านนี้ได้ท�ำให้สถานะของ 

“ข่าวจริง” และ “ข่าวลวง” พร่าเลือนเข้าหากัน เพราะผู้มีอ�ำนาจก�ำหนดความ

จริงได้ถูกลดทอนความน่าเชื่อถือจนไม่สามารถก�ำกับความจริงแก่ข่าวสารได้อีก 

ข่าวสารทั้งหมดจึงล่องลอยและแพร่กระจายไปในสังคมอย่างอิสระ กลายเป็น 

“ข่าวลือ” (rumour) ซึ่งไม่มีใครสามารถบ่งบอกสถานะเท็จจริงได้อีกต่อไป
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	 ข่าวลือเรื่อง “การเสียชีวิต” ของผู้เข้าร่วมการประท้วงในฮ่องกงเป็น

ตัวอย่างที่ดีของปรากฏการณ์ดังกล่าว กล่าวคือ ภายหลังเหตุปะทะครั้งใหญ่

ระหว่างผู้ชุมนุมและราชการฮ่องกงเมื่อวันที่ 31 สิงหาคม 2562 เกิดข่าวลือแพร่

สะพัดในโลกโซเชียลมีเดียว่า ต�ำรวจฆาตกรรมผู้ประท้วงสตรีคนหนึ่ง แล้วโยน

ศพทิง้ทะเล จนสร้างความเดอืดดาลให้แก่ผูช้มุนมุเป็นอย่างมาก (Quackenbush, 

2019) เห็นได้ว่า แม้ฝ่ายประชาสัมพันธ์ต�ำรวจฮ่องกงจะพยายามออกแถลงข่าว

ปฏิเสธและประณามผู้ปล่อยข่าว แต่สถานะของ “ข่าวลือ” นี้ก็ยังคลุมเครือว่า 

จริงหรือเท็จและแพร่กระจายต่อไปอย่างไม่หยุดยั้ง เนื่องจากภายใต้เหตุการณ์

ประท้วงอนัสบัสนอลหม่าน ราชการฮ่องกงหมดอ�ำนาจในการรบัรอง (authorise) 

หรือประกอบสร้าง (construct) ความจริง

	 จากทีก่ล่าวมาเหน็ได้ว่า ข่าวลอืเพือ่การขบัเคลือ่นจะเกดิขึน้และเป็นจรงิ

ไปได้ ก็ด้วยลงฝาลงตัวกับ จังหวะและโอกาส เมื่อสถาบันที่มีอ�ำนาจให้ความจริง

แก่สงัคมอ่อนแอ ดงัเช่นที ่Harsin (2006: 84) ศกึษาบทบาทของข่าวลอืในฐานะ

กลยุทธ์การสื่อสารทางการเมืองของชาวอเมริกัน และพบว่า ข่าวลือมีอิทธิพลต่อ

การขบัเคลือ่นทางสงัคมอย่างมากในยคุโลกาภวิตัน์ เนือ่งจากได้รบัแรงสนบัสนนุ

จากบริบททางสังคมอย่างน้อย 3 ประการ ดังต่อไปนี้

	 ●	 หนึ่ง คุณค่าข่าวและวิธีการท�ำข่าวแบบใหม่

	 การเกิดขึ้นของเทคโนโลยีสื่อสารชนิดใหม่ท้าทายอ�ำนาจของสื่อดั้งเดิม 

และท�ำให้มาตรฐานการแสวงหาข่าวและประเมนิคณุค่าข่าวเปลีย่นไป เมือ่คนยคุ

ดจิทิลัหลายคนไม่ยนิดจ่ีายเงนิเพือ่รบัหนงัสอืพมิพ์ทกุเช้า แต่นยิมอ่านข่าวฟรจีาก

ส�ำนักข่าวออนไลน์ที่น�ำเสนอข่าวรวดเร็วและสั้นกระชับ องค์กรสื่อกระแสหลัก

หลายส�ำนกัจงึต้องเผชญิหน้ากบัภาวะขาดทนุทางธรุกจิจนต้องปิดตวั สือ่บางส�ำนกั

ทีย่งัเหลอืรอดจงึต้องยอมปรบัตวัด้วยการแลกความน่าเชือ่ถอื (trustworthiness) 

กบัความเรว็ (speed) และผลก�ำไร (profit) ผ่านการน�ำเสนอข่าวลอืบนโลกดจิทิลั

ทีย่งัไม่ผ่านการรบัรองความจรงิ ทกุวนันีเ้ราจงึเหน็สือ่กระแสหลกัน�ำเสนอข่าวจาก

โซเชียลมีเดียอย่างเป็นล�่ำเป็นสัน ถึงขั้นตั้งคอลัมน์ใหม่ให้แก่ข่าวจากสื่อโซเชียล 

มเีดยีโดยเฉพาะ ดงักรณขีองไทยรฐัออนไลน์ม ีข่าวโซเชยีล ขณะทีม่ตชินออนไลน์

มี เกาะกระแสโซเชียล เช่นกัน
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	 ที่น่าสนใจคือ การน�ำเสนอข่าวลือบนสื่อกระแสหลักนั้น ดูจะเป็นเรื่อง

ปลอดภัยส�ำหรับกองบรรณาธิการ เนื่องจากแม้สุดท้ายข่าวลือนั้นๆ จะถูกพิสูจน์

ว่าไม่เป็นความจรงิ แต่ส�ำนกัข่าวกอ็าจ โยนความรบัผดิชอบ ไปได้ว่า ตนน�ำเสนอ

ข่าวสารจาก บคุคลนรินาม บนโลกโซเชยีลมเีดยี (ซึง่เมือ่เกดิเรือ่งกปิ็ดแอก็เคานต์ 

หนีไปแล้ว) อย่างตรงไปตรงมาแล้ว

	 ●	 สอง ความอลหม่านทางข่าวสารของยุคโลกาภิวัตน์

	 โลกยุคดิจิทัลเปิดทางให้ ใครๆ ก็สามารถเป็นผู้ส่งสารได้ (อันไม่ได้

หมายความว่า ใครๆ กม็คีณุสมบตัสิมควรเป็นผูส่้งสาร แต่ผูส่้งสารทีด่จีะมพีืน้เพ

จากที่ใด มีระดับการศึกษาแค่ไหน หรือมีฐานะทางการเงินอย่างไรก็ได้) ดังนั้น

เราจึงพบว่า มีข้อมูลจ�ำนวนมหาศาลไหลเวียนในระบบการสื่อสารโลก สวนทาง

กบัทรพัยากรเวลาของผูร้บัสารทีน่บัวนัมแีต่จะหดสัน้ลง (เพราะเราต้องเอาเวลาไป

ต่อสูก้บัการท�ำมาหากนิ การเดนิทางฝ่ารถตดิ การรบัมอืกบัโรคภยัแปลกประหลาด 

ฯลฯ) ดังนั้นข่าวสารที่ผู้รับสารเลือกรับจะต้องมีความโดดเด่นและตอบสนอง 

ความต้องการได้ตรงจุด

	 Ranajit Guha (1999: 251) กล่าวว่า ข่าวลอืเป็นสากลและเป็นเครือ่งมอื

สือ่สารทีจ่�ำเป็นส�ำหรบัสงัคมทกุยคุทกุสมยั เนือ่งจากเป็นการสือ่สารถงึประเดน็ที่

คนส่วนใหญ่สนใจ ถูกลดทอนให้เข้าใจง่ายภายในระยะเวลาสั้นๆ ยิ่งบนสื่อดิจิทัล

ที่ผู้รับสารต้องการความเร็วในการบริโภคข่าวสาร ข่าวลือยิ่งกลายเป็นสื่อที่ถูก

หยิบยกมาน�ำเสนอมากขึ้นไปอีก 

	 ●	 สาม การประสานประโยชน์กับนักการเมือง

	 Harsin (2006: 89) เห็นว่า นักการเมืองสมัยใหม่เริ่มเห็นความส�ำคัญ

ของข่าวลือบนโลกออนไลน์ในการสร้างภาพลักษณ์ที่ดีและต่อสู้กับฝ่ายตรงข้าม 

เนื่องจากมีลักษณะก�ำกวม ไม่จ�ำเป็นต้องบ่งบอกชัดเจนว่า ข่าวสารนี้มาจากไหน 

ผู้สนับสนุนจึงสามารถปล่อยข่าวลือเกี่ยวกับนักการเมืองที่ตัวเองชื่นชอบอย่าง

อสิระขณะเดยีวกนักป็ล่อยข่าวร้ายท้าทายนกัการเมอืงฝ่ายตรงข้าม รวมถงึสือ่สาร

ประเด็นสาธารณะที่ตนกังวลอย่างอิสระ เช่น ปัญหาการจราจรติดขัด ปัญหา 

ยาเสพติด ปัญหาผู้มีอิทธิพลในท้องที่ และอื่นๆ 
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	 จุดอ่อนหนึ่งของการรณรงค์ผ่านข่าวลือคือ การยกระดับเรื่องให้กลาย

เป็นวาระของชาติ เนื่องจากธรรมชาติของการ ลือต่อๆ กัน ไม่อาจหา เจ้าภาพ 

มารับผิดชอบอย่างเป็นทางการได้ ผู้เขียนเห็นว่า นักการเมืองอาจเป็น ตัวแทน 

อนัเหมาะสมทีส่ามารถเข้ามารบัลกูผลกัดนัประเดน็การต่อสูข้องประชาชนอย่าง

ชอบธรรม ตัวอย่างเช่น ข้อเสนอปฏิรูปกองทัพของพรรคอนาคตใหม่นั้นเกิดขึ้น 

หลังจากบนโลกดิจิทัลมีการพูดคุยและถกเถียงถึงประเด็นมาต่อเนื่องยาวนาน

ข่าวลือเพื่อการขับเคลื่อนในสังคมไทย: กรณีศึกษา “ป้าทุบรถ”
	 เพือ่ให้เหน็ภาพชดัเจนยิง่ขึน้ ผูเ้ขยีนจงึขอยกกรณ ี“ป้าทบุรถ” เพือ่แสดง 

ถงึการท�ำงานของข่าวลอืทีช่่วยยกระดบัให้การต่อสูเ้กีย่วกบัเรือ่งราวในชวีติประจ�ำวนั 

กลายเป็นประเด็นระดับชาติได้

	 กรณี “ป้าทุบรถ” เกิดขึ้นเมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2561 เมื่อผู้ใช้งาน

โซเชียลมีเดียแชร์คลิปวิดีโอเนื้อหาเป็นหญิงสูงวัย 2 คนใช้ขวานมือและเสียม

ทุบท�ำลายรถกระบะที่จอดขวางอยู่หน้าบ้านของตน เพื่อประท้วงที่ส�ำนักงาน

เขตประเวศและกรุงเทพมหานครปล่อยปละให้มีการจัดตั้งตลาดผิดกฎหมายใน

หมู่บ้านเสรีวิลล่า 55 คลิปวิดีโอถูกแชร์ต่อกันบนโลกอินเทอร์เน็ตโดยหาต้นตอ

ผู้รับผิดชอบไม่ได้ แต่กลับสร้างกระแสวิพากษ์วิจารณ์ถึงความไม่เหมาะสมใน

การจอดรถยนต์บนพื้นที่สาธารณะอย่างคับคั่ง สุดท้ายกลุ่มป้าทุบรถประสบ

ความส�ำเร็จเมื่อศาลปกครองกลางมีค�ำสั่งรื้อตลาดทั้ง 5 แห่ง กรุงเทพมหานคร

ต้องชดใช้ค่าเสียหายกว่า 3.6 แสนบาท และหน่วยงานราชการเข้มงวดตรวจรื้อ

ตลาดที่ไม่ได้มาตรฐานทั่วเขตกรุงเทพฯ และการจอดรถบนทางสาธารณะต่อไป 

(มติชนออนไลน์, ตลาดรอบบ้าน “ป้าทุบรถ”, 26 ตุลาคม 2561)

	 ตัวแปรหนึ่งที่ช่วยให้การต่อสู้ของกลุ่มป้าทุบรถประสบความส�ำเร็จคือ 

การส่งต่อข่าวลือบนโลกดิจิทัล ที่ช่วยยกระดับจากการต่อสู้เพื่อแก้ไขปัญหา 

ส่วนบคุคล (กลุม่ป้าทบุรถต่อสูเ้พือ่ย้ายตลาดรอบบ้านตวัเองออกไป) กลายเป็นการ 

ต่อสู้เพื่อประเด็นสังคม (การจัดตั้งตลาดผิดกฎหมาย การจอดรถยนต์บนทาง

สาธารณะ) ต่อไป
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	 การต่อสูผ่้านข่าวลอืเริม่จากการปล่อยคลปิเหตกุารณ์ “ทบุรถ” เมือ่วนัที่ 
18 กุมภาพันธ์ 2561 บนสื่อสังคมออนไลน์ ลักษณะของคลิปวิดีโอสามารถเรียก
เป็นข่าวลือได้ เนื่องจากไม่สามารถสืบทราบที่มาที่ไปของคลิป และไม่สามารถ
พสิจูน์ความจรงิแท้ แต่กลบัเผยแพร่อย่างกว้างขวาง และส่งผลให้สงัคมเกดิภาวะ
ปั่นป่วน (chaos) และต้องการค�ำอธิบายต่อเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
	 อย่างไรก็ตาม หน่วยงานราชการกลับเพิกเฉยในการออกแถลงการณ์
เพื่อสยบข่าวลือ ส่งผลให้เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2561 กลุ่มป้าทุบรถช่วงชิง
โอกาสก�ำหนดความหมายของข่าวลอืผ่านการแถลงข่าวหน้าบ้านเสยีเอง (กล่าวคอื 
แถลงข่าวว่า สาเหตุของการทุบรถในคลิปเหตุการณ์เกิดจากความเดือดร้อนที่
หน่วยงานราชการปล่อยปละให้เกิดการจัดตั้งตลาดผิดกฎหมายมาโดยตลอด)
	 ส่วนหนึ่งที่ท�ำให้ข่าวลือ “ป้าทุบรถ” กลายเป็นกระแสแพร่สะพัด 
ทัง้สงัคมได้ เพราะความช่วยเหลอืขององค์กรสือ่มวลชนกระแสหลกัหลายส�ำนกัที่ 
มีมาตรฐานการท�ำงานใหม่ ซึ่งนิยมหยิบยกเอาข่าวสารบนโลกโซเชียลมีเดียไป 
น�ำเสนอ และต่อมาสือ่มากกว่า 10 ส�ำนกัข่าวยงัเชญิกลุม่ป้าทบุรถเข้าให้สมัภาษณ์ 
เช่น รายการ ถามตรงๆ กับจอมขวัญ ช่องไทยรัฐทีวี รายการ ต่างคนต่างคิด  
ช่องอมรินทร์ทีวี และ The Standard เป็นต้น การผูกมิตรกับสื่อมวลชนกระแส
หลกันี ้ท�ำให้กลุม่ป้าทบุรถยดึครองพืน้ทีส่่วนใหญ่ในการให้ความหมายเหตกุารณ์
ที่เกิดขึ้น

ภาพที่ 1	 ภาพป้าทุบรถเหยียดยิ้มเมื่อได้ฟังค�ำตอบและเห็นท่าทางของผู้อ�ำนวยการ 

		  เขตประเวศ ผู้ร่วมรายการ ถามตรงๆ กับจอมขวัญ

ที่มา:	“ป้าทุบรถสุดทน”, ถามตรงๆ กับจอมขวัญ, 2561
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	 ความได้เปรียบอีกอย่างหนึ่งของข่าวลือ “ป้าทุบรถ” คือ ความสามารถ

ในการปรับประยุกต์เนื้อหาสารให้เข้ากับผู้อ่านยุคดิจิทัลที่มีเวลาน้อย เนื่องจาก

เรื่องราวของป้าทุบรถเข้าใจง่าย เบาสมอง และยังสามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาให้

ตรงใจผู้รับสารทุกกลุ่ม เราจึงเห็นผู้ใช้งานบนโลกโซเชียลมีเดียส่งต่อข่าวสารใน

รูปแบบที่เหมาะกับกลุ่มของตนเองอย่างแพร่หลาย ทั้งการหยิบยกเอาค�ำพูดบาง

ช่วงตอน แล้วเพิ่มเติมความเห็น การติดแฮชแท็ก (#) เพื่อรวบรวมผู้เห็นด้วย 

และการดัดแปลงภาพ

ภาพที่ 2	 ตัวอย่างภาพการดัดแปลงเนื้อหาสารของผู้ใช้สื่อโซเชียลมีเดียในกรณี  

		  “ป้าทุบรถ”

 

 

ที่มา:	twitter.com เผยแพร่วันที่ 21 และ 22 กุมภาพันธ์ 2561
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	 และสุดท้าย กลุ่มป้าทุบรถยังประสบความส�ำเร็จในการดึงนักการเมือง

เข้ามาสนับสนุนข้างตนเอง โดย พลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรี 

และหัวหน้าคณะรักษาความสงบแห่งชาติ (คสช.) ในขณะนั้น ให้สัมภาษณ์กับ 

ผูจ้ดัการออนไลน์ (ผูจ้ดัการออนไลน์, 21 กมุภาพนัธ์ 2561) ว่า ผูข้บัขีร่ถกระบะ

นัน้เป็นผูไ้ม่มคีวามรบัผดิชอบ ไม่มรีะเบยีบวนิยั และไม่เคารพสทิธขิองผูอ้ืน่ และ

ตนจะสัง่ก�ำชบัให้หน่วยงานราชการทีเ่กีย่วข้องดแูลเรือ่งนีใ้ห้ถงึทีส่ดุ ทัง้นีเ้หน็ได้ว่า 

นายกรฐัมนตรไีด้ประโยชน์ในการสร้างภาพลกัษณ์ทีด่ใีห้แก่ตนเองผ่านการแสดง

ความเหน็ต่อสือ่มวลชน ขณะทีก่ลุม่ป้าทบุรถได้กระแสความสนใจจากสงัคม และ

การ “ออกหน้า” ของนายกรัฐมนตรีถือเป็นการแสดงออกกลายๆ ว่า ประเด็น

ปัญหาได้ยกระดับเป็นวาระแห่งชาติแล้ว

ภาพที่ 3	 ข้อความที่พลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรี กล่าวถึงกรณี  

		  “ป้าทุบรถ” ซึ่งปรากฏอยู่ในภาพข่าวออนไลน์

 

ที่มา:	ผู้จัดการออนไลน์, 21 กุมภาพันธ์ 2561
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ส่งท้าย: ความส�ำเร็จของข่าวลือเพื่อการขับเคลื่อน
	 ในตอนท้ายของงานวจิยัเรือ่ง Domination and the Arts of Resistance: 

Hidden Transcripts (1990) James C. Scott นักมานุษยวิทยาชาวอเมริกัน 

เขียนถึงบทบาทของข่าวลือที่มีต่อผู้ถูกกดทับไว้อย่างน่าสนใจว่า “พลังของการ

ซบุซบินนิทานัน้มมีากกว่าอ�ำนาจ ทรพัย์สนิ รายได้ และแน่นอน เสรภีาพในการพดู 

ผูเ้ขยีนไม่ได้บอกว่า พวกเจ้านายไม่ใช้พลงัของการซบุซบิควบคมุผูใ้ต้บงัคบับญัชา 

แต่การซุบซิบเป็นทรัพยากรอย่างหนึ่งที่ผู้ถูกกดทับสามารถหยิบฉวยมาใช้ได้” 

(Scott, 1990: 142)

	 กล่าวโดยสรุปจะเห็นได้ว่า James C. Scott มองข่าวลือในฐานะอุบาย 

(tactic) หรือเครื่องมือแห่งการต่อต้านของคนอ�ำนาจน้อย ซึ่งซ่อนเร้นจากการ

ตรวจสอบของทางการ ไม่ต้องออกนามรับผิดชอบ แต่กลับมีพลังโยกคลอนผู้มี

อ�ำนาจอย่างน่าเหลือเชื่อ เช่น เมื่อประชาชนคนใดคนหนึ่งใฝ่ฝันถึงท้องถนนไทย

ที่เป็นระเบียบกว่านี้ ปลอดภัยกว่านี้ และปลอดการเอารัดเอาเปรียบมากกว่านี้ 

เขาหรอืเธอสามารถสร้างวาทกรรมทีเ่ขยีนถงึรถยนต์ทีจ่อดขวางหน้าบ้านเมือ่วาน 

แล้วน�ำไป “บอกต่อๆ กนั” ผ่านเพจเฟซบุก๊ของตนเอง เมือ่ได้รบัความร่วมมอืจาก

เพื่อนฝูง (ผ่านการกดปุ่มไลก์ แชร์ คอมเมนต์) จากอินฟลูเอนเซอร์ (ผ่านการ

แชร์โพสต์ผ่านทางหน้าเพจของตน) หรือจากส�ำนักข่าวทั้งออนไลน์และกระแส

หลัก (ผ่านการหยิบยกเรื่องราวเหล่านี้ไปน�ำเสนอต่อ) การต่อสู้ที่มองผิวเผิน 

เหมือนเป็นเรื่องตลก ก็สามารถถูกยกระดับกลายเป็นกระบวนการต่อสู้ที่คน

มากมายเข้าร่วม และสั่นสะเทือนความมั่นคงของหน่วยงานราชการ

	 แม้ข่าวลือจะเป็นเครื่องมือการสื่อสารทรงพลังดังที่กล่าวมาข้างต้น  

เส้นทางการต่อสูผ่้านข่าวลอืกห็าใช่โรยด้วยกลบีกหุลาบ เพราะเช่นเดยีวกบัการต่อสู้ 

ทางสงัคมรปูแบบอืน่ๆ มตีวัแปรมากมายทีข่ดัขวางความส�ำเรจ็ของการเคลือ่นไหว

ทางสังคม เช่น ความไม่เข้าใจ ไม่เปิดใจ หรือไม่พร้อมเปลี่ยนแปลงของคนใน

สังคม หลายครั้งเราจึงเห็นข่าวลือที่มีประเด็นแหลมคมควรค่าแก่การวิพากษ์

วิจารณ์ต้องมา “ตาย” ไปจากความสนใจของสังคมอย่างน่าเสียดาย (วิศวัส 

ปัญญาวงศ์สถาพร, 2561)
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	 แล้วเราควรคาดหวังอะไรจากการต่อสู้? 

	 James C. Scott แสดงทศันะว่า การต่อสูใ้นชวีติประจ�ำวนัไม่ได้มจีดุมุง่หมาย 

อยูท่ี ่ความส�ำเรจ็ หรอื ความล้มเหลว ของประเดน็ทีเ่รยีกร้องสกัเท่าไร หากแต่เป็น

กิจกรรมการต่อต้านนั้นเองที่มีคุณค่าเหลือล้นในตัวของมัน...เพราะการต่อต้าน 

ย�ำ้ๆ ซ�ำ้ๆ ต่อปัญหาทีถ่กูท�ำให้กลายเป็น “เรือ่งเลก็น้อย” จะปลกูจติส�ำนกึแห่งการ

ต่อต้านให้เกดิในใจของผูค้น รอวนัเบ่งบานเป็นกลุม่คนทีไ่ม่ยอมอ่อนข้อต่อระบบ 

คอยตั้งค�ำถามและท้าทายอ�ำนาจอันไม่ชอบธรรมของผู้ปกครองอย่างชาญฉลาด 

	 …และพร้อมยกระดับไปต่อสู้ในสนามการเมืองที่ใหญ่กว่า
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พื้นที่การแสดงออกต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรงใน
เฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว

อานุรักษ์ เขื่อนแก้ว1 และ อัจฉรา ปัณฑรานุวงศ์2 

บทคัดย่อ
	 การศึกษาเรื่อง “พื้นที่การแสดงออกต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรง

ในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว” ผู้วิจัยใช้วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative  

research) เพื่อศึกษาลักษณะการน�ำเสนอเนื้อหาความรุนแรงในเครือข่ายสังคม 

ออนไลน์เฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว โดยการวิเคราะห์เนื้อหา (content 

analysis) ของคลิปข่าวและข่าวประเภทข้อเขียน รวมทั้งการแสดงความคิดเห็น 

(comments) ที่ปรากฏในเครือข่ายสังคม จ�ำนวน 5 แฟนเพจ ได้แก่ เดลินิวส์ 

อีจัน ไทยรัฐ ไบรท์ทีวี 20 และ ข่าวช่อง 8 รวมทั้งการสัมภาษณ์เชิงลึกบุคคล 

ผูต้ดิตามข่าวความรนุแรง นกัวชิาการสือ่ และนกัจติวทิยา เพือ่ศกึษาความคดิเหน็ 

ต่อพฤติกรรมความรุนแรง

	 จากผลการวเิคราะห์รปูแบบการน�ำเสนอเนือ้หาเครอืข่ายสงัคมออนไลน์

เฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว พบว่า ในส่วนรูปแบบการน�ำเสนอและเนื้อหาของ

สื่อที่น�ำคลิปข่าวหรือข่าวมาน�ำเสนอนั้น มี 4 เรื่อง เป็นการน�ำเสนอที่มีทั้งการ 

น�ำภาพและเสียงจากเหตุการณ์จริงมาน�ำเสนอทั้งหมด และมี 1 เรื่องที่เป็นการ

น�ำไปสร้างเป็นคลิปขึ้นมาใหม่ โดยใส่เสียงบรรยาย และข้อความประกอบเพื่อ

เล่าเหตุการณ์ความรุนแรง นอกจากนี้ การน�ำเสนอข่าวประกอบของสื่อ ไม่ว่า

จะเป็นลักษณะการบรรยายของผู้ประกาศข่าว หรือการเขียนเป็นข้อความข่าว  

 
*	วันที่รับบทความ 16 ธันวาคม 2562; วันที่แก้ไขบทความ 16 มกราคม 2563; วันที่ตอบรับบทความ  
31 มกราคม 2563

1	นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาการจัดการการสื่อสารองค์กร คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์	

2	ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร. ประจ�ำกลุม่วชิาสือ่สารองค์กร คณะวารสารศาสตร์และสือ่สารมวลชน มหาวทิยาลยั
ธรรมศาสตร์	
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เน้นการน�ำเสนอรายละเอียดของเหตุการณ์เพื่อสื่อให้เห็นภาพที่ใกล้เคียง

เหตกุารณ์จรงิมากทีส่ดุ สะท้อนให้เหน็ว่า สือ่มเีป้าหมายทีจ่ะสือ่สาร “ภาพจ�ำลอง” 

ที่ใกล้เคียงภาพและเสียงจริงเหตุการณ์ให้มากที่สุด และการที่สื่อน�ำมาเผยแพร่

บนช่องทางเฟซบุก๊แฟนเพจ ซึง่เป็นช่องทางออนไลน์ทีเ่ปิดให้มกีารสือ่สารสองทาง

และหลายทางได้ทั้งระหว่างสื่อและผู้ใช้สื่อนั้นด้วยกันเอง แสดงให้เห็นเป้าหมาย

ของการที่สื่อต้องการสร้างพื้นที่สาธารณะในการแสดงออกทางความคิดเห็นของ

ผู้คนในสังคม ต่อการกระท�ำความรุนแรงและผู้กระท�ำความรุนแรง ตลอดจน 

ผู้ที่เป็นเหยื่อของการกระท�ำความรุนแรงนั้นด้วย

	 การวเิคราะห์ความคดิเหน็ของผูใ้ช้สือ่หรอื “คอมเมนต์” นัน้ พบว่า ความ

คดิเหน็ส่วนใหญ่เป็นการต�ำหนกิารกระท�ำความรนุแรง อย่างไรกต็าม มส่ีวนหนึง่

ทีเ่สนอแนะทางออกแก่ผูท้ีถ่กูกระท�ำความรนุแรง ประเดน็ทีน่่าสนใจคอื การแสดง

ความคดิเหน็ มกัเป็นการใช้ภาษาทีร่นุแรง สือ่ถงึอารมณ์เชงิลบเป็นส่วนมาก ท�ำให้

พื้นที่สาธารณะในส่วนนี้ เป็นพื้นที่การแสดงออกทางอารมณ์เชิงลบ ซึ่งเป็นการ

กระท�ำความรุนแรงด้วยการใช้ภาษาต่อผู้ที่อยู่ในข่าว ไม่ว่าจะเป็นผู้กระท�ำความ

รุนแรง ผู้ถูกกระท�ำความรุนแรง และอาจรวมไปถึงผู้เกี่ยวข้อง เช่น ญาติ พี่น้อง

ของผู้กระท�ำและถูกกระท�ำ

	 จากผลการวิจัยในส่วนของความคิดเห็นของกลุ่มผู้ติดตาม นักวิชาการ

ด้านจติวทิยา และนกัวชิาการด้านสือ่และการสือ่สาร มคีวามคดิเหน็สอดคล้องกนั 

ต่อพื้นที่การแสดงออกต่อความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว สามารถ

สรุปได้ว่า พื้นที่การน�ำเสนอข่าวของสื่อและการแสดงความเห็นของผู้ใช้สื่อหรือ 

ตดิตามสือ่เฟซบุก๊แฟนเพจประเภทข่าวนัน้ เป็นพืน้ทีส่าธารณะอย่างหนึง่ทีส่มาชกิใน 

สังคม ซึ่งในที่นี้คือ ผู้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจ สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

อย่างเสรีในประเด็นปัญหาทางสังคม ซึ่งในที่นี่คือ ความรุนแรง อย่างไรก็ตาม  

การแสดงออกดงักล่าวเป็นลกัษณะทีป่ระกอบด้วยอารมณ์และความรูส้กึ ตลอดจน 

ค�ำพูดที่รุนแรง ต่อผู้ที่อยู่ในข่าวทั้งที่เป็นผู้กระท�ำความรุนแรงและผู้ที่ถูกกระท�ำ

ความรุนแรง จนท�ำให้เหมือนเป็นการซ�้ำเติมหรือเพิ่มระดับความรุนแรงให้กับ

เนื้อหาข่าวนั้น ทั้งนี้ การแสดงความเห็นเป็นไปในลักษณะการท�ำตามความเห็น



ว า ร ส า ร ศ า ส ต ร์76

กลุ่มหรือเกิดจากอิทธิพลกลุ่มเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งอาจส่งผลต่อการเกิดการระราน

หรือการแสดงออกทางอารมณ์ที่รุนแรงต่อกันได้ ประกอบกับพื้นที่ในโลกเสมือน

จรงิ ท�ำให้ง่ายต่อการแสดงออก และไม่ทราบตวัตน ต่างจากการสือ่สารแบบเหน็

หน้าค่าตา ดังนั้น การแสดงออกทางอารมณ์ การใช้ภาษา และความรุนแรงทาง

ความคิดจึงเกิดขึ้นได้ง่าย และเป็นการกระท�ำที่ตามๆ กันไป หรือการเลียนแบบ

ทางการแสดงอารมณ์และความคดินัน่เอง ดงันัน้ ผูใ้ช้สือ่จงึควรต้องตระหนกัและ

รู้เท่าทัน พร้อมใช้วิจารณญาณในการวิเคราะห์ ก่อนที่จะตัดสินใจแสดงออกใดๆ

ค�ำส�ำคัญ:	 เฟซบุ๊กแฟนเพจ สื่อและความรุนแรง พื้นที่สาธารณะ พื้นที่ไซเบอร์ 

		  กับความจริงเสมือน
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Study of News Report and Public Expression 
towards Violence-Related News on 

Facebook Fanpage 

 Arnurak Khueankaeo3 and Adchara Pantaranuwong4 

Abstract
	 This qualitative research intends to study types of presentation 

of violence-related contents on the social online network as found on 

news Facebook Fanpages. It entails a content analysis of news clips, 

writings and comments on the Fanpages of the following five social 

online media: Dailynews, Ejan, Thairath, Bright TV (20), and Channel 8, 

as well as in-depth interviews with followers of violence-related news, 

media academics, and psychologists. The objective is to study their 

views on violent behaviors.

	 The case study of the presentation of the contents reveals 

that four news clips are accompanied with images and sounds taken 

from the actual incidents, while one is a re-enaction of the scene with  

narration and captions to explain the extent of violence. In addition, the 

news presentation by the media, whether by the news broadcaster or 

with written messages, all focuses on the details as close to the real 

incidents as possible. This reflects how the media intend to convey “the 

scenario” showing real images and sounds as best they could and how 

3	MCM student, Faculty of Journalism and Mass Communication, Thammasat University.	
4	Assistant Professor, Department of Organizational Communication, Faculty of Journalism and 
Mass Communication, Thammasat University.	
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the use of Facebook Fanpages provides a two-way and multiple-way 

communication between the media and media users. It also shows how 

they intend to create a public space for people in society to react to 

the act of violence, its perpetrators and victims.

	 An analysis of the media users’ opinions or “comments” shows 

that most condemn the act of violence, while some suggest action 

for the victims to take. An interesting point is that the opinions in the 

most part are cloaked in violent language, thus conveying a negative 

emotional reaction. In this connection, the public space has become a 

forum of negative emotion and linguistic violence toward those in the 

news, whether perpetrators, victims or even other people concerned, 

e.g., their relatives.

	 Meanwhile, the followers of violence-related news, psychologists 

and academics on media and communication show similar views on the 

space for people to react to violence in news Facebook Fanpages. In a 

nutshell, the online media is a kind of public space for members of the 

society, i.e. Facebook Fanpage followers, to exchange views on social 

issues, here violence, in a free manner. However, the reaction is tinged 

with emotions, feelings, and violent use of language toward those in 

the news, whether perpetrator or victim, in such a way that it tends to 

aggravate or increase the level of violence. The reaction often follows 

the line of the group trend or is influenced by group views. This may 

as well lead to further acts of aggression or violent emotion toward one 

another. Besides, the virtual space readily encourages such reaction, 

often anonymous, unlike face-to-face communication. Consequently, 

free emotional display, use of language, and strong force of comment 

can happen more readily, usually following and imitating one another. 
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Therefore, media users need to exercise greater awareness, caution, and 

critical thinking, before deciding to embark on any reaction.

Keywords:	Facebook Fanpage, media and violence, public space, 

		  cyber space and virtual reality
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ที่มาและความส�ำคัญของปัญหา
	 เทคโนโลยีการสื่อสารในยุคข้อมูลข่าวสารและยุคสื่อใหม่ (new media) 

น�ำไปสู ่การหลอมรวมเทคโนโลยี ความทันสมัยของเทคโนโลยีสร้างความ

สะดวกสบายในการติดต่อสาร มีการพัฒนาช่องทางการสื่อสารใหม่ๆ มากมาย  

โดยเฉพาะอย่างยิง่เครอืข่ายสงัคมออนไลน์ (social media) ทีไ่ด้เข้ามามบีทบาทที่

ส�ำคญัในชวีติประจ�ำวนัของผูค้นในสงัคมทกุวนันี ้ยกตวัอย่างเช่น เครอืข่ายเฟซบุก๊ 

(Facebook) ที่มีผู้ใช้งานจ�ำนวนมหาศาลทั่วโลก ดังข้อมูลในภาพข้างล่างนี้

ภาพที่ 1	 การเปรียบเทียบการใช้เฟซบุ๊กทั่วโลก

ที่มา:	ปณชัย อารีเพิ่มพร (2561)

	 จากการส�ำรวจการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เฟซบุ๊ก มีผู้ใช้งานทั่วโลก 

มากกว่า 2.13 พันล้านราย แสดงให้เห็นว่า เพิ่มขึ้นจากปี 2560 อีกร้อยละ 

10 จ�ำนวนผู้ที่ใช้บริการสังคมออนไลน์ในประเทศไทยที่ 49 ล้านคน ซึ่ง

ประเทศไทยนบัเป็นประเทศทีน่ยิมใช้เฟซบุก๊มากเป็นอนัดบัที ่8 ของโลก ปณชยั 

อารเีพิม่พร (2561) เหน็ว่า เฟซบุก๊ได้กลายเป็น “ปรากฏการณ์” ของการสือ่สาร
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ที่ถูกออกแบบให้เป็นช่องทางการสื่อสาร ที่ท�ำให้ผู้คนเชื่อมต่อเข้าด้วยกันอย่าง

ง่ายดาย (อังคณา ศิริอ�ำพันธ์กุล, 2561: บทน�ำ) 

	 เมื่อเฟซบุ๊กได้กลายเป็นช่องทางการสื่อสารที่ได้รับความนิยมสูง และ

สามารถเข้าถึงผู้คนได้เป็นจ�ำนวนมากและรวดเร็ว เฟซบุ๊กได้กลายมาเป็นแหล่ง 

ข่าวสารส�ำคญัของผูใ้ช้ในการเปิดรบัข่าวสารความเคลือ่นไหวต่างๆ ในชวีติประจ�ำวนั 

ส่งผลให้องค์กรสื่อเห็นประโยชน์และประสิทธิภาพของสื่อเครือข่ายสังคม 

ออนไลน์นี้ และได้น�ำเฟซบุ๊กมาเป็นช่องทางในการสื่อสาร โดยเปิดเป็นเฟซบุ๊ก

แฟนเพจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งองค์กรสื่อ ทั้งประเภทสถาบันสื่อและองค์กรที่มีการ

รวมตัวกันเพื่อสื่อสารในรูปของ “ส�ำนักข่าวออนไลน์” 

	 อย่างไรกต็าม องค์กรสือ่เหล่านี ้หลายส�ำนกัได้ให้พืน้ทีใ่นการน�ำเสนอข่าว

ในช่องทางเฟซบุ๊ก ที่เป็นเรื่องของการกระท�ำความรุนแรง เช่น ข่าวอาชญากรรม 

ข่าวการกระท�ำรุนแรงต่อคนในครอบครัว การทะเลาะวิวาท ประทุษร้ายต่อกัน 

โดยจ�ำนวนมากเป็นการน�ำเสนอวดิโีอคลปิบนัทกึเหตกุารณ์จรงิ จากกล้องวงจรปิด

บ้าง จากการใช้เฟซบุก๊ไลฟ์บ้าง มจี�ำนวนหนึง่ทีน่�ำเสนอในรปูของข่าวทีม่กีารเขยีน

เรียบเรียงขึ้นใหม่ พร้อมภาพประกอบในรูปแบบของข่าวแบบดั้งเดิม และอีก

จ�ำนวนหนึ่งเป็นการประกอบสร้างขึ้นใหม่ในรูปของเหตุการณ์จ�ำลอง หรือวิดีโอ

ข่าวโดยสร้างภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ใส่เสียงดนตรี มีการบรรยายประกอบใน

ลักษณะแบบสารคดีเชิงข่าว เป็นต้น

	 การน�ำเสนอข่าวเหตุการณ์การกระท�ำความรุนแรงในช่องทางเฟซบุ๊ก 

แฟนเพจทีก่ล่าวมา มผีูส้นใจตดิตาม เข้าไปอ่าน ชมวดิโีอคลปิ และทีส่�ำคญั ร่วมแสดง 

ความคิดเห็นเป็นจ�ำนวนมาก ยกตัวอย่างเช่น ข่าวเรื่อง “สาวไลฟ์สด ต�ำหนิร้าน

ท�ำเล็บชื่อดัง ก่อนถูกพนักงานตบกลางร้าน”
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ภาพที่ 2	 สาวไลฟ์สด ต�ำหนิร้านท�ำเล็บชื่อดัง ก่อนถูกพนักงานตบกลางร้าน 

ที่มา:	ส�ำนักข่าวทีนิวส์, 2562

ภาพที่ 3	 ตบกลางไลฟ์สด จากเฟซบุ๊กแฟนเพจ อยากดังเดี๋ยวจัดให้ return.v12 

ที่มา:	ส�ำนักข่าวทีนิวส์, 2562
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ภาพที่ 4 ภาพข้อความแสดงความคิดเห็น ข่าวสาวไลฟ์สด ต�ำหนิร้านท�ำเล็บชื่อดัง

	

ที่มา:	ส�ำนักข่าวทีนิวส์, 2562

	 เหตุการณ์ดังกล่าวถูกน�ำมารายงานเป็นข่าวในเว็บไซต์ของส�ำนักข่าว 

ทนีวิส์ (https://www.77jowo.com) น�ำเสนอคลปิเหตกุารณ์กรณหีลงัจากลกูค้า

รายหนึ่งถ่ายทอดวิดีโอผ่านเฟซบุ๊กต�ำหนิการให้บริการ การท�ำเล็บของร้านแห่ง

หนึ่งในห้างดังย่านถนนศรีนครินทร์ โดยเดินถ่ายคลิป และระบุว่าตนถูกขอให้

ออกจากร้าน และถูกปฏิเสธการให้บริการ ระหว่างนั้นมีค�ำพูดยั่วยุ จนเกิดการ 

กระทบกระทัง่กนัระหว่างลกูค้าและพนกังาน ขณะทีฝ่่ายลกูค้ายงัถอืกล้องบนัทกึ

เหตกุารณ์ พร้อมกล่าวว่า “นีค่ะ...ตบกลางไลฟ์เลยนะคะ” แล้วย�ำ้ว่า เดีย๋วจะแจ้ง

ความและพูดว่า “จากที่จะได้เงินเดี๋ยวจะต้องเสียเงิน” คลิปที่เผยแพร่ออกไป  

เมื่อมีการน�ำเสนอในเฟซบุ๊กแฟนเพจดังกล่าว มีผู้เข้ามาแสดงความคิดเห็นเป็น

จ�ำนวนมากถึง 766 ความเห็น ซึ่งมีความเห็นจ�ำนวนไม่น้อยที่เป็นการแสดง

อารมณ์เชิงลบ และต�ำหนิผู้ที่อยู่ในคลิปข่าวที่กระท�ำความรุนแรงโดยใช้ถ้อยค�ำ

ภาษาที่ค่อนข้างเป็นลบ
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	 การน�ำเสนอข่าวเหตุการณ์ความรุนแรงดังกล่าว มีปริมาณเพิ่มขึ้นอย่าง

เหน็ได้ชดั ทัง้ในรปูเหตกุารณ์จรงิทีม่กีารบนัทกึวงจรปิด หรอืการถ่ายท�ำเป็นคลปิ

วิดีโอ หรือการถ่ายทอดสดด้วยวิธีไลฟ์ของเฟซบุ๊ก ซึ่งการน�ำเสนอข่าวลักษณะนี้ 

มีทั้งองค์กรสื่อขนาดใหญ่ที่มีช่องทางสื่อออนไลน์ด้วย และองค์กรสื่อออนไลน์ 

ประเภทเวบ็ไซต์ข่าว เฟซบุก๊ข่าว ทีส่�ำคญัแต่ละข่าวมจี�ำนวนผูต้ดิตาม และเข้าไป

กดชื่นชอบ แสดงความคิดเห็นเป็นจ�ำนวนมาก 

	 จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า พื้นที่ในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว ที่

น�ำเสนอข่าวเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการกระท�ำความรุนแรงและอาชญากรรม  

ทีน่อกจากจะเป็นช่องทางของสือ่ในการน�ำเสนอข่าวต่อประชาชนแล้ว ยงัได้กลาย

เป็นพื้นที่สาธารณะประเภทหนึ่ง ที่ผู้ติดตามสามารถแสดงออกทางความคิดเห็น 

ได้อย่างเสรีและกว้างขวาง จึงเป็นที่น่าสนใจว่า พื้นที่ขององค์กรสื่อเหล่านี้ 

ประกอบด้วยการน�ำเสนอข่าวความรุนแรงในรูปแบบและลักษณะใด การ

แสดงออกทางความคิดเห็นของผู้ติดตาม (followers) หรือผู้ใช้สื่อนั้น สะท้อน

ความรุนแรง หรือมีท่าทีต่อการกระท�ำความรุนแรงหรือไม่ อย่างไร รวมทั้ง 

ส่งผลต่อผู้ใช้สื่อและสังคมในวงกว้างอย่างไร

ปัญหาน�ำวิจัย
	 1.	 พื้นที่การแสดงออกต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจ

ประเภทข่าวมีลักษณะอย่างไร 

	 2.	 ความคิดเห็นของผู ้ติดตามเฟซบุ ๊กแฟนเพจประเภทข่าว และ 

ผูเ้ชีย่วชาญด้านสือ่และการสือ่สาร และนกัจติวทิยาต่อพืน้ทีก่ารแสดงออกต่อข่าว

เกี่ยวกับความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว เป็นอย่างไร

 

วัตถุประสงค์
	 1.	 เพือ่ศกึษาลกัษณะของพืน้ทีก่ารแสดงออกเชงิความรนุแรงในเฟซบุก๊

แฟนเพจประเภทข่าว
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	 2.	 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว 

และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและการสื่อสาร และนักจิตวิทยาต่อพื้นที่การแสดงออก

ต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว

	

นิยามศัพท์
	 พื้นที่การแสดงออกต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจ

ประเภทข่าว หมายถงึ การแสดงท่าทต่ีอการกระท�ำความรนุแรงทีร่ายงานในข่าว

ที่น�ำเสนอในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว โดยแบ่งเป็น 

	 -	 ท่าทีการสนับสนุนความรุนแรง หมายถึง การใช้ค�ำพูด สัญลักษณ์ 

เพื่อแสดงว่าตนเห็นด้วยสนับสนุน ยกย่อง ให้ก�ำลังใจผู้ที่กระท�ำความรุนแรงที่

รายงานในข่าวในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว 

	 -	 ท่าทกีารไม่สนบัสนนุความรนุแรง หมายถงึ การใช้ค�ำพดู สญัลกัษณ์ 

เพือ่แสดงว่าตนไม่เหน็ด้วย ไม่สนบัสนนุ ประณาม และต�ำหนกิล่าวโทษผูท้ีก่ระท�ำ

ความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว

	 ความคิดเห็น หมายถึง การแสดงทัศนะของบุคคลในกลุ่มผู้ติดตาม 

เฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว นักวิชาการด้านสื่อสารมวลชน และนักวิชาการ

ด้านจติวทิยา พืน้ทีก่ารแสดงออกต่อข่าวเกีย่วกบัความรนุแรงในเฟซบุก๊แฟนเพจ

ประเภทข่าว โดยแบ่งเป็น

	 -	 ความคิดเห็นต่อการน�ำเสนอข่าวเหตุการณ์ความรุนแรง และการ

ติดตามข่าวความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว 

	 -	 บทบาทของสือ่ในการสร้างพืน้ทีส่าธารณะทีเ่กีย่วข้องกบัความรนุแรง

	 -	 การแสดงความคิดเห็น (comment) ของผู้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจ

	 เฟซบุ๊ก แฟนเพจ (Facebook Fanpage) หมายถึง พื้นที่ในสื่อสังคม

ออนไลน์ที่น�ำเสนอ ข่าวสาร กิจกรรมต่างๆ ในสังคม ในที่นี้ได้แก่ เฟซบุ๊กแฟน

เพจของส�ำนักข่าว หรือองค์กรด้านข่าวสารที่ให้บริการแก่สาธารณะ 

	 พื้นที่ไซเบอร์ (Cyberspace) คือ พื้นที่สาธารณะที่ทุกคนสามารถใช้

ร่วมกันได้ ทุกคนจะน�ำพาตนเองเข้ามาแสดงความคิดเห็นในเรื่องเดียวกัน และ

มีการติดต่อสื่อสารกันผ่านสื่อกลางคือ เว็บไซต์
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	 ความจริงเสมือน (Virtual Reality) คือ สังคมเสมือนจริงที่ชุมชนอยู่

รวมกลุ่ม และมีปฏิสัมพันธ์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

ขอบเขตการวิจัย
	 การวิจัยครั้งนี้ เลือกศึกษาข้อมูลในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าวของ

องค์กรสื่อหนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ และองค์กรสื่อส�ำนักข่าวออนไลน์ โดยข้อมูลที่

ศึกษาเผยแพร่ช่วงวันที่ 1 มกราคม ถึง 31 มีนาคม 2562

	

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	 1.	 การศึกษาครั้งนี้ จะช่วยสร้างความเข้าใจลักษณะของการน�ำเสนอ 

เนื้อหาของสื่อ และการแสดงออกของประชาชนที่ติดตามที่มีต่อเนื้อหาที่ 

เกีย่วข้องกบัความรนุแรง ในฐานะทีเ่ป็นพืน้ทีส่าธารณะทางสงัคมของโลกเสมอืน

จริงหรือโลกไซเบอร์

	 2.	 การศึกษาครั้งนี้ จะเป็นประโยชน์ส�ำหรับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง

กับพฤติกรรมความรุนแรงในสื่อ โดยเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาให้พื้นที่

สาธารณะของโลกเสมอืนจรงิหรอืโลกไซเบอร์ เป็นพืน้ทีส่ร้างสรรค์และปลอดจาก

ความรุนแรง

แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสื่อและความรุนแรง
	 1.	 ทฤษฎีการผ่อนคลาย (Catharsis Theory)

	 Feshbach and Singer (1971) ผู้เสนอทฤษฎีนี้เชื่อว่า ปกติคนเราจะมี

ประสบการณ์ประจ�ำวันที่ก่อให้เกิดความเครียด หรืออารมณ์หงุดหงิด ซึ่งอาจจะ

น�ำไปสู่พฤติกรรมที่ก้าวร้าวรุนแรงได้ ดังนั้น การมีโอกาสเปิดรับสื่อที่มีเนื้อหา 

เกีย่วกบัความรนุแรง จะช่วยปลดเปลือ้งหรอืบรรเทาความรูส้กึทีอ่ยากแสดงพฤตกิรรม 

ก้าวร้าวลงได้ ดังนั้น ความรุนแรงของสื่อจึงเปรียบเสมือนกลไกทางจิตวิทยาและ

ทางสังคม (psychological and social mechanisms) ที่เป็นทางออกส�ำหรับ

พฤติกรรมความรุนแรงของคนเรา ให้ผู้ดูโยงความสัมพันธ์เข้ากับคุณสมบัติที่
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เกีย่วข้องกบัการกระท�ำทีร่นุแรง ซึง่ลกัษณะนีเ้ป็นเครือ่งผ่อนคลายความก้าวร้าว

รนุแรง มกัจะเกดิผลกบัชนชัน้มากกว่าคนระดบักลาง ทัง้นี ้เนือ่งจากคนในระดบั

กลางมคีวามสามารถในการควบคมุหรอือดกลัน้ต่อการแสดงออกของความรนุแรง

ได้ดีกว่าคนชั้นต่างของสังคม

	 เมื่อน�ำทฤษฎีการผ่อนคลายมาพิจารณาเกี่ยวกับเรื่องการแสดงท่าที

ต่อความรุนแรงในข่าวในการวิจัยนี้ พบว่า มีความเกี่ยวข้องในแง่ที่ว่า การที่ 

ผู้ติดตามได้แสดงความคิดเห็นและมีการติดตามเป็นจ�ำนวนมาก อาจเป็นเพราะ 

ผูต้ดิตามต้องการทีจ่ะเปิดรบัเนือ้หาความรนุแรงในสือ่ เพือ่ตดัทอนหรอืสร้างความ

พึงพอใจให้กับแรงขับความก้าวร้าวของตน และช่วยลดความรู้สึกมุ่งร้ายลงได้ใน

ชีวิตจริง ทฤษฎีนี้จึงน่าจะเป็นประโยชน์ในการอธิบายลักษณะของการแสดงออก

ของผูต้ดิตาม รวมทัง้ความคดิเหน็ของคนเจเนอเรชนัวาย ทีเ่ป็นผูต้ดิตามเฟซบุก๊

แฟนเพจข่าว ตลอดจนนักวิชาการสื่อและนักจิตวิทยาได้

	 2.	 ทฤษฎีการปลูกฝัง (Cultivation Theory) 

	 มอร์แกน (Morgan, 2009: 175-184) ได้น�ำเสนอทฤษฎีการปลูกฝัง 

(cultivation theory) ซึ่งมีสมมติฐานว่า ข่าวสารในสื่อมวลชนได้ปลูกฝังปั้นแต่ง

ความคิดของผู้รับสารเกี่ยวกับโลกที่แท้จริง อิทธิพลของสื่อที่แพร่กระจายไปสู่

ทุกประตูบ้านจากความก้าวหน้าของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่สามารถเข้าถึงได้ 

โดยที่สื่อเหล่านั้นมีเนื้อหาที่มักเกี่ยวข้องกับความรุนแรง อาชญากรรม ความ 

ขัดแย้งเรื่องราวทางเพศอยู่เสมอๆ จนท�ำให้ผู้ชมมีความรู้สึกว่า โลกนี้เต็มไปด้วย

ความรนุแรง ความขดัแย้งความไม่ปลอดภยัในชวีติและทรพัย์สนิ การดิน้รนต่อสู้ 

โดยเฉพาะหากเนื้อหาในสื่อแสดงให้เห็นถึงตัวละครเอกในเรื่องที่มีอ�ำนาจหรือมี

ชัยชนะเหนือกว่าผู้อื่นได้ด้วยการใช้ก�ำลังหรือความรุนแรงในการเอาชนะเท่านั้น 

ผูช้มกจ็ะถกูปลกูฝังให้มคีวามรูส้กึว่า โลกทีน่�ำเสนอในสือ่คอืโลกทีแ่ท้จรงิของเรา

ที่เต็มไปด้วยความรุนแรง โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน ซึ่งยังมีประสบการณ์ชีวิต

น้อย จึงอาจเกิดการคล้อยตามและเชื่อตามที่สื่อน�ำเสนอ

	 เกิร์บเนอร์ และคณะ (พีระ จิระโสภณ, 2548: 212-213) สนใจศึกษา

ปรากฏการณ์ของความรุนแรงในสังคมอเมริกันที่เชื่อว่า เกิดจากการเปิดรับ
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เนื้อหาความรุนแรงในโทรทัศน์ที่น�ำเสนอเกินความจริง ทั้งนี้ เกิร์บเนอร์ และ

คณะ ได้ศึกษาการรับรู้ของประชาชนต่อภัยอาชญากรรมในสังคมอเมริกัน โดย

เปรียบเทียบว่า ผู้ที่เปิดรับโทรทัศน์มากจะรับรู้ต่อปริมาณของภัยอาชญากรรม

มาก เหมือนที่น�ำเสนอในโทรทัศน์หรือไม่ และผู้ที่เปิดรับโทรทัศน์น้อยจะรับรู้

ต่อปริมาณของภัยอาชญากรรมน้อยกว่าหรือไม่ (ผู้ดูโทรทัศน์น้อยน่าจะรับรู้ภัย

อาชญากรรมตรงตามสถิติของหน่วยงานราชการมากกว่า เนื่องจากโทรทัศน์มัก 

น�ำเสนอภยัอาชญากรรมตรงตามสถติหิน่วยงานราชการมากกว่า เนือ่งจากโทรทศัน์ 

มักน�ำเสนอภัยอาชญากรรมอย่างโดดเด่นเข้มข้นจนดูมากเกินความเป็นจริง) ซึ่ง

การศึกษาก็พบว่า เป็นไปตามสมมติฐาน จึงสรุปได้ว่า โทรทัศน์ “ปลูกฝัง” สร้าง

มุมมองหรือทัศนะต่อรอบตัวเราที่เบี่ยงเบนผิดเพี้ยน และเกินความเป็นจริงทาง

สังคม จนกลายเป็นพื้นฐานในการวินิจฉัยของเราที่คลาดเคลื่อนต่อสิ่งแวดล้อม

ที่เป็นจริงรอบๆ ตัว

	 จากทฤษฎกีารปลกูฝัง จะเหน็ว่า สือ่มวลชนมอีทิธพิลต่อผูช้มแบบสัง่สม 

ค่อยเป็นค่อยไปโดยต้องใช้ระยะเวลาในการอบรมบ่มเพาะ ซึง่ผูว้จิยัสามารถน�ำมา

เป็นแนวทางในการอธิบายการแสดงออกต่อความรุนแรงที่น�ำเสนอในข่าว

	 3.	 แนวคิดเรื่องความรุนแรง (Violence)

	 อรอนงค์ อินทรจิตร และนรินทร์ กรินชัย (2542: 3) ได้ให้ความหมาย

ของความรนุแรงไว้ว่า ความรนุแรง หมายถงึการกระท�ำและพฤตกิรรมทีเ่ป็นการ

ล่วงละเมิดสิทธิส่วนบุคคลทั้งร่างกาย วาจา จิตใจทางเพศที่เกิดจากการบังคับ 

ขู่เข็ญ ทุบตีเตะต่อย ตลอดจนคุกคามและกีดกัน สิทธิเสรีภาพทั้งในที่สาธารณะ 

และในการด�ำเนินชีวิตส่วนตัว ซึ่งเป็นผลหรืออาจจะเป็นผลให้เกิด ความทุกข์

ทรมานทั้งทางร่างกายและจิตใจแก่ผู้ถูกกระท�ำ

	 ขจรจติ บนุนาค (2544: 140-141) ได้ให้ความหมายของความรนุแรงไว้

ว่า เป็นการกระท�ำใดๆ ที่เป็นเหตุหรือเป็นสิ่งที่โน้มน้าวให้เกิดความทุกข์ทรมาน

จากที่กล่าวถึงความรุนแรง ในเบื้องต้นสามารถเห็นได้ว่า ความรุนแรงนั้นอยู่ไม่

ไกลตัวเรา จะทั้งความรุนแรงต่อตนเองและผู้อื่น ความรุนแรงที่เป็นความตั้งใจ

และไม่ตั้งใจท�ำให้ผู้อื่นเสียหาย และเมื่อองค์ประกอบความรุนแรงมีครบทั้งหมด 
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นั่นหมายถึงว่า ต้องเกิดความรุนแรงขึ้น ซึ่งความรุนแรงที่เราสามารถพบเห็นได้

ทกุวนั นัน่คอืความรนุแรงในสือ่ต่างๆ ทีน่�ำเสนอภาพและเสยีงทีม่คีวามรนุแรงให้

ผู้ชมได้ชมกันจนเกิดความเฉยชา

	 ลักษณะของการกระท�ำความรุนแรงสามารถแบ่งได้ทั้งหมด 4 รูปแบบ 

ได้แก่

	 1.	 ความรุนแรงทางร่างกาย (Physical Violence) หมายถึง การได้

รับบาดเจ็บทางร่างกายจากการกระท�ำของผู้อื่น เช่น การทะเลาะวิวาท ต่อย กัด 

การกระท�ำให้ผู้อื่นกระดูกหัก ฟกช�้ำ มีบาดแผลตามร่างกาย ซึ่งความรุนแรงทาง

ร่างกายจะเป็นเหตุการณ์ที่ไม่ได้เกิดจากอุบัติเหตุ

	 2.	 ความรุนแรงทางเพศ (Sexual Violence) หมายถึง การกระท�ำที่

มีวัตถุประสงค์เพื่อใช้ผู้ถูกกระท�ำเป็นเครื่องมือเพื่อตอบสนองความต้องการทาง

เพศของผูก้ระท�ำ อาจเกดิจากการมข้ีอแลกเปลีย่น หรอืข้อตกลงร่วมกนักระท�ำที่

ผูก้ระท�ำต้องการใช้ฝ่ายทีถ่กูกระท�ำเพือ่เป็นการตอบสนองทางเพศของตนเอง เกดิ

จากการบังคับ ขู่เข็ญ โดยที่ฝ่ายผู้ถูกกระท�ำไม่เต็มใจ หรืออาจมีข้อแลกเปลี่ยน 

สิ่งตอบแทน

	 3.	 ความรุนแรงทางจิตใจ (Psychological) หมายถึง การกระท�ำที่

เป็นการท�ำร้ายจิตใจ เช่น ข่มขู่ให้เกิดความหวาดกลัว ท�ำให้รู้สึกด้อยค่า อับอาย 

ไม่เป็นที่ยอมรับของสังคม

	 4.	 ความรนุแรงทีก่่อให้เกดิความสญูเสยี การละเลย และการถกูทอดทิง้ 

หมายถึง การไม่ได้รับความเอาใจใส่ และการคุ้มครอง ยกตัวอย่างเช่น คนชรา

ที่ถูกพาไปพักพิงที่บ้านพักคนชรา ซึ่งท�ำให้คนชราเหล่านี้รู้สึกว่าตนถูกทอดทิ้ง

	 จากแนวคิดเรื่องความรุนแรงข้างต้น ผู้วิจัยจะน�ำมาเป็นแนวทางในการ

คัดเลือกข้อมูลประเภทข่าวความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าวว่า เป็น

ความรนุแรงประเภทใด และน�ำมาเป็นกรอบในการวเิคราะห์ผลการศกึษาในเรือ่ง

การแสดงออกต่อความรุนแรงในข่าวด้วย
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	 4.	 แนวคดิเกีย่วกบัสือ่ออนไลน์และเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ (Social 

Networking)

	 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตท�ำให้เกิดลักษณะของการสร้างเนื้อหาบนสื่อ

ออนไลน์ ซึ่ง Deuze (2003) อธิบายว่า การใช้สื่อออนไลน์ต้องเลือกตัดสินใจ

การใช้สือ่ทีแ่ตกต่างให้เหมาะสมกบัเนือ้หาทีจ่ะน�ำเสนอ และมคีวามเป็นมลัตมิเีดยี 

(multimedia) ต้องค�ำนึงถึงช่องทางเครื่องมือที่จะท�ำให้มีการโต้ตอบกับผู้รับสาร 

และมีเครื่องมือให้ผู ้รับสารสามารถเลือกรับข่าวสารในรูปแบบที่ต้องการได้  

(interactivity) และต้องค�ำนึงถึงการเชื่อมโยงข้อมูลข่าวไปสู่ประเด็นหรือฐาน 

ข้อมลูอืน่ๆ ผ่านไฮเปอร์ลงิก์ (hypertextuality) เช่นเดยีวกบั Skoler (2009) ทีอ่ธบิาย

ว่า สือ่สงัคมเป็นเรือ่งของการแบ่งบนั การรบัฟังความคดิเหน็ และตอบโต้กบัผูอ้ืน่  

ซึ่งการแบ่งปันข้อมูลนี้ ท�ำให้มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ ความรู้ และการ

รับฟังความเห็น การสร้างความสัมพันธ์ และการรวบรวมความรู้มาจากแหล่งที่ 

หลากหลาย รวมถึงมาจากประสบการณ์โดยตรง ขณะที่ Newman (2009) 

อธิบายไว้ว่า สื่อสังคมเป็นพลังของการสื่อสารแบบเครือข่าย ที่ท�ำให้คนสามารถ

แสดงความคดิเหน็ส่งข้อมลูได้อย่างอสิระและก้าวข้ามข้อจ�ำกดัของสือ่แบบดัง้เดมิ 

ในเมื่อลักษณะของการสื่อสารออนไลน์สามารถสร้างบนสนทนา เช่น ให้แสดง

ความเห็น (comment) หรือเสนอเรื่องของตัวเองให้คนอื่นรับรู้ได้ ก็ท�ำให้มีการ

สือ่สารกนัอย่างกว้างขวาง บางครัง้ บางเรือ่ง ยงัน�ำไปสูก่ารสนทนาได้ทัง้ในระดบั

ตัวต่อตนเป็นกลุ่มเล็ก หรือขยายวงไปสู่การสร้างชุมชนออนไลน์ของคนที่ชอบ

อะไรๆ เหมอืนกนัได้ด้วย ดงันัน้ ในการสร้างศกึษาสือ่ออนไลน์ สิง่ทีส่�ำคญัคอืการ 

“ศกึษาทีบ่ทสนทนา” ซึง่รวมถงึการพดูคยุกนั แสดงความเหน็ และการปฏสิมัพนัธ์

ต่อเรือ่งนัน้ๆ เพือ่ให้เหน็ภาพของการพฒันาประเดน็ การหล่อหลอมความคดิ และ

อาจรวมถึงการใช้ประโยชน์จากสื่อออนไลน์เพื่อก�ำหนดทิศทางของสังคม 

	 ในขณะที่สื่อสังคมออนไลน์ (social media) คือ สื่อที่อยู่บนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตมีลักษณะสร้างให้ผู้ใช้เกิดการแลกเปลี่ยน พูดคุยกันระหว่างผู้อื่น  

ไม่ว่าจะเป็นการสร้างข้อมลูด้วยผูใ้ช้เอง แลกเปลีย่นข้อมลู หรอืแลกเปลีย่นแสดง

ความเห็นกับผู้อื่น โดยมีลักษณะเป็นการสื่อสารแบบสองทาง โดยมีสื่อสังคม 
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มีลักษณะส�ำคัญคือ การมีส่วนร่วม (participation) หรือเป็นช่องทางสนับสนุน

ให้เกิดการให้ข้อมูล แลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกัน ผู้สื่อสารบนสื่อสังคมออนไลน์ 

เป็นทัง้ผูส่้งสารและรบัสารในกระบวนการสือ่สารสองทาง การเปิดกว้าง (openness) 

คือการเปิดพื้นที่ให้มีการแสดงตัวตน ความเห็น ความรู ้สึกอย่างเปิดเผย 

ต่อสาธารณะ และเปิดพื้นที่ให้มีการตอบโต้ ปฏิสัมพันธ์กันได้อย่างกว้างขวาง 

การสร้างบทสนทนา (conversation) สือ่สงัคมออนไลน์เป็นพืน้ทีข่องการสนทนา

และแลกเปลี่ยนเรื่องต่างๆ ระหว่างคนที่อยู่ในเครือข่ายการสื่อสารเดียวกัน การ

สนทนาจะเกิดขึ้นจากการต้องการข้อมูล ข่าวสาร หรือมีความคิด ความเห็นและ

ความชอบใกล้เคียงกันและต้องการแลกเปลี่ยนกับอีกฝ่าย ซึ่งในการสนทนานี้  

เมื่อเกิดเป็นกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนอย่างต่อเนื่อง แบ่งปันให้ผู้อื่นทั้งในและ 

นอกเครือข่ายได้รับรู้ ท�ำให้เกิดการรวมตัวเป็นชุมชนออนไลน์ (community) 

ขึ้น ซึ่งจุดเด่นของสื่อสังคมออนไลน์ทั้ง 4 ประการนี้ ก่อรูปแบบของการสื่อสาร

การเมอืงรปูแบบใหม่บนสือ่ออนไลน์ มนีกัวชิาการ นกัคดิหลายคนศกึษาเกีย่วกบั 

บทบาทของสือ่สงัคมออนไลน์กบัการขบัเคลือ่นประเดน็ทางการเมอืง และประเดน็

ที่เป็นเชิงสังคมได้ดี ด้วยลักษณะเด่นของสื่อสังคมออนไลน์ที่เป็นการบอกต่อ 

กระจายข้อมูลต่อ ซึ่งช่วยให้การสื่อสารแบบปากต่อปาก (word of mouth) 

ท�ำได้กว้างขวาง มีประสิทธิภาพ ช่วยท�ำให้เกิดการระดมความร่วมมือได้ง่าย

มากขึ้น McConnell and Huba (2003) กล่าวว่า การสื่อสารเป็นสื่อออนไลน์

เพื่อขับเคลื่อนประเด็น เช่น เรื่องการสื่อสารการเมือง เป็นช่องทางที่ลงทุนน้อย  

แต่มีอิทธิพลในการจูงใจให้มามีส่วนร่วมกับกระบวนการทางการเมืองสูง เป็นต้น 

ดังนั้น การศึกษาสื่อสังคมคือเรื่องของการเข้าใจว่า มีการเชื่อมโยงเครือข่าย  

มีการสร้างประเด็นการพูดคุย และมีการใช้ประโยชน์เพื่อขับเคลื่อนประเด็นใน

ลักษณะเครือข่ายอย่างไร 

	 จากแนวคิดข้างต้น สะท้อนลักษณะส�ำคัญของสื่อออนไลน์ในเรื่องของ

ความเรว็ การเป็นเครอืข่าย การเชือ่มโยงข้อมลูจ�ำนวนมาก การปฏสิมัพนัธ์ และ

การสร้างพื้นที่การน�ำเสนอข้อมูลและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อการสื่อสารได้

สองทางมากกว่าสื่อประเภทอื่นๆ ดังนั้น การศึกษาและวิเคราะห์การสื่อสารบน
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สื่อออนไลน์ต้องท�ำการศึกษาในส่วนของแพลตฟอร์ม หรือช่องทางที่มีการใช้งาน

เพื่อสื่อสาร กระบวนการและรูปแบบของการสื่อสาร เนื้อหาในการสื่อสาร และ

อิทธิพลของการสื่อสารบนสื่อออนไลน์ที่มีต่อความคิด ทัศนคติ และพฤติกรรม

ในประเด็นต่างๆ

	 5.	 ความหมายของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

	 Rieger (2010 อ้างถึงใน สุรพงษ์ โสธนะเสถียร, 2559: 424-425) 

ได้กล่าวถงึมนษุยชาตพินัธุด์จิทิลั ซึง่ใช้เครือ่งมอืด้วยสือ่ใหม่อนัเป็นของวทิยาการ

กับความฉลาดของมนุษยชาติ ซึ่งมีวิวัฒนาการด้วยการถ่ายทอดบทบาทของ

เทคโนโลยีสารสนเทศ และพิจารณาได้หลายแง่มุม เช่น การแสดงออกซึ่ง

ความกระจ่างชัดของมนุษย์พันธุ์ที่มีพิสัยความคิดเห็นและสมมติกว้างไกลด้วย

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร มนษุย์พนัธุด์จิทิลัถกูตคีวามได้ 3 นยั ได้แก่ 

ประการแรก สื่อดิจิทัลอ�ำนวยความสะดวกในการสื่อสารทางปัญญา ประการ

ที่สอง สื่อดิจิทัลเป็นฐานในการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์และความเป็นศิลปิน 

ประการที่สาม สื่อดิจิทัลเป็นบริบทในการศึกษาเชิงวิพากษ์ของวัฒนธรรมดิจิทัล 

บทสรุปได้ว่า เทคโนโลยีสื่อใหม่เป็นแรงขับเคลื่อนที่อยู่เบื้องหลังนวัตกรรมทาง

วิชาการซึ่งส�ำคัญกว่าสิ่งที่เคยเข้าใจ เช่น นัยทางวัฒนธรรม สังคม และการเมือง 

โดยอาศัยการแพร่หลายในรูปสื่อออนไลน์ สื่อสังคม บล็อก ยูทูบ โทรทัศน์ 

อินเทอร์เน็ต อีเมล เป็นต้น

	 เอมิกา เหมมินทร์ (2556: 4) ได้กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

หมายถึง รูปแบบของเว็บไซต์ในการสร้างเครือข่ายสังคมผ่านทางอินเทอร์เน็ต 

โดยผู้ใช้เป็นผู้สื่อสารเรื่องราว รูปภาพ และวิดีโอ เชื่อมโยงกับความสนใจและ

กจิกรรมของผูอ้ืน่ แบ่งปันให้ผูอ้ืน่ทีอ่ยูใ่นเครอืข่ายตนได้รบัรู ้ในบรกิาร เครอืข่าย

สังคมออนไลน์มักจะประกอบไปด้วยการแชต ส่งข้อความ ส่งอีเมล วิดีโอ เพลง 

อัปโหลดรูป บล็อก บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่เป็นที่นิยม ได้แก่ เฟซบุ๊ก 

(Facebook) ไลน์ (Line) ทวิตเตอร์ (Twitter) อินสตาแกรม (Instagram)  

กูเกิลพลัส (Google+) ยูทูบ (YouTube)
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	 ระวิ แก้วสุกใส และชัยรัตน์ จุสาโล (2556) ได้ให้ความหมายของ 

เครือข่ายสังคมออนไลน์ว่า หมายถึง สังคมหรือการรวมตัวกันเพื่อสร้างความ

สัมพันธ์ในรูปของกลุ่มคนรูปแบบหนึ่ง ที่ปรากฏเกิดขึ้นบนอินเทอร์เน็ตที่เรียกว่า 

ชุมชนออนไลน์ ท�ำให้ผู ้คนสามารถท�ำความรู้จัก แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

แบ่งปันประสบการณ์ร่วมกนัและเชือ่มโยงกนัในทศิทางใดทิศทางหนึ่ง โดยมกีาร

ขยายตวัผ่านการตดิต่อสือ่สารอย่างเป็นเครอืข่าย เช่น เวบ็ไซต์เฟซบุก๊ (Facebook) 

ยูทูบ (YouTube) ทวิตเตอร์ (Twitter) เป็นต้น

	 น�้ำทิพย์ วิภาวิน (2558) สรุปความหมายของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

(social networking services: SNS) ว่า เป็นแพล็ตฟอร์มที่ให้บริการออนไลน์ที่

เน้นการแลกเปลี่ยนข้อมูลที่เป็นความสนใจร่วมกัน เกี่ยวกับกิจกรรม เหตุการณ์ 

เรื่องราว ภาพ เพื่อสร้างเครือข่ายสังคม (social networks) หรือความสัมพันธ์

ในสังคม (social relations) ระหว่างกลุ่มบุคคล แหล่งบริการเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ เป็นบริการสารสนเทศบนเว็บไซต์ ที่อนุญาตให้แต่ละคนสร้างโปรไฟล์

ของตนเอง สร้างรายชือ่ของสมาชกิในกลุม่เพือ่สร้างชมุชนออนไลน์ทีเ่ชือ่มโยงกนั

แลกเปลีย่นข้อมลูระหว่างกนัภายในระบบ ตวัอย่างบรกิารเครอืข่ายสงัคมออนไลน์

ผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล (email) กูเกิล (Google) เฟซบุ๊ก (Facebook)  

เว็บบล็อก (Web Blog) ทวิตเตอร์ (Twitter) ลิงค์อิน (LinkedIn) อินสตาแกรม 

(Instragram) และอื่นๆ ดังนั้น สังคมปัจจุบันจึงมีเครือข่ายสังคมที่เชื่อมโยง

ข้อมูลกันในสังคมเครือข่าย โดยมีบริการเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือ

ทางเทคโนโลยี

	 จากแนวคิดเกี่ยวกับสื่อออนไลน์หรือเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่น�ำเสนอ

ข้างต้น ผู้วิจัยจะใช้เป็นแนวทางการอธิบายลักษณะของสังคมในพื้นที่การแสดง

ความเห็นต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรง และอธิบายลักษณะปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

ผู้คนในพื้นที่ดังกล่าว รวมทั้งสาเหตุและผลกระทบของพื้นที่ดังกล่าวต่อสังคม 

ต่อไป
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	 6.	 ความหมายของพื้นที่สาธารณะ 

	 ค�ำว่า พื้นที่ (space/sphere) หมายถึง อาณาบริเวณที่ซึ่งสมาชิกใน

สงัคมสามารถสรรค์สร้าง หรอืแลกเปลีย่นความคดิเป็นพืน้ทีใ่นโลกทางสงัคม ซึง่

ปัจเจกบคุคลมาพบปะพดูคยุและอภปิรายกนัอย่างเสร ีในประเดน็ปัญหาทางสงัคม

การเมอืงและเศรษฐกจิประเดน็จากการอภปิรายโต้เถยีงปัญหาข้อมลูข่าวสารต่างๆ 

จะถกูตแีผ่แลกเปลีย่นกนัในพืน้ทีส่าธารณะ ก่อให้เกดิการรบัรูร่้วมกนั และน�ำไปสู่

การตดัสนิใจเข้าร่วมกจิกรรมทางสงัคมและกจิกรรมทางการเมอืงของสาธารณชน

ในอันดับต่อไป

	 ค�ำว่า “สาธารณะ” หมายถึง กลุ่มคนที่มีความสนใจร่วมกัน กระท�ำ/

แสดงออกเพื่อสังคมส่วนรวมหรือสาธารณชน ในภาษาอังกฤษใช้ public, public 

space, public place, public sphere, public realm, public activities, publicness 

เป็นความหมายที่มีความสัมพันธ์กับแนวคิดและทฤษฎีในหลากสาขาวิชา เช่น 

รัฐศาสตร์ และรัฐประศาสนศาสตร์ มีการน�ำค�ำว่า “นโยบาย” มารวมกับ 

“สาธารณะ” ซึ่งแปลโดยตรงมาจากศัพท์ภาษาอังกฤษว่า “public policy” อันมี

หลายความหมายทีเ่ป็นทีย่อมรบักนัมากทีส่ดุ คอื กจิของรฐั/รฐัวสิาหกจิ ทีเ่ลอืกที่

จะท�ำหรอืไม่ท�ำ เป็นทัง้กจิกรรมทีเ่กดิขึน้เป็นประจ�ำวนั หรอืเฉพาะโอกาส กจิกรรม 

นั้นๆ เกี่ยวข้องกับประชาชนคนหมู่มากซึ่งเป็นสมาชิกของสังคม มีผลต่อการ

พัฒนาประเทศ (Dye, 1992: 48 อ้างถึงใน ชวิตรา ตันติมาลา, 2560: 94) 

ส่วนในศาสตร์ทางสื่อสารมวลชนและนิเทศศาสตร์ก็กล่าวถึงการประชาสัมพันธ์

ที่เกี่ยวข้องกับมวลชนและสาธารณะ (public relations) ในทางสังคมศาสตร์  

มีการกล่าวถึงสาธารณะในแง่สังคมไว้โดยมีพัฒนาการมานาน และเป็นส่วนหนึ่ง

ของรูปแบบสังคมและการปกครองแบบประชาธิปไตยในปัจจุบัน 

	 การให้ความหมาย ค�ำว่า พื้นที่สาธารณะ (public sphere) เจอร์เก็น  

ฮาเบอร์มาส (Jurgen Habermas) นักทฤษฎีทางสังคมศาสตร์ชาวเยอรมัน  

ได้กล่าวว่า เป็นพื้นที่ของชีวิตสังคมที่เปิดกว้างให้แก่ทุกคน เพื่อเข้ามาร่วมกัน

สร้าง “ความคิดเห็นสาธารณะ” พื้นที่สาธารณะเป็นพื้นที่ที่เชื่อมโยงสังคมกับรัฐ 

เป็นพื้นที่ที่ผู้คนในสังคมมาร่วมกันท�ำหน้าที่วิพากษ์ วิจารณ์ และควบคุมการ
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ท�ำงานของอ�ำนาจรัฐ ลักษณะเด่นของพื้นที่สาธารณะคือ การสนทนา/อภิปราย

แลกเปลีย่นความคดิเหน็ เพือ่ผลประโยชน์ส่วนรวมเกดิขึน้โดยไม่มกีารบงัคบัข่มขู่ 

ชักจูง คุกคาม หรือออกค�ำสั่ง ตามความคิดของฮาเบอร์มาส พื้นที่สาธารณะจึง

มีความส�ำคัญมาก โดยท�ำหน้าที่เป็นสื่อเชื่อมโยงระหว่าง “รัฐ” และ “สังคม” 

นอกจากนี้ พื้นที่สาธารณะยังมีอีกหลายแบบหลายประเภท เช่น พื้นที่สาธารณะ

ทางศิลปวัฒนธรรม พื้นที่สาธารณะทางวรรณกรรมโดยเฉพาะ เป็นต้น แต่สิ่งที่

ฮาเบอร์มาสให้ความส�ำคัญ คือ พื้นที่สาธารณะทางการเมือง (political public 

sphere) ซึ่งมีความหมายต่อการพัฒนาระบบประชาธิปไตย เพราะอ�ำนาจรัฐ

จะเป็นพื้นที่สาธารณะก็ต่อเมื่อถูกวางนโยบายสาธารณะและด�ำเนินมาตรการ

สาธารณะ โดยมจีดุมุง่หมายเพือ่ประโยชน์สขุส่วนรวม และอยูภ่ายใต้การควบคมุ

หรือตรวจสอบของประชาชนที่อยู่ภายในพื้นที่สาธารณะทางการเมือง ในขณะที่

ปัจจุบันเมืองเป็น “พื้นที่แบบอารยะ” ภายในเมืองจะมีหอการค้า ตามถนนสาย

ต่างๆ มีการจัดแบ่งพื้นที่กันปกครองดูแลรักษา และมีพื้นที่สาธารณะ เช่น ลาน

คนเมือง เพื่อส่งเสริมความเป็นประชาคม เช่นเดียวกับร้านเหล้าของชาวอังกฤษ 

ที่เรียกว่า pub ซึ่งค�ำนี้เป็นค�ำย่อมาจาก public-house เป็นพื้นที่ส�ำหรับผู้คนที่

ต้องการพบปะสังสรรค์กัน (Pearntum, 1999: 3 อ้างถึงใน ชวิตรา ตันติมาลา, 

2560: 95) พื้นที่สาธารณะจึงหมายรวมถึงที่ส�ำหรับผู้คนมาพบปะกัน เพื่อ

รับอากาศ แสงแดด เพื่อให้ความชุ่มชื่นมีชีวิตชีวาของเมือง เน้นถึงความเป็น

สาธารณะ และการพัฒนาวัฒนธรรมของกลุ่มคนให้เจริญงอกงาม นักออกแบบ

ชมุชนเมอืงและภมูสิถาปนกิจงึให้ความส�ำคญักบัลกัษณะของพืน้ทีส่าธารณะเป็น

พิเศษ (Jackson, 1984: 8) ไม่ใช่แค่เพียงความหมายทางกายภาพ แต่เป็น 

ความหมายเชงิมนษุยศาสตร์ และพฤตกิรรม กล่าวโดยสรปุ พืน้ทีส่าธารณะเป็นพืน้ที่ 

ที่บุคคลตั้งแต่สองคนขึ้นไป พบปะพูดคุยกันในประเด็นหรือเรื่องราวที่เกี่ยวข้อง

กับสาธารณะ โดยความคิดเห็นสาธารณะจะถูกสร้างขึ้นภายใต้อาณาเขตของ

ชวีติทางสงัคม การเข้าถงึพืน้ทีน่ีจ้ะมหีลกัการ และระบบระเบยีบทีเ่ปิดกว้างให้แก่

กลุ่มคนหรือพลเมืองทุกๆ คนได้มีส่วนร่วม (Wanapitak, 2011 อ้างถึงใน ชวิตรา  

ตันติมาลา, 2560: 95) พื้นที่สาธารณะจึงเป็นอาณาบริเวณที่เกี่ยวข้องกับการ



ว า ร ส า ร ศ า ส ต ร์96

สื่อสาร การสร้างความรู้สึกเป็นส่วนรวม (sense of public) และผลประโยชน์

ของส่วนรวม (Kuyai, 2013 อ้างถึงใน ชวิตรา ตันติมาลา, 2560: 94) 

	 พื้นที่สาธารณะ เป็นได้ทั้งรูปธรรมและนามธรรม กล่าวคือ รูปธรรม

ของพื้นที่สาธารณะคือ พื้นที่ทางกายภาพที่ก�ำหนดขอบเขตไว้แน่นอน เช่น  

สวนสาธารณะ ลานประชาชน จัตุรัสกลางเมือง ตลาดนัด ร้านกาแฟ เป็นต้น 

ส่วนพื้นที่นามธรรมคือ พื้นที่ที่ไม่มีขอบเขตแน่นอน เช่น พื้นที่ทางวัฒนธรรม 

สังคมออนไลน์ กลุ่มทางสังคม สื่อมวลชน เป็นต้น

	 7.	 แนวคิดเกี่ยวกับพื้นที่สาธารณะ

	 พื้นที่สาธารณะ (public sphere) ค�ำนี้ปรากฏขึ้นเป็นครั้งแรกในผลงาน

ของอิมมานูเอล คานท์ นักปรัชญาสมัยใหม่ชาวเยอรมัน และถูกน�ำมาศึกษา

กันอย่างกว้างขวางในทางสังคมศาสตร์ เมื่อฮาเบอร์มาส (Habermas, 1989  

อ้างถึงใน ชวิตรา ตันติมาลา, 2560: 95) นักวิชาการชาวเยอรมันในผลงานชื่อ 

The Structural Transformation of the Public Sphere: An Inquiry into a 

Category of Bourgeois Society ในปี ค.ศ. 1962 ฮาเบอร์มาสเป็นสมาชิก

ของส�ำนักแฟรงค์เฟิร์ตที่สนใจการวิพากษ์วิจารณ์ระบบและโครงสร้างทางสังคม  

นกัวชิาการในกลุม่นีส้ร้างผลงานไว้มากมายในช่วงสงครามโลกครัง้ที ่2 โดยเฉพาะ

ทฤษฎีแนววิพากษ์ (critical theory) โดยเห็นว่า ทัศนะพื้นฐานในเรื่องของความ

มีเหตุมีผล (rationality) ของมนุษยชาติ ที่พัฒนามาจากความป่าเถื่อนไร้เหตุผล

เป็นทัศนะที่ผิดพลาด เพราะความขัดแย้งสับสนของสังคม สงคราม การฆ่าล้าง

เผ่าพันธุ์หรือเหตุการณ์ความรุนแรงต่างๆ ที่เกิดขึ้นนับตั้งแต่ช่วงสงครามโลก

ครั้งที่ 1 และ 2 ซึ่งมนุษยชาติยังไม่มีเหตุมีผลมากนัก โดยเฉพาะระบบทุนนิยม  

ซึ่งเป็นระบบที่ไร้เหตุผลมากที่สุด แต่ฮาเบอร์มาสมีความเห็นต่าง เพราะเขา

เห็นว่าการที่ระบบทุนนิยมเป็นระบบที่ไร้เหตุผลนั้น เนื่องมาจากเส้นทางการ

พัฒนาความมีเหตุมีผลของมนุษยชาติยังไม่สมบูรณ์ ท�ำให้เป็นที่มาของข้อเสนอ

เรื่อง “พื้นที่สาธารณะ” ซึ่งเป็นข้อเสนอเชิงรูปธรรมอย่างหนึ่ง ที่ทุกคนสามารถ

ด�ำเนินการตามเหตุและผลได้ (Autamachan, 2001: 56 อ้างถึงใน ชวิตรา  

ตนัตมิาลา, 2560: 95) ฮาเบอร์มาสได้อธบิายถงึกระบวนการเกดิส�ำนกึสาธารณะ 
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(ส�ำนกึส่วนรวม) มาจากการทีปั่จเจกบคุคลใช้ความรูแ้ละแสดงออกทางความคดิ

อย่างมีเหตุผล และเปิดเผยในที่สาธารณะ ส่งผลให้สาธารณชนเริ่มสามารถเข้า

ถึงและยึดครองอาณาเขตสาธารณะที่เคยถูกควบคุมโดยรัฐได้ และต่อมาพื้นที่ 

ดังกล่าวก็ได้แปรเปลี่ยนเป็นพื้นที่ของการถกเถียงวิพากษ์วิจารณ์การเมือง รวม

ทั้งการวิพากษ์วิจารณ์ตัวอ�ำนาจรัฐด้วย พื้นที่สาธารณะจึงกลายเป็นอ�ำนาจใหม่

ที่ท้าทายอ�ำนาจเดิมของสังคมศักดินาในยุโรป การแปลงรูปของพื้นที่สาธารณะ

ทีอ่ดตีเคยผกูขาดอยูแ่ต่เฉพาะคนบางกลุม่มาสูม่วลชนโดยทัว่ไปเกดิขึน้ได้อย่างไร 

ปรากฏการณ์ดงักล่าว เขาได้ศกึษาหลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ของยโุรปตะวนัตก 

นับตั้งแต่คริสต์ศตวรรษที่ 16 เป็นต้นมา โดยพบว่า ยุโรปในช่วงเวลานั้นเป็น

สังคมที่มีแต่สถาบันกษัตริย์และสถาบันศาสนาเท่านั้นที่มีอภิสิทธิ์ในการเข้าถึง

และครอบครองพื้นที่ทางการเมือง ชนชั้นกษัตริย์ ขุนนางชั้นสูงและพระเท่านั้น

ที่มีอ�ำนาจในการตัดสินใจกิจการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับสาธารณะหรือคนหมู่มาก 

เช่น การออกกฎหมาย การถืออ�ำนาจครอบครองที่ดิน การผูกขาดความรู้และ

อ�ำนาจ การผกูขาดการโฆษณาเผยแพร่ความรูแ้ก่สาธารณะ เป็นต้น การปรากฏ

ตัวเพื่อให้เป็นที่รู้จักในสังคมไม่ใช่เรื่องที่ใครก็สามารถกระท�ำได้ แต่บุคคลนั้นจะ

ต้องมีสถานภาพทางสังคมเพียงพอในฐานะที่เป็น “บุคคลสาธารณะ” และเพื่อที่

จะรักษาอภิสิทธิ์ในพื้นที่สาธารณะทางการเมืองของตน รัฐยังก�ำหนดอ�ำนาจที่จะ

ใช้ความรุนแรงปราบปรามคนกลุ่มอื่นที่รุกล�้ำเข้ามาในพื้นที่สาธารณะดังกล่าวได้

ด้วยในช่วงเวลาใกล้เคียงกัน ราวปลายคริสต์ศตวรรษที่ 17 ถึงต้นคริสต์ศตวรรษ

ที่ 18 ก็ได้เกิดการขยายตัวทางการค้าทางทะเล การตื่นตัวทางศิลปะวิทยาการ

ต่างๆ ก่อให้เกดิกลุม่พ่อค้า นกัคดิ ปัญญาชนมากมาย เศรษฐกจิและความรูไ้ม่ได้ 

ถูกผูกขาดไว้ที่ชนชั้นสูงหรือพระและบาทหลวงอีกต่อไป แต่เกิดเป็นชนชั้นใหม่

ในสังคมที่อยู่กึ่งกลางระหว่างชนชั้นศักดินากับสามัญชนชั้นล่างที่เรียกว่า ชนชั้น

กลาง (bourgeois) ประกอบกบัยคุสมยัดงักล่าวเป็นช่วงของการพฒันาความเป็น

เมืองหรือมหานคร (urbanization) ทั้งในอังกฤษ ฝรั่งเศส เยอรมนี ฮอลแลนด์ 

ฯลฯ เริ่มปรากฏพื้นที่สาธารณะใหม่ของคนกลุ่มใหม่ที่มาพบปะสังสรรค์ เสวนา

กันตามร้านกาแฟ โรงเหล้า ห้องโถง หรือห้องรับแขกของเหล่าชนชั้นกลาง  
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อันเป็นพื้นที่ที่ปลอดจากอ�ำนาจราชส�ำนักและศาสนา กิจกรรมที่กลุ่มบุคคล 

ดงักล่าวกระท�ำคอื การนดัพบปะกนัอย่างสม�ำ่เสมอเพือ่แลกเปลีย่นข้อมลูข่าวสาร

ด้านการค้า ความรู้ และประสบการณ์ใหม่จากการเดินทางไปยังดินแดนไกล

โพ้น ข้อเขียนหรือบทความทางปรัชญา วิทยาศาสตร์สมัยใหม่ วรรณกรรม แพร่

กระจายอย่างรวดเรว็ด้วยเทคโนโลยกีารพมิพ์ทีพ่ฒันาขึน้ มกีารพดูคยุถกเถยีงกนั

อย่างมอีสิระ เสรแีละมเีหตผุลในเรือ่งต่างๆ เช่น กฎหมาย การเมอืงการปกครอง 

ปรัชญา การวิพากษ์วิจารณ์ถกเถียงกันนี้ ด�ำเนินไปบนหลักของความเสมอภาค

เท่าเทยีมกนั โดยมบีทบาทของสือ่สิง่พมิพ์เป็นองค์ประกอบส�ำคญั กล่าวคอื เรือ่งที่

พดูคยุกนัจะเป็นประเดน็ของผลประโยชน์ร่วมกนัทีส่มาชกิแต่ละคนได้รบัข่าวสาร

มาจากสื่อสิ่งพิมพ์ หนังสือพิมพ์ ใบประกาศ ฯลฯ เขาแสดงให้เห็นว่า นี่คือจุด

เริม่ต้นทีอ่าณาเขตหรอืพืน้ทีส่่วนตวั (private sphere) ได้เคลือ่นออกมาสูม่ณฑล

สาธารณะ และบางเรื่องก็ได้หลอมรวมเป็นสิ่งเดียวกันโดยเฉพาะในประเด็นที่

เกี่ยวกับชีวิตการเมือง นอกจากนี้ การศึกษาและความรู้หนังสือของประชาชนที่

ขยายวงกว้างมากขึน้น�ำไปสูห่ลกัของการคดัเลอืก (principle of selection) ไม่ว่า 

จะเป็นการเลอืกข่าวสาร ความรู ้วทิยาการ การคดัสรรผูม้คีวามรู ้ผูม้อี�ำนาจ และ

น�ำไปสูก่ารจดัโครงสร้างใหม่ทางสงัคมแบบใหม่และการครอบครองทรพัย์สนิของ

คนกลุ่มใหม่ในยุคสมัยนั้น

	 8.	 แนวคดิเรือ่งพืน้ทีไ่ซเบอร์กบัความจรงิเสมอืน (Cyberspace and 

Virtual Reality) 

	 ไซเบอร์สเปซ (cyberspace) เฟซบุก๊เป็นพืน้ทีส่งัคมเสมอืนจรงิทีถ่กูสร้าง

ขึ้นบนพื้นที่ไซเบอร์สเปซ และก�ำลังได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในสังคมไทย  

ในปัจจบุนั การศกึษาเรือ่งของไซเบอร์สเปซจะสามารถน�ำไปสูค่วามเข้าใจเกีย่วกบั 

รูปแบบและแนวคิดของสื่อสังคมเฟซบุ๊ก (Facebook) ในบริบทเรื่องของพื้นที่ใน

โลกแห่งไซเบอร์สเปซ คือ โลกที่มนุษย์สามารถเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์กับคนอื่นๆ 

ในโลกนี้ ผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ เมื่อคนมากมายจากหลากหลายที่ มีการ 

แลกเปลีย่นข้อมลูข่าวสารกนั การแสดงความคดิเหน็ไม่รูจ้บสิน้ จากคนหนึง่ไปอกี

คนหนึง่หรอืหลายๆ คนนัน้ ท�ำให้เกดิเป็นชมุชน (community) และเกดิวฒันธรรม
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ในโลกของไซเบอร์สเปซ ปรากฏการณ์นี้เองที่น�ำไปสู่การเกิดระบบนิเวศวิทยา

ของข้อมูล หรือที่เรียกว่า “information ecosystem” ซึ่งระบบนิเวศวิทยาของ

ข้อมูลคือ แหล่งข้อมูลข่าวสารที่ใหญ่ที่สุดที่เปิดให้ผู้คนเข้าถึงข้อมูลได้อย่างไม่

จ�ำกัด และสามารถน�ำข้อมูลไปใช้ได้หลากหลาย โดยข้อมูลในที่นี้จะเป็นข้อมูล

สามมิติทั้งหลาย อันได้แก่ เสียงเพลง กลอน บทความ รูปภาพต่างๆ จนมีผล

ต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมในด้านต่างๆ และมีความเคลื่อนไหวมากที่สุดตาม

รูปแบบของความคิด ความสนใจ และความต้องการสื่อสารของมนุษย์ รวมไปถึง

เรื่องราวต่างๆ ในสังคมที่มีบทบาทส�ำคัญในการเป็นหัวข้อประเด็นพูดคุย แต่เมื่อ 

ข้อมูลข่าวสารเกิดขึ้นได้ง่าย มนุษย์จึงถูกครอบง�ำและติดกับดักข้อมูลข่าวสาร 

ไม่ได้เคลื่อนตัวไปที่ไหน แต่กลับหมุนวนอยู่กับที่ 

	 วิลเลียม กิบสัน (William Gibson, 1984) ได้กล่าวถึงไซเบอร์สเปซไว้

ว่า เป็นนัยหนึ่งที่ไม่มีรูปร่าง ถูกสร้างขึ้นโดยระบบคอมพิวเตอร์ ผู้คนสามารถ

ตดิต่อกนัได้ผ่านระบบออนไลน์ ซึง่ไซเบอร์สเปซนัน้ได้ถกูสร้างขึน้โดยมกีารจ�ำลอง 

รปูแบบของความเสมอืนจรงิไว้ เรยีกว่า สภาวะเสมอืนจรงิ (virtual reality) แบบ

พื้นที่ไซเบอร์นั่นเอง และในพื้นที่ไซเบอร์นี้จะมีความเป็นหนึ่ง คือ ผู้ที่เข้ามาในนี้ 

จะมีความรู้สึกเป็นหนึ่งเดียวกัน และรู้สึกว่าตนเองนั้นมีพื้นที่เป็นของตัวเองใน

องค์ประกอบแรกนั้นคือ สังคมเสมือนจริง (virtual communities) ผู้คนจะน�ำพา

ตนเองเข้าไปมีส่วนร่วมในพื้นที่ cyberspace และมีการติดต่อสื่อสารกันผ่าน 

สื่อกลาง คือ เว็บไซต์ หรือซอฟต์แวร์ต่างๆ ที่ท�ำงานผ่านระบบออนไลน์  

องค์ประกอบที่สอง สภาวะเสมือนจริง (virtual reality) จะมีการสร้างตัวตน

เสมอืนจรงิของผูใ้ช้ในนัน้ โดยมกีารแลกเปลีย่นประสบการณ์ พบปะกนัจนพฒันา

กลายเป็นความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลต่อบุคคลและกับอีกบุคคลสืบเนื่องต่อไป

เรือ่ยๆ ซึง่ในพืน้ทีเ่สมอืนจรงินัน้ ผูค้นสามารถเข้าไปสร้างพืน้ทีส่่วนตวัซึง่มกีารใส่

ความหมายของการมตีวัตนในโลกความจรงิเข้าไป และยงัสามารถท�ำการบดิเบอืน

ความจริงที่ว่านั้นได้อย่างอิสระผ่านรูปสัญลักษณ์ต่างๆ ทั้งตัวหนังสือ ภาพ ฯลฯ 

เพื่อใช้ในการน�ำเสนอตัวตนบนพื้นที่เสมือนจริง สิ่งที่เกิดขึ้นนี้ท�ำให้เกิดข้อผูกมัด

โดยการทีผู่ใ้ช้มหีน้าทีเ่ข้าไปดแูลเปลีย่นแปลงแก้ไขข้อมลูต่างๆ อยูอ่ย่างสม�่ำเสมอ

เพื่อน�ำเสนอเรื่องราวใหม่ๆ ที่เกิดขึ้นในโลกความจริง
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	 ไซเบอร์สเปซเป็นพื้นที่สาธารณะ (public space) ในความหมายของ

การเป็นพื้นที่สาธารณะคือ เป็นพื้นที่ที่ทุกคนสามารถใช้ร่วมกันได้ ไม่มีการ

กดีกนั ปิดกัน้การเข้าถงึได้ ดงันัน้ พืน้ทีน่ีจ้งึเป็นการเปิดโอกาสให้ผูใ้ช้อนิเทอร์เนต็ 

ทุกคนไม่ว่ามีสถานภาพใดก็ตาม สามารถเข้ามาใช้ได้เช่นกัน (Heim, 1998 อ้าง

ถึงใน จิรัฏฐ์ ศุภการ, 2545) ไซเบอร์สเปซเป็นพื้นที่ไม่เสียค่าใช้จ่ายการเข้าใช้ 

(free access area) หากไม่นับถึงมูลค่าการเข้าถึงอินเทอร์เน็ตจากสถานที่ใด

ก็ตาม พื้นที่นี้ไม่จ�ำเป็นต้องเสียค่าใช้จ่ายใดๆ เลย ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตไม่ต้องเสีย 

ค่าใช้จ่ายในการเข้าใช้พืน้ทีเ่หมอืนกบัสถานทีบ่นโลกจรงิทีต้่องมกีารจ่ายค่าบรกิาร 

จงึมอีสิระเข้าไปในเวบ็ไซต์ใดกไ็ด้ และเข้าไปพืน้ทีด่งักล่าวนานเท่าใดกไ็ด้ มอีสิระ

เลอืกเข้าใช้บรกิารและยตุกิารใช้งานได้ทนัท ีไซเบอร์สเปซเป็นพืน้ทีท่ีเ่ปิดทกุเวลา 

(24 hour access) ด้วยคุณสมบัติที่เป็นสถานที่ที่ไม่มีการยึดติดกับเวลาเหมือน

โลกจริง พื้นที่ดังกล่าวสามารถเข้ามาใช้ได้ตลอด 24 ชั่วโมง และพร้อมใช้งาน 

ทกุเมือ่ไม่มเีวลาการปิดท�ำการ (จริฏัฐ์ ศภุการ, 2545) ไซเบอร์สเปซเป็นสถานที่ 

เติมความฝัน (dream fulfillment) การเป็นพื้นที่ที่ดังกล่าวไม่มีความเป็นรูปร่าง

ที่แน่นอน จึงสามารถสร้างสรรค์ให้ออกมาเป็นรูปแบบใดก็ได้ตามต้องการ พื้นที่

นี้จึงเป็นเสมือนการสร้างความฝันให้กลายเป็นรูปเป็นร่างได้ตามความสามารถ

ที่ตนเองมี 

	 ความจริงเสมือน (virtual reality) ในสังคมเสมือนจริงคือ ชุมชนที่มี

การรวมกลุ่มกันและมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในรูปแบบ

ของเวบ็ไซต์ โดยในการปฏสิมัพนัธ์นัน้จะต้องมเีรือ่งของเวลามาเกีย่วข้อง ซึง่การ 

รวมกลุม่ของคนในสงัคมเสมอืนจรงินี ้จะเป็นการรวมกลุม่ทีส่มาชกิมคีวามหลากหลาย 

สามารถเชื่อมต่อถึงกันได้ทุกที่ทุกเวลา และจะเป็นการรวมกลุ่มของคนใน 

ชมุชนทีม่คีวามสนใจคล้ายๆ กนัหรอืมเีป้าหมายร่วมกนัในการรวมกลุม่ของชมุชน

ซึง่ในการตดิต่อกนั ในลกัษณะนีท้�ำให้บคุคลทีเ่ป็นสมาชกิในชมุชนสามารถแสดง

ความรู้สึก และสามารถหลีกหนีจากสิ่งที่ต้องการในสังคมแห่งความเป็นจริงได้  

ดังนั้น สังคมเสมือนจริงจึงเปรียบเหมือนการสร้างสังคมในอุดมคติ (utopia)  

อนัเป็นทางเลอืกใหม่ส�ำหรบัมนษุย์ทีอ่าศยัอยูใ่นโลกจรงิ (จริฏัฐ์ ศภุการ, 2545) 
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โดยการสร้างตัวตนใหม่ที่เต็มไปด้วยความเป็นอิสระในการที่ผู้ใช้สามารถเลือก

ได้ว่า อยากให้ตนเองมีรูปร่างหน้าตาเป็นอย่างไร มีตัวตนแบบไหน ดังนั้น  

โลกเสมอืนจรงิจงึมคีวามเป็นลกัษณะเฉพาะทีถ่กูสร้างขึน้เพือ่เลยีนแบบโลกความ

จริง ลักษณะเฉพาะที่กล่าวถึงมีดังต่อไปนี้

	 1.	 ความเสมือนจริงเป็นการจ�ำลองเหตุการณ์ หรือสิ่งที่สร้างขึ้นให้มี

ความใกล้เคียงกับความจริง อีกทั้งยังเป็นสิ่งที่เกิดจากการเลียนแบบที่มาจาก 

ต้นก�ำเนดิหรอืต้นแบบความเสมอืนจรงิ เกดิจากการสร้างเพือ่เลยีนแบบโดยอาศยั 

ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการสร้างคือ ปัจจัยที่หนึ่งเรื่องความขัดแย้งและความ 

แตกต่างจากต้นแบบ สิง่ทีเ่ป็นต้นแบบหรอืต้นก�ำเนดิย่อมไม่มคีวามเหมอืนกนัหมด 

ทุกอย่าง ปัจจัยที่สองเรื่องของการปรับเปลี่ยนและการเสริม ความเสมือนจริง

ถูกปรับเปลี่ยนและเสริม ซึ่งปัจจัยนี้ถูกครอบครอง ควบคุม ให้สร้างโดยการ

แสดงออกทางจินตนาการที่เป็นการเอาต้นแบบมาจากตัวตนที่แท้จริงของเรา

	 2.	 การอยู่ร่วมกันและการแก้ไขปัญหาของความจริง ความเสมือนจริง

คอืความจรงิทีไ่ม่สมบรูณ์ เนือ่งจากในความจรงิมบีางส่วนบกพร่องและขาดแคลน 

แต่ความเสมือนจริงเป็นการสร้างเพื่อแก้ปัญหา นอกจากนั้น ยังสร้างความ

ประหลาดใจต่อเรา โดยการท�ำสิ่งที่ถูกต้องแก้ไขจากจุดบกพร่องของความจริง

	 3.	 การดูดซึมภาพเสมือนจริงที่ลวงตาในการแก้ปัญหา สิ่งนี้เป็นการ

สร้างจินตนาการที่ไม่จริง หรือเรียกว่าการสร้างภาพลวงตา ซึ่งเกิดจากการ

พยายามคิดแก้ปัญหาจากความจริงของโลกภายหน้า โดยใช้ของที่เหมือนจริง

และก�ำจัดความจริง ซึง่เรียกว่าเทคโนโลยีเสมือนจรงิ ใช้เป็นเครื่องมอืที่สร้างการ 

คิดฝัน ในสิ่งที่เป็นไปไม่ได้ในเวลานี้ให้สามารถเป็นไปได้

	 4.	 ภาพจนิตนาการทีเ่กดิจากการเลยีนแบบเป็นการจดัประเภทเพือ่การ

ก�ำหนดตวัตนหรอืตวัแบบทีจ่�ำเป็นเพือ่สร้างขึน้มา และเป็นการจดัการภายในมติิ

ของวตัถทุีเ่กดิในเวลาเดยีวกนั จากววิฒันาการของสือ่ในด้านเทคโนโลยนีัน้ กล่าว

ได้ว่า ในยุคที่หนึ่งคือหนังสือพิมพ์ ยุคที่สองคือ วิทยุโทรทัศน์ ปัจจุบัน ก�ำลังก้าว

เข้าสู่ยุคที่สาม ซึ่งเป็นยุคของการสื่อสารเสมือนจริง (virtual communication) 

โดยใช้คอมพิวเตอร์เข้ามาเป็นสื่อกลางในการสื่อสารบนพื้นที่ไซเบอร์สเปซผ่าน
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ระบบอินเทอร์เน็ต (กาญจนา แก้วเทพ, 2547) รูปแบบหนึ่งของการสื่อสารคือ 

การสื่อสารแบบการเผชิญหน้าแบบใหม่ เพราะผู้ส่งสารจะสนทนาพูดคุยกันแบบ

ตัวต่อตัว เช่น การแชต (chat) ในห้องสนทนาคอมพิวเตอร์ที่แตกต่างจากการ

เผชญิหน้าแบบเดมิ คอืเป็นการเผชญิหน้าในโลกของคอมพวิเตอร์ซึง่ไม่ใช่โลกทาง

กายภาพ การสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์หรือโลกของพื้นที่ไซเบอร์เป็นการสื่อสาร

ที่ไม่มีข้อจ�ำกัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ สามารถติดต่อกันได้ทันที (ศุนิสา  

ทดลา, 2542) โดยการสื่อสารในรูปแบบนี้ท�ำให้เกิดปรากฏการณ์ของสภาพ

แวดล้อมใหม่เป็นปรากฏการณ์สภาพไร้การขัดขวางควบคุม ซึ่งท�ำให้ปัจเจก 

มีอิสระและไร้ขอบเขตในการสร้างความหมาย เมื่อไม่เห็นหน้าตาภาษากาย

และโทนเสียงของผู้สื่อสาร ส่วนปรากฏการณ์ของการเปลี่ยนเพศเป็นสภาพการ

ส่งสารที่สามารถเปลี่ยนแปลงสถานภาพทางเพศในความเป็นตัวตนของตัวเอง 

ซึ่งการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจะมาจากเพศชายมากกว่าเพศหญิง สุดท้ายคือ

ปรากฏการณ์ในรูปแบบการแสดงตัวตนที่หลากหลาย เป็นสภาพที่ท�ำให้คน 

ไม่ต้องเปิดเผยตัวเองมากนักท�ำให้เกิดการปลอมตัวและการหลอกลวงได้ และ

ถือเป็นการเล่นบทบาทที่ชีวิตจริงไม่สามารถเป็นไปได้ และท�ำให้มีความสุขสนุก

กบัการเพ้อฝันและจนิตนาการ จะเหน็ได้ว่า โลกของพืน้ทีไ่ซเบอร์เป็นการสือ่สาร

เสมอืนจรงิในรปูแบบใหม่ ทีท่�ำให้ผูส้ือ่สารสามารถแสดงตวัตนได้อย่างไร้ขอบเขต 

และท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสถานภาพโดยการใช้จินตนาการจากแนวคิด

เรือ่งไซเบอร์สเปซ (cyberspace) และความจรงิเสมอืน (virtual reality) ดงักล่าว 

ผู้วิจัยเห็นว่า สามารถน�ำมาวิเคราะห์เรื่องภาษาสัญลักษณ์ที่เกิดขึ้นในไซเบอร์

สเปซได้ ซึ่งในอดีตการสื่อสารระหว่างกันนั้นจะเป็นการพูด การเขียน การแสดง

ท่าทาง แต่ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ท�ำให้การสื่อสารจากอดีต

เปลี่ยนไปอย่างมาก การก้าวข้ามผ่านการสื่อสารในพื้นที่หนึ่งไปยังอีกพื้นที่หนึ่ง

จึงมีความเปลี่ยนแปลงอย่างเห็นได้ชัด เนื่องจากการเกิดขึ้นของไซเบอร์สเปซ

และเว็บไซต์เฟซบุ๊ก (Facebook) เอง ก็เป็นเว็บไซต์สังคมออนไลน์ที่ก�ำลังเป็น 

ทีน่ยิมมากทีส่ดุในปัจจบุนั ภาษาสญัลกัษณ์ทีใ่ช้นัน้มกัจะมคีวามจรงิ และความจรงิ 

เสมือนแฝงอยู่ ดังนั้น เพื่อให้เกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงเห็นความส�ำคัญ

ในการศึกษาเรื่องดังกล่าว
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ระเบียบวิธีวิจัย
	 การวิจัยเรื่อง พื้นที่การแสดงออกต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรงใน 

เฟซบุก๊แฟนเพจประเภทข่าว เป็นการวจิยัเชงิคณุภาพ ด้วยวธิกีารวเิคราะห์เนือ้หา 

(content analysis) และการสัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) 

วิธีการวิจัย
	 แบ่งออกเป็นสองวิธีดังนี้ 

	 1.	 การวิเคราะห์เนื้อหาประเภทความคิดเห็นของผู้ติดตามเฟซบุ๊ก 

แฟนเพจประเภทข่าว 

	 2.	 การสัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) ผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญ  

เพือ่ศกึษาความคดิเหน็ต่อประเดน็เรือ่งพืน้ทีก่ารแสดงออกเชงิความรนุแรงในเฟซบุก๊ 

แฟนเพจประเภทข่าว

 

แหล่งข้อมูลและเกณฑ์ในการคัดเลือก
	 แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาได้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้

	 1.	 เนื้อหาประเภทความคิดเห็นของผู้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภท

ข่าว โดยคัดเลือกเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว ผู้วิจัยน�ำมาคัดเลือกคลิปข่าวและ

ข่าวประเภทข้อเขียนที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการแสดงพฤติกรรมความรุนแรงด้าน

ความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลเกีย่วกบัเพศหรอืครอบครวั ทีม่ยีอดชมจ�ำนวน 1,000 

ครั้งขึ้นไป และเผยแพร่ระหว่างวันที่ 1 มกราคม 2562 ถึง 31 มีนาคม 2562 

ได้แก่

	 ข่าวชิ้นที่ 1 เรื่อง “หนุ่มรับเหมาน้อยใจแฟนสาวปืนจ่อขมับยิงตัวตาย” 

มีคนถูกใจเรื่องนี้ 2,800 คน

	 ข่าวชิ้นที่ 2 เรื่อง “รักแล้วท�ำไมต้องฆ่า?” มีคนถูกใจเรื่องนี้ 14,500 คน 

	 ข่าวชิ้นที่ 3 เรื่อง “แฟนหนุ่มโหด ท�ำร้ายร่างกาย: สาวสุดอั้น ถูกแฟน

หนุ่ม ท�ำร้ายร่างกาย เตะ ต่อย แถมถ่มน�้ำลายใส่หน้า” มีคนถูกใจเรื่องนี้ 6,900 

คน
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	 ข่าวชิ้นที่ 4 เรื่อง “หนุ่มยิ้มระรื่น “บีบคอแฟน” ลงเฟซบุ๊ก ซ�้ำขู่ปล่อย

คลิปโป๊ประจาน” มีคนถูกใจเรื่องนี้ 1,800 คน 

	 ข่าวชิ้นที่ 5 เรื่อง “สามีท�ำร้ายภรรยา กระชากหัวลากขึ้นรถ ล่าสุด

ภรรยาเสียชีวิตแล้ว” มีคนถูกใจเรื่องนี้ 4,500 คน

	 2.	 แหล่งข้อมูลประเภทบุคคล แบ่งเป็น 3 กลุ่มคือ 

	 กลุ่มที่ 1 ผู้ติดตามข่าวความรุนแรง การคัดเลือกแหล่งข้อมูลที่ใช้ศึกษา

โดยการคัดเลือกด้วยวิธีการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง (purposive sampling)

	 กลุ่มที่ 2 นักวิชาการด้านการสื่อสารมวลชน ที่เป็นผู้เชี่ยวชาญด้าน 

สื่อใหม่ 

	 กลุม่ที ่3 นกัจติวทิยาคลนิกิส�ำเรจ็การศกึษาด้านจติวทิยาสาขาจติวทิยา

คลินิก (clinical psychology) 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 1.	 เพื่อตอบวัตถุประสงค์วิจัยข้อที่ 1 ผู้วิจัยได้ก�ำหนดกรอบในการ

วิเคราะห์เนื้อหาประเภทความคิดเห็นของผู้ติดตามข่าวเกี่ยวกับการกระท�ำความ

รุนแรง โดยแบ่งลักษณะเนื้อหาออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

		  1.1		ท่าทีการสนับสนุนความรุนแรง หมายถึง การใช้ค�ำพูด 

สัญลักษณ์ เพื่อแสดงว่าตนเห็นด้วย สนับสนุน ยกย่อง ให้ก�ำลังใจผู้ที่กระท�ำ

ความรุนแรงที่รายงานในข่าวในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว 

		  1.2	ท่าทีการไม่สนับสนุนความรุนแรง หมายถึง การใช้ค�ำพูด 

สัญลักษณ์ เพื่อแสดงว่าตนไม่เห็นด้วย ไม่สนับสนุน ประณาม และต�ำหนิกล่าว

โทษผู้ที่กระท�ำความรุนแรงที่รายงานในข่าวในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว 

	 2.	 เพื่อตอบวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 2 ผู้วิจัยใช้เครื่องมือ คือ แบบ

สัมภาษณ์ประเภทกึ่งโครงสร้าง (semi-structured interview) โดยมีค�ำถามซึ่ง

ผู้วิจัยใช้กรอบจากทฤษฎีผ่อนคลาย ทฤษฎีปลูกฝังทางสังคม มาเป็นแนวทางใน

การสัมภาษณ์ 
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		  -	 ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรต่อความเหมาะสมของการน�ำเสนอ

เนือ้หาในคลปิข่าวประเภทข้อเขยีน ทีม่เีนือ้หาเกีย่วกบัการแสดงพฤตกิรรมความ

รนุแรงด้านความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลเกีย่วกบัเพศหรอืครอบครวั เครอืข่ายสงัคม 

ออนไลน์เฟซบุ๊กแฟนเพจ

		  - 	ท่านมคีวามคดิเหน็อย่างไรต่อการแสดงความคดิเหน็ของผูต้ดิตาม 

ที่มักแสดงออกทางความคิดเห็นด้วยการแสดงท่าทีที่รุนแรง 

		  -	 ท่านคิดว่ามีสาเหตุที่ท�ำให้ผู้ติดตาม โดยเฉพาะกลุ่มเจเนอเรชัน

วาย มกีารแสดงออกทางความคดิหรอืท่าทต่ีอการกระท�ำความรนุแรงในลกัษณะ

นัน้ๆ เป็นการแสดงออกเพือ่ระบายความเครยีดหรอืผ่อนคลาย ลดแรงกดดนัทาง

อารมณ์ของตนหรือไม่

		  -	 ท่านคิดว่าการน�ำเสนอข่าวของสื่อมีผลต่อผู้ที่ติดตาม ผู้อ่าน  

หรือไม่ อย่างไร 

		  -	 ท่านคิดว่าสื่อที่น�ำเสนอข่าวมีบทบาทอย่างไรต่อการขยายความ

รุนแรง 

	  	 -	 ท่านคิดว่าควรมีแนวทางแก้ไขอย่างไร 

ผลการวิจัยและอภิปราย
	 ในการศึกษาเรื่อง พื้นที่การแสดงออกต่อข่าวเกี่ยวกับความรุนแรงใน 

เฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว ผู้วิจัยได้แบ่งผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการ

วิจัยคือ (1) เพื่อศึกษาพื้นที่การแสดงออกเชิงความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจ

ประเภทข่าว และ (2) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจ

ประเภทข่าว ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและการสื่อสาร และนักจิตวิทยา ต่อพื้นที่การ

แสดงออกเชิงความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าวเป็นอย่างไร
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ส่วนที่ 1	 ผลการวิเคราะห์การน�ำเสนอเนื้อหาความรุนแรงในเครือข่ายสังคม 

	 ออนไลน์: กรณีศึกษาเฟซบุ๊กแฟนเพจ (Facebook Fanpage)  

	 ประเภทข่าว

	 จากแหล่งข้อมลูทีผู่ว้จิยัได้คดัเลอืกมาศกึษาคอื ข่าวประเภทข้อความและ

คลิปวิดีโอที่เป็นรายงานข่าวเหตุการณ์ความรุนแรงจ�ำนวน 5 เรื่อง ซึ่งเผยแพร่ 

ระหว่าง 1 มกราคม 2562 ถึง 31 มีนาคม 2562 ได้แก่

	 ข่าวชิ้นที่ 1 “หนุ่มรับเหมาน้อยใจแฟนสาวปืนจ่อขมับยิงตัวตาย”  

มีคนถูกใจเรื่องนี้ 2,800 คน

ภาพที่ 5	 ภาพที่ประกอบในข่าว “หนุ่มรับเหมาน้อยใจแฟนสาวปืนจ่อขมับยิงตัวตาย” 

ที่มา:	เดลินิวส์, 2562

	 การวิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอข่าว

	 ผลการวิเคราะห์พบว่า ใช้วิธีการน�ำเสนอข่าวโดยใช้ถ้อยค�ำและภาษา

มาเป็นเครื่องมือในการบรรยายเหตุการณ์เพื่อให้เห็นภาพพจน์ มีการกล่าวถึง

พฤติกรรมของผู้ตาย โดยการพรรณนาอากัปกิริยาว่า “ผู้ตายนั่งดื่มสุราเพียง 

คนเดยีวภายในบ้าน จนช่วงเวลาประมาณ 05.30 น. ได้สวมเสือ้ แล้วบรรจกุระสนุปืน 

ใส่ไปในลูกโม่จ�ำนวน 1 นัด ตลอดระยะเวลา จะหยิบโทรศัพท์มือถือมาอยู่ใน

มือเล่นอยู่หลายครั้ง แล้วนั่งดื่มสุราต่อ จนเวลาผ่านไปหยิบเอาอาวุธปืนขึ้นมา
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จ่อที่ศีรษะ แล้ววางปืนลงอยู่ 2 ครั้ง จากนั้นตัดสินใจหยิบอาวุธปืนขึ้นมายิง
ตัวเองจนเสียชีวิต” การให้รายละเอียดมาก เพื่อให้ผู้อ่านเกิดความรู้สึกร่วมไป
กับในเหตุการณ์มากยิ่งขึ้น ดังนั้น ข่าวชิ้นนี้จึงเป็นข่าวที่ให้ความส�ำคัญกับการ 
บรรยายเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น เพื่อให้ผู้อ่านได้ “เห็นภาพ” ของรายละเอียด 
ของเหตุการณ์ราวกับได้เห็นเหตุการณ์นั้นด้วยตนเอง
	 การวิเคราะห์ความคิดเห็น (Comment) ของผู้ติดตามแฟนเพจ
	 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ที่ติดตามของข่าวชิ้นนี้ เป็นการ 
ไม่สนบัสนนุความรนุแรง ซึง่ในทีน่ีค่อื การฆ่าตวัตาย โดยประณาม ต�ำหน ิอย่างไร
กต็าม พบว่า การแสดงความคดิเหน็ไม่สนบัสนนุดงักล่าว มกีารใช้ภาษาทีร่นุแรง 
ต�ำหนิผู้ตายว่าการฆ่าตัวตายไม่ใช่ทางออกที่ดี และเป็นการกระท�ำที่ไม่นึกถึง 
พ่อแม่ครอบครัวของตน ดังตัวอย่างความคิดเห็นต่อไปนี้
	 “โง่จรงิๆ แบบนีก้ะโหลกกเ็ป็นรสู!ิ!!!#ต้องกนิยานอนหลบัแล้วจดุเตารม 
	 ควันในรถ (ศพสวยกว่าด้วยหละ) หืยยยยยย..กูประชด”
	 “ถ้าตายเพราะผู้หญิงที่เป็นแฟน...ไม่นึกถึงแม่...ก็ตายเถอะนะเสียดาย 
	 แม่เลี้ยงมา” 
	 “เสียดายอนาคตดีดี”

ภาพที่ 6	 คลปิวดิโีอการน�ำเสนอข่าวเรือ่ง “รกัแล้วท�ำไมต้องฆ่า?” ในเฟซบุก๊แฟนเพจ 

		  อีจัน 

ที่มา:	อีจัน, 2562
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	 ข่าวชิ้นที่ 2 เรื่อง “รักแล้วท�ำไมต้องฆ่า?” มีคนถูกใจเรื่องนี้ 14,500 

คน

	 การวิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอข่าว

	 การวิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอข่าว พบว่า ใช้มุมมองในการเล่าเรื่อง

แบบรอบด้าน เน้นความมเีงือ่นง�ำในเหตกุารณ์ ไปจนถงึการบรรยายรายละเอยีด

ของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น และน�ำมาตัดต่อโดยให้ผู้อ่านได้รับรู้เสมือนอยู่ร่วมใน

เหตุการณ์จริง มีการให้รายละเอียดและการบรรยายถึงฉากและบรรยากาศของ

เหตุการณ์นั้นๆ ได้อย่างชัดเจน

	 การทีส่�ำนกัข่าวอจีนัได้ใช้เทคนคิการน�ำเสนอแบบสกูป๊คลปิข่าว ทีค่ล้าย

รายการสารคดีเชิงสอบสวน พร้อมใช้เทคนิคการน�ำเสนอภาพที่ดูหดหู่ เศร้า  

ผ่านสัญลักษณ์สีแดงและด�ำ อันหมายถึง เลือดและความตาย ประกอบภาพ

กราฟิกและเสียงดนตรีตื่นเต้นน่าติดตาม มีเสียงเอฟเฟ็กต์ เสียงปืนยิง เพื่อเพิ่ม

จังหวะให้เร้าใจ สะท้อนให้เห็นว่า ลักษณะการน�ำเสนอข่าวแบบนี้ จะมุ่งให้เกิด

อารมณ์ร่วม ความตื่นเต้นให้กับผู้ชมเป็นส�ำคัญ ในขณะเดียวกัน ก็เป็นความ 

บันเทิงคล้ายๆ การชมภาพยนตร์แนวลึกลับ ตื่นเต้นหรืออาชญากรรม ข่าวชิ้นนี้

จึงถูกประกอบสร้างให้มีความเป็นกึ่งจินตนาการและกึ่งความจริง

	 การวิเคราะห์ความคิดเห็น (Comment) ของผู้ติดตามแฟนเพจ

	 ในการวิเคราะห์ความคิดเห็น (comment) ในข่าวเรื่อง “รักแล้วท�ำไม

ต้องฆ่า?” ส่วนความคิดเห็นของผู้ที่ติดตามนั้น ผลการวิเคราะห์พบว่า ส่วนใหญ่

เกือบทั้งหมดแสดงความคิดเห็นเป็นการไม่สนับสนุนความรุนแรง โดยเห็นว่า  

เป็นพฤตกิรรมทีส่มควรถกูสงัคมประณาม อย่างไรกต็าม การแสดงความคดิเหน็นี้ 

จ�ำนวนมากเป็นการใช้ภาษาที่ค่อนข้างรุนแรง สะท้อนให้เห็นการแสดงออกเชิง

อารมณ์ค่อนข้างมาก ที่น่าสนใจคือ พบว่ามีบางความคิดเห็นที่ระบุว่า เหตุการณ์

รนุแรงทีเ่กดิขึน้ตามรายงานข่าวนัน้ม ี“ข้อด”ี กล่าวคอื เป็นจดุเปลีย่นหรอืเป็นสิง่

ที่จะน�ำไปสู่สิ่งที่ดีกว่า เช่น เหยื่อความรุนแรงได้หาทางที่จะแก้ไขปัญหา ยับยั้ง
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ความรุนแรงนั้น หรือหลีกให้พ้นจากผู้ที่ท�ำความรุนแรง ขณะเดียวกัน ก็ให้ 

ข้อคิดเห็นในการด�ำเนินชีวิต แก้ไขปัญหา ทั้งนี้ ผู้วิจัยขอน�ำเสนอตัวอย่างความ

คิดเห็นลักษณะดังกล่าวข้างต้น ดังต่อไปนี้ 

	 1.	 ความคิดเห็นที่ไม่สนับสนุนความรุนแรง โดยการต�ำหนิ ประณาม 

แต่ไม่เสนอทางออก หรือทางแก้ไข อาทิ

	 “เลวจริงๆ”

	 “นักเลงเหี้ยไรแม่งโรคจิต ป่วยทางจิต เหี้ยแบบเนี้ยประหารเดรัจฉาน

แบบนี้”

	 2.	 ความคิดเห็นที่เสนอแนะทางออกหรือข้อคิด อาทิ

	 “ฆ่าได้ยังไงท�ำเพื่ออะไรถ้ารักกันจริง ถ้าอยู่กันไม่ได้ก็บอกเลิกดีๆ เถอะ 

อย่าท�ำเลย ขอให้เขาเป็นศพสุดท้าย ควรคิดก่อนจะท�ำ อารมณ์ชั่ววูบพาตัวเอง

ตกต�่ำไปด้วย”

	 “เมื่อรักคือการให้รักคือการเสียสละ...ปัจจุบันนี้รักคือการฆ่าโลกมัน

เปลี่ยนไปใจมนุษย์มีแต่ความรุนแรงขึ้นจงใช้สติในการใช้ชีวิตให้มากๆ”

	 กล่าวโดยสรปุ การน�ำเสนอข่าวชิน้นี ้เป็นการน�ำเนือ้หาข่าวมาจดักระท�ำ

เนื้อหาใหม่ให้ดูน่าสนใจ ในรูปของสารคดีข่าวอาชญากรรม ผูกปมให้มีความ 

ซบัซ้อนและมเีงือ่นง�ำ เพือ่เร้าความสนใจ ในขณะทีก่ารแสดงความคดิเหน็ส่วนใหญ่ 

ทัง้หมดไม่สนบัสนนุความรนุแรง ประณามผูก้ระท�ำความรนุแรง พร้อมให้ข้อคดิเหน็ 

และทางออก

	 ข่าวเรื่องที่ 3 เรื่อง “แฟนหนุ่มโหด ท�ำร้ายร่างกาย: สาวสุดอั้น  

ถูกแฟนหนุ่ม ท�ำร้ายร่างกาย เตะ ต่อย แถมถ่มน�้ำลายใส่หน้า” มีคนถูกใจ

เรื่องนี้ 6,900 คน
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ภาพที่ 7	 คลปิวดิโีอการน�ำเสนอข่าวเรือ่ง “แฟนหนุม่โหด ท�ำร้ายร่างกาย: สาวสดุอัน้  

		  ถูกแฟนหนุ่ม ท�ำร้ายร่างกาย เตะ ต่อย แถมถ่มน�้ำลายใส่หน้า” ในเฟซบุ๊ก 

		  แฟนเพจไทยรัฐออนไลน์ 

ที่มา:	ไทยรัฐออนไลน์, 2562

	 การวิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอข่าว

	 การน�ำเสนอข่าวชิน้นี ้เป็นการน�ำเสนอในลกัษณะการแสดงความคดิเหน็

ของผู้ประกาศข่าวที่แสดงความเห็นอกเห็นใจ โดยการให้สีสันและความรู้สึกของ

บคุคลในข่าว ด้วยการพยายามทีจ่ะท�ำความเข้าใจถงึพฤตกิรรมและการแสดงออก

ของบุคคลในข่าวในด้านต่างๆ ต่อจากนั้นยังเพิ่มคลิปภาพใบหน้าที่บอบช�้ำของ 

ผู้หญิงที่ถูกท�ำร้ายคนเดิม เพื่อดึงดูดความสนใจและเพิ่มความรู้สึกสงสารเห็นใจ

ให้กับผู้ชม

	 การวิเคราะห์ความคิดเห็น (Comment) 

	 การวิเคราะห์ความคิดเห็น (comment) ของผู้ติดตามแฟนเพจนั้น  

ผลการวิเคราะห์พบว่า ความคิดเห็นส่วนใหญ่เป็นการต�ำหนิประณามผู้ที่กระท�ำ 

ความรนุแรงคอืชายทีท่�ำร้ายร่างกายผูห้ญงิในคลปิ อย่างไรกต็าม พบว่า การแสดง 

ความคิดเห็นไม่สนับสนุนดังกล่าว มีการใช้ภาษาที่รุนแรงดังตัวอย่างต่อไปนี้
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	 1.	 ความคิดเห็นที่เป็นการประณามผู้กระท�ำความรุนแรง อาทิ

	 “หน้าตัวเมีย ผู้ชายแบบนี้ต�่ำตมยิ่งกว่าขี้ อย่าถามหาศักดิ์ศรีในตัวผู้ชาย

ประเภทนี้”

	 “ไอทุเรศ”

	 “เลวสัส”

	 อย่างไรกต็าม ผลการวเิคราะห์พบว่า มคีวามคดิเหน็ทีเ่ป็นการให้ก�ำลงัใจ 

โดยเสนอว่า เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นมีข้อดีคือท�ำให้ผู้ที่เป็นเหยื่อสามารถที่จะหา

ทางออกหรอืหนใีห้พ้นจากสภาพดงักล่าว มบีางส่วนทีใ่ช้ถ้อยค�ำทีแ่สดงความเหน็

อกเหน็ใจและสงสาร และบางความเหน็มกีารวเิคราะห์สาเหตขุองการกระท�ำความ

รุนแรง ดังเช่นตัวอย่างต่อไปนี้ 

	 2.	 ความคิดเห็นที่เป็นการให้ก�ำลังใจหรือให้ค�ำแนะน�ำเหยื่อหรือผู้ถูก

กระท�ำความรุนแรง อาทิ

	 “เรามีลูกเราเข้าใจความรู้สึกคนเป็นพ่อแม่ ไม่ยอมให้ใครมาท�ำลาย

แก้วตาดวงใจของพ่อตอนเด็กแม้แต่ยุงตัวเดียวพ่อก้อไม่ยอมให้กัดลูกน้อย แล้ว

นายเป็นใครมาเตะต่อย เขามีพ่อมีแม่ โอ้ลูกเอ่ย จะคบใครให้เลือกคนดีนะ พ่อ

เชื่อว่า บนโลกใบนี้มีชายที่ดีๆ ที่ให้เกียรติเรา รักเราจริงนะ พวกผู้ชายที่เล่นยา 

อย่าไปคบมันเลยนะ ดวงใจแก้วตาของพ่อ”

	 “อยู่อดทนรออะไรไปให้ไกล ยังสาวยังสวยหาคนใหม่เถอะผู้ชายดีๆ  

มีตั้งเยอะ ถ้าเราเป็นคนดี หาคนใหม่ไม่ยากหรอก อย่าอยู่ทนตีนทนมือกับใจด�ำ

ท�ำร้ายผูห้ญงิแบบนีเ้ลย ถ้าเป็นพีสู่ต้ายเลยตัง้แต่ครัง้แรกทีม่นัชัว่ท�ำร้ายเรา คดิถงึ

พ่อแม่เราไว้มากๆ ท่านเลี้ยงเรามาท่านไม่ท�ำโหดร้ายกับเราเลย ตัดใจจากผู้ชาย

คนนี้ได้เลย อย่าอยู่ให้เป็นกระสอบทรายให้มันซ้อมเล่นแบบดี สู้ๆ เป็นก�ำลังใจ

ให้น้องเข้มแข็งไว้นะคะ”

	 “หนักกว่านี้ก็เจอมาเหมือนกันคะ ทั้งเหยียบหน้าเหยียบหัว บีบคอ  

อุ้มฟาด จะโยนระเบียงบ้าง ขับรถเร็วบ้าง เอามีดมาจ่อคอปาข้าวของพังบ้าง  

กรีดยางรถบ้าง หนีกี่รอบก็ตามราวี จนยอมลาออกงานหนีไปไกลๆ ยอมหมดตัว

แต่คุ้ม ทุกวันนี้ชีวิตดี้ดี สู้ๆ นะคะ”
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	 “ควรหนีให้ไกล ตั้งแต่โดนมันท�ำร้าย ครั้งแรกแล้วพวกชอบลงมือกับ 

ผู้หญิงไม่มีครั้งเดียว ควรแจ้งต�ำรวจฐานท�ำร้ายร่างกายไว้ เมื่อมันมาราวี ก็ 

แจ้งความอีก”

	 3.	 ความคิดเห็นเชิงวิเคราะห์สาเหตุพร้อมให้ค�ำแนะน�ำ อาทิ

	 “เรื่องพวกนี้มันละเอียดอ่อน จะโทษฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งไม่ได้หรอก ต้องดู

สาเหตุที่ท�ำให้เกิดเรื่องอะไร ทางที่ดีคือ ผู้หญิงก็ไม่ควรลงไม้ลงมือแบบนี้ ควร

จะคุยกันด้วยเหตุและผล บางทีผู้หญิงก็เอาแต่ใจเกินไป ก็ท�ำให้อีกฝ่ายเก็บกด 

หงุดหงิด เสียการควบคุมตัวเอง ผู้ชายก็ไม่ควรท�ำแบบนี้ เพราะท�ำไปแล้วก็ไม่ใช่

ว่าจะรู้สึกดี อาจจะเป็นเพราะการควบคุมตัวเองไม่ได้แล้ว จากการสันนิษฐาน 

นะครับ”

	 นอกจากนี ้ยงัพบว่า มคีวามคดิเหน็ทีน่�ำเรือ่งตนเองมาเล่าโดยเทยีบเคยีง

กับเหตุการณ์ในคลิปข่าว เพื่อแสดงว่าตนเองก็มีประสบการณ์คล้ายกัน อาทิ

	 “เจอกับตัว เตะ ตบ ต่อย เหยียบหน้า ยิงปืนผ่านหัวเลย เรื่องชั่วๆ มา

ครบ ก่อนจะเลิกกันต้องบอกมันว่าเราแยกกันอยู่ และจะกลับบ้านต่างจังหวัด  

แต่จริงๆ คือ เราแอบปิ๊งรักใหม่มา เลยบอกเหตุผลจนเลิกกับมันได้ แต่มันมา

ส�ำนึกตัวทีหลัง มาคอยง้อ คอยตามแต่เสียใจ เดินออกมาแล้ว ไม่มีทางหันกลับ

เด็ดขาด…จะมาส�ำนึกเมื่อตอนเสียของไป มันก็สายไม่ทันแล้ว”
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	 ข่าวเรือ่งที ่4 “หนุม่ยิม้ระรืน่ ‘บบีคอแฟน’ ลงเฟซบุก๊ ซ�ำ้ขูป่ล่อยคลปิโป๊ 

ประจาน” แฟนเพจ Bright TV มีคนถูกใจเรื่องนี้ 1,800 คน

ภาพที่ 8	 คลิปวิดีโอการน�ำเสนอข่าวเรื่อง “หนุ่มยิ้มระรื่น ‘บีบคอแฟน’ ลงเฟซบุ๊ก  

		  ซ�้ำขู่ปล่อยคลิปโป๊ประจาน” ในเฟซบุ๊กแฟนเพจไบรท์ ทีวี 

ที่มา:	ไบรท์ ทีวี, 2562

	 การวิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอข่าว

	 ข่าวชิ้นนี้ ใช้การน�ำเสนอด้วยการเขียนให้น่าติดตาม มีการเล่าเรื่อง

เป็นล�ำดับขั้นตอน พร้อมภาพคลิปประกอบ บุคคลในข่าวที่เลือกน�ำมาใช้ในการ

รายงานเหตกุารณ์นีก้ค็อื การใช้บคุคลในข่าวทีเ่ป็นผูต้กเป็นข่าวเองเป็นแหล่งข่าว 

มกีารน�ำโพสต์ของผูท้ีถ่กูกระท�ำมาเสนอทัง้หมด เพิม่ความน่าเชือ่ถอืให้กบัผูอ่้าน

	 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ติดตาม

	 ส�ำหรับความคิดเห็นของผู้ติดตามนั้น ผลการวิเคราะห์พบว่า การแสดง

ความคดิเหน็ส่วนใหญ่ เนือ้หาไม่สนบัสนนุความรนุแรง โดยเหน็ว่า เป็นพฤตกิรรม

ที่ควรถูกสังคมประณาม โดยส่วนใหญ่ใช้ภาษาที่รุนแรง อย่างไรก็ตาม มีความ

คิดเห็นบางส่วนเห็นว่า เหตุการณ์ความรุนแรงที่เกิดขึ้นมีข้อดี เพราะน่าจะเป็น

โอกาสทีผู่ถ้กูกระท�ำความรนุแรงคดิขึน้ได้ทีจ่ะหลกีหนจีากผูท้ีก่ระท�ำรนุแรงต่อตน 

ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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	 “อย่าให้กูเจอตัวนะไอ้สัสสสสจะกระทืบให้ ไอ้หัวดออไอ้สัสนรกท�ำ 

กะ ผญ ได้ลงคออเพศแม่มึงนะไอ้”

	 “ทนท�ำไมว่ะ ให้มันท�ำร้ายอยู่ได้ผู้ชายลองได้ท�ำครั้งแรก ต่อไปก็ท�ำอีก 

ท�ำซ�้ำๆ แบบเดิมแหละ สมัยนี้ต้องเลือกเอาตัวเรารอดสิ ไม่ใช่อยู่แบบนี้มันตีตาย

เอาเผลอๆ มันฆ่าตายอีกคุ้มไหม จะทนท�ำไม สงสารนะ”

	 ข่าวเรื่องที่ 5 เรื่อง “สามีท�ำร้ายภรรยา กระชากหัวลากขึ้นรถ ล่าสุด

ภรรยาเสียชีวิตแล้ว” คนถูกใจ 4,500 คน

ภาพที่ 9	 คลปิวดิโีอการน�ำเสนอข่าวเรือ่ง “สามที�ำร้ายภรรยา กระชากหวัลากขึน้รถ 

 		  ล่าสุดภรรยาเสียชีวิตแล้ว” ในเฟซบุ๊กแฟนเพจข่าวช่อง 8 

ที่มา:	ข่าวช่อง 8, 2562

	 การวิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอข่าว

	 การน�ำเสนอข่าวชิน้นีเ้ป็นลกัษณะการถ่ายคลปิวดิโีอทีเ่กดิขึน้จรงิ ข้อมลู

ต่างๆ ได้มาจากการรายงานข่าว เป็นพรรณนาจากภาพถ่ายในคลิปวิดีโอ และ 

ข้อเท็จจริงต่างๆ ได้ข้อมูลจากผู้ที่อยู่ในเหตุการณ์ และแม่ของผู้เสียชีวิต

	 1.	 ความคิดเห็นไม่สนับสนุนความรุนแรง ดังตัวอย่างต่อไปนี้

	 “ในนั้นมีแต่ผู้หญิงและผู้ชายใส่กระโปรง”
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	 “อีสัสนรกมาเกิดอีหน้าตัวเมีย”

	 “เปรต สมควรเอาไปประหารคดีสะเทือนขวันคดีแบบนี้เอาให้หนัก  

เป็นคดีที่อันตราย ท�ำให้เขาเห็นกฎหมายบ้านเมืองยังใช้ได้อยู่”

	 “ไอนรก”

	 “เปรตตตตต”

	 2.	 ความคิดเห็นที่เป็นการให้ก�ำลังใจหรือให้ค�ำแนะน�ำเหยื่อหรือผู้ถูก

กระท�ำความรุนแรง อาทิ

	 “เกลียดมากเลยวิถีแบบนี้ ผัวเมียตีกัน ชาวบ้านไม่กล้ายุ่งโทรหา ตร.  

ได้ไหม ต้องรอให้เค้าตกีนัตายก่อนหรอื ช่วยกนัห้ามกฎหมายกค็วรซพัพอร์ทเรือ่ง

นี้ให้มากกว่านี้ ผัวเมียก็จริงตีกันควรถูกจับติดคุกกี่วันก็ว่าไปมีบันทึก”

	 “เวรกรรมแท้ๆ คนเราท�ำไมถึงยอมปล่อยให้เค้าท�ำร้ายถึงขนาดนี้”

	 “ท�ำไมผู้หญิงถึงสู้แรงผู้ชายไม่ได้ โลกน่าจะสร้างให้เสมอภาคมีก�ำลัง 

เท่าๆ กัน”

	 “สงสารครอบครัวผู้เสียชีวิต”

	 “หมดเวรกรรมกับคนเลวๆ”

	 3.	 ความคิดเห็นที่เป็นการแจ้งความคืบหน้าหรือรายละเอียดของ

เหตุการณ์เพิ่มเติม ดังนี้

	 “อ่านข่าวรึยังคะ ไปอ่านก่อนนะคะล่าสุด นายชิรฟาน บากูสัน ผู้จัดการ

โชว์รูมรถดังกล่าว ออกมาเปิดเผยว่า หญิงสาวเคยท�ำงานที่โชว์รูม แต่ลาออกไป

นานกว่า 5 เดือนแล้ว คลิปดังกล่าวเกิดขึ้นตั้งแต่เดือนกันยายน 2561 หญิงสาว

ถกูสามลีากออกไป ทกุคนพยายามช่วยเหลอืจนบาดเจบ็ เพราะฝ่ายชายมอีาวธุ”

	 “เห็นยืนดูกันแต่ตา ไม่ช่วยเหลือเลย เขาอุตส่าห์วิ่งเข้ามาขอความช่วย

เหลอื เป็นไปไม่ได้หรอกโชร์รมูว่ามแีต่ผูห้ญงิ รผึูช้ายใส่กระโปรงหมด กระรอกฟ้า

ขาเดฟ ขอรับ Hero หน้าคอมโคตรเยอะ ท�ำไมมึงไม่ไปช่วยเองเลยล่ะ รีบขับรถ 

ไปช่วยเค้าเลย”

	 “คลิปดังกล่าวเกิดขึ้นตั้งแต่เดือนกันยายน 2561 หญิงสาวถูกสามี 

ลากออกไป ทกุคนพยายามช่วยเหลอืจนบาดเจบ็ เพราะฝ่ายชายมอีาวธุ หลงัจากนัน้ 

หญิงสาว ก็ไม่มาท�ำงานอีกเลย กระทั่งทราบว่าถูกท�ำร้ายเสียชีวิตแล้วเมื่อคืน”
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	 สรปุลกัษณะการน�ำเสนอข่าวความรนุแรงในเครอืข่ายสงัคมออนไลน์: 

กรณีศึกษาเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ประเภทข่าวข่าวความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจ

	 1.	 เฟซบุ๊ก แฟนเพจเดลินิวส์ เรื่อง “หนุ่มรับเหมาน้อยใจแฟนสาวปืน

จ่อขมับยิงตัวตาย”

	 การน�ำเสนอข่าวเป็นการรายงานตามล�ำดับเหตุการณ์ การบรรยาย

เหตุการณ์เพื่อให้เห็นภาพพจน์

	 2.	 เฟซบุ๊ก แฟนเพจอีจัน เรื่อง “รักแล้วท�ำไมต้องฆ่า”

	 การใช้มุมมองในการเล่าเรื่องแบบรอบด้าน เน้นความมีเงื่อนง�ำใน

เหตุการณ์ การวิเคราะห์สภาวะจิตใจของบุคคลในข่าว ไปจนถึงการบรรยาย 

รายละเอยีดของเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้ และน�ำมาตดัต่อโดยให้ผูอ่้านได้รบัรูเ้สมอืนอยู่

ร่วมในเหตกุารณ์จรงิ มกีารให้รายละเอยีดและการบรรยายถงึฉากและบรรยากาศ

ของเหตุการณ์นั้นๆ ได้อย่างชัดเจน

	 3.	 เฟซบุก๊ แฟนเพจ Thairath เรือ่ง “สาวโพสต์ สาวสดุอัน้ ถกูแฟนหนุม่ 

ท�ำร้ายร่างกาย เตะต่อย แถมถ่มน�้ำลายใส่หน้า”	

	 ผู้ประกาศข่าวที่แสดงความเห็นอกเห็นใจ โดยการให้สีสันและความ

รู้สึกของบุคคลในข่าวด้วยการพยายามที่จะท�ำความเข้าใจถึงพฤติกรรมและการ

แสดงออกของบุคคลในข่าวในด้านต่างๆ

	 4.	 เฟซบุ๊ก แฟนเพจ Bright TV 20 เรื่อง “หนุ่มยิ้มระรื่น ‘บีบคอแฟน’ 

ลงเฟซบุ๊ก ซ�้ำขู่ปล่อยคลิปโป๊ประจาน”	

	 การน�ำเสนอด้วยการเขียน เขียนให้น่าติดตาม มีการเล่าเรื่องเป็นล�ำดับ

ขั้นตอน พร้อมภาพคลิปประกอบ บุคคลในข่าวที่เลือกน�ำมาใช้ในการรายงาน

เหตุการณ์นี้ก็คือ การใช้บุคคลในข่าวที่เป็นผู้ตกเป็นข่าวเองเป็นแหล่งข่าว

	 5.	 เฟซบุ๊ก แฟนเพจข่าวช่อง 8 เรื่อง “สามีท�ำร้ายภรรยา กระชากหัว

ลากขึ้นรถ”

	 การถ่ายคลิปวิดีโอที่เกิดขึ้นจริง ข้อมูลต่างๆ ได้มาจากการรายงานข่าว 

เป็นพรรณนาจากภาพถ่ายในคลปิวดิโีอ และข้อเทจ็จรงิต่างๆ ได้ข้อมลูจากผูท้ีอ่ยู่

ในเหตุการณ์ และแม่ของผู้เสียชีวิต
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ตารางที่ 1	 สรปุความคดิเหน็ Comment ข่าวความรนุแรงในเครอืข่ายสงัคมออนไลน์: 

กรณีศึกษาเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ประเภทข่าว

ข่าวความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจ
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1.	 เฟซบุ๊ก แฟนเพจเดลินิวส์ เรื่อง 
“หนุ่มรับเหมาน้อยใจแฟนสาวปืน
จ่อขมับยิงตัวตาย”

✓

2.	เฟซบุก๊ แฟนเพจอจีนั เรือ่ง “รกัแล้ว
ท�ำไมต้องฆ่า”

✓ ✓

3.	เฟซบุ๊ก แฟนเพจ Thairath เรื่อง 
“สาวโพสต์ สาวสุดอั้น ถูกแฟน
หนุ่มท�ำร้ายร่างกาย เตะต่อย แถม
ถ่มน�้ำลายใส่หน้า”

✓ ✓ ✓

4.	เฟซบุ๊ก แฟนเพจ Bright TV 20 
เรื่อง “หนุ่มยิ้มระรื่น ‘บีบคอแฟน’ 
ลงเฟซบุก๊ ซ�ำ้ขูป่ล่อยคลปิโป๊ประจาน”

✓

5. เฟซบุ๊ก แฟนเพจข่าวช่อง 8 เรื่อง 
“สามีท�ำร้ายภรรยา กระชากหัว
ลากขึ้นรถ”

✓ ✓ ✓ ✓
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ส่วนที่ 2	 ความคิดเห็นของผู ้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว และ 

	 ผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยา ด้านสื่อและการสื่อสาร ต่อพื้นที่การ 

	 แสดงออกเชิงความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว

	 1.	 การน�ำเสนอข่าวเหตุการณ์ความรุนแรงและการติดตามข่าวความ 

รุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าวของผู้ติดตาม 

	 จากการสัมภาษณ์กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญ กลุ่มผู้ติดตามเฟซบุ๊กแฟนเพจ

ประเภทข่าวสรปุได้ว่า การน�ำเสนอของสือ่เฟซบุก๊แฟนเพจประเภทข่าวทีน่�ำเสนอ

ข่าวที่เกี่ยวข้องความรุนแรงนั้น เป็นการน�ำเสนอที่สื่อมวลชนหลักไม่น�ำเสนอ 

โดยเป็นสื่อที่น�ำเสนอข้อมูลเจาะลึกเบื้องหลังต่างๆ โดยเฉพาะเหตุการณ์ใหญ่ๆ 

หรือคดีส�ำคัญๆ ซึ่งเฟซบุ๊กแฟนเพจที่น�ำเสนอมักจะให้ความส�ำคัญกับข่าวแบบนี้ 

เช่น อีจัน เพราะมีน�ำเสนอบางมุมที่สื่อมวลชนไม่น�ำเสนอ เนื้อหาข่าวเจาะลึก

ตรงประเด็น ตีแผ่ความจริงของสังคม ดังความเห็นของผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญกลุ่ม 

ผู้ติดตาม ดังนี้ 

	 “...โดยส่วนมากจะขึ้นเป็น news feed แล้วจะเข้าไปดู หรือเมื่อมีข่าว

เด่นๆ ใหญ่ๆ จะเข้าไปด ูเพราะเพจทีต่ดิตามอย่างอจีนัน�ำเสนอบางมมุทีส่ือ่มวลชน

ไม่น�ำเสนอ เนือ้หาข่าวเจาะลกึตรงประเดน็ ตแีผ่ความจรงิของสงัคม” (สมัภาษณ์ 

สมหญิง อายุ 30 ปี, 5 มิถุนายน 2562)

	 อย่างไรก็ตาม ผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญกลุ่มนี้เห็นว่า การติดตามของตนเองนั้น 

เป็นไปลกัษณะทีม่คีวามระมดัระวงัและรูเ้ท่าทนั คอืจะไม่แสดงความเหน็ใดๆ หาก

ไม่แน่ใจในข้อเท็จจริง เพราะกลัวผิดพลาด หรืออาจมีการแลกเปลี่ยนความเห็น

กับผู้อื่นเพื่อตรวจสอบหรือเพิ่มความมั่นใจ

	 “…ปกติก็เป็นคนอ่านข่าวตามหน้า feed ความเคลื่อนไหวอยู่แล้วเป็น

ปกติ ก็จะอ่านเกือบทุกๆ ข่าวที่เจอในหน้าเพจต่างๆ ไม่เจาะจงว่าเป็นข่าวอะไร 

แต่จะดูจากว่า ข่าวนี้เห็นมีคนพูดถึง มีคนกดไลก์เยอะ เหตุผลที่ไม่คอมเมนต์ 

เพราะว่าเรายังไม่มั่นใจว่า สิ่งที่เราอ่านเป็นเรื่องจริงเท็จแค่ไหน คือ อ่านจากเพจ

ข่าวเดยีว กเ็ลยรูส้กึว่าไม่คอมเมนต์ดกีว่า เพราะกลวัว่าเดีย๋วมนัจะผดิ แล้วกลาย

เป็นเหมอืนกบัเรายงัรูข้้อมลูไม่เพยีงพอเลย แต่มาคอมเมนต์แบบผดิๆ (สมัภาษณ์ 

แก้ว อายุ 23 ปี, 1 กรกฎาคม 2562)
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	 2.	 บทบาทของสื่อ ในการสร้างพื้นที่สาธารณะที่เกี่ยวข้องกับความ

รุนแรง

	 นักวิชาการด้านจิตวิทยาและด้านสื่อและการสื่อสาร แสดงความเห็น

ที่ใกล้เคียงกันคือ บทบาทของสื่อที่น�ำมาเสนอในเชิงลึกและมีการเปิดพื้นที่

สาธารณะให้แสดงความเหน็นัน้ เป็นการขยายข่าวประเดน็ข่าว ซึง่สามารถขยาย

เพือ่ให้เกดิผลได้สองทาง ทางแรกคอืการกระตุน้ให้เกดิอารมณ์รูส้กึ สสีนั อกีทาง

คือ เน้นส่งเสริมให้ผู้ชมมีวิจารณญาณ มีข้อมูลมากขึ้นและสามารถคิด วิเคราะห์

จนเข้าใจสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคมมากขึ้น แต่ในความเป็นจริง หลายๆ สื่อ

เลอืกทางแรกคอื การขยายผลเพือ่กระตุน้อารมณ์ความรูส้กึ โดยเน้นรายละเอยีด

เหตกุารณ์ สสีนั อารมณ์ความรูส้กึมากกว่าการวเิคราะห์ปัญหา สาเหต ุดงัความ

เห็นของผู้ให้ข้อมูลด้านนักวิชาการจิตวิทยาต่อไปนี้ 

	 “...สื่อหลักจะใช้จุดแข็งตัวนี้ แต่กลับไปขยายจุดอ่อนของโซเชียลมีเดีย

ในเรื่องของอารมณ์ความรู้สึก เป็นเรื่องของสีสันมากๆ ก็ไปเติมอารมณ์ความ

รู้สึก ท�ำให้ผู้ชมขาดโอกาสที่จะเข้าใจจริงๆ เช่น กรณีสาเหตุความรุนแรงในสื่อ 

ท�ำร้ายตวัเองผ่านการไลฟ์สด เรือ่งนีส้าเหตใุนทางจติวทิยาทีห่ลากหลายบทเรยีน

ชีวิตของคนคนนั้น อย่าถามว่าเกิดอะไรขึ้น เพราะมันจะเป็นดราม่า แต่ให้ถามว่า

สังคมเราเกิดอะไรขึ้นในสาธารณะ ทีวีสาธารณะจะต้องไม่พ้นความเป็นดราม่า 

ปัญหาที่แท้จริงอยู่ตรงไหน ในฐานะสื่อควรเตือนสติให้กับสังคม” (สัมภาษณ์  

พรทิพย์ แม่นทรง, 12 มิถุนายน 2562)

	 ส�ำหรบัสือ่แล้ว ควรมบีทบาทในการน�ำเสนอเชงิวเิคราะห์และหาทางออก

ให้สังคม โดยผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญกลุ่มนักวิชาการด้านสื่อและการสื่อสารเห็นว่า สื่อ

ต้องมีส่วนในการยับยั้งปัญหา ไม่ใช่การเรียกยอดชมหรือเรตติ้ง ดังนั้นสื่อควร

ระมัดระวังและตระหนักถึงผลที่อาจส่งต่อผู้ที่เกี่ยวข้องโดยสื่อ ดังตัวอย่างความ

เห็นดังนี้ 

	 “…ความรุนแรง รู้ไหมเราจะน�ำเสนอแบบนี้นี่คือในมุมของสื่อเพื่อเรียก

เรตติ้ง เพื่อให้ความดราม่า เพื่อให้เกิดการพูดถึงเยอะ ไม่ว่าจะเป็นความเกลียด

ความอะไรก็แล้วแต่ แต่ถ้าสมมุติว่าเราเป็นนักข่าว แล้วคนนั้นเป็นน้องชายเรา 
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เราจะน�ำเสนออย่างไร มุมจะเปลี่ยนเลยมันจะเปลี่ยนเลยวิธีการ แล้วเราจะบอก

ว่าถ้ามันต้องน�ำเสนอแนะเรื่องนี้เป็นปัญหา แต่มันเป็นเรื่องที่ไม่ควรเกิดขึ้นเลย  

มันจะมีวิธีไหนบ้างนะที่เราจะสามารถยับยั้งปัญหานี้ เพราะว่าน้องชายเราก�ำลัง

ตกเป็นเหยื่อ วิธีมันจะต่างเลย โทนของเรื่อง การพรีเซนต์ หรือว่าสิ่งที่อยู่ในหัว  

แม้กระทัง่แหล่งข่าวทีเ่ราก�ำลงัจะไปสมัภาษณ์กต่็าง” (สมัภาษณ์ นธิดิา แสงสงิแก้ว, 

21 มิถุนายน 2562)

	 ในแง่ผู้รับสารหรือผู้ติดตามข่าว จึงต้องตระหนักและระมัดระวัง เพราะ 

ในความเป็นจริงพบว่า สื่อมีบทบาททั้งสองด้าน โดยต้องคิดวิเคราะห์  

มีวิจารณญาณในการรับข่าวสารจากสื่อนั้น พร้อมๆ กับตระหนักถึงการกระท�ำ

ของตนเอง รู้จักเลือกในการแสดงความเห็นต่อข่าวนั้น ดังความเห็นนักวิชาการ

ด้านจิตวิทยาและด้านสื่อและการสื่อสารดังนี้ 

	 “สื่อมีสองด้าน แต่ถ้าเราเลือกบริโภคในทางที่ดีก็คือ มีวิจารณญาณใน

การที่จะเสพสื่อ ท�ำให้มีข้อมูลเพิ่มมากขึ้น สามารถคิดวิเคราะห์ได้มากขึ้น เข้าใจ

สถานการณ์สังคมมากขึ้น” (สัมภาษณ์ พรทิพย์ แม่นทรง, 12 มิถุนายน 2562)

	 “ขณะเดียวกันตัวเราเองสามารถที่จะพลิกบทบาทเป็นผู้ส่งสารบ้างก็ได้ 

นัน่คอืว่า เราเลอืกได้ เราเลอืกรบักไ็ด้ แล้วเรากเ็ลอืกทีจ่ะเป็นผูส่้งสารทีส่ร้างสรรค์

ออกไปก็ได้ค่ะ” (สัมภาษณ์ นาตยา กันทะเสนา, 25 มิถุนายน 2562)

	 3.	 ความเห็นต่อการแสดงความคิดเห็น (comment) ของผู้ติดตาม 

เฟซบุ๊กแฟนเพจ 

	 การสัมภาษณ์เชิงลึกกลุ ่มผู ้ติดตามเฟซบุ ๊กแฟนเพจประเภทข่าวที่ 

น�ำเสนอความรนุแรง พบว่า ส่วนใหญ่เหน็ว่าเป็นพืน้ทีท่ีเ่ปิดให้คนเข้าไปแสดงออก

ทางอารมณ์เชิงลบ และใช้ภาษาที่รุนแรง ทั้งนี้ ตนเองแม้จะติดตาม แต่ก็มีความ

ระมัดระวังในการแสดงออก และเห็นว่า การต�ำหนิประณามด้วยค�ำรุนแรงต่อ 

ผูท้ีอ่ยูใ่นข่าวนัน้ บ่อยครัง้ทีจ่ะเป็นการแสดงออกแบบไร้ขอบเขต เพือ่ความสาแก่ใจ 

ของตนเอง ซึง่ผูใ้ห้สมัภาษณ์เหน็ว่า เป็นการส่งเสรมิให้คนแสดงออกทางความคดิ 

ที่รุนแรง และอาจเป็นการตัดสินในลักษณะ “ศาลเตี้ย” ต่อคนที่อยู่ในข่าว
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	 “…สงัคมรบัได้กบัความรนุแรง เพราะว่าสงัคมกเ็สพมนั บางคนเสพเพือ่

เป็นวทิยาทาน แต่บางคนเข้าไปคอมเมนต์ด้วยความสะใจกม็ ีสาแก่ใจ อะไรอย่างนี้ 

ดแูล้วมนัเป็นศาลเตีย้สาแก่ใจตวัเองอะไรอย่างนี ้เพราะว่าเหมอืนทีห่นบูอกว่า ใน

ชีวิตจริงเขา เขาไม่สามารถท�ำความรุนแรงได้” (สัมภาษณ์ มีย่า เพศทางเลือก 

อายุ 34 ปี, 18 มิถุนายน 2562)

	 4.	 พื้นที่การแสดงออกแบบ “ตามกันไป”

	 ทีน่่าสนใจคอื การแสดงความเหน็ในเชงิลบนี ้มกัเป็นไปในลกัษณะตามๆ 

กัน กล่าวคือ เมื่อมีความเห็นที่หยาบคายรุนแรง จะมีการกดชื่นชอบจ�ำนวนมาก 

และส่วนหนึ่งเป็นการ “ตามกัน” แบบอ้อมๆ เพื่อแสดงการสนับสนุน ด้วยการ 

กดไลก์ชื่นชอบ

	 “…ส่วนใหญ่มักเกาะกระแสคนคอมเมนต์ คือคนสนใจในเรื่องที่มีคน 

คอมเมนต์เยอะ เรามักจะเข้าไปดูด้วย” (สัมภาษณ์ อุดมชัย อายุ 28 ปี,  

1 กรกฎาคม 2562)

	 “…ส่วนใหญ่มกัจะแสดงความคดิเหน็ในโลกออนไลน์ทางอ้อมๆ บ้าง หรอื

ไม่ก็ใช้ค�ำคมเจ็บๆ หรือกล่าวลอยๆ หรือกดไลก์เพื่อสนับสนุนความเห็นที่หยาบ

คายรุนแรง และสงครามน�้ำลายในโลกออนไลน์” (สัมภาษณ์ สมฤดี เพศหญิง 

อายุ 32 ปี, 1 มิถุนายน 2562)

	 ทั้งนี้ สอดคล้องกับความคิดเห็นของนักวิชาการด้านจิตวิทยาที่เห็นว่า 

การแสดงความคดิเหน็ในโลกเสมอืนจรงิ ส่วนหนึง่เกดิจากการมคีวามเหน็ในบาง

เรือ่งทีต่รงกนั โดยเฉพาะในการใช้งานเฟซบุก๊แฟนเพจ ทีไ่ด้มกีารออกแบบระบบ 

อัลกอริธึม ที่สามารถท�ำให้ทราบว่า สิ่งใดคือสิ่งที่ผู้รับสารสนใจในเนื้อหา เพราะ

เนื้อหาที่เมื่อมีการกดชื่นชอบหนึ่งครั้ง ระบบก็จะก�ำหนดหรือน�ำผู้นั้นไปสู่เนื้อหา

ที่มีความคล้ายกันทันที จึงกล่าวได้ว่า พื้นที่ความคิดเห็นเป็นพื้นที่สาธารณะบน

โลกไซเบอร์ที่เอื้อต่อการแสดงออกความรุนแรงทางความคิด ซึ่งเป็นการกระท�ำ

ตามกนั การรวมตวัของคนคล้ายๆ กนั ดงัความเหน็ของนกัวชิาการด้านจติวทิยา

ที่อธิบายดังนี้ 
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	 “เฟซบุ๊กแฟนเพจที่เขามีอัลกอริธึม ระบบของเขาบอกอยู่แล้ว เขาจะ

ท�ำไว้เลย เพื่อเราโดยเฉพาะแบบว่า อันนี้อ่านเยอะมันก็จะดันขึ้นมาก่อนเลย 

ทั้งๆ ที่มันไม่ใช่ newest นะ มันไม่ใช่ใหม่สุด เขาดูจ�ำนวนคนเข้าไปอ่านหรือไป

กดไลก์หรือไปอะไรอันนั้น มันก็จะขึ้นมาเป็น top comments ที่เดี๋ยวนี้มีทับ top  

comments มี 1, 2, 3, 4 แน่นอนครับ มันจะช่วยเราดึงประกายที่เรามีอยู่ใน

ใจ มันก็จะคลิกเข้าไปละ คุณน่าจะเป็นคนหมู่มากนะ มันก็เด้งให้เราเห็นใช่ไหม

ล่ะ ถ้าใช่ คุณก็เข้าไปคอมเมนต์ต่อไง แต่ถ้ามันไม่ใช่ คนที่เห็นต่างส่วนใหญ่แล้ว 

ไม่มีใครอยากโดน ถามว่าเห็นต่างไหม เห็นต่างนะ แต่ถามว่าการที่คุณ 

คอมเมนต์ลงไป คุณกล้าพอขนาดนั้นไหม” (สัมภาษณ์ ฌานวัตน์ ลีบัณฑูรเดช, 

26 มิถุนายน 2562)

	 5.	 การแสดงความคิดเห็นกับการเลียนแบบ

	 ผลการสัมภาษณ์กลุ ่มผู ้ให้ข้อมูลส�ำคัญทั้งสามกลุ ่มคือ ผู ้ติดตาม  

นักวิชาการจิตวิทยา และนักวิชาการสื่อสาร สรุปผลได้ว่า ทุกกลุ่มมีความเห็นไป

ในทางเดียวกันว่า การแสดงออกทางความคิดเห็นในพื้นที่ความคิดเห็นใต้โพสต์ 

ข่าวบนเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าวนั้น มีผลต่อการเลียนแบบ โดยในกลุ่ม 

นกัวชิาการด้านจติวทิยาเหน็ว่า การเลยีนแบบสามารถเกดิขึน้ได้ทกุวยั โดยเฉพาะ

ด้านอารมณ์และค�ำพูดมากกว่าการกระท�ำ และยังเป็นผลของอิทธิพลของกลุ่ม

ด้วย หรืออาจเรียกว่า “กระแส” ก็ได้ ทั้งนี้ คนที่มีความคิดเห็นเดียวกัน จะมา

รวมตวักนั และคนทีม่คีวามคดิเหน็ต่าง กจ็ะไม่สามารถเข้ากลุม่ได้ ต้องแยกออก

ไป หรือถูกท�ำให้ต้องออกจากกลุ่มไป ส่งผลให้พื้นที่สาธารณะมีการขยายตัวได้ 

และมีกลุ่มก้อนความคิดที่คล้ายๆ กันเกิดขึ้น ดังนั้น หากบุคคลไม่ต้องการถูก

กีดกันออกจากกลุ่ม แต่ต้องการอยู่ในกลุ่ม ก็ต้องแสดงความคิดเห็นเหมือนคน

ส่วนใหญ่ หรืออาจเรียกได้ว่า เป็นการ “เลียนแบบ” นั่นเอง ดังเช่นความคิดเห็น

ของนักวิชาการด้านจิตวิทยาต่อไปนี้ 

	 “…ส่วนการเลียนแบบทางอารมณ์ มันมีตั้งแต่เด็กจนโตเลยเลียนแบบ

ทางอารมณ์และการแสดงออกทางอารมณ์ แต่ส่วนใหญ่จะเป็นในเรื่องของค�ำพูด

มากกว่าการกระท�ำ ถ้าพดูถงึการเลยีนแบบต้องแยกออกไปก่อน เลยีนแบบค�ำพดู 
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เลียนแบบการกระท�ำ การกระท�ำอาจจะไม่ร้อยเปอร์เซ็นต์ แต่ค�ำพูดและอารมณ์ 

อาจจะค่อนข้างสูงนิดนึง” (สัมภาษณ์ ฌานวัตน์ ลีบัณฑูรเดช, 26 มิถุนายน 

2562)

	 “...เป็นไปได้ โมเดลมันอยู่รอบๆ ตัวเรา การก็อปปี้โมเดลมันก็อยู่รอบๆ 

ตัวเรา ถ้าในทางจิตวิทยา คนหนี่งคนสามารถเป็นโรลโมเดลที่ดี หรือโรลโมเดล

ไม่ดีก็ได้ อารมณ์เหมือนเน็ตไอดอล ดารา กระแสในการคอมเมนต์เป็นแบบนั้น 

และมีความสนใจในเรื่องเดียวกัน มันก็รวมกันตรงนั้น หรือมีพฤติกรรมที่

คล้ายคลึงกัน มันก็ไปกันอยู่อย่างนั้น ใครที่แสดงความคิดเห็นที่แตกแยกแปลก

ออกมา ก็จะโดน แม้ความคิดเห็นนั้นจะถูกก็ตาม ทิศทางแล้วแนวโน้มสามารถ

พยากรณ์ได้” (สัมภาษณ์ พรทิพย์ แม่นทรง, 12 มิถุนายน 2562)

	 ดังนั้น การแสดงความคิดเห็นที่หลากหลาย อาจกลายเป็นว่า เป็นการ

ไปซ�ำ้เตมิสิง่ทีเ่กดิขึน้ ดงัตวัอย่างความเหน็ของนกัวชิาการด้านสือ่และการสือ่สาร

ดังนี้ 

	 “...มีผลต่อการเลียนแบบอย่างแน่นอน หลายครั้งที่เห็นข่าวตามสื่อ

ต่างๆ มักจะมีการพูดว่าได้เลียนแบบมาจากอะไร เช่น ภาพยนตร์ โฆษณา หรือ

ไลฟ์ต่างๆ เพราะการน�ำเสนอแบบนี้ ไม่สามารถกลั่นกรองจากภาครัฐบาลก่อน

เหมือนสื่อหลัก เพราะสื่อออนไลน์ต้องน�ำเสนอสิ่งที่เป็นไลฟ์ และแข่งกับความ

รวดเร็ว อย่างไรก็ตาม ด้วยข้อดีของสื่อออนไลน์นั้น จึงท�ำให้ขาดการกลั่นกรอง 

และไตร่ตรองจากผู้เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะเจ้าของเนื้อหาเอง” (สัมภาษณ์ นาตยา 

กันทะเสนา, 25 มิถุนายน 2562)

	 “...มันเป็นความหลากหลายสิ่งที่แต่ละคนคิดก็หลากหลายไปด้วย  

บางคนรู้สึกแสดงอารมณ์ เหตุผลของเขาผ่านหน้า feed เป็นการที่โซเชียลมีเดีย

เปิดโอกาสให้เขาแสดงออก สิง่ทีเ่ขารูส้กึอยูแ่ล้ว บางครัง้สิง่ทีแ่สดงออกไปเป็นการ 

bully ซึ่งกันและกัน หรือท�ำให้เหตุการณ์รู้สึกแย่ลง ความหลากหลายกลายเป็น

ว่า เราไปซ�้ำเติมสิ่งที่เกิดขึ้น เราไม่สามารถตัดสินเขาได้ เราเห็นแค่หน้าเพจ  

ไม่สามารถบอกได้ว่าเขาเป็นคนอย่างไร แต่ละคน ชีวิตมีความซับซ้อน” 

(สัมภาษณ์ นิธิดา แสงสิงแก้ว, 21 มิถุนายน 2562)
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	 ความเห็นของผู้ติดตามที่ให้สัมภาษณ์ มีความสอดคล้องกับความเห็น

ของนักวิชาการจิตวิทยา และนักวิชาการสื่อและการสื่อสารเช่นกัน ในประเด็น

ที่ว่า การที่มีผู้เข้าไปแสดงความคิดเห็นในเชิงลบ ด้วยภาษาและอารมณ์รุนแรง

นัน้ เป็นผลมาจากการทีต่นต้องการระบายหรอืแสดงความรูส้กึบางอย่างทีใ่นชวีติ

ท�ำไม่ได้ และเป็นการท�ำตามความเห็นส่วนใหญ่ หรือที่เรียกว่า “เกาะกระแส”  

ดังเช่นความเห็นต่อไปนี้ 

	 “…ส่วนใหญ่มักเกาะกระแสคนคอมเมนต์ คือคนสนใจในเรื่องที่มีคน 

คอมเมนต์เยอะ เรามกัจะเข้าไปดดู้วย” (สมัภาษณ์ อดุมชยั เพศชาย อาย ุ28 ปี, 

1 กรกฎาคม 2562)

	 6.	 ผู้ใช้สื่อต้องมีสติและรู้เท่าทัน

	 จากผลการศกึษาพบว่า ส�ำหรบักลุม่ผูใ้ช้หรอืผูต้ดิตามนัน้ เหน็ว่า ผูใ้ช้สือ่

จะต้องมีความเท่าทัน และมีสติในการบริโภคข่าวสารและการแสดงออกในพื้นที่

สาธารณะนี ้เพราะทางด้านองค์กรสือ่เอง รวมทัง้บคุลากรข่าว เช่น ผูป้ระกาศข่าว 

นักข่าว ผู ้เขียนข่าวหรือผลิตเนื้อหาข่าวเหล่านี้ บ่อยครั้งมุ ่งน�ำเสนอสีสัน  

เร้าอารมณ์ และใส่ความคิดเห็นลงไป ดังตัวอย่างความเห็นต่อไปนี้ 

	 “…ตนเตือนตน ให้รู้จักเสพสื่ออย่างมีสติและแยกแยะความถูกต้อง 

เพราะคนกลุม่นีเ้ริม่มคีวามรูท้ีเ่ยอะขึน้ เรยีนรูด้้วยตวัเอง เปิดรบัสือ่มากขึน้ ดงันัน้ 

ในระดบัขัน้ของบคุคลต้องใช้วธิ ี“ตนเตอืนตน” หรอืการก�ำกบัตวัเองให้อยูใ่นกรอบ

ของความถูกต้อง ให้รู้สึกว่า การกระท�ำใดสมควร หรือไม่สมควร” (สัมภาษณ์ 

ปิณ เพศหญิง อายุ 29 ปี, 30 มิถุนายน 2562)

	 ในขณะที่บางคนเห็นว่า ต้องระมัดระวังในการแสดงความเห็น หากไม่มี

ข้อมูลที่เพียงพอและถูกต้อง 

	 “…ปกตเิป็นคนอ่านข่าวตามหน้า feed ความเคลือ่นไหวอยูแ่ล้วเป็นปกติ 

ก็จะอ่านเกือบทุกๆ ข่าวที่เจอในหน้าเพจต่างๆ ไม่เจาะจงว่าเป็นข่าวอะไร แต่จะ 

ดจูากข่าวว่า ข่าวนีเ้หน็มคีนพดูถงึ มคีนกดไลก์เยอะ เหตผุลทีไ่ม่คอมเมนต์ เพราะ

ว่าเรายงัไม่มัน่ใจว่าสิง่ทีเ่ราอ่านเป็นเรือ่งจรงิเทจ็แค่ไหน คอือ่านจากเพจข่าวเดยีว 

ก็เลยรู้สึกว่า ไม่คอมเมนต์ดีกว่า เพราะกลัวเดี๋ยวว่า มันจะผิด แล้วกลายเป็น
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เหมือนกับเรายังรู้ข้อมูลไม่เพียงพอเลย แต่มาคอมเมนต์แบบผิดๆ (สัมภาษณ์ 

ออร่า เพศทางเลือก อายุ 29 ปี, 1 กรกฎาคม 2562)

	 นอกจากนี ้ยงัอาจไปขอความเหน็จากผูอ่้านก่อนทีจ่ะตดัสนิใจแสดงความ

คิดเห็น โดยในเบื้องต้น อาจเพียงอ่าน และอาจกดชื่นชอบ ดังความเห็นต่อไปนี้ 

	 “…เมื่อได้รับชมคลิปและพฤติกรรมความรุนแรง ก็จะไปคุยกับเพื่อน

ว่า มันมีเรื่องความรุนแรงแบบนี้นะ เพื่อนมีความเห็นว่ายังไง เหมือนกับแลก

เปลี่ยนความคิดเห็นกัน มักเข้าไปถูกใจในทันที แต่จะดูก่อนว่ามันมีข้อเท็จจริง

อะไร อย่างไร แค่ไหน เพราะปกติไม่ได้เป็นคนที่ชอบเนื้อหาดังกล่าว เพราะ

ฉะนั้นบางทีก็แค่อ่านๆ หรือดูคลิปแล้วเอาไปคุยกับเพื่อน” (สัมภาษณ์ ต้องศักดิ์ 

เพศชาย อายุ 29 ปี, 30 มิถุนายน 2562)

	 จากผลการวิจัยในส่วนของความคิดเห็นของกลุ่มผู้ติดตาม นักวิชาการ

ด้านจิตวิทยา และนักวิชาการด้านสื่อและการสื่อสาร ต่อพื้นที่การแสดงออก

ต่อความรุนแรงในเฟซบุ๊กแฟนเพจประเภทข่าว สามารถสรุปได้ว่า พื้นที่การ 

น�ำเสนอข่าวของสื่อและการแสดงความเห็นของผู้ใช้สื่อหรือติดตามสื่อเฟซบุ๊ก 

แฟนเพจประเภทข่าวนัน้ เป็นพืน้ทีส่าธารณะอย่างหนึง่ทีส่มาชกิในสงัคม ซึง่สามารถ 

แลกเปลีย่นความคดิเหน็อย่างเสรใีนประเดน็ปัญหาทางสงัคม ซึง่ในทีน่ีค่อื ความ

รนุแรง อย่างไรกต็าม การแสดงออกดงักล่าวเป็นลกัษณะทีป่ระกอบด้วยอารมณ์

และความรู้สึก ตลอดจนค�ำพูดที่รุนแรงต่อผู้ที่อยู่ในข่าว ทั้งที่เป็นผู้กระท�ำความ

รุนแรงและผู้ที่ถูกกระท�ำความรุนแรง จนท�ำให้เหมือนเป็นการซ�้ำเติม หรือเพิ่ม

ระดบัความรนุแรงให้กบัเนือ้หาข่าวนัน้ ทัง้นี ้การแสดงความเหน็เป็นไปในลกัษณะ

การท�ำตามความเหน็กลุม่หรอืเกดิจากอทิธพิลกลุม่เป็นส่วนใหญ่ ซึง่อาจส่งผลต่อ

การเกิดการระรานหรือการแสดงออกทางอารมณ์ที่รุนแรงต่อกันได้ ประกอบกับ

พื้นที่ในโลกเสมือนจริง ท�ำให้ง่ายต่อการแสดงออก และไม่ทราบตัวตน ต่างจาก

การสื่อสารแบบเห็นหน้าค่าตา ดังนั้น การแสดงออกทางอารมณ์ การใช้ภาษา 

และความรนุแรงทางความคดิจงึเกดิขึน้ได้ง่าย และเป็นการกระท�ำทีต่ามๆ กนัไป 

หรือการเลียนแบบทางการแสดงอารมณ์และความคิดนั่นเอง ดังนั้น ผู้ใช้สื่อ 

จึงควรต้องตระหนักและรู้เท่าทัน พร้อมใช้วิจารณญาณในการวิเคราะห์ ก่อนที่

จะตัดสินใจแสดงออกใดๆ 
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สรุปและข้อเสนอแนะ
	 1.	 ผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่า เนื้อหาความรุนแรงนั้น ถูกน�ำเสนอ

ผ่านสือ่สงัคมออนไลน์ ทัง้ทีเ่ป็นสือ่สถาบนัและสือ่ทีไ่ม่ใช่สถาบนั โดยความรนุแรง

ด้านร่างกายเป็นสิง่ทีพ่บได้มากทีส่ดุ อย่างไรกต็าม การแสดงความคดิเหน็ แม้ว่า

จะใช้ถ้อยค�ำทีไ่ม่สภุาพ แต่ผูท้ีแ่สดงความคดิเหน็เนือ้หาส่วนใหญ่ไม่สนบัสนนุกบั

การกระท�ำความรุนแรง ดังนั้น จึงเป็นโอกาสของสื่อรวมทั้งประชาชนผู้ใช้สื่อใน

การพัฒนาให้พื้นที่สื่อสังคมออนไลน์เป็นเวทีที่จะส่งเสริมความเข้าใจระหว่างกัน

และการยุติความรุนแรง ให้เป็นเวทีสนทนาเชิงบวกเพื่อการแก้ไขปัญหาสังคม 

ต่อไป

	 2.	 ผูบ้รหิารเฟซบุก๊แฟนเพจประเภทข่าว ทัง้ทีเ่ป็นสถาบนัและไม่ได้เป็น

สถาบัน ควรพัฒนาการน�ำเสนอเนื้อหาให้มีความรุนแรงลดลงหรือมีการบริหาร

เนือ้หาทีด่ ีทีม่กีารคดักรองและจดัรปูแบบทีเ่หมาะสม ไม่ว่าจะเป็นภาพเคลือ่นไหว 

ภาพนิ่ง หรือการบรรยายด้วยข้อความหรือเสียง ให้มีความเหมาะสมและไม่ควร

เพิ่มระดับความรุนแรงหรือยั่วยุให้ผู้ติดตามแสดงความคิดเห็นที่รุนแรงต่อกัน  

เพื่อสร้างประเด็นทางสังคม แม้จะเป็นเพียงความรุนแรงในโลกออนไลน์ก็ตาม 

	 3.	 เพิ่มหลักสูตรการรู้เท่าทันสื่อ (media literacy) โดยการรณรงค์

ให้ผู้แสดงความคิดเห็นต่อข่าวความรุนแรงมีสติและสร้างสรรค์สื่อในเชิงบวก  

ไม่แชร์เนือ้หาทีร่นุแรง โดยเฉพาะการเข้าร่วมแสดงความคดิเหน็ในเชงิการส่งเสรมิ 

ความรุนแรง ภาครัฐและภาคเอกชนควรพัฒนาเพื่อเสริมสร้างให้บุคคลมี 

ทกัษะ คดิ วเิคราะห์ แยกแยะ เนือ้หาข้อมลูทีท่่วมท้นบนโลกอนิเทอร์เนต็ รวมทัง้ 

เข้าใจวัฒนธรรมใหม่ๆ ที่มาพร้อมกับการสื่อสารไร้พรมแดน ผู้ติดตามข่าวความ

รุนแรงเป็นกลุ่มที่มีศักยภาพในการเรียนรู้ และเข้าใจสภาพการณ์เกี่ยวกับปัญหา

การแสดงความรุนแรงในเครือข่ายสังคมออนไลน์ การส่งเสริมให้มีการพัฒนา

ตนเองและรณรงค์ ให้มีการพัฒนาตนเองและสังคมในมิติเกี่ยวกับการรู้เท่าทัน 

โดยการผลักดันให้พื้นที่สังคมออนไลน์ให้เป็นสังคมแห่งการแสดงความคิดเห็น

ที่มีคุณภาพมากขึ้นกว่าปัจจุบัน
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ข้อเสนอแนะงานวิจัยในอนาคต
	 ในการศกึษาครัง้ต่อไป ควรศกึษาเพือ่หาแนวทางแก้ไขและป้องกนัพืน้ที่

การน�ำเสนอข่าวความรุนแรง รวมถึงการแสดงความคิดเห็นในพื้นที่การน�ำเสนอ

ข่าวในโลกออนไลน์ และศกึษาแรงจงูใจในการแสดงความคดิเหน็ทีร่นุแรง ส่วนใหญ่ 

มักจะแสดงพฤติกรรมทางด้านลบออกมา โดยเลือกใช้เฟซบุ๊กแฟนเพจเป็น 

สื่อที่เรียกร้องความสนใจ การพลิกวิกฤติและแสวงหาโอกาสในการสร้างพื้นที่

ทางเฟซบุ๊กแฟนเพจ เป็นพื้นที่ในการแสดงความคิดเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริม

การสร้างอตัลกัษณ์เชงิบวกของผูต้ดิตามเนือ้หาความรนุแรง เพือ่เป็นการลดทอน

พฤตกิรรมของบคุคลทีม่ผีลต่อการแสดงความคดิเหน็ทีร่นุแรง และการแสดงวาจา

เกลียดชัง (hate speech) ในพื้นที่ของโลกออนไลน์
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การส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล 
ส�ำหรับเด็กและเยาวชน: กรณีศึกษาจากเกาหลีใต้ 

สิงคโปร์ และสหราชอาณาจักร1 

พรรษาสิริ กุหลาบ2 

บทคัดย่อ
	 บทความนี้น�ำเสนอการวิเคราะห์นโยบาย การด�ำเนินงาน และบทบาท

ของภาคส่วนต่างๆ ในการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล  

(Media, Information, and Digital Literacy: MIDL) ส�ำหรับเด็กและเยาวชน

ในต่างประเทศ โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ ด้วยวิธีวิจัยเอกสารและเลือก

ประเทศกรณีศึกษา 3 ประเทศ ได้แก่ สาธารณรัฐเกาหลี (เกาหลีใต้) สิงคโปร์ 

และสหราชอาณาจักร 

	 ผลการศึกษาพบว่า นโยบาย การด�ำเนินงาน และบทบาทของภาคส่วน 

ต่างๆ ในการส่งเสริม MIDL ส�ำหรับเด็กและเยาวชนในประเทศกรณีศึกษา  

โดยเฉพาะในรอบ 5 ปีที่ผ่านมา เน้นเรื่องการรู้เท่าทันดิจิทัล (digital literacy) 

โดยเฉพาะการปกป้องคุ ้มครองเด็กและเยาวชนจากเนื้อหาอันตรายทางสื่อ

ออนไลน์และความเสี่ยงในการใช้สื่อดิจิทัล ผ่านกิจกรรมการให้ความรู้และการ

ฝึกอบรม รวมทัง้ยงัพบการส่งเสรมิทกัษะการใช้สือ่ให้เดก็และเยาวชนผลติเนือ้หา

อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ขณะเดียวกัน ก็ให้ความส�ำคัญกับการให้ความรู้แก่

บคุลากรในสถาบนัทีเ่กีย่วข้องกบัการปกป้องคุม้ครองและส่งเสรมิการเรยีนรูข้อง

*	วันที่รับบทความ 6 มกราคม 2563; วันที่แก้ไขบทความ 11 กุมภาพันธ์ 2563; วันที่ตอบรับบทความ  
27 กุมภาพันธ์ 2563.

1	บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของโครงการวิจัยเรื่อง โครงการพัฒนาตัวบ่งชี้ระดับสังคมและข้อเสนอเชิงนโยบาย

ในการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล เพื่อการปกป้องคุ้มครองเด็กและเยาวชน (2562) 
ซึ่งได้รับทุนสนับสนุนการวิจัยจากส�ำนักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) โดยมีคณะผู้วิจัยคือ เข็มพร 
วิรุณราพันธ์ อรรถพล อนันตวรสกุล พรรษาสิริ กุหลาบ และณภัทร เรืองนภากุล ผู้เขียนเป็นผู้วิจัยส่วน
กรณีศึกษาต่างประเทศ	

2	อาจารย์ ดร. ประจ�ำภาควิชาวารสารสนเทศ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย	
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เด็กและเยาวชน โดยเฉพาะครอบครัวและโรงเรียน ที่ส�ำคัญ การออกแบบและ

ด�ำเนินนโยบายอยู่บนพื้นฐานของการส�ำรวจและศึกษาเพื่อติดตามสถานการณ์

การใช้สื่อ สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลของเด็กและเยาวชน รวมทั้งประชาชนทั่วไป 

เพื่อเป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ในการก�ำหนดนโยบายต่างๆ 

	 ผลการศึกษายังชี้ให้เห็นว่า บริบททางการเมือง สังคม วัฒนธรรม 

เศรษฐกิจ และภูมิทัศน์สื่อ มีอิทธิพลต่อการก�ำหนดนโยบาย การด�ำเนินงาน 

และบทบาทของภาคส่วนต่างๆ ในการส่งเสริม MIDL ส�ำหรับเด็กและเยาวชน 

ปัจจัยเหล่านี้ส่งผลให้การส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การวิพากษ์ และการผลิตสื่อ

เพื่อแสดงถึงอัตลักษณ์ ความคิดเห็น และความต้องการของเด็กและเยาวชน ซึ่ง

เป็นรากฐานที่ส�ำคัญในการสร้างเสริมสิทธิและเสรีภาพของพลเมือง รวมถึงการ

มีส่วนร่วมของพลเมืองในสังคมประชาธิปไตย ไม่ปรากฏเด่นชัด เมื่อเทียบกับ

การปกป้องคุ้มครองเด็กและเยาวชนจากเนื้อหาที่เป็นภัยและความเสี่ยงในการ

ใช้สื่อมวลชน สารสนเทศ และสื่อดิจิทัล 

ค�ำส�ำคัญ:	 การรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล การรู้เท่าทันสื่อ เด็กและ 

		  เยาวชน พลเมืองในระบอบประชาธิปไตย
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The Promotion of Media, Information, and 
Digital Literacy for Children and Youth:

Case Studies from South Korea, Singapore, and 
the United Kingdom

Phansasiri Kularb3 

Abstract
	 This article presents an analysis of policy, implementation, and 

role of different sectors in promoting Media, Information, and Digital 

Literacy (MIDL) for children and youth in three countries: South Korea,  

Singapore, and the United Kingdom, using qualitative research  

methodology by conducting documentary research and purposively  

selecting three case studies. 

	 The findings show that policy, implementation, and role of  

different sectors in promoting MIDL for children and youth in the case 

study countries, notably during the past five years, focus on digital 

literacy, particularly on protection of children and youth from harmful 

online content and risks in digital media usage. The study also finds the 

promotion of media use skills so that children and youth can produce 

content with creativity. These are carried out through educational and 

training activities. Moreover, educating people in institutions relevant 

to children and youth protection and learning, particularly families and 

schools, is given high importance. Most importantly, policy designing 

and implementation is based on surveys and studies that track the use 

3	Lecturer, Department of Journalism, Faculty of Communication Arts, Chulalongkorn University.	
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of media, information, and digital media by children and youth, as 

well as the public in general, which become empirical evidence in  

policy-making decision.

	 The findings also indicate that political, socio-cultural and economic 

contexts, as well as media landscape can shape policy design,  

implementation, and role of different sectors in promoting MIDL for  

children and youth. These factors render the promotion of critical thinking, 

criticism, and media production to present children and youth’s  

identity, opinions, and needs – which is fundamental to enhancing  

citizen’s rights and freedom, as well as civic participation in democratic 

society, less discernible, compared to the protection of children and 

youth from harmful content and risks in using mass media, information, 

and digital media.

Keywords:	Media, Information, and Digital Literacy (MIDL), media  

		  literacy, children and youth, democratic citizenship 
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ที่มาและความส�ำคัญของปัญหา 
	 ภูมิทัศน์สื่อและพัฒนาการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่

มีพลวัตอย่างรวดเร็วและหลอมรวมหลายช่องทางในช่วง 1-2 ทศวรรษที่ผ่านมา 

ท�ำให้การส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ (media literacy) มักด�ำเนินควบคู่ไปกับการ

รู้เท่าทันสารสนเทศ (information literacy) และการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล (digital 

literacy) เพือ่ให้สอดคล้องกบัพฤตกิรรมการใช้สือ่และสารสนเทศทีเ่ปลีย่นแปลง

อยู่เสมอของประชาชน โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน รวมทั้งสร้างสมรรถนะที่เอื้อ

ต่อการเรียนรู้และการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 ของกลุ่มทางสังคมต่างๆ 

	 มีการศึกษาที่พบว่า เด็กและเยาวชนอยู ่ในสภาพแวดล้อมที่สาร  

(message) จากสื่อบันเทิงและสื่อประชานิยม (popular culture) เป็นตัวกลาง

ในการกล่อมเกลาทางสงัคม (socialization) สามารถเข้าถงึสารจากสือ่ในปรมิาณ

มาก ขณะที่เยาวชนก็ใช้เวลาบริโภคสื่อบันเทิงมากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นจากโทรทัศน์ 

อนิเทอร์เนต็ ดนตรกีระแสนยิม ภาพยนตร์ และวดิโีอเกม ดงันัน้ การใช้ประโยชน์ 

จดัการ (manipulate) และสร้างสรรค์สารสนเทศจงึมคีวามส�ำคญัมากขึน้ส�ำหรบั

แรงงานที่มีความรู้ ซึ่งต้องพึ่งพาอินเทอร์เน็ตและเครื่องมือคอมพิวเตอร์มากขึ้น

เรื่อยๆ (Hobbs, 2007 cited in Koltay, 2011: 212)

	 องค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ 

(UNESCO) เห็นว่า ทั้งสื่อสารมวลชนและข้อมูลข่าวสาร (information) ล้วน

มีความส�ำคัญต่อการใช้ชีวิตและการมีส่วนร่วมของพลเมืองในกระบวนการต่างๆ 

ในสังคมประชาธิปไตย เนื่องจากเป็นสมรรถนะที่ส่งเสริมสิทธิของปัจเจกในการ 

“สื่อสารและแสดงความเห็น รวมทั้งค้นหา รับ และส่งต่อข้อมูลและความคิด” 

UNESCO จงึผนวกแนวคดิการรูเ้ท่าทนัสือ่และการรูเ้ท่าทนัสารสนเทศเข้าด้วยกนั 

และเสนอให้ใช้ค�ำว่า Media and Information Literacy (MIL) (UNESCO, 

2016) โดยขบัเคลือ่นแนวคดินีอ้ย่างต่อเนือ่งผ่านการจดัท�ำหลกัสตูรการรูเ้ท่าทนั 

สื่อและสารสนเทศ ข้อเสนอแนะเชิงยุทธศาสตร์และนโยบาย และกรอบตัวบ่งชี้

ด้าน MIL เพื่อให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียน�ำไปพิจารณาประกอบการก�ำหนดนโยบาย

ต่อไป
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	 ด้าน Renee Hobbs นักวิชาการด้านการรู้เท่าทันสื่อและผู้ก่อตั้ง Media 

Education Lab ได้พฒันาชดุทกัษะทีส่่งเสรมิสมรรถนะทัง้ด้านการรูเ้ท่าทนัสือ่และ

การรู้เท่าทันดิจิทัล (media and digital literacy) เพื่อขยายโอกาสของพลเมือง

ในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการเมืองและสังคมในยุคดิจิทัล ซึ่งครอบคลุม

การเข้าถงึ เผยแพร่ และเข้าใจข้อมลูทีพ่บทางสือ่ดจิทิลั รวมทัง้การประเมนิความ 

น่าเชื่อถือและคุณภาพของสื่อดิจิทัล (Martens and Hobbs, 2015)

	 หลายฝ่ายเหน็พ้องกนัว่า การรูเ้ท่าทนัสือ่ สารสนเทศ และสือ่ดจิทิลั เป็น

สมรรถนะส�ำคญัในการเสรมิสร้างสงัคมประชาธปิไตย Aviva Silver หวัหน้าฝ่าย

โครงการสื่อและการรู้เท่าทันสื่อแห่งคณะกรรมาธิการยุโรป ระบุว่า การรู้เท่าทัน 

สื่อเป็นปัจจัยส�ำคัญในการสร้างเสริมพลเมืองที่มีความกระตือรือร้น (active  

citizen) มเีสรภีาพในการเข้าถงึและเลอืกรบัข้อมลูข่าวสาร เพือ่ให้มข้ีอมลูทีเ่พยีงพอ 

ต่อการใช้ชีวิตและตัดสินใจ ทั้งยังสามารถปกป้องตนเองและผู้อื่นจากสารที่เป็น

อันตราย มุ่งร้าย หรือไม่พึงประสงค์ได้ (Silver, 2009: 12) ขณะที่ UNESCO 

เหน็ว่า การรูเ้ท่าทนัสือ่และสารสนเทศเป็นรากฐานส�ำคญัทีจ่ะขยายโอกาสในการ

เข้าถงึข้อมลูและความรู ้สร้างเสรมิเสรภีาพในการแสดงความคดิเหน็และคณุภาพ

การศึกษา (UNESCO, 2013: 7)

	 UNESCO ยังชี้ว่า หากไม่มีนโยบายและยุทธศาสตร์ด้านการรู้เท่าทัน

สื่อและสารสนเทศที่ชัดเจน ก็จะยิ่งเกิดความไม่เท่าเทียมระหว่างผู้ที่สามารถ 

เข้าถงึและไม่สามารถเข้าถงึสารสนเทศและสือ่ ความเหลือ่มล�้ำในการมเีสรภีาพการ 

แสดงความคิดเห็น รวมทั้งความไม่เท่าเทียมกันระหว่างกลุ่มคนที่สามารถและ 

ไม่สามารถหา วิเคราะห์ วิพากษ์ และประยุกต์ข้อมูลและสารจากสื่อส�ำหรับการ

ตัดสินใจด้วย (ibid.: 12)

	 ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษานโยบาย รูปแบบการด�ำเนินงาน และบทบาทของ

ภาคส่วนต่างๆ ในการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล (Media, 



ว า ร ส า ร ศ า ส ต ร์136

Information, and Digital Literacy: MIDL)4 ส�ำหรับเด็กและเยาวชนใน 

ต่างประเทศเพือ่เป็นองค์ความรูส้�ำหรบัการก�ำหนดนโยบาย วางแผนการด�ำเนนิงาน 

สร้างตัวชี้วัดด้าน MIDL และสร้างเครือข่ายในการส่งเสริม MIDL โดยเฉพาะ

ส�ำหรับเด็กและเยาวชนในประเทศไทย โดยเลือกประเทศกรณีศึกษา 3 ประเทศ 

ทีม่นีโยบาย การด�ำเนนิงานและบทบาทของภาคส่วนต่างๆ ในการด�ำเนนิงานด้าน 

MIDL ที่โดดเด่น ได้แก่ สาธารณรัฐเกาหลี (เกาหลีใต้) สิงคโปร์ และสหราช- 

อาณาจักร โดยมีค�ำถามวิจัย 2 ข้อ ได้แก่

	 1.	 นโยบายและรปูแบบการด�ำเนนิงานด้านการส่งเสรมิ MIDL ส�ำหรบั

เด็กและเยาวชนในประเทศกรณีศึกษา มีอะไรบ้าง

	 2.	 ภาคสว่นใดบ้างทีม่ีส่วนเกีย่วข้องในการด�ำเนินงานด้านการส่งเสรมิ 

MIDL ส�ำหรับเด็กและเยาวชน ในประเทศกรณีศึกษา

แนวคิดเกี่ยวกับการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล 
	 แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ การรู้เท่าทันสารสนเทศ และการรู้เท่าทันดิจิทัล 

มีต้นก�ำเนิดและจุดเน้นที่แตกต่างกัน แต่การรู้เท่าทันสื่อมักถูกอธิบายในฐานะ

แนวคดิทีค่รอบคลมุแนวคดิอืน่ๆ (umbrella concept) เนือ่งจากเป็นการท�ำความ

เข้าใจสื่อทุกแบบ (‘panmedia’) และครอบคลุมการตีความเนื้อหาที่ถูกน�ำเสนอ

ผ่านสื่อทั้งช่องทางดั้งเดิมและดิจิทัล (Koltay, 2011: 214) แม้จะมีจุดต่าง แต่

คณุสมบตัพิืน้ฐานทีท่กุแนวคดิมเีหมอืนกนัคอื การประเมนิอย่างวพิากษ์ (critical 

evaluation) 

	 การรู้เท่าทันสื่อเป็นแนวคิดที่นักวิชาการด้านการศึกษาและสื่อมวลชน

ศึกษาน�ำเสนอเพื่อมุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะในการค้นหาและตรวจสอบข้อมูล รวมถึง 

4	การใช้ค�ำว่า การรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล หรือ MIDL ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยไม่ได้ต้องการชี้ว่า 
แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ การรู้เท่าทันสารสนเทศ และการรู้เท่าทันดิจิทัล เป็นแนวคิดเดียวกันและใช้แทน
กันได้ (synonymous) เนื่องจากแต่ละแนวคิดมีจุดเน้นและรายละเอียดที่แตกต่างกันดังที่จะอธิบายในส่วน
ทบทวนวรรณกรรม แต่ผู้วิจัยใช้ค�ำดังกล่าวเพื่อแสดงให้จุดร่วมของทั้งสามแนวคิด และความสอดคล้องกับ
แนวคดิความเป็นพลเมอืงสงัคมประชาธปิไตย ซึง่เป็นกรอบการวเิคราะห์ในงานวจิยั เพือ่จะได้เกบ็ข้อมลูและ
วิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับนโยบาย การด�ำเนินงาน และภาคส่วนให้ครอบคลุมการรู้เท่าทันทั้ง 3 ด้าน รวมถึง
การอภิปรายผลต่อไป.		
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เข้าใจบทบาทสื่อในสังคม ซึ่งน�ำไปสู่การแสดงความคิดเห็นตามบทบาทของ

ประชาชนในสังคมประชาธิปไตยได้ (อุษา บิ้กกิ้นส์, 2555: 150) Sonia  

Livingstone ให้นยิามการรูเ้ท่าทนัสือ่ว่าเป็น “ความสามารถในการเข้าถงึ วเิคราะห์ 

ประเมินและสร้างสรรค์สารผ่านบริบทที่หลากหลาย” (Livingstone, 2004: 18) 

ซึง่สอดคล้องกบันยิามเชงิปฏบิตักิารของ Ofcom องค์กรก�ำกบัดแูลด้านกจิการแพร่

ภาพกระจายเสยีงและโทรคมนาคมของสหราชอาณาจกัร ส�ำหรบัการด�ำเนนิงาน 

เพื่อส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อขององค์กร (Ofcom, 2009) อันได้แก่ 

	 1.	 การเข้าถงึ (Access) ซึง่หมายถงึการใช้ (use) การท่องไปในแหล่ง

ข้อมูล (navigate) และการจัดการ (manage) 

	 2.	 การท�ำความเข้าใจ (Understand) ซึง่รวมถงึการอ่าน (read) การ

ถอดรื้อ (deconstruct) และการประเมิน (evaluate) 

	 3.	 การสร้างสรรค์ (Create) ซึ่งหมายถึงการผลิต (produce) การ

แจกจ่าย (distribute) และการตีพิมพ์ (publish) 

	 ส่วนแนวคิดการรู ้เท่าทันสารสนเทศ ถูกริเริ่มโดยนักวิชาการและ 

นักวิชาชีพด้านบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ที่เห็นว่า การใช้ข้อมูล

ข่าวสารเป็นส่วนส�ำคัญของการเรียนรู้ทั้งในและนอกระบบ โดยมีฐานคิดหลัก

คือ การที่คนสามารถรู้ได้ว่าเมื่อใดที่ตนต้องการข้อมูลข่าวสาร และสามารถระบุ  

ชีต้�ำแหน่ง ประเมนิ และใช้สารสนเทศเพือ่แก้ปัญหาในชวีติได้ (American Library 

Association, 1989 cited in Koltay, 2011: 218) ผู้เรียนจึงต้องมีความรู้และ

ทกัษะในการเข้าถงึเครือ่งมอืและแหล่งข้อมลูทีห่ลากหลาย รวมทัง้สามารถดงึและ

เลือกข้อมูลที่มีอยู่ในแหล่งต่างๆ อย่างรอบคอบ เพื่อตัดสินใจในมิติต่างๆ จุดเน้น

ของการเรียนการสอนด้านการรู้เท่าทันสารสนเทศคือ การตระหนักรู้ถึงคุณภาพ 

ความจรงิแท้ (authenticity) และความน่าเชือ่ถอืของสารสนเทศ (Hobbs, 2006 

cited in Koltay, 2011: 218) 

	 ส่วนการรู้เท่าทันดิจิทัลหรือการเข้าใจดิจิทัลถูกพัฒนาจากแนวคิดใน

ทศวรรษที่ 1990 ที่มีเป้าหมายเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านและเข้าใจ 
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ไฮเปอร์เทก็ซ์5 (Bawden, 2001 cited in Koltay, 2011: 215-6) การรูเ้ท่าทนัสือ่

ดจิทิลัจงึไม่เป็นเพยีงความสามารถในการใช้เทคโนโลยกีารสือ่สารและสารสนเทศ

ต่างๆ แต่ยังรวมถึงความเข้าใจต่อสารสนเทศที่ถูกส่งผ่านทางสื่อดิจิทัล (Gilster, 

1998 cited in Lankshear and Knobel, 2008: 4) โดยมสีมรรถนะหลกั 4 ประการ 

ได้แก่ การค้นหาทางอินเทอร์เน็ต (internet searching) การใช้ไฮเปอร์เท็กซ์ 

อย่างมีทิศทาง (hypertext navigation) การรวบรวมความรู้ (knowledge  

assembly) และการประเมินเนื้อหา (content evaluation) (Bawden, 2008 

cited in Koltay, 2011: 216) Koltay ยังตั้งข้อสังเกตว่า การรู้เท่าทันดิจิทัลมัก

ถูกใช้ในความหมายที่จ�ำกัดและเจาะจงไปที่การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ (ibid.)

	 การศึกษานโยบายเกี่ยวกับการรู ้ เท ่าทันสื่อที่ผ ่านมา ได ้เสนอ

แนวทางก�ำหนดและประเมินนโยบายด้านนี้ไว้หลากหลาย แต่มีจุดร่วมกันคือ  

ผู้ก�ำหนดนโยบายควรท�ำความเข้าใจแนวคิดนี้ให้กระจ่างและเชื่อมโยงกับสังคม

ประชาธิปไตยที่พลเมืองมีส่วนร่วม Paolo Celot จาก European Association 

for Viewers Interests (EAVI)6 เสนอว่า การออกแบบนโยบายเพื่อเสริมสร้าง

และส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ ต้องระบุถึงสมรรถนะในการคิดเชิงวิพากษ์หรือการ

ประเมิน (critical thinking competences--evaluate) และความสามารถใน

การมีส่วนร่วม หรือการสร้างสรรค์และการสื่อสาร (participatory abilities--

creation and communication) ซึ่งเป็นแก่นของการรู้เท่าทันสื่อ (Celot, 2014) 

ส่วน Ofcom มีแนวทางในการตรวจสอบ (audit) วาระและนโยบายด้านการ 

ส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อขององค์กรออกเป็น 3 ด้านกว้างๆ ได้แก่ (1) การเรียนรู้

และทักษะ (learning and skills) (2) การมีส่วนร่วมทางดิจิทัล การมีส่วนร่วม 

และการด�ำเนินการเพื่อบริการสาธารณะ (digital inclusion, participation &  

delivery of public services) และ (3) ความปลอดภยั การปกป้อง และความมัน่คง 

5	ไฮเปอร์เท็กซ์ (hypertext) หมายถึงข้อความ ข้อมูล หรือเอกสารที่สามารถเชื่อมโยงไปยังข้อมูลอื่นๆ  
ที่เกี่ยวข้องในระบบเครือข่าย เช่น อินเทอร์เน็ต ได้		

6	European Association for Viewers Interests (EAVI) เป็นองค์กรอิสระและไม่แสวงก�ำไรระหว่างชาติ  
ที่ท�ำงานด้านการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อในสหภาพยุโรป
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(safety, protection and security) (Ofcom, 2009) ขณะที่การศึกษาที่ส�ำรวจ

นโยบายด้านการรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศของประเทศต่างๆ ในยุโรป เสนอ

กรอบการศกึษาเปรยีบเทยีบนโยบายทีเ่ป็นรปูธรรม 7 ประการ ได้แก่ (1) นยิาม 

การรู้เท่าทันสื่อ (definition) (2) กรอบนโยบาย (policy framework) (3) การ

เรยีนการสอนและการฝึกอบรม (training) (4) ทรพัยากร (resources) (5) ทนุ

สนบัสนนุ (funding) (6) ผูท้ีเ่กีย่วข้อง (other Actors) และ (7) การประเมนิผล 

(evaluation) (Frau-Meigs et al., 2014)

	 นอกจากนี้ การศึกษาและขับเคลื่อนแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อก็มีแนวทาง 

(approach) หรือ “แบบจ�ำลองเชิงวาทกรรม” (discursive models) ที่แตกต่าง

กัน (McDougall et al., 2014: 7) งานวิจัยนี้จึงประมวลแบบจ�ำลองที่สามารถ

น�ำมาใช้ในการวิเคราะห์แนวทางและจุดเน้นของนโยบายการรู้เท่าทันสื่อ 4 แบบ 

(ibid.; เน้นข้อความตามต้นฉบับ) ได้แก่ 

	 1.	 Social Models ซึ่งเน้นสมรรถนะในการปฏิสัมพันธ์กับสื่อและให้

ความหมายต่อสารที่หลากหลายและขึ้นอยู่กับกลุ่มทางสังคมของผู้ใช้ รวมทั้ง

พิจารณาว่า สมรรถนะในการใช้และให้ความหมายต่อสื่อถูกแจกจ่ายในสังคม

อย่างไร

	 2.	 Competence Models ซึ่งเน้นวัตถุประสงค์ในการ “ปกป้อง”  

(“protectionist”) ในการใช้และให้ความหมายกับสื่อ ทั้งยังเป็นแนวทางที่น�ำ

ประเด็นอายุและบริบทแวดล้อมมาพิจารณาประกอบกับการรู้เท่าทันสื่อ

	 3.	 Citizenship Models ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีพื้นที่สาธารณะของ 

Habermas (1993 cited in McDougall et al, 2014: 7) กล่าวคือ เน้นการสร้าง

การมีส่วนร่วมในสังคมสมัยใหม่ ซึ่งเป็นฐานของการศึกษาด้านพลเมือง อย่างไร

ก็ตาม McDougall และคณะตั้งข้อสังเกตว่า แนวทางนี้สามารถน�ำไปสู่จุดเน้นใน

การสร้าง “ความสามารถที่จะได้รับการจ้างงาน” (“employability”) ตามแนวคิด

เสรีนิยมใหม่ แทนที่จะเป็นคุณค่าด้านประชาธิปไตยได้

	 4.	 Creativity Models ซึง่เน้นบทบาทของเวบ็ 2.0 ทีเ่อือ้ให้เกดิความคดิ 

สร้างสรรค์ 
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	 ดงัทีไ่ด้กล่าวไปข้างต้นว่า นกัวชิาการรวมถงึหน่วยงานทีศ่กึษาและท�ำงาน

ด้านการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล ไม่เพียงเห็นว่า แนวคิดนี้มีความ

ส�ำคญัต่อการพฒันาสมรรถนะการเรยีนรูแ้ละการใช้ชวีติในศตวรรษที ่21 ส�ำหรบั

เด็กและเยาวชน แต่ยังเป็นรากฐานส�ำคัญต่อการส่งเสริมความเป็นพลเมืองใน

สังคมประชาธิปไตยให้กับคนรุ่นใหม่ด้วย Paul Mihailidis เสนอว่า ในยุคสมัย

ที่สื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งในการใช้ชีวิตของประชาชน โดยเฉพาะเยาวชน การ 

เตรยีมคนยคุต่อไปส�ำหรบัชวีติทีม่ส่ีวนร่วมและสร้างประโยชน์ต่อสาธารณะ (civic 

good) จึงเป็นสิ่งส�ำคัญ ด้วยเหตุนี้ การให้ความรู้เรื่องการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัลควร

เปลีย่นจากจดุเน้นทีต่วัปัจเจกบคุคลกบัความเข้าใจของปัจเจกบคุคลต่อเนือ้หาสือ่ 

ไปสูบ่ทบาทการเป็นผูม้ส่ีวนร่วมในการกระท�ำ (actor) ในระบบนเิวศของพลเมอืง

ที่มีการสื่อสารผ่านสื่อ เพื่อให้ผู้คนเข้าใจการครอบครองเทคโนโลยีต่างๆ ในการ

ใช้ชวีติประจ�ำวนัอย่างเป็นองค์รวมและมเีป้าหมาย (Mihailidis, 2016: 240-241)

	 ส�ำหรับสังคมไทย การศึกษาของสถาบันสื่อเด็กและเยาวชน และ 

เครือข่ายการศึกษาเพื่อสร้างพลเมืองประชาธิปไตย (2559: 6) อธิบาย

คุณลักษณะพลเมืองประชาธิปไตยที่เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล ว่าเป็น 

	 “...พลเมืองที่มีสมรรถนะในการเข้าถึง เข้าใจ วิเคราะห์ ตีความ 

ตรวจสอบ และคิดอย่างมีวิจารณญาณ สามารถประเมินประโยชน์และ

โทษในการเลือกรับ ใช้ประโยชน์ และสร้างสรรค์สื่อ สารสนเทศ และ

ดจิทิลั เพือ่สร้างความเข้าใจเกีย่วกบัโครงสร้างอ�ำนาจรฐั ทนุ สือ่ ตลอดจน 

บรบิททางสงัคมและเศรษฐกจิ เป็นผูท้ีเ่คารพสทิธแิละอยูร่่วมกบัผูอ้ืน่ใน

สังคมที่หลากหลายได้อย่างรับผิดชอบ และสามารถใช้สื่อ สารสนเทศ 

และดจิทิลัเป็นเครือ่งมอืในการต่อรองอ�ำนาจ และสร้างการเปลีย่นแปลง

ในฐานะพลเมอืงประชาธปิไตยยคุดจิทิลั ทีก่ระตอืรอืร้นในการมส่ีวนร่วม

และมุ่งเน้นความยุติธรรมทางสังคมเป็นส�ำคัญ”

	 งานวิจัยนี้ใช้แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ การรู้เท่าทันสารสนเทศ และ

การรู้เท่าทันดิจิทัล แนวคิดความเป็นพลเมืองประชาธิปไตย (สถาบันสื่อเด็ก
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และเยาวชน และเครือข่ายการศึกษาเพื่อสร้างพลเมืองประชาธิปไตย, 2559;  

Mihailidis, 2016) รวมทั้งแนวทางการวิเคราะห์และประเมินการด�ำเนินงานด้าน

การรู้เท่าทันสื่อ (Ofcom, 2009; Frau-Meigs et al., 2014; McDougall et al., 

2014) เพือ่เป็นกรอบการเกบ็ข้อมลูและวเิคราะห์นโยบาย รปูแบบการด�ำเนนิงาน 

และบทบาทของภาคส่วนต่างๆ ในการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และ

ดิจิทัลในประเทศกรณีศึกษาต่อไป

ระเบียบวิธีวิจัย7 
	 ผู้วิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพด้วยการวิเคราะห์กรณีศึกษาและ

วิจัยเอกสาร โดยเลือกประเทศกรณีศึกษา 3 ประเทศ ได้แก่ สาธารณรัฐเกาหลี 

(เกาหลีใต้) สิงคโปร์ และสหราชอาณาจักร เนื่องจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  

(stakeholders) ที่เกี่ยวกับงานด้าน MIDL รวมทั้งด้านเด็กและเยาวชนในแต่ละ

ประเทศ มีนโยบาย การด�ำเนินงาน และบทบาทที่โดดเด่นในการส่งเสริม MIDL 

มหีน่วยงานภาครฐัทีร่บัผดิชอบการด�ำเนนิงานด้าน MIDL ชดัเจน รวมทัง้มบีรบิท

ทางสงัคมวฒันธรรม การเมอืง ภมูทิศัน์สือ่ และพฤตกิรรมการใช้สือ่ทีส่อดคล้อง

แนวคดิพลเมอืงในระบอบประชาธปิไตย และคล้ายกบัสงัคมไทยในบางประเดน็8 

	 เนื่องจากระยะเวลาในการวิจัยที่จ�ำกัด ผู้วิจัยจึงก�ำหนดขอบเขตการ

สืบค้นเอกสารเพื่อให้สามารถประมวลและวิเคราะห์ข้อมูลได้ตามก�ำหนด ได้แก่ 

หนงัสอื การศกึษาและงานวจิยั รายงานของหน่วยงาน เอกสารราชการ บทความ 

  
7	อ่านรายละเอยีดเกีย่วกบัเกณฑ์การคดัเลอืกประเทศกรณศีกึษา วธิกีารเกบ็ข้อมลู และแนวทางการวเิคราะห์
ข้อมูลได้ในบทที่ 3 ของรายงานโครงการวิจัยฉบับสมบูรณ์ เรื่อง โครงการพัฒนาตัวบ่งชี้ระดับสังคมและ 

ข้อเสนอเชงินโยบายในการส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ สารสนเทศ และดจิทิลั เพือ่การปกป้องคุม้ครองเดก็และ

เยาวชน โดย เข็มพร วิรุณราพันธ์, อรรถพล อนันตวรสกุล, พรรษาสิริ กุหลาบ และณภัทร เรืองนภากุล 
(2562).

8	งานวิจัยเลือกประเทศกรณีศึกษาที่มีนโยบาย การด�ำเนินงาน และบทบาทการส่งเสริม MIDL ที่โดดเด่น  
แม้จะไม่ใช่ประเทศทีม่ผีลประเมนิระดบั MIDL สงูสดุ และมผีลการประเมนิในด้านการปกครองและเศรษฐกจิ
ที่ต่างจากไทย เนื่องจากต้องการพิจารณาองค์ประกอบทางการเมือง สังคม และภูมิทัศน์สื่อที่คล้ายกับไทย
เท่านั้น ได้แก่ ระบบประชาธิปไตยแบบรัฐสภา ความหลากหลายทางทางสังคมและวัฒนธรรม นโยบาย
ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์และนวัตกรรมเทคโนโลยี รวมทั้งภูมิทัศน์สื่อที่หมายถึงการมีองค์กรสื่อสาธารณะ 
สื่อของรัฐ สื่อด้านการศึกษา และองค์กรก�ำกับดูแลสื่อ
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บทวิเคราะห์ และรายงานทางสื่อมวลชน ที่เผยแพร่ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2551 จนถึง 

2561 (ค.ศ. 2008-2018) ซึ่งเป็นปีที่ด�ำเนินการวิจัย โดยใช้ค�ำส�ำคัญ ได้แก่ 

media literacy policy, information literacy policy, digital literacy policy 

ค้นหาร่วมกับชื่อประเทศเป็นภาษาอังกฤษ และค�ำว่า นโยบาย การรู้เท่าทันสื่อ 

การรู้เท่าทันสารสนเทศ การรู้เท่าทันดิจิทัล (หรือ ดิจิตอล) ค้นหาร่วมกับ 

ชื่อประเทศเป็นภาษาไทย ในการสืบค้นจาก Google, Google Scholars และ 

ฐานข้อมูลงานวิจัยออนไลน์ EBSCO 

	 ขอบเขตการวิจัยและข้อจ�ำกัดดังกล่าว ท�ำให้เอกสารที่ค้นหาได้อาจ 

ไม่ครอบคลุมวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องทั้งหมด อีกทั้งวรรณกรรมส่วนใหญ่เป็นการ

ศกึษารปูแบบกจิกรรมและวดัระดบัการรูเ้ท่าทนัสือ่ฯ งานวจิยันีจ้งึอาจไม่สามารถ

วิเคราะห์ภาพรวมและทิศทางของนโยบายในขณะนี้ นอกจากนี้ งานวิจัยยัง 

ไม่พบข้อมลูทีท่นัสถานการณ์เกีย่วกบัการประเมนิผลนโยบาย ระดบั MIDL ของ

เด็กและเยาวชนในประเทศกรณีศึกษา รวมถึงการหาความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด�ำเนินกิจกรรมและระดับ MIDL ของเด็กและเยาวชน จึงไม่สามารถชี้ให้เห็นว่า 

นโยบายและรูปแบบการด�ำเนินงานที่พบมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการ

ส่งเสริม MIDL หรือไม่ อย่างไร

ผลการศึกษา9 
	 ในส่วนนี้ ผู้วิจัยจะน�ำเสนอนโยบายและรูปแบบการด�ำเนินงานในการ 

ส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล ส�ำหรับเด็กและเยาวชนของ

ประเทศกรณีศึกษาโดยสังเขป โดยแบ่งการน�ำเสนอออกเป็นการท�ำงานของผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสยีกลุม่ต่างๆ ได้แก่ ภาครฐั สถาบนัการศกึษา ภาคเอกชน และภาค

ประชาสังคม ตามกรอบการศึกษาเปรียบเทียบนโยบายที่เสนอโดย Frau-Meigs 

et al. (2014) เพื่อให้เห็นแนวทางและลักษณะของนโยบายและกิจกรรมของ

9	อ่านรายละเอียดเกี่ยวกับผลการวิจัยได้ในบทที่ 5 ของรายงานโครงการวิจัยฉบับสมบูรณ์ เรื่อง โครงการ
พัฒนาตัวบ่งชี้ระดับสังคมและข้อเสนอเชิงนโยบายในการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล  

เพือ่การปกป้องคุม้ครองเดก็และเยาวชน โดย เขม็พร วริณุราพนัธ์, อรรถพล อนนัตวรสกลุ, พรรษาสริ ิกหุลาบ 
และณภัทร เรืองนภากุล (2562).	
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แต่ละภาคส่วน ก่อนจะสรุปประเด็นที่เป็นจุดร่วมและแตกต่างของแต่ละประเทศ

ในช่วงท้าย

	 ก.	 สาธารณรัฐเกาหลี (เกาหลีใต้)

	 เกาหลีใต้ถูกเลือกเป็นประเทศกรณีศึกษา เนื่องจากการศึกษาเบื้องต้น 

พบว่า มกีฎหมายด้านสือ่แพร่ภาพกระจายเสยีง (Broadcasting Act) ทีก่�ำหนดให้

มกีองทนุส�ำหรบัการศกึษาด้านสือ่ (media education)10 เพือ่ประโยชน์สาธารณะ

เมื่อปี ค.ศ. 2000 (Jeong et al., 2009) ในทิศทางเดียวกับพระราชบัญญัติ

องค์กรจัดสรรคลื่นความถี่และกํากับการประกอบกิจการวิทยุกระจายเสียง วิทยุ

โทรทศัน์ และกจิการโทรคมนาคม พ.ศ. 2553 ของไทย ทีก่�ำหนดให้องค์กรก�ำกบั

ดแูลจดักองทนุเพือ่ส่งเสรมิความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสือ่เทคโนโลยด้ีานการใช้

คลื่นความถี่และเทคโนโลยีสารสนเทศให้กับประชาชน

	 งานวิจัยของ Hyeon-Seon Jeong et al. (2009) ระบุว่า การมี 

ข้อก�ำหนดในกฎหมายถอืเป็นจดุเปลีย่นให้ภาคประชาสงัคมทีบ่กุเบกิการเคลือ่นไหว 

เรือ่งการเฝ้าระวงัและตรวจสอบสือ่มวลชนในปลายทศวรรษที ่1980 หนัมาท�ำงาน

ส่งเสริมการศึกษาด้านสื่อและการรู้เท่าทันสื่อเพิ่มขึ้น และเอื้อให้การด�ำเนินงาน

ด้านนี้มีความต่อเนื่องพอสมควร นอกจากนี้ ในช่วงทศวรรษที่ 1999 และ 2000 

พฒันาการทางเทคโนโลยสีือ่และการสือ่สารส่งผลให้สือ่มต้ีนทนุต�ำ่และพฤตกิรรม

การใช้สือ่เป็นส่วนหนึง่ของชวีติชาวเกาหลใีต้ นกัการศกึษาจงึเหน็ความส�ำคญัของ

การศกึษาด้านสือ่ รวมทัง้ให้ความส�ำคญักบัการใช้สือ่ดจิทิลั อนิเทอร์เนต็ เกม และ

10	การศึกษาด้านสื่อ (media education) หมายถึง แนวทางการสอนเกี่ยวกับการสื่อสารมวลชน โดยมี 
จุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนได้ท�ำความเข้าใจกับข้อมูลข่าวสารประเภทต่างๆ ผลกระทบและอิทธิพลของการ
สือ่สาร และมคีวามเชีย่วชาญในการสือ่ความหมายผ่านช่องทางและรปูแบบต่างๆ เพือ่ประโยชน์ในการด�ำรง
ชีวิตในสังคมสารสนเทศ ขณะที่การรู้เท่าทันสื่อ (media literacy) ถือเป็นผลลัพธ์ของการศึกษาด้านสื่อ  
ทีท่�ำให้บคุคลสามารถใช้สือ่และสือ่สารได้อย่างมปีระสทิธภิาพ (Alexander Federov. 2003. Media Education 
and Media Literacy: Experts’ Opinions. In: UNESCO: MENTOR. A Media Education Curriculum 
for Teachers in the Mediterranean [pdf], p.1. UNESCO. Available at: https://unesdoc.unesco.org/
ark:/48223/pf0000134205?posInSet=3&queryId=bd73ee3b-a36f-4585-8d3e-967cba74f006)  
บางครัง้นกัวชิาการกใ็ช้ทัง้สองค�ำนีใ้นความหมายเดยีวกนั หรอืใช้ค�ำว่าการรูเ้ท่าทนัสือ่ในฐานะเป็นส่วนหนึง่
ของการศึกษาด้านสื่อ (Sholle and Denski, 1994 cited in Christ and Potter, 1998: 5-15).	
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เทคโนโลยีการสื่อสารเคลื่อนที่เมื่อพบว่าประชาชน โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน  

ใช้ประโยชน์จากสื่อกลุ่มนี้มากขึ้น 

	 งานวิจัยชิ้นนี้ยังชี้ให้เห็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียจากภาคส่วนต่างๆ ที่มีความ

เชี่ยวชาญที่หลากหลาย ทั้งด้านสื่อสารมวลชน ศิลปะ การศึกษา และสื่อดิจิทัล 

อกีทัง้ยงัมกีลุม่เป้าหมายทัง้กลุม่เดก็และเยาวชนโดยตรง รวมถงึผูท้ีเ่กีย่วข้อง เช่น 

บุคลากรในสถาบันการศึกษา ผู้ปกครอง นอกจากนี้ รูปแบบการด�ำเนินงานก็มี

เป้าหมายเพือ่เปลีย่นแปลงทัง้ในระดบัโครงสร้าง เช่น การออกแบบหลกัสตูร การ

ศึกษาวิจัยเพื่อก�ำหนดนโยบาย และระดับปัจเจก เช่น โครงการอบรม เป็นต้น 

(Jeong et al., 2009)

	 ภาครัฐ

	 ผลการวิจัยพบว่า องค์กรภาครัฐที่ท�ำงานด้านสื่อและศิลปวัฒนธรรม 

เป็นเสมือนเจ้าภาพในการด�ำเนินงานส่งเสริม MIDL ส�ำหรับเด็กและเยาวชน 

โดย Korea Communication Commission (KCC) องค์กรก�ำกับดูแลด้านการ

สื่อสาร มีบทบาทหลักในการดูแลกองทุนและให้ทุนสนับสนุนการวิจัยและการ

ด�ำเนินงานของภาคส่วนต่างๆ ขณะที่หน่วยงานอื่นๆ เน้นการจัดกิจกรรมอบรม

เด็กและเยาวชนโดยส่งผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและศิลปะไปร่วมสอนในโรงเรียน  

รวมถึงผลิตวัสดุการศึกษาและการให้ค�ำแนะน�ำเพื่อให้ครูและผู้ปกครองน�ำไปใช้

ต่อไป เช่น Korean Internet Safety Commission (KISCOM) องค์กรก�ำกับ

ดูแลเนื้อหาอินเทอร์เน็ต Korean Broadcasting Institute (KBI) หน่วยงานด้าน

การวจิยั สงักดักระทรวงวฒันธรรมและการท่องเทีย่วทีต่ัง้ขึน้เพือ่สนบัสนนุกจิการ

ด้านการแพร่ภาพกระจายเสียง Korea Arts and Culture Education Service  

(KACES) หน่วยงานทีก่่อตัง้ขึน้โดยกระทรวงวฒันธรรม การกฬีา และการท่องเทีย่ว 

กับกระทรวงศึกษาธิการและวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี เพื่อดูแลและติดตาม 

การด�ำเนนิงานตามแผนการส่งเสรมิการศกึษาวฒันธรรมและศลิปะ และคณะกรรมการ 

เยาวชนแห่งชาติ (National Youth Commission) สังกัดกระทรวงสุขภาพ 

สวัสดิการ และกิจการครอบครัว ซึ่งมีเป้าหมายในการปกป้องคุ้มครองเด็กและ

เยาวชนจากสภาพแวดล้อมที่เป็นภัย (Jeong et al., 2009)
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	 บทบาทที่ชัดเจนของภาครัฐเกาหลีใต้อีกประการคือ การป้องกันการ 

ตดิเกมออนไลน์และการตดิอนิเทอร์เนต็ เนือ่งจากรฐับาลมแีผนยทุธศาสตร์ระยะ

ยาวในการป้องกัน รวมทั้งมีหน่วยงานรัฐอย่างน้อย 8 องค์กรที่รับผิดชอบเรื่องนี้ 

นอกจากนี้ การด�ำเนินงานยังมีความโดดเด่นด้านการศึกษาวิจัยเพื่อน�ำ 

ข้อค้นพบมาใช้ในการก�ำหนดนโยบาย และการประสานงานระหว่างภาคส่วนต่างๆ 

เนือ่งจากเหน็ร่วมกนัว่า การเล่นเกมและการใช้อนิเทอร์เนต็มากเกนิปกตขิองเดก็

และเยาวชน เป็นการคุกคามสุขภาวะของสาธารณะ แม้จะไม่ได้ระบุถึงการน�ำ

แนวคดิการรูเ้ท่าทนัสือ่ สารสนเทศ และดจิทิลัมาใช้อย่างชดัเจน แต่การให้ความรู้ 

เรือ่งสื่อดจิิทัลก็มีความส�ำคญัและเป็นส่วนหนึ่งของการแก้ปญัหาการติดเกมและ

อินเทอร์เน็ตได้ (King et al., 2018: 14) 	

	 สถาบันการศึกษา

	 แต่เดิมสถาบันการศึกษายังไม่มีบทบาทชัดเจนในการด�ำเนินงานด้าน

การศึกษาสื่อมากนัก แต่เมื่อบริบททางการเมือง ภูมิทัศน์สื่อ และเทคโนโลยี

ทางการสื่อสารเปลี่ยนไป ครูจ�ำนวนหนึ่งเริ่มให้ความสนใจกับสื่อและจัดเป็น

รายวชิา เนือ่งจากกงัวลถงึผลกระทบของสือ่และวฒันธรรมประชานยิม (popular 

culture) ที่มีต่อเด็กและเยาวชน (Ahn and Jeon, 1999: 205 cited in Jeong 

et al., 2009: 117) อย่างไรกต็าม มมุมองนีก้ย็งัเน้นแนวทางการปกป้องคุม้ครอง

มากกว่าการวิพากษ์เนื้อหาสื่อ

	 จุดเปลี่ยนส�ำคัญคือ การปฏิรูปหลักสูตรระดับชาติของกระทรวง

ศึกษาธิการ ที่เริ่มในปี ค.ศ. 2007 ซึ่งได้ผนวกการศึกษาเกี่ยวกับสื่อเข้าเป็น 

ส่วนหนึง่ของหลกัสตูรด้วย การปรบัหลกัสตูรขนานใหญ่ครัง้นีส้ะท้อนความพยายาม 

ของเกาหลีใต้ในการแก้ปัญหาในระบบการศึกษา เพื่อรับมือกับความท้าทายของ

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยไม่มุ่งเป้าไปที่ความเป็นเลิศทางวิชาการหรือ 

ผลสมัฤทธิท์างการศกึษาเพยีงอย่างเดยีว แต่ให้ความส�ำคญักบัความสขุในการเรยีนรู้ 

ของนักเรียน และความเป็นอิสระในการออกแบบการเรียนการสอนของครูด้วย 

การปฏิรูปหลักสูตรในแนวทางนี้จึงเปลี่ยนจากการส่งมอบความรู้ (knowledge 

delivery) ไปเป็นการพัฒนาสมรรถนะ (competency development) มากขึ้น 

(So and Kang, 2014)
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	 ผลจากการปฏิรูปหลักสูตรคือการบูรณาการแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ 

สารสนเทศ และดิจิทัลในรายวิชาบังคับส�ำหรับนักเรียนระดับประถมและ

มธัยมศกึษา (อาย ุ5-16) ปี เช่น วชิาภาษาเกาหล ีวชิาจรยิธรรม วชิาสงัคมศกึษา 

ทีเ่สรมิมมุมองการวเิคราะห์และวพิากษ์เนือ้หาสือ่ เสรภีาพในการแสดงความเหน็ 

รวมถึงการใช้อินเทอร์เน็ตที่ค�ำนึงถึงการปกป้องข้อมูลส่วนบุคคลและความเป็น

ส่วนตัว ขณะที่วิชาฝึกทักษะ (practical studies) เน้นทักษะการใช้คอมพิวเตอร์

เพื่อค้นหาและเก็บข้อมูล (Jeong et al., 2009: 117-8) อย่างไรก็ตาม Jeong  

et al. วเิคราะห์ว่า แม้การเปลีย่นแปลงหลกัสตูรจะท�ำให้เดก็และเยาวชนจะได้เรยีนรู้ 

เกี่ยวกับสื่อ แต่แนวทางในการศึกษาสื่อค่อนข้างจ�ำกัด เพราะสะท้อนมุมมอง 

การปกป้องคุ้มครอง กล่าวคือ เน้นให้เห็นมิติเชิงลบของสื่อและเน้นการน�ำไปใช้

มากกว่าการคิดวิเคราะห์ (ibid.)

	 นอกจากการปรบัปรงุหลกัสตูรแล้ว บรรณารกัษ์ประจ�ำห้องสมดุโรงเรยีน

ก็มีบทบาทเป็นครูสอนทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศ (Lo et al., 2014) โดย

ปัจจัยเอื้อคือการที่รัฐบาลมีแผนแม่บท 5 ปี (ค.ศ. 2003-2007) ในการปรับ

ห้องสมุดโรงเรียนให้ทันสมัย และจ้างบรรณารักษ์อาชีพมาประจ�ำห้องสมุดเพื่อ

ส่งเสริมการใช้ห้องสมุดในการเรียนการสอน และบูรณาการการใช้ห้องสมุดเข้า

กับหลักสูตรของโรงเรียน (Han, 2006 cited in Lo et al., 2014: 318) ทั้งนี้

เพราะรัฐบาลเห็นว่า โครงสร้างพื้นฐานด้านสารสนเทศ รวมถึงระบบห้องสมุดที่

ทันสมัยทั้งในเชิงกายภาพและคุณภาพของหนังสือ เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา 

ซึ่งเป็นรากฐานในการสร้างเศรษฐกิจที่เข้มแข็ง จึงประกาศใช้นโยบายด้านการ

ศกึษาตามปรชัญาการศกึษาแบบประชาธปิไตยและพพิฒันนยิม (progressivism)11

 

11	ปรัชญาการศึกษาแบบพิพัฒนนิยมหรือพิพัฒนาการนิยม (progressivism) ให้ความส�ำคัญกับการศึกษา
ในฐานะกระบวนการถ่ายทอดทางวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไปตามบริบทแวดล้อม ดังนั้น นักการศึกษาใน
แนวทางนีจ้งึเน้นการเรยีนทีม่ผีูเ้รยีนเป็นศนูย์กลาง มอีสิระในความคดิ เน้นการแก้ปัญหา ความร่วมมอื และ
การมส่ีวนร่วมตามวถิปีระชาธปิไตย โดยครมูบีทบาทเป็นผูใ้ห้ค�ำแนะน�ำและค�ำปรกึษา เพือ่ให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรู้ 
ในสิ่งที่สนใจและสัมพันธ์กับการใช้ชีวิตของตน รวมถึงสามารถน�ำประสบการณ์ที่ได้ไปปรับใช้ในการใช้ชีวิต
ในอนาคตต่อไป (อ่านเพิ่มเติมได้ที่ http://www.moe.go.th/datacenter/index.php?mod=Courses&op= 
showcontent&cid=151&qid=&lid=1370&sid=&page=)	



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     147

ซึ่งกลายเป็นสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการด�ำเนินงานของห้องสมุดโรงเรียน (Han, 

2006 cited in Lo et al., 2014: 334)

	 ภาคเอกชน

	 การด�ำเนินงานของภาคส่วนนี้เน้นการฝึกฝนทักษะการใช้สื่อ โดย

องค์กรสื่อจะเน้นกลุ่มเป้าหมายประชาชนทั่วไปและการผลิตวิดีโอ ขณะที่ผู้ให้

บรกิารอนิเทอร์เนต็เน้นสนบัสนนุเดก็และเยาวชนในการผลติและเผยแพร่เนือ้หา

มัลติมีเดีย แม้การด�ำเนินงานของภาคส่วนนี้จะมีโอกาสในการสร้างนวัตกรรม

ใหม่ๆ แต่ก็น่าจะพัฒนาด้านการเสริมสร้างสภาพแวดล้อมทางการสื่อสารที่ดีขึ้น 

โดยเปิดโอกาสให้ผูใ้ช้มส่ีวนร่วมอย่างแขง็ขนัและสามารถวพิากษ์ได้ด้วย (Jeong 

et al., 2009: 122)

	 ภาคประชาสังคม

	 การด�ำเนินงานของภาคประชาสังคมช่วยขับเน้นมิติการวิพากษ์สื่อและ

สิทธิการสื่อสารให้ชัดเจนมากกว่าบทบาทของภาครัฐ สถาบันการศึกษา และ

สถาบนัสือ่ เหตทุีเ่ป็นเช่นนีเ้พราะภาคประชาสงัคมเหน็ว่า การรูเ้ท่าทนัสือ่เป็นฐาน

คิดหนึ่งในการเคลื่อนไหวทางสังคมของพลเมือง Jeong et al. (2009) จ�ำแนก

การท�ำงานของภาคประชาสังคมออกเป็น 3 แนวทาง ได้แก่ (1) การจับจ้องมอง

สือ่ (media watch) ซึง่ส่วนใหญ่จะเป็นการตดิตามการท�ำงานของสือ่มวลชน อนั

เป็นส่วนหนึง่ของการเคลือ่นไหวด้านการจบัจ้องสือ่ในระดบัประเทศและระดบัโลก 

ที่เกี่ยวพันกับการพัฒนาประชาธิปไตย (2) การรู้เท่าทันสื่อ (media literacy) 

ซึ่งมีเป้าหมายเพื่อพัฒนาสิทธิของผู้ชมผ่านการวิพากษ์เนื้อหาสื่อ และ (3) การ

ผลิตสื่อ (media production) ที่ไม่เพียงแต่พัฒนาการรู้เท่าทันสื่อของผู้ชมผ่าน

การผลิต แต่ยังเปิดโอกาสให้ผู้ชมได้แสดงความเห็นผ่านสื่ออย่างจริงจังมากกว่า

ที่จะวิเคราะห์และวิพากษ์เนื้อหาสื่ออย่างเดียว 

	 ทั้งนี้ การจับจ้องมองสื่อและการรู้เท่าทันสื่อมุ่งเป้าเพื่อพัฒนาความ

ตระหนักรู้ในประเด็นสาธารณะและสวัสดิการส�ำหรับผู้ชม ขณะที่การผลิตสื่อ

ถือเป็นการเคลื่อนไหวที่แข็งขันกว่า เนื่องจากมุ่งพัฒนาสิทธิของผู้ชมไปพร้อมๆ 

กับการตระหนักถึงสิทธิในการเข้าถึงพื้นที่สาธารณะและองค์กรสาธารณะ ผ่าน
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การเสริมสร้างศักยภาพของปัจเจกในการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ นอกจากนี้ 

การเตบิโตของการให้การศกึษาด้านการผลติสือ่กย็งัสอดคล้องกบัการขยายอย่าง

รวดเร็วของเทคโนโลยีดิจิทัลในประเทศ

	 ข.	 สิงคโปร์ 

	 Sun Sun Lim and Elmie Nekmat (2009) พบว่า ภาครัฐของสิงคโปร์ 

มบีทบาทเชงิรกุในการขบัเคลือ่นนโยบายและการด�ำเนนิงานทีส่่งเสรมิการรูเ้ท่าทนั 

สื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล โดยระบุว่า Media Literacy Council (MLC) ซึ่งเป็น

หน่วยงานทีก่่อตัง้ขึน้เมือ่ปี ค.ศ. 2014 เพือ่ส่งเสรมิค่านยิมหลกัในการรูเ้ท่าทนัสือ่ 

มีความโดดเด่นในการเป็นแหล่งข้อมูลเกี่ยวกับการรู้เท่าทันสื่อและสื่อดิจิทัล 

ให้กับสาธารณะ โดยเฉพาะกลุ่มผู้ปกครองกับกลุ่มเด็กและเยาวชน รวมทั้ง 

ยงัมคีวามร่วมมอืกบัภาควชิาการและสนบัสนนุการศกึษาวจิยัในด้านนี ้เช่นเดยีว

กับ National Internet Advisory Committee และ InfoComm Development  

Authority (IDA) องค์กรก�ำกับดูแลอินเทอร์เน็ตและโทรคมนาคม ที่ได้จัด

กิจกรรมการส่งเสริม MIDL อย่างสม�่ำเสมอ ทั้งยังเน้นบทบาทของผู้ปกครองใน

การเลีย้งดเูดก็และเยาวชนเพือ่ให้มสีขุภาวะทางอนิเทอร์เนต็ (cyber wellness)12 

ด้วย

	 เมือ่พจิารณานโยบายและกจิกรรมทีเ่กีย่วข้อง ผูเ้ขยีนพบว่า แนวทางการ

ด�ำเนินงานมุ่งเน้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใน 2 ระดับ คือ ระดับโครงสร้างสังคม 

และระดบัปัจเจก ทีมุ่ง่เสรมิศกัยภาพของเดก็และเยาวชน สถาบนัครอบครวั และ

สถาบันการศึกษา 

	 ภาครัฐ

	 การมี MLC เป็นองค์กรรัฐด้านการรู้เท่าทันสื่อโดยเฉพาะช่วยให้นิยาม

และทิศทางในการก�ำหนดนโยบายและการด�ำเนินงานส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ 

12	กระทรวงศึกษาธิการของสิงคโปร์อธิบายว่า แนวคิดสุขภาวะทางอินเทอร์เน็ต (cyber wellness) คือ การท�ำ 
ความเข้าใจกับพฤติกรรมทางออนไลน์และการตระหนักรู้ว่า จะปกป้องตนเองในพื้นที่ไซเบอร์อย่างไร โดย
มีแก่นหลักคือความเคารพ การใช้อย่างรับผิดชอบ และการมีอิทธิพลในเชิงบวกต่อเพื่อนๆ (Ministry of 
Education, 2009 cited in Weninger, 2017b: 6)	
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สารสนเทศ และดิจิทัลมีความชัดเจน อีกทั้งยังสะท้อนฐานคิดทางสังคมและ 

วัฒนธรรมของท้องถิ่นผ่านการระบุค่านิยมหลัก ได้แก่ ความเห็นอกเห็นใจ  

(empathy) ความรับผิดชอบ (responsibility) ความเคารพ (respect) ความ

ซื่อตรง (integrity) การสร้างแรงบันดาลใจเชิงบวกให้ผู้อื่น (inspiring others 

positively) และ ความมีไหวพริบและการตัดสินใจที่ดี (astuteness and  

discernment) (Weninger, 2017a: 7; เน้นข้อความตามต้นฉบับ) ซึ่งมีอิทธิพล

อย่างยิ่งต่อเนื้อหาและลักษณะกิจกรรมและแหล่งข้อมูลด้าน MIDL ที่ MLC  

เผยแพร่สู่สาธารณะ นอกจากนี้ หน่วยงานภาครัฐ โดยเฉพาะ IDA ก็มีบทบาท

ในการให้ความรูต่้อสาธารณะ โดยเน้นการจดัฝึกอบรมและการรณรงค์เรือ่งการใช้

ประโยชน์จากสือ่ใหม่และเทคโนโลยกีารสือ่สารใหม่ๆ (Lim and Nekmat, 2009)

	 อย่างไรก็ตาม MLC และหน่วยงานภาครัฐก็ถูกวิพากษ์วิจารณ์ว่า ได้รับ

อิทธิพลจากรัฐบาลในการก�ำหนดนโยบายและด�ำเนินงานที่อาจไม่สอดคล้องกับ

แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ แนวทางของสังคมประชาธิปไตย และการคุ้มครองสิทธิ

ของเด็กและเยาวชนอย่างเต็มที่ เช่น การก�ำหนดแนวปฏิบัติทางอินเทอร์เน็ต 

(Internet Code of Conduct) ที่ไม่พิจารณาข้อเสนอจากภาคประชาชน (Ng, 

1 August 2012) หรือการก�ำหนดตัวบ่งชี้เกี่ยวกับการกลั่นแกล้งทางออนไลน์  

(cyberbullying) ทีผ่วิเผนิเกนิไป โดยเน้นพฤตกิรรมการใช้ทีร่บกวนผูอ้ืน่มากกว่า

การตั้งค�ำถาม คิดวิเคราะห์ และวิพากษ์เนื้อหา (Coconuts Singapore, 26 

October 2018) เป็นต้น

	 Csilla Weninger (2017a) ชี้ว่า องค์ประกอบด้านการรู้เท่าทันสื่อที่ถูก

ละเลยในสงิคโปร์คอื การส่งเสรมิให้เดก็และเยาวชนผลติสือ่อย่างสร้างสรรค์เพือ่

แสดงอตัลกัษณ์และความคดิเหน็ งานวจิยัของเธอพบว่า จากแหล่งข้อมลูออนไลน์ 

15 หัวข้อของ MLC มีเพียงเรื่องเดียวที่เน้นเกี่ยวกับการกระท�ำ และชี้ให้เห็น 

ช่องทางต่างๆ ทีเ่ยาวชนสามารถสร้างการเปลีย่นแปลงได้ผ่านสือ่ดจิทิลั เช่น การสร้าง 

ความตระหนักรู้เกี่ยวกับการล่วงละเมิด (abuse) การรวบรวมข้อมูลจากผู้ใช้สื่อ

ออนไลน์ (crowd-sourcing) การสอนและการเรียนรู้ รวมทั้งให้น�้ำหนักมากกับ

มิติด้านจริยธรรมของการรู้เท่าทันสื่อ โดยเน้นเรื่องความรับผิดชอบ ภูมิปัญญา 
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และความระมัดระวังเมื่อใช้สื่อ งานวิจัยวิเคราะห์ว่า ข้อมูลส่วนใหญ่มีนัยเชิง

ปกป้องคุ้มครองแบบพ่อปกครองลูก (protectionist and paternalistic) เช่น 

การให้ค�ำแนะน�ำว่า อะไรควรท�ำ อะไรไม่ควรท�ำ แต่กลับให้ความส�ำคัญน้อย

อย่างยิง่ต่อการกระตุน้ให้เกดิการใช้สือ่ทีเ่ป็นนวตักรรมและการใช้สือ่อย่างแขง็ขนั 

(innovative and active) รวมทัง้ไม่มกีารอภปิรายเรือ่งเครือ่งมอืสือ่ การสร้างสือ่ 

ของเยาวชน และไม่มีข้อมูลชัดเจนเกี่ยวกับโครงการทางสังคมเกี่ยวกับสื่อ 

ที่เยาวชนสามารถมีส่วนร่วม 

	 งานวิจัยของ Sun Sun Lim et al. (2011) ได้ข้อค้นพบที่ใกล้เคียงกัน

จากการศึกษาโครงการประกวดผลิตแอนิเมชันระดับนักเรียนและนักศึกษาที่

จัดโดยภาครัฐ เพื่อส่งเสริมหลักสูตรการศึกษาระดับชาติ (national education 

programme) ผลการศึกษาพบว่า แม้โครงการจะกระตุ้นให้เกิดการผลิตสื่อ แต่

ผลงานที่มีเนื้อหาสนับสนุนนโยบายด้านการศึกษาของรัฐจะได้รับการส่งเสริม

มากกว่าผลงานทีอ่าจเหนอืกว่าในเชงิเทคนคิ แต่ไม่ได้สนบัสนนุแนวทางการศกึษา

ที่รัฐก�ำหนดมากนัก เมื่อเป็นเช่นนี้ ศักยภาพในการเข้าไปมีส่วนร่วมของเด็กและ

เยาวชนผ่านการผลิตสื่อ จึงถูกครอบง�ำโดยวิธีคิดที่รัฐก�ำหนด 

	 เมื่อไม่ได้ให้ความส�ำคัญกับการผลิตและการกระท�ำที่ต้องอาศัยความ 

ร่วมมอืและการมส่ีวนร่วม องค์ประกอบเรือ่งสนุทรยีะของสือ่กห็ายไปด้วย อาจกล่าว 

ได้ว่า มิติการเสริมพลังให้กับเด็กและเยาวชนซึ่งนักวิชาการด้านการรู้เท่าทันสื่อ

โดยเฉพาะในโลกตะวนัตกเสนอแนะ ได้หายไปจากแนวทางที ่MLC ให้การศกึษา

สู่สาธารณะ (Weninger, 2017a: 2, 7-8)

	 สถาบันการศึกษา

	 กระทรวงศึกษาธิการของสิงคโปร์จัดท�ำแนวทางการสอนทักษะการ 

รู้เท่าทันสารสนเทศขึ้นตั้งแต่ปี ค.ศ. 1997 (Lin et al., 2015: 431) แต่ยังไม่มี 

การบรรจกุารศกึษาด้านสือ่ รวมถงึการรูเ้ท่าทนัสือ่และสือ่ดจิทิลัเข้าไปในหลกัสตูร

ระดบัประถมและมธัยมศกึษาชดัเจน ต่อมาเมือ่ประชาชนเข้าถงึสือ่อย่างแพร่หลาย 

และใช้สื่อประเภทต่างๆ มากขึ้น กระทรวงศึกษาธิการจึงจัดท�ำชุดคู่มือเบื้องต้น

เรื่องสุขภาวะทางอินเทอร์เน็ต (cyber wellness starter kit) เรื่องประโยชน์
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และความเสีย่งจากการใช้อนิเทอร์เนต็ให้โรงเรยีนน�ำไปใช้ โดยมหีวัข้อทีเ่กีย่วข้อง

ตั้งแต่การสร้างความสัมพันธ์เพื่อแสวงหาผลประโยชน์จากเด็กผ่านช่องทาง

ออนไลน์ (online grooming) ภาพโป๊เปลือย การติดเกม และความเสี่ยงจาก

การดาวน์โหลดแบบผิดกฎหมาย 

	 ในปี ค.ศ. 2010 กระทรวงศึกษาธิการได้น�ำกรอบคิดเรื่องสมรรถนะใน

ศตวรรษที่ 21 มาใช้ในการพัฒนาหลักสูตร โดยระบุคุณลักษณะของผู้เรียนที่ 

พึงประสงค์ 4 ประการ ได้แก่ ผู้มีความมั่นใจ ผู้ที่เรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้มีส่วนร่วม

ที่กระตือรือร้น และ พลเมืองที่ใส่ใจสังคม (concerned citizen) (Lin et al., 

2015: 430; เน้นข้อความตามต้นฉบับ) ทั้งนี้ ทักษะหลัก 3 ประการที่นักเรียน

ควรจะมไีด้แก่ (1) ทกัษะด้านสารสนเทศและการสือ่สาร (2) ความรูพ้ืน้ฐานด้าน

ความเป็นพลเมือง (civic literacy) การตระหนักรู้เกี่ยวกับประชาคมโลก และ

ทักษะข้ามวัฒนธรรม และ (3) การคิดวิเคราะห์และสร้างสรรค์ (critical and 

inventive thinking) โดยยึดตามหลักค่านิยมที่ถูกบรรจุในหลักสูตรของโรงเรียน 

ได้แก่ ความเคารพ ความรบัผดิชอบ ความซือ่สตัย์ (integrity) ความใส่ใจ ความ

ยืดหยุ่น และ ความสมานฉันท์ (ibid.; เน้นข้อความตามต้นฉบับ) นอกจากนี้ 

การรู้เท่าทันสื่อยังเป็นส่วนหนึ่งในการศึกษาส�ำหรับครูและการฝึกอบรมครูใน

ศตวรรษที่ 21 ด้วย (Lin et al., 2015: 433)

	 Lim and Nekmat (2009) ชี้ว่า ปัจจัยส�ำคัญที่เอื้อต่อการส่งเสริมการ

เรยีนการสอนเกีย่วกบัสือ่ในโรงเรยีนคอื การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในชัน้เรยีนที่

เพิม่ขึน้ ซึง่เป็นผลจากแผนแม่บท 10 ปีด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 

หรือ Intelligent Nation 2015 (iN2015) ของ IDA ที่ตั้งเป้าหมายให้สิงคโปร์

เป็นผูน้�ำโลกด้านเทคโนโลยกีารศกึษาผ่านการส่งเสรมินวตักรรมต่างๆ กระทรวง

ศึกษาธิการตอบสนองนโยบายนี้โดยมีโครงการ “โรงเรียนแห่งอนาคต” (Future 

Schools) ซึ่งในเริ่มแรกได้ก�ำหนดโรงเรียนน�ำร่อง 5 โรงเรียนเพื่อทดสอบการ

ใช้เทคโนโลยีในระบบการศึกษา งานวิจัยพบว่า แนวทางการเรียนการสอนของ

โรงเรียนในโครงการ Future Schools ขยายแนวคิด “การรู้เท่าทัน” (literacies) 

ให้กว้างและครอบคลุมการศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหาหลากหลายรูปแบบ  
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(multimodal texts) อวัจนภาษา (body language) สัญญะ (semiotics) 

สถานการณ์ วัฒนธรรม เป็นต้น เพื่อเตรียมพร้อมให้พวกเขาเป็นพลเมืองโลก

ในอนาคต (Ng, 2013 cited in Chung et al., 2017: 397) แนวทางดังกล่าว

สอดคล้องกับฐานคิดของ MIDL เนื่องจากในสภาวะที่ข้อมูลข่าวสารท่วมท้น 

นักเรียนจ�ำเป็นต้องมีความสามารถในการตัดสินและประเมินความน่าเชื่อถือ  

(reliability) และความเทีย่งตรง (validity) ของแหล่งข้อมลูข่าวสารต่างๆ นอกจากนี้ 

ในสภาพแวดล้อมเช่นนี้ นักเรียนไม่เพียงเป็นผู้รับสาร แต่ต้องเป็นผู้มีส่วนร่วม

อย่างกระตือรือร้นในการค้นหา สังเคราะห์ และเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารได้ (Ng, 

2013 cited in Chung et al., 2017: 398)

	 อย่างไรก็ตาม เมื่อการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล รวมถึงการ

ศกึษาด้านสือ่ ยงัไม่ได้ถกูน�ำไปบรูณาการในหลกัสตูรของโรงเรยีนในวงกว้างอย่าง

ชัดเจน ประกอบกับทิศทางของนโยบายและการด�ำเนินงานการส่งเสริม MIDL 

ของภาครัฐที่เน้นการใช้ประโยชน์จากสื่ออย่างมีประสิทธิภาพและมีสุขภาวะ  

ดงัทีไ่ด้อธบิายข้างต้น มติด้ิานการคดิวเิคราะห์และวพิากษ์ของเดก็และเยาวชนจงึ

ยังไม่ได้รับการส่งเสริมอย่างเต็มที่นัก นอกจากนี้ ขณะที่การรู้เท่าทันสารสนเทศ

ทีถ่กูบรรจใุนนโยบายการศกึษาและมแีนวทางการสอนชดัเจน แต่การรูเ้ท่าทนัสือ่ 

กลับได้รับการสนับสนุนจากกระทรวงศึกษาธิการน้อย กล่าวคือ ไม่มีแนวทาง

การเรียนการสอนเรื่องการรู้เท่าทันสื่อ แม้จะเป็นส่วนหนึ่งของการฝึกอบรมครู

ก็ตาม ดังนั้น หน่วยงานที่เกี่ยวข้องจึงควรบูรณาการแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อและ

การรูเ้ท่าทนัสารสนเทศเข้าด้วยกนั เพือ่ให้การด�ำเนนิงานหลกัสตูรเป็นไปอย่างมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (Lin et al., 2015: 433) 

	 ภาคเอกชนและภาคประชาสังคม

	 ธุรกิจเพื่อสังคม (social enterprise) และภาคประชาสังคม มีส่วน

ส�ำคัญในการจัดหลักสูตรและโครงการอบรมในระดับชุมชนให้เด็ก เยาวชน 

และผู้ปกครอง รวมทั้งเข้าไปจัดกิจกรรมในโรงเรียน งานของ TOUCH ซึ่งเป็น

องค์กรการกศุลระดบัชมุชน เน้นการส่งเสรมิสขุภาวะทางอนิเทอร์เนต็ ทัง้การให้ 

ค�ำปรึกษา การฝึกอบรมผู้ปกครอง และการแนะน�ำพฤติกรรมการเล่นเกมที่ 



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     153

ไม่เป็นภัยต่อสุขภาพของเด็กและเยาวชน ขณะที่งานของธุรกิจเพื่อสังคมตอบ

โจทย์ช่องว่างที่สถาบันการศึกษายังไม่สามารถท�ำได้อย่างเต็มที่ เช่น บริษัท 

Kingmaker จัดโครงการอบรมเกี่ยวกับการผลิตสื่อให้กับนักเรียนระดับประถม

ศึกษาโดยเฉพาะ ขณะที่ DQ Institute ซึ่งเป็นสถาบันวิจัยที่พัฒนาแนวคิดเรื่อง 

ความฉลาดทางดิจิทัล (Digital Intelligence)13 ก็ให้บริการและจัดจ�ำหน่าย 

ชดุประเมนิระดบัการรูเ้ท่าทนัดจิทิลัและความรูท้ีเ่กีย่วข้องอืน่ๆ ของเดก็และเยาวชน 

ให้แก่สถาบันการศึกษาและผู้สนใจ

	 โดยสรุป นโยบายและรูปแบบการด�ำเนินงานส่งเสริม MIDL ส�ำหรับ

เด็กและเยาวชนของสิงคโปร์เน้นเรื่องการรู้เท่าทันดิจิทัลที่สอดคล้องกับบริบท

ทางเทคโนโลยกีารสือ่สารและสารสนเทศและพฤตกิรรมการใช้สือ่ของประชาชน 

และพฒันาหลกัสตูรทีเ่สรมิสร้างสมรรถนะการเรยีนรูแ้ละการใช้ชวีติในศตวรรษ

ที่ 21 โดยภาครัฐมีบทบาทส�ำคัญในการด�ำเนินนโยบายและกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง 

อย่างไรก็ตาม Lin et al. (2015: 434) ชี้ว่า ปัญหาของนโยบายและการด�ำเนิน

งานส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อของภาครัฐคือ การก�ำหนดนิยามที่แตกต่างกันและ

ไม่ครอบคลุมแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ สอดคล้องกับ Lim et al. (2011) และ 

Weninger (2017a; 2017b) ที่ชี้ว่า บริบททางการเมือง สังคม และวัฒนธรรม

13	DQ Institute อธิบายว่า ความฉลาดทางดิจิทัล (Digital Intelligence: DQ) เป็นชุดสมรรถนะเชิงเทคนิค 
การรับรู้ (cognitive) อารมณ์ และสังคม ที่เอื้อให้ปัจเจกบุคคลเผชิญกับความท้าทายต่างๆ และปรับตัวเข้า
กับความต้องการของการใช้ชีวิตในยุคดิจิทัลได้ ประกอบด้วย 8 มิติกว้างๆ ได้แก่ การแสดงตัวตนบนโลก
ดิจิทัล (digital identity) การใช้เครื่องมือและสื่อดิจิทัล (digital use) ความปลอดภัยทางดิจิทัล (digital 
safety) ความมั่นคงปลอดภัยทางดิจิทัล (digital security) ความฉลาดทางอารมณ์บนโลกดิจิทัล (digital 
emotional intelligence) การสื่อสารดิจิทัล (digital communication) การรู้ดิจิทัล (digital literacy) และ
สิทธิทางดิจิทัล (digital rights) ทั้งนี้ ความฉลาดทางดิจิทัลแบ่งออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ความเป็นพลเมือง
ดิจิทัล (digital citizenship) การสร้างสรรค์ทางดิจิทัล (digital creativity) และการเป็นผู้ประกอบการ
ดิจิทัล (digital entrepreneurship) ชุดสมรรถนะดังกล่าวจึงเป็นการผสานความรู้เท่าทันดิจิทัลด้านต่างๆ 
รวมทั้งการพัฒนาทักษะในยุคดิจิทัล เพื่อเตรียมความพร้อมให้กับปัจเจกในการเป็นพลเมืองยุคดิจิทัลที่มี 
สตปัิญญา ความสามารถ และรบัผดิชอบ ซึง่สามารถใช้ ควบคมุ และสร้างสรรค์เทคโนโลยไีด้อย่างรบัผดิชอบ 
เพื่อการพัฒนาศักดิ์ศรี ความมั่งคั่ง และสุขภาวะที่ดีทั้งในระดับบุคคลและสังคม (DQ Institute, n.d.  
[online], retrieved 3 January 2020 from https://www.dqinstitute.org/dq-framework/; ปณติา วรรณพริณุ 
และน�ำโชค วฒันานยั [2560], “ความฉลาดทางดจิทิลั”, วารสารพฒันาเทคนคิศกึษา มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 29(102): 12-20, สืบค้นเมื่อ 3 มกราคม 2563 จาก http://www.ited.
kmutnb.ac.th/ejournal/view_content.php?contentID=66)	
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ของสิงคโปร์ มีผลต่อการก�ำหนดนโยบายและหลักสูตรที่ส่งเสริม MIDL ใน

ประเทศ ทั้งโครงสร้างทางการเมืองที่ถูกครอบง�ำโดยพรรคการเมืองใหญ่พรรค

เดียวเป็นหลัก มีการควบคุมและปิดกั้นเสรีภาพในการเข้าถึงข้อมูล เสรีภาพสื่อ 

และเสรภีาพในการแสดงความคดิเหน็ และการจ�ำกดัการแสดงความเหน็และการ

มีส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชน โดยเฉพาะอย่างยิ่งทางสื่อออนไลน์ 

	 ด้วยเหตุนี้ นโยบายและการด�ำเนินงานด้าน MIDL ของสิงคโปร์ จึง

ให้ความส�ำคัญต่อทักษะการใช้สื่ออย่างมีความรับผิดชอบและการมีสุขภาวะทาง

อนิเทอร์เนต็ อนัจะน�ำไปสูก่ารเป็นผูบ้รโิภคสือ่และแรงงานคณุภาพในการพฒันา

เศรษฐกิจและสังคมของประเทศ มากกว่าการส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้เป็น

ผู้ใช้สื่อที่มีความกระตือรือร้น ผ่านการคิดวิเคราะห์ วิพากษ์ และการผลิตเนื้อหา

สื่อ เพื่อแสดงออกทางความคิดเห็น ความคิดสร้างสรรค์ และอัตลักษณ์ของกลุ่ม

สังคมที่หลากหลายได้

	 ค.	 สหราชอาณาจักร 

	 สหราชอาณาจกัรถกูเลอืกเป็นประเทศกรณศีกึษาในงานวจิยันี ้เนือ่งจาก

การค้นคว้าเบื้องต้นพบว่า มีการส�ำรวจ ศึกษา และวิจัยเกี่ยวกับ MIDL จ�ำนวน

มาก และงานเหล่านี้มีอิทธิพลทั้งในเชิงวิชาการและในการน�ำไปปฏิบัติ ส่วนหนึ่ง

เพราะมีการสร้างเครือข่ายและการประสานงานกันระหว่างนักวิชาการ ภาครัฐ 

และภาคประชาสงัคม โดยเฉพาะในการส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัดจิทิลั ซึง่มหีน่วยงาน 

ที่ท�ำงานด้านนี้กว่า 30 แห่ง อีกทั้งผู้มีส่วนได้ส่วนเสียยังมีความเชี่ยวชาญ 

ที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น Ofcom ซึ่งเป็นองค์กรก�ำกับดูแล BBC องค์กรสื่อ

สาธารณะ หน่วยงานด้านเด็กและเยาวชน รวมไปถึงองค์กรการกุศลของบรรษัท

เอกชน องค์กรไม่หวังผลก�ำไร และห้องสมุด (McDougall and Pereira, 2017: 

11-12) จึงถือเป็นต้นแบบหนึ่งที่ควรศึกษา

	 ภาครัฐ

	 Ofcom ถกูก�ำหนดเป็นเจ้าภาพหลกัในการด�ำเนนิงานด้านการรูเ้ท่าทนัสือ่ 

โดยผลงานโดดเด่นคือ การจัดท�ำรายงานประจ�ำปีเกี่ยวกับสถานการณ์การใช้
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สื่อและการรู้เท่าทันสื่อของเด็กและเยาวชน และประชาชน รวมทั้งรายงานเรื่อง 

Internet Citizen ที่เป็นผลส�ำรวจทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพเกี่ยวกับพฤติกรรม

การใช้อินเทอร์เน็ตของพลเมือง นอกจากนี้ Children’s Commissioner for  

England องค์กรอิสระของรัฐที่รับผิดชอบด้านการส่งเสริมและคุ้มครองสิทธิเด็ก

ตามอนสุญัญาว่าด้วยสทิธเิดก็ของสหประชาชาตแิละกฎหมายด้านสทิธมินษุยชน 

ก็จัดท�ำหลักสูตรการสอนเยาวชนเกี่ยวกับสิทธิต่างๆ ที่ควรรู้ในการใช้สื่อสังคม

ออนไลน์และการเป็นพลเมืองดิจิทัล 

	 อย่างไรก็ตาม Sonia Livingstone ซึ่งศึกษาเรื่องการรู้เท่าทันสื่อและ

สื่อดิจิทัลกับเด็กและเยาวชนมาอย่างต่อเนื่อง ชี้ว่า ในระยะหลัง Ofcom ได้ลด

บทบาทด้านนีล้ง และแม้จะมคีวามพยายามจาก BBC ในการขบัเคลือ่นด้านนี ้แต่

งานที่เกี่ยวกับเด็กและเยาวชนก็แยกส่วนกัน จึงมองไม่เห็นยุทธศาสตร์ที่ชัดเจน 

(McDougall and Pereira, 2017: 13) ขณะที่ Richard Wallis and David  

Buckingham (2016) ชีว่้า แม้รฐับาลจะก�ำหนดให้การรูเ้ท่าทนัสือ่เป็นนโยบายหนึง่

ของประเทศ และเป็นส่วนหนึง่ของพระราชบญัญตักิารสือ่สาร (Communication 

Act 2003) ที่มีผลบังคับใช้เมื่อปี พ.ศ. 2546 แต่ในทางปฏิบัติ การที่กฎหมาย

ระบุให้ Ofcom เป็นองค์กรหลักในการขับเคลื่อนนโยบาย กลายเป็นการ

จ�ำกัดขอบเขตความเข้าใจต่อแนวคิดการรู ้เท่าทันสื่อของผู ้ก�ำหนดนโยบาย  

ผู้ด�ำเนินนโยบาย และสังคมในวงกว้าง เพราะ Ofcom เป็นหน่วยงานก�ำกับดูแล

ด้านสื่อแพร่ภาพกระจายเสียง ดังนั้น การด�ำเนินนโยบายที่ผ่านมาจึงถูกปรับ

ขอบเขตให้อยูเ่พยีงงานทีเ่กีย่วข้องงานหลกัของ Ofcom ซึง่ให้ความส�ำคญักบัการ

ศึกษาพฤติกรรมการใช้สื่อดั้งเดิมและสื่อดิจิทัล แม้การศึกษาเหล่านี้จะมีข้อมูลที่

เข้มข้นและต่อเนื่องซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการท�ำความเข้าใจสถานการณ์ แต่ก็เป็น 

แนวทางการวิจัยตลาด (market research) เป็นหลัก ถึงแม้จะมีหน่วยงาน 

อืน่ๆ ทีพ่ยายามด�ำเนนิงานส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ในบรบิททีก่ว้างไปจากนยิามที่

ก�ำหนดโดย Ofcom แต่กไ็ม่ได้รบัการส่งเสรมิทัง้ด้านทนุสนบัสนนุและการยอมรบั

จากองค์กรต่างๆ เท่าที่ควร
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	 องค์กรสื่อสาธารณะ

	 กฎบัตรและข้อตกลงซึ่งก�ำหนดบทบาทหน้าที่ของ BBC ระบุว่า การ 

รู้เท่าทันสื่อถือเป็นภารกิจหนึ่งที่ BBC ในฐานะองค์กรสื่อแพร่ภาพกระจายเสียง

สาธารณะต้องช่วยให้ประชาชน “สร้างความมั่นใจและทักษะ และกระตุ้นให้ 

ผูช้มเคลือ่นจากการบรโิภคอย่างนิง่เฉย (passive consumption) ไปสูก่ารมส่ีวนร่วม 

อย่างกระตือรือร้น (active participation) และการเข้าร่วมอย่างสร้างสรรค์ 

(constructive engagement)” (BBC Media Literacy Strategy, 2013: 3) 

ภารกิจนี้ถือเป็นองค์ประกอบส�ำคัญของเป้าหมายต่อสาธารณะของ BBC ทั้งการ

รักษาความเป็นพลเมืองและประชาสังคม การส่งเสริมการเรียนรู้และการศึกษา 

รวมถึงการกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และวัฒนธรรมที่ดีงาม 

	 ก่อนหน้านี ้ยทุธศาสตร์การรูเ้ท่าทนัสือ่ของ BBC จะเน้นไปทีก่ารพฒันา

ทักษะการเข้าถึง (access) และใช้ (use) สื่อ โดยเฉพาะการเข้าถึงและใช้สื่อ

ดิจิทัลส�ำหรับผู้ที่ยังไม่เคยใช้ อย่างไรก็ตาม ผลการศึกษาในช่วงต่อมาพบว่า 

การเสรมิสร้างทกัษะการเข้าถงึสือ่ออนไลน์ควรควบคูไ่ปกบัการพฒันาทกัษะการ 

ท�ำความเข้าใจ (understand) และสร้างสรรค์ (create) เพื่อให้ประชาชนมี 

ส่วนร่วมและได้รบัประโยชน์สงูสดุจากเนือ้หาและบรกิารทีห่ลากหลายของ BBC ทาง 

ออนไลน์ ยทุธศาสตร์การรูเ้ท่าทนัสือ่ของ BBC ในปี ค.ศ. 2013 จงึเน้นการรูเ้ท่าทนั 

สื่อดิจิทัล ซึ่งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ของ Go ON UK เครือข่ายการกุศลของ

องค์กรพันธมิตรที่มุ่งกระตุ้นและสนับสนุนให้ประชาชน ภาคธุรกิจ และองค์กร

การกศุลได้รบัประโยชน์สงูสดุจากการใช้สือ่ออนไลน์ และท�ำให้สหราชอาณาจกัร

เป็นประเทศที่มีทักษะดิจิทัลสูงสุด (ibid.: 4) ในส่วนของเด็กและเยาวชนนั้น 

ยุทธศาสตร์ของ BBC เน้นการท�ำความเข้าใจความเสี่ยงออนไลน์ การสร้าง 

ภูมิต้านทานทางอารมณ์เพื่อลดอันตรายที่เป็นผลจากกิจกรรมออนไลน์ และการ

เป็นแหล่งข้อมลูเกีย่วกบัการรบัมอืและเยยีวยาผลกระทบหรอือนัตรายจากการใช้

สื่อออนไลน์ให้กับเด็กและเยาวชน

	 กิจกรรมของ BBC เกี่ยวกับการส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ 

และดิจิทัล เช่น โครงการ BBC School Report ที่จัดอบรมการเป็นนักข่าวให้
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กับนักเรียนและน�ำผลงานของเด็กและเยาวชนไปเผยแพร่ทางช่องทางของ BBC 

การจัดอบรมเรื่องข่าวและข้อมูลปลอม (fake news and fake information) ใน

โรงเรียน และการจัดท�ำเว็บไซต์ที่เป็นแหล่งข้อมูลออนไลน์ส�ำหรับนักการศึกษา

และผู้ปกครองเกี่ยวกับบทเรียนและคู่มือเรื่องการรู้เท่าทันสื่อ เป็นต้น

	 สถาบันการศึกษา

	 ผลการส�ำรวจของ Julian McDougall and Luis Pereira (2017) พบว่า 

แวดวงวิชาการมีงานวิจัยเกี่ยวกับการรู้เท่าทันสื่อและดิจิทัลอย่างสม�่ำเสมอ ส่วน

ประเด็นที่มีการขับเคลื่อน ได้แก่ การรู้เท่าทันแนวคิดเกี่ยวกับพลเมืองหรือความ

เป็นพลเมือง (civic literacy/citizenship) การให้ความรู้เรื่องการรู้เท่าทันสื่อ 

ดิจิทัล การเชื่อมโยงระหว่างภาคส่วนที่เกี่ยวข้องทั้งภาคเอกชนและภาคประชา-

สังคม การอบรมครู อย่างไรก็ตาม งานที่ยังขาดคือ การประเมินระดับการ 

รูเ้ท่าทนัสือ่ดจิทิลั นโยบายและกฎหมายทีส่่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ดจิทิลั นโยบาย

การให้การศกึษาด้านการรูเ้ท่าทนัสือ่ดจิทิลัส�ำหรบัผูเ้รยีนทีม่คีวามต้องการพเิศษ 

(special needs education) กลไกการก�ำกับดูแลร่วมกัน การรายงานในระดับ

ชาติ และการให้ทุน

	 นอกจากนี้ การที่ Ofcom ซึ่งเป็นหน่วยงานด้านการสื่อสารเป็นเจ้าภาพ

หลักในการก�ำหนดนโยบายด้านการรู้เท่าทันสื่อ ท�ำให้หน่วยงานด้านการศึกษา 

ไม่ค่อยมีบทบาท และอาจไม่เห็นความส�ำคัญในการบรรจุการรู้เท่าทันสื่อให้เป็น

ส่วนหนึง่ของหลกัสตูรเท่าทีค่วร แม้หน่วยงานด้านการศกึษาจะมองว่า การรูเ้ท่าทนั 

สือ่ถกูผนวกเข้าเป็นส่วนหนึง่ของวชิาด้านความเป็นพลเมอืง เทคโนโลยกีารสือ่สาร

และสารสนเทศ และภาษาองักฤษอยูแ่ล้ว แต่กไ็ม่สะท้อนความส�ำคญัของแนวคดินี้ 

อย่างชัดเจนนัก (Wallis and Buckingham, 2016)

	 ภาคประชาสังคมและภาคเอกชน

	 การด�ำเนินงานส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อและการรู้เท่าทันดิจิทัลของภาค

ประชาสังคม ที่ท�ำงานด้านความปลอดภัยทางอินเทอร์เน็ต ได้แก่ การจัดท�ำ

เว็บไซต์เพื่อเป็นแหล่งข้อมูลออนไลน์เกี่ยวกับความรู้เท่าทันสื่อและดิจิทัลให้เด็ก 

เยาวชน ผูป้กครอง และคร ูการจดัอบรมให้ผูเ้กีย่วข้อง และการจดัการประชมุและ
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สัมมนาเพื่อเผยแพร่ความรู้ ขณะที่ภาคเอกชนและอุตสาหกรรมยังไม่มีบทบาท

โดดเด่นในด้านการจดักจิกรรม แต่เป็นส่วนส�ำคญัในการสนบัสนนุทนุด�ำเนนิงาน 

	 ตัวอย่างเช่น Internet Matters องค์กรการกุศลซึ่งได้รับเงินสนับสนุน

จากบริษัทผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ตขนาดใหญ่ในสหราชอาณาจักรหลายบริษัท 

จัดท�ำเว็บไซต์ให้ค�ำแนะน�ำแก่ผู้ปกครองเกี่ยวกับการดูแลให้เด็กและเยาวชนใช้

อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยและสร้างสรรค์ ส่วน UK Safer Internet Centre 

ซึ่งเป็นการร่วมงานระหว่างองค์กรการกุศล 3 แห่งที่มีพันธกิจในการสร้าง

อินเทอร์เน็ตให้เป็นพื้นที่ปลอดภัยส�ำหรับเด็กและเยาวชน ได้จัดงาน Safer  

Internet Day จดัอบรม และเป็นฐานข้อมลูออนไลน์เรือ่งการใช้อนิเทอร์เนต็อย่าง

ปลอดภยัให้เดก็ ผูป้กครอง และคร ูขณะที ่Childnet Digital Leaders Programme 

ของ Childnet ซึง่เป็นความร่วมมอืระหว่างภาคเอกชน สถาบนัการศกึษา และภาค

ประชาสังคมในท้องถิ่น ก็มุ่งให้การศึกษาแก่ผู้ปกครองในการคุ้มครองเด็กและ

เยาวชนจากความเสี่ยงทางอินเทอร์เน็ต รวมทั้งให้ความส�ำคัญกับการเสริมสร้าง

ศักยภาพและความมั่นใจของเด็กและเยาวชนในการใช้ประโยชน์จากสื่อดิจิทัล 

	 นอกจากนี้ องค์กรที่ท�ำงานด้านการเลี้ยงดูและการปกป้องคุ้มครองเด็ก

และเยาวชนกด็�ำเนนิงานส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่และดจิทิลัในทศิทางเดยีวกนั เช่น 

โครงการ Digital Families ของ Parent Zone องค์กรธรุกจิเพือ่สงัคมทีท่�ำงานด้าน

การให้ค�ำแนะน�ำกบัผูป้กครองในการดแูลลกูในยคุดจิทิลั หรอื National Society 

for the Prevention of Cruelty to Children (NSPCC) ก็จัดท�ำเว็บไซต์และ

โครงการอบรมให้ครแูละนกัเรยีนเรือ่งการใช้สือ่ออนไลน์อย่างปลอดภยั และการ

รับมือกับการกลั่นแกล้งออนไลน์ เป็นต้น

	 โดยสรุป แม้สหราชอาณาจักรจะเป็นต้นแบบที่ดีในการศึกษานโยบาย

และการด�ำเนินงานส่งเสริม MIDL เนื่องจากมีประวัติการศึกษาวิจัยด้านนี้ที่

ยาวนาน โดยเฉพาะการส�ำรวจและวจิยัอย่างสม�ำ่เสมอ การน�ำผลการศกึษาไปใช้

ในการออกแบบนโยบาย การมหีน่วยงานจากหลายภาคส่วนและมคีวามเชีย่วชาญ

ต่างๆ ที่ด�ำเนินงานด้านนี้ รวมถึงการสร้างแหล่งข้อมูลออนไลน์ให้กับสถาบันที่

เกี่ยวข้องกับการดูแลเด็กและเยาวชน แต่ Livingstone วิเคราะห์ว่า หน่วยงาน
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เหล่านี้ยังขาดการประสานเพื่อเชื่อมโยงทุกงานเข้าด้วยกัน ขณะที่การตัดสินใจ

ของรัฐบาลที่ปล่อยให้โรงเรียนด�ำเนินการกันเองก็ไม่เกิดประโยชน์เต็มที่ ดังนั้น 

การรู้เท่าทันจึงเป็นไปในลักษณะที่ตอบโจทย์การท�ำงาน (functional literacy) 

แต่อาจจะยังไม่เป็นการรู้เท่าทันเชิงวิพากษ์ (critical literacy) (McDougall and 

Pereira, 2017: 13)

อภิปรายผล
	 นโยบายและรปูแบบการด�ำเนนิงานเพือ่ส่งเสรมิ MIDL ส�ำหรบัเดก็และ

เยาวชนในประเทศกรณศีกึษาทัง้สาม ให้น�ำ้หนกักบัการรูเ้ท่าทนัดจิทิลั โดยเฉพาะ

การปกป้องคุม้ครองเดก็และเยาวชนจากเนือ้หาอนัตรายและความเสีย่งในการใช้

สื่อดิจิทัล เนื่องจากสื่อดิจิทัลเป็นส่วนส�ำคัญในชีวิตประจ�ำวันและการเรียนรู้ของ

เด็กและเยาวชนในปัจจุบัน นอกจากนี้ ยังพบการส่งเสริมทักษะการใช้สื่อให้เด็ก

และเยาวชนผลติเนือ้หา (ทัง้การผลติใหม่และผลติซ�ำ้) อย่างมคีวามคดิสร้างสรรค์ 

ผ่านการให้การศึกษา การฝึกอบรม และการจัดกิจกรรมต่างๆ ขณะเดียวกัน  

กใ็ห้ความส�ำคญักบัการให้ความรูแ้ก่บคุลากรในสถาบนัทีเ่กีย่วข้องกบัการปกป้อง

คุ้มครองและส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ได้แก่ ครอบครัว โรงเรียน 

ที่ส�ำคัญ การออกแบบและด�ำเนินนโยบายยังอยู่บนพื้นฐานของการส�ำรวจและ

ศึกษาเพื่อติดตามสถานการณ์การใช้สื่อ สารสนเทศ และสื่อดิจิทัลของเด็กและ

เยาวชน และประชาชน 

	 การด�ำเนินนโยบายเช่นนี้มองเห็นสื่อทั้งแบบดั้งเดิมและดิจิทัล รวมถึง 

MIDL ว่า เป็นเครื่องมือในการส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้และสมรรถนะใน

ศตวรรษที่ 21 ของเด็กและเยาวชน รวมทั้งสอดคล้องกับการเสริมสร้างพลเมือง

ประชาธิปไตยที่มีจริยธรรมและความรับผิดชอบ รู้จักปกป้องตนเองจากภัยและ

ความเสีย่งจากสือ่ และจะไม่ก่อผลเสยีต่อสงัคมตามกรอบบรรทดัฐานและค่านยิม

ของสังคมนั้นๆ อย่างไรก็ตาม การส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การวิพากษ์ และ

การผลิตสื่อเพื่อแสดงถึงอัตลักษณ์ ความคิดเห็น และความต้องการของเด็กและ

เยาวชน ซึ่งเป็นรากฐานที่ส�ำคัญอีกประการหนึ่งของการมีเสรีภาพในการแสดง

ความคิดเห็นและการมีส่วนร่วมในสังคมประชาธิปไตย ยังไม่ปรากฏเด่นชัดนัก
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	 เมื่อพิจารณาตามแบบจ�ำลองเชิงวาทกรรมในการวิเคราะห์จุดเน้นของ

นโยบายการรู้เท่าทันสื่อที่ McDougall et al. (2014: 7) น�ำเสนอ ผู้วิจัยเห็นว่า 

นโยบายและแนวทางการด�ำเนนิงานส่วนใหญ่เป็นไปตาม Competence Models 

กล่าวคือ เน้นสมรรถนะที่จะปกป้องคุ้มครองผู้ใช้จากอันตรายและความเสี่ยงใน

การใช้และให้ความหมายต่อสื่อ ขณะที่การส่งเสริมทักษะด้านการใช้และผลิต

สื่อซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ Citizenship Models ก็เน้นการสร้างแรงงานคุณภาพ 

ผูม้ ี“ความสามารถส�ำหรบัการจ้างงาน” มากกว่าการแสดงออกทางอตัลกัษณ์และ

ความคดิซึง่จะน�ำไปสูก่ารมส่ีวนร่วมทางสงัคมการเมอืง ส่วนนโยบายและรปูแบบ 

การด�ำเนินงานตาม Social Models ซึ่งให้ความส�ำคัญต่อความต้องการใช้สื่อ  

(ทีอ่าจแตกต่างกนั) ของกลุม่สงัคมต่างๆ และ Creativity Models ซึง่เน้นบทบาท

ของสือ่ดจิทิลัและออนไลน์ในการเอือ้ให้เกดิความคดิสร้างสรรค์ เช่น การส่งเสรมิ

ทกัษะและพืน้ทีใ่นการผลติสือ่ของเดก็และเยาวชน กม็ไีม่มากนกั นอกจากนี ้เมือ่

ใช้เกณฑ์การประเมนิการด�ำเนนิงานส่งเสรมิการรูเ้ท่าทนัสือ่ของ Ofcom (2009) 

มาพจิารณา กพ็บว่า นโยบายและการด�ำเนนิงานของประเทศกรณศีกึษาเน้นการ

ส่งเสริมด้านการเรียนรู้และทักษะ รวมถึงความปลอดภัย การปกป้อง และความ

มั่นคง แต่ด้านการมีส่วนร่วมยังไม่เด่นชัด 

	 ข้อค้นพบนี้สอดคล้องกับการวิเคราะห์ของ Weninger (2017a) ที่ชี้ว่า 

สภาพการณ์ทางการเมือง สังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสถานการณ์สื่อใน

ประเทศนั้นๆ มีอิทธิพลต่อความเข้าใจและการก�ำหนดนิยาม MIDL ของผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสียและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ผลที่เกิดขึ้นคือ หน่วยงานภาครัฐที่ควรจะ

เป็นเจ้าภาพในการก�ำหนดทศิทางของนโยบายและงานทีส่่งเสรมิ MIDL ในระดบั

ประเทศอาจเลอืกให้น�ำ้หนกักบัมติใิดมติหินึง่ของ MIDL ทีส่อดคล้องกบันโยบาย

ด้านอื่นๆ ของประเทศ โดยเฉพาะการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม แต่ละเลยมิติ

ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาศักยภาพทางสิทธิเสรีภาพและการมีส่วนร่วมในสังคม

ประชาธิปไตยของพลเมือง 

	 ปัญหาอีกประการหนึ่งเมื่อภาคส่วนต่างๆ ที่มีนโยบายและท�ำงานด้าน 

MIDL มีความเชี่ยวชาญต่างกัน รวมถึงมีความเข้าใจที่หลากหลายและแตกต่าง
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เกี่ยวกับแนวคิดนี้ คือการที่ต่างฝ่ายต่างท�ำงานโดยไม่ได้พิจารณาจุดร่วมของ

นโยบาย กิจกรรม และทรัพยากรที่สามารถใช้ร่วมกันหรือประสานความร่วมมือ

กนัได้ อกีทัง้ความเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ของสงัคมและเทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสาร ก็ท�ำให้ภาคส่วนต่างๆ ต้องเผชิญกับความท้าทายใหม่ๆ ที่ต้อง

รบัมอืและแก้ไข จนไม่มเีวลามาประเมนิและทบทวนการท�ำงานอย่างลกึซึง้ ท�ำให้

ไม่สามารถน�ำผลการท�ำงานมาสงัเคราะห์ให้เหน็ภาพรวม พฒันาการ เงือ่นไขและ

อปุสรรค เพือ่ก�ำหนดยทุธศาสตร์ต่อไปได้อย่างชดัเจน (Wallis and Buckingham, 

2016; McDougall and Pereira, 2017) 

	 โดยสรปุ ผลการศกึษาชีใ้ห้เหน็ว่า ประเทศกรณศีกึษามนีโยบาย กจิกรรม 

และผูม้ส่ีวนได้ส่วนเสยีทีม่บีทบาทในการส่งเสรมิ MIDL ส�ำหรบัเดก็และเยาวชน

ที่โดดเด่น อีกทั้งยังมีผลประเมิน MIDL ในระดับที่น่าพอใจ14 โดยให้ความส�ำคัญ

ต่อการให้ความรูแ้ก่เดก็ เยาวชน รวมทัง้บคุลากรทีเ่กีย่วข้องกบัการศกึษาและการ

ดูแลเด็กและเยาวชน เพื่อให้คนรุ่นใหม่เติบโตพร้อมกับสมรรถนะในการใช้ชีวิต

ในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะการใช้สื่อดิจิทัลในการเข้าถึงข้อมูลและการปกป้อง

ตนเองจากความเสีย่ง เช่น ภาวะการตดิเกมหรอือนิเทอร์เนต็ หรอืการกลัน่แกล้ง

ทางออนไลน์ เพือ่เป็นพลเมอืงทีร่บัผดิชอบและเป็นแรงงานคณุภาพในการพฒันา

เศรษฐกิจของประเทศต่อไป 

	 แม้ประเด็นที่ถูกวิพากษ์คือ การไม่ให้น�้ำหนักกับแนวคิดพลเมือง

ประชาธปิไตยมากนกั อย่างไรกต็าม องค์ประกอบทีม่อียูแ่ล้วถอืเป็นรากฐานทีเ่อือ้

ให้แนวคดิ MIDL ถกูน�ำไปขบัเคลือ่นต่อได้ ทัง้การมหีน่วยงานรฐัเป็นหลกัในการ

ขับเคลื่อนนโยบาย การสร้างองค์ความรู้และงานวิจัยในการพัฒนานโยบายและ

แนวทางการด�ำเนินงาน การมีแหล่งข้อมูล คู่มือ สื่อการสอน และการฝึกอบรม 

14	ดชันด้ีานการรูเ้ท่าทนัสือ่ (Media Literacy Index) ประจ�ำปี ค.ศ. 2019 ทีจ่ดัท�ำโดย The European Policies 
Initiative (EuPI) of the Open Society Institute--Sofia ประเมินให้สหราชอาณาจักรมี 60 คะแนนอยู่ใน
อนัดบัที ่12 จาก 35 ประเทศในยโุรป ส่วนประเทศทีม่ดีชันด้ีานการรูเ้ท่าทนัสือ่สงูทีส่ดุในยโุรปคอื ฟินแลนด์ 
ม ี78 คะแนน (ดเูพิม่เตมิได้ที ่https://osis.bg/wp-content/uploads/2019/11/MediaLiteracyIndex2019_-
ENG.pdf) ขณะทีผ่ลการส�ำรวจโดยเวบ็ไซต์ Statista.com เมือ่ปี ค.ศ. 2017 พบว่าจากจ�ำนวนชาวเกาหลใีต้ที่
เข้าร่วมการส�ำรวจ 9,788 คน มากกว่าครึง่มคีวามสามารถในการใช้อนิเทอร์เนต็และการสือ่สารผ่านสือ่ดจิทิลั 
(ดูเพิ่มเติมได้ที่ https://www.statista.com/statistics/764433/south-korea-media-literacy-by-ability/)	
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เพื่อให้ผู้เกี่ยวข้องสามารถค้นคว้าและน�ำไปใช้ได้ และเครือข่ายภาคเอกชนและ

ภาคประชาสังคมที่กระตือรือร้น ประเด็นที่นักวิชาการเสนอให้ประเทศเหล่านี้ 

ด�ำเนินการจึงเป็นเรื่องการก�ำหนดนิยามให้ครอบคลุมและสอดคล้องกัน ทั้งใน

เชงิแนวคดิและท�ำงานระหว่างภาคส่วนต่างๆ รวมถงึมกีารส�ำรวจและประเมนิผล 

อย่างสม�่ำเสมอ เพื่อให้แนวทางการด�ำเนินงานเป็นเอกภาพ และเสริมสร้าง

ศักยภาพในการมีส่วนร่วมทางสังคมของคนรุ่นใหม่

	 ส�ำหรับประเทศไทย บทเรียนจากประเทศกรณีศึกษาเพื่อให้การ

ออกแบบและด�ำเนินนโยบายด้านการส่งเสริม MIDL ส�ำหรับเด็กและเยาวชน

มีประสิทธิภาพคือ การท�ำความเข้าใจและบูรณาการแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ 

การรู้เท่าทันสารสนเทศ และการรู้เท่าทันดิจิทัล ความเป็นพลเมืองในสังคม

ประชาธปิไตย และการพฒันาสมรรถนะของมนษุย์ในศตวรรษที ่21 การประสาน

งานระหว่างองค์กรต่างๆ เพื่อหาจุดร่วม วางยุทธศาสตร์ และแบ่งปันทรัพยากร 

รวมทั้งการติดตาม ประเมินผล และทบทวนนโยบายและโครงการเป็นสิ่งจ�ำเป็น 

ขณะทีก่ารสร้างระบบและกลไกส่งเสรมิ MIDL ให้กบับคุลากรทีแ่วดล้อมเดก็และ

เยาวชนอย่างครูและผู้ปกครองก็มีความส�ำคัญ เนื่องจากเป็นสถาบันหลักในการ

ปกป้องคุ้มครองและส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชนให้เติบโต

เป็นพลเมืองที่มีคุณภาพในการพัฒนาทางสังคมและเศรษฐกิจ รวมทั้งตระหนัก

ถงึคณุค่าของสงัคมประชาธปิไตยและมส่ีวนร่วมในกระบวนการทางการเมอืงและ

สังคมต่อไป
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ความจริงแท้ ความจริงลวง และ The Kuleshov Effect
ในภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา

อุรุพงศ์ รักษาสัตย์1 

บทคัดย่อ
	 ภาพยนตร์เรื่อง บูชา (Worship) เป็นภาพยนตร์สารคดีที่มีจุดเริ่มต้น 

มาจากความสงสยัของผูเ้ขยีนต่อหน้าทีข่องพระสงฆ์ ในยคุสมยัทีพ่ระสงฆ์ส่วนใหญ่ 

ไม่ได้ท�ำหน้าที่สั่งสอนเทศนา หรือท�ำให้เห็นถึงรูปแบบการใช้ชีวิตทางเลือกอื่นๆ 

ที่แตกต่างออกไปนอกจากประกอบพิธีทางศาสนาในวาระโอกาสต่างๆ รวมถึง 

ความสงสัยต่อวัดที่ไม่ได้มีความแตกต่างจากบ้านของฆราวาสเท่าไรนัก ต่างมี

เครื่องอ�ำนวยความสะดวกเหมือนกัน หรือบางวัดก็อาจจะมีมากกว่าด้วยซ�ำ้ไป  

ต่อมาได้พัฒนาเนื้อหาของสารคดีให้กว้างขึ้นเป็นภาพรวมของสังคมไทย ผ่าน

การกราบไหว้บูชาสิ่งต่างๆ ไม่เพียงแค่เรื่องที่เป็นกิจกรรมของพระสงฆ์เท่านั้น 

โดยน�ำเสนอให้เห็นมากกว่าการชี้ชัดลงไป เพื่อก่อให้เกิดการคิดและตั้งค�ำถาม 

คล้ายกบัหลกัความเชือ่ในศาสนาพทุธ หรอืกาลามสตูร ทีพ่ระพทุธเจ้าได้กล่าวไว้

แก่พุทธศาสนิกชน ไม่ให้เชื่อสิ่งใดๆ อย่างงมงาย โดยไม่ใช้ปัญญาหรือพิจารณา

ให้เห็นถึงคุณและโทษเสียก่อน

	 แต่ทั้งนี้ ภาพยนตร์ได้แต่งเรื่องราวเสริมลงไปเพื่อน�ำเสนอความคิดเห็น

ส่วนตัว ผ่านมุมกล้องและการตัดต่อที่อยู่นอกจากเหตุการณ์จริงอื่นๆ ที่ปรากฏ 

ให้เห็น ซึ่งเป็นรูปแบบที่ผู ้วิจัยต้องการที่จะน�ำเสนอ ด้วยเห็นว่าคุณค่าของ

ภาพยนตร์สารคดใีนฐานะทีเ่ป็นงานศลิปะควรมคีวามคดิเหน็ของผูส้ร้างมากกว่า

การบันทึกความจริง

*	วันที่รับบทความ 19 ธันวาคม 2562; วันที่แก้ไขบทความ 3 กุมภาพันธ์ 2563; วันที่ตอบรับบทความ  
15 กุมภาพันธ์ 2563.

1	ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ประจ�ำกลุ่มวิชาภาพยนตร์และภาพถ่าย คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.	
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	 แม้บางเหตกุารณ์อาจจะดไูม่เหมาะสมในแง่ทีท่�ำให้ศาสนาหรอืภาพลกัษณ์ 

อันงดงามของประเทศเสื่อมเสีย แต่ด้วยเจตนาที่ต้องการเปิดเผยให้เห็น 

ความจริง น่าจะน�ำไปสู่การยอมรับและแก้ไขมากกว่าการจะไม่ลงมือท�ำอะไรเลย 

และปล่อยให้หลายสิ่งอย่างของกิจกรรมความเชื่อถูกใช้เป็นช่องทางแสวงหา 

ผลประโยชน์ของคนบางกลุ่ม นอกเหนือจากนั้น สิ่งที่เพิ่มเติมเข้ามาระหว่างการ

ถ่ายท�ำบางเหตกุารณ์ กไ็ม่ได้ท�ำให้ถงึกบัสิน้หวงัเสยีเลยทเีดยีว ยงัมด้ีานทีส่วยงาม

ของการบูชาบางแห่งด้วยเช่นกัน แต่เป็นการมองในฐานะที่เป็นประเพณีและ

วัฒนธรรมที่ท�ำหน้าที่รวมผู้คนชุมชนเข้าไว้ด้วยกันได้อย่างดีแบบสันทนาการใน

ชุมชน ไม่ใช่เป็นการมองในแง่ของพิธีกรรมทางศาสนาแต่เพียงอย่างเดียว แม้ว่า

การจดังานในปัจจบุนัมกัจะรวมทัง้สองด้านเข้าไว้ด้วยกนั จนแยกแทบไม่ออกแล้ว

ก็ตาม	

ค�ำส�ำคัญ:	 ภาพยนตร์สารคดี การผลิตภาพยนตร์ การตัดต่อภาพยนตร์  

		  ความจริง
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A Truth Hidden in a Lie and a Lie Hidden in a 
Truth: The Kuleshov Effect in the Documentary 

Film Worship

Uruphong Raksasad2

Abstract
	 Worship is a documentary film that began with skepticism about 

the existence of monks today. And what role do most monks perform 

in Thai society? In an era in which most or most of the monks do not 

teach, preach, or demonstrate different ways of living, in addition to 

performing religious ceremonies on various occasions. Including doubts 

about Buddhist temples that are not so different from the house of the 

laity, which have the same facilities, or some temples may have more. 

But finally, the issue of documentary has finally been expanded to be 

an overview of the Thai society through worshiping various things.

	 This documentary film wants to show the faith of people towards 

religion, god and goddess through the expression of worship. However, 

it has also added additional stories to present personal opinions as 

well, aside from what is shown in other real events through camera 

angles and editing, which is the format that the researcher wants to 

do. And with the belief that documentary films as works of art should 

have the opinions of their creators, rather than just recording the truth. 

From the aforementioned point of view to the intention of making the 

2	 Assistant Professor, Department of Film and Photography, Faculty of Journalism and Mass  
Communication, Thammasat University.
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movie visible to both domestic and international audiences. Although 

some events may not be inappropriate in the sense that the religion 

or the beautiful image of the country deterioration. But with the good 

intent of seeing that the revelation shows rotting wounds should lead to 

treatment better to allow the wound to rot and the whole body cannot 

heal. But apart from that, in addition to the filming of certain events, 

it shows the beauty of worship in Buddhism as well, something that 

blends beliefs and celebrations so perfectly that it can create wonder 

for the researchers.

Keywords:	documentary film, film production, film editing, truth
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ภาพที่ 1	 การแห่ร่างหลวงปู่ครูบาเจ้าชัยยะวงศาพัฒนา ประเพณีเปลี่ยนผ้าครอง 

		  สรีระทิพย์ หลวงปู่ครูบาเจ้าชัยยะวงศาพัฒนา วัดพระพุทธบาทห้วยต้ม  

		  อ�ำเภอลี้ จังหวัดล�ำพูน

ที่มา:	ภาพจากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา

ภาพที่ 2	 พระครูบาอริยชาติ อริยจิตฺโต วัดแสงแก้วโพธิญาณ

ที่มา:	ภาพจากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา
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ที่มาและความส�ำคัญ
	 ภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา (Worship) เป็น hybrid cinema หรือ

ภาพยนตร์สารคดีผสมเรื่องแต่ง หรือจะเรียกว่าเป็นภาพยนตร์เรื่องแต่งผสม

สารคดีก็ได้ไม่ต่างกัน ซึ่งค�ำว่า hybrid cinema ก็เป็นค�ำกว้างๆ แม้ว่าจะมี 

นักวิชาการภาพยนตร์หรือศิลปินผู้ท�ำหนังได้ให้ค�ำนิยาม ก็ไม่มีใครที่กล้าบอก

ว่าค�ำอธิบายของตนเองถูกต้องที่สุด และคิดว่าไม่มีความจ�ำเป็นที่จะต้องจ�ำกัด

ให้แคบลงไป เพราะค�ำอธิบายกว้างๆ จะเปิดโอกาสให้นักท�ำหนังได้สร้างงานที่

หลากหลายมากกว่า

	 ถ้าพิจารณาถึงงานสารคดีแบบนี้ ก็อาจนึกถึงงานอย่าง The Act of  

Killing (2013) ซึ่งมีการผสมทั้งเรื่องจริงเรื่องแต่งเข้าด้วยกันในระดับที่ว่า  

ไม่สามารถระบุได้ว่าภาพที่เห็นอยู่เป็นเรื่องจริงหรือเรื่องแต่ง เพราะว่ามันเป็นได้

ทั้งสองอย่าง แต่ส�ำหรับภาพยนตร์สารคดี บูชา ไม่ได้มีการผสมผสานในระดับที่

ลกึซึง้ขนาดนัน้ เพราะเป็นแค่การตดัสลบัระหว่างเรือ่งจรงิและเรือ่งแต่งเข้าด้วยกนั 

จึงอาจจะเป็นหรือไม่เป็น hybrid cinema ก็ได้ ซึ่งก็ไม่ใช่ประเด็นที่อยากจะชี้ชัด 

เพียงแต่จะกล่าวว่าหนังมีต้นธารมาจากทางนั้น หรือพิจารณาในแง่ของการเล่า

เรื่องที่ไม่ใช้การสัมภาษณ์ แต่ใช้ภาพในการเล่า ก็อาจจะนึกถึงงานอย่าง Berlin: 

Symphony of the City (1927), Man with Movie Camera (1929) หรือ

กระทั่งงานในยุคสมัยต่อมาอย่าง Koyaanisqatsi (1982) ซึ่งต่างก็ปล่อยให้ภาพ

เสยีงท�ำงานเอง แต่ด้วยเนือ้หาเฉพาะทีเ่กดิขึน้ในประเทศไทย รวมถงึรายละเอยีด

เล็กๆ น้อยๆ ในการเล่าเรื่อง ก็ท�ำให้สารคดีเรื่องนี้แตกต่างออกไป

 	 แนวคดิหรอืทฤษฎทีีผู่เ้ขยีนน�ำมาใช้ท�ำงานอยูห่ลายครัง้คอื The Kuleshov 

Effect ซึง่ถงึแม้ว่าจะเป็นทฤษฎขีองการตดัต่อโดยตรง แต่ว่าถ้าได้วางแผนเอาไว้

ในขัน้ตอนการเตรยีมงานและถ่ายท�ำ กจ็ะสามารถช่วยในการสือ่ความหมายได้ดี

ยิง่ขึน้ ทีน่่าสนใจคอื แนวคดินีส้ามารถอธบิายถงึ hybrid cinema ได้ด้วย กล่าวคอื 

ภาพความจริงสองภาพเมื่อวางคู่กันหรือเรียงกัน ผู้ชมจะ “แต่งเติม” ช่องว่างนั้น 

ด้วยจินตนาการและความคิดของตัวเขาเอง ซึ่งอาจจะสื่อความคิดที่แตกต่าง 

ภาพเดิมโดยสิ้นเชิง
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วัตถุประสงค์ของการสร้างภาพยนตร์
	 คุณค่าของภาพยนตร์สารคดีข้อหนึ่งที่มีความส�ำคัญและแตกต่างจาก

คุณค่าของภาพยนตร์บันเทิงคือ ความจริงที่ปรากฏอยู่ข้างใน ซึ่งจะมีมากน้อย

แค่ไหนก็ตาม แต่ชิ้นงานภาพยนตร์สารคดีนั้นมีคุณค่าในด้านการบันทึกความ

จริงคล้ายกับภาพข่าว เป็นหลักฐานที่บ่งบอกถึงยุคสมัยได้ โดยสารคดีเรื่องนี้มี

วัตถุประสงค์เบื้องต้นคือ บันทึกภาพการบูชาต่างๆ ในประเทศไทยในช่วงปี พ.ศ. 

2561 ถงึ พ.ศ. 2562 จงึเชือ่ว่า จะมคีณุค่าด้านนีอ้ยูไ่ม่มากกน้็อย และนอกเหนอื 

จากเป็นงานที่บันทึกประวัติศาสตร์แล้ว ผู้เขียนยังต้องการให้ผู้ชมรับรู้และรู้สึก

ร่วมไปกับเหตุการณ์ รวมถึงรับทราบถึงทัศนคติของผู้เขียนได้ด้วยตัวเองและคิด

ไตร่ตรองกับสิ่งเหล่านั้นอีกครั้งหนึ่งว่า จะน�ำพาสังคมไปทางไหน

	 แนวคิดในการน�ำเสนอด้วยการจัดวางโดยไม่สรุปความแต่ให้ผู้ชมได้น�ำ

เอาไปคดิต่อ เป็นธรรมชาตขิองศลิปะโดยทัว่ไปทีใ่ช้การพดูแบบอ้อมๆ เปรยีบเทยีบ 

เปรียบเปรย แล้วให้ผู้ชมตรึกตรองและปักใจเชื่อด้วยตัวเขาเอง ต่างจากการบอก

ให้เชือ่โดยตรง ซึง่อาจใช้ไม่ได้เมือ่ไปขดัแย้งกบัอตัตาของผูช้ม แนวคดิทีว่่านัน้คอื 

กาลามสูตร ที่พระพุทธเจ้าได้ตรัสเอาไว้โดยไม่ได้สรุปว่า แบบไหนผิดหรือถูก  

แต่ให้ใช้การพินิจพิจารณาด้วยสติปัญญาก่อนตัดสินใจเชื่อ โดยกาลามสูตร หรือ

สิ่งที่ไม่ควรเชื่อ 10 ประการ มีดังนี้

	 1.	 อย่าเพิ่งเชื่อโดยฟังตามกันมา

	 2.	 อย่าเพิ่งเชื่อโดยถือว่าเป็นของเก่าเล่าสืบๆ กันมา

	 3.	 อย่าเพิ่งเชื่อเพราะข่าวเล่าลือ

	 4.	 อย่าเพิ่งเชื่อโดยอ้างคัมภีร์หรือต�ำรา

	 5.	 อย่าเพิ่งเชื่อโดยคิดเดาเอาเอง

	 6.	 อย่าเพิ่งเชื่อโดยคาดคะเนอนุมานเอา

	 7.	 อย่าเพิ่งเชื่อโดยตรึกตรองเอาตามอาการที่ปรากฏ

	 8.	 อย่าเพิ่งเชื่อเพราะเห็นว่าต้องกับความเห็นของตน

	 9.	 อย่าเพิ่งเชื่อเพราะผู้พูดควรเชื่อได้

	 10.	อย่าเพิ่งเชื่อเพราะผู้พูดนั้นเป็นครูของเรา
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	 นอกจากนี้ หลักกาลามสูตรยังคล้ายกับแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ที่ไม่ให้

เชื่อจนกว่าจะได้ทดสอบหรือพิจารณาด้วยเหตุผลให้ปรากฏชัดเจนเสียก่อน

ขอบเขตของการท�ำงาน
	 1.	 บนัทกึกจิกรรมการบชูาต่างๆ ในประเทศไทยทีเ่กดิขึน้ในปี พ.ศ. 2561 

ถึง พ.ศ. 2562 ทั้งกิจกรรมที่ท�ำกันส่วนบุคคลและกิจกรรมสาธารณะที่มีการ

ประชาสัมพันธ์ให้ประชาชนทั่วไปเข้าร่วมชมหรือจัดขึ้นอย่างเปิดเผย โดยดูจาก

ลักษณะงานที่เข้าเกณฑ์นิยามศัพท์

	 2.	 ใช้ทัง้การถ่ายท�ำในลกัษณะสงัเกตการณ์ (observation) และการน�ำ

ผู้ชมไปมีอารมณ์ร่วมกับเหตุการณ์โดยการถ่ายท�ำแบบถือถ่ายใช้กล้องขนาดเล็ก

ทีบ่นัทกึเสยีงได้ในตวั (cinéma vérité) ไม่ใช้การสมัภาษณ์ มกีารก�ำกบัตวับคุคล

และจัดการกับสถานที่เพียงเล็กน้อยเพื่อคุณค่าด้านศิลปะภาพยนตร์

	 3.	 ถ่ายท�ำในส่วนของเรื่องแต่ง เพื่อเชื่อมโยงภาพเหตุการณ์จริง และ

น�ำเสนอความคิดเห็นของผู้สร้างเท่าที่จ�ำเป็นเพื่อให้การเล่าเรื่องน่าติดตาม

วิธีการท�ำงาน
	 ภาพยนตร์เรื่องนี้ผู้เขียนท�ำหน้าที่ทั้งก�ำกับและถ่ายภาพ โดยได้ถ่ายท�ำ

ด้วยตนเองเกอืบทัง้หมด ยกเว้นภาพทีถ่่ายด้วยโดรน ทีต้่องใช้ผูม้ทีกัษะเฉพาะมา

ถ่ายท�ำให้ แม้ว่าในการท�ำงานช่วงแรก มกีารใช้ตากล้องอกีสองคนมาช่วยถ่ายท�ำ 

ในส่วนสารคด ีเพราะต้องการเหตกุารณ์และฟตุเตจทีห่ลากหลายส�ำหรบัการตดัต่อ 

และสามารถกระจายกันไปถ่ายท�ำตามงานต่างๆ ทั่วประเทศตามความสะดวก

ของแต่ละคน แต่ว่าท้ายที่สุด ก็ได้ยกเลิกการแบ่งงานถ่ายท�ำแบบนี้ไปหลังจาก 

ได้ถ่ายท�ำไปบางส่วนและไม่ได้ใช้ภาพเหล่านัน้ เพราะมมุมองหรอืทศิทางการถ่ายภาพ 

ของตากล้องแต่ละคนแตกต่างกันมากเกินไป ซึ่งอาจจะท�ำให้งานออกมาขาด

เอกภาพทางภาพหรอืความคดิไป แม้ว่าผูเ้ขยีนจะถ่ายท�ำเหตกุารณ์ต่างๆ ได้น้อยลง 

จากที่ต้องถ่ายท�ำคนเดียว แต่ก็สามารถควบคุมทิศทางของภาพได้มากกว่า ซึ่ง 

ไม่ได้หมายความว่า ตากล้องคนอืน่ไม่ดหีรอือย่างไร เพือ่แต่เป็นการรกัษาเอกภาพ

ของงานเอาไว้มากกว่า
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	 การท�ำงานในกองถ่าย มักจะใช้คนน้อยเท่าที่จ�ำเป็น คือ 2-3 คน หรือ

บางครั้งก็คนเดียว เพื่อให้ถ่ายท�ำได้สะดวกที่สุด สามารถแฝงตัวไปกับชาวบ้าน

ในแต่ละงานได้โดยไม่เป็นจุดสนใจมากนัก เพื่อให้ได้ภาพที่มีความเป็นธรรมชาติ

มากทีส่ดุ ตอบสนองต่อเหตกุารณ์ทีเ่กดิตรงหน้าได้เรว็ทีส่ดุสามารถถ่ายท�ำอย่าง

ทนัททีนัใด โดยไม่ตดิภาพทมีงานจ�ำนวนมากเข้ามาในภาพ กล่าวคอื ไม่ว่าจะถ่าย

ท�ำงานอะไร พื้นฐานในการคิดก็จะอยู่ที่การให้มีทีมงานน้อยที่สุดเท่าที่จะท�ำได้ 

โดยที่ยังสามารถควบคุมอุปกรณ์ถ่ายท�ำทั้งหมดได้อยู่

ที่มาและแนวทางในการสร้าง
	 ก่อนจะกล่าวถงึภาพยนตร์สารคด ี(documentary film) ผูเ้ขยีนขออธบิาย

ถึง ภาพยนตร์แห่งความจริง (non-fictional film) เสียก่อน เนื่องจากมักมีความ

สับสนว่าเป็นภาพยนตร์สารคดีด้วยเหมือนกัน

	 ริชาร์ด เมอแรน บาร์แซม (Richard Meran Barsam) นักวิชาการ

ภาพยนตร์ระบุไว้ว่า “ภาพยนตร์แห่งความจริง” (non-fictional film) หมายถึง 

“ภาพยนตร์ทีส่ร้างจากความจรงิทีป่รากฏอยูใ่นสงัคม อาจเป็นเรือ่งทัว่ไป ธรรมดา 

หรือมีปัญหาเล็กน้อย จนไปถึงวิกฤตการณ์รุนแรง โดยเนื้อหามุ่งรายงานเฉพาะ

ข้อมลูความจรงิโดยไม่มนียัใดๆ แอบแฝง การถ่ายท�ำจงึไม่มกีารแสดง ไม่มกีารจดั

ฉาก เสื้อผ้า จัดเสียงประกอบ และไม่เขียนบทพูด จึงมักเป็นภาพยนตร์ประเภท

การศึกษา เดินทางท่องเที่ยว ฝึกอบรม ข่าว และรายงานสถานการณ์พิเศษ” 

ส่วน “ภาพยนตร์สารคดี” (documentary film) แม้จะมีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องอยู่บน

ความจรงิเหมอืนกนั แต่ประเดน็ส�ำคญัทีท่�ำให้เกดิความแตกต่างอยูท่ีว่ตัถปุระสงค์ 

ของการสร้าง เพราะในขณะทีภ่าพยนตร์แห่งความจรงิมุง่รายงานเฉพาะข้อเทจ็จรงิ 

ข้อมูลความจริงที่เกิดขึ้น แต่ส�ำหรับวัตถุประสงค์ในการสร้างภาพยนตร์สารคดี

เรื่องหนึ่งๆ นั้น เกิดจากเจตนารมณ์ที่แน่วแน่ของผู้สร้างที่ต้องการจะบอก 

นัยทางความคิด (statement) ที่มีต่อเรื่องนั้นๆ ให้ผู้ชมได้รับทราบ ดังนั้นการ 

น�ำเสนอเนื้อหาของความจริงจึงมิใช่เพียงการรายงานตามธรรมดาอย่างเดียว 

(ปัทมา สุวรรณภักดี, 2555: 4)
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	 เพราะฉะนั้น งานภาพยนตร์สารคดีชิ้นนี้จึงถูกสร้างขึ้นด้วยเจตจ�ำนง 

บางอย่าง และมิได้ท�ำหน้าที่น�ำเสนอเนื้อหาตามความจริงทั้งหมด แต่ประกอบ

สร้างขึน้จากชิน้ส่วนของความจรงิทีป่รากฏอยูใ่นสงัคม และให้ความเหน็เพิม่เตมิ

ลงไป โดยชีใ้ห้เหน็มมุมองบางอย่างทีอ่าจจะไม่ถกูต้องตามบรรทดัฐานของสงัคม

นัก เช่น กรณีที่พระเทศนาให้ประชาชนรู้จักละทิ้ง บริจาคเงินท�ำบุญให้กับวัด 

แต่พระกลับเก็บเงินเหล่านั้นไว้ใช้เพื่อสร้างวัตถุ สิ่งก่อสร้างที่ใหญ่โต สร้างความ

สะดวกสบายให้กับตนเอง และไม่อยู่อย่างสมถะ เพียงแต่ความคิดเห็นเหล่านั้น

จะไม่ปรากฏเป็นลายลักษณ์อักษรในภาพยนตร์ แต่ซ่อนอยู่ภายใต้การจัดวางที่

สามารถตีความต่อไปได้

	 การสร้างภาพยนตร์สารคดีโดยทั่วไปจ�ำเป็นที่จะต้องวิจัย (research) 

เพื่อให้การท�ำงานนั้นราบรื่นและบรรลุเป้าหมายที่วางไว้ ส่วนว่าจะต้องท�ำการ

ส�ำรวจอย่างหนักหน่วงมากน้อยแค่ไหนนั้น ขึ้นอยู่กับลักษณะและจุดประสงค์

หลักในการสร้างสารคดี โดย ปัทมา สุวรรณภักดี (2555) ผู้เขียนหนังสือ  

องค์ประกอบในการเล่าเรือ่งของภาพยนตร์สารคด ีได้แบ่งจดุประสงค์หลกัในการ

สร้างภาพยนตร์สารคดีไว้ 3 ประเภท ดังนี้

	 1.	 เพื่อบันทึกหรือเปิดเผย

	 2.	 เพื่อชักจูงหรือส่งเสริม

	 3.	 เพื่อวิเคราะห์หรือสืบสวน

	 โดยแต่ละประเภทก็จะมีกระบวนการส�ำรวจแตกต่างกันไป ขณะที่ 

บางเรื่องอาจหลีกเลี่ยงการส�ำรวจก็ได้ เพื่อรักษาความสดของสถานการณ์ที่อยู่ 

ตรงหน้า แลกกบัการใช้เวลาทีม่ากขึน้ในการหาเส้นเรือ่งทีจ่ะเล่า ส�ำหรบัภาพยนตร์ 

สารคดี บูชา ที่บันทึกเหตุการณ์ที่ผู้คนในสังคมไทยรับรู้กันอยู่แล้วในระดับหนึ่ง 

จงึไม่ได้มกีารส�ำรวจเชงิลกึมากนกั แต่พยายามถ่ายท�ำงานแต่ละงานให้น่าตดิตาม

มากกว่า

	 ภาพยนตร์สารคดอีาจจะมหีรอืไม่มโีครงสร้าง อาจจะมหีรอืไม่มแีก่นเรือ่ง 

(theme) ก่อนการถ่ายท�ำก็ได้ แต่ว่าท้ายที่สุด เมื่ออยู่ในขั้นตอนการตัดต่อ 

ก็ต้องเป็นหน้าที่ของคนตัดต่อหรือผู้ก�ำกับที่จะต้องหาโครงสร้างหรือแก่นเรื่อง
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ที่จะบอกเล่าไปยังผู้ชม รวมถึงค้นหาวิธีการเล่าให้ได้อรรถรส ซึ่งจะยากยิ่งขึ้นใน

การประกอบสร้าง ถ้าฟุตเตจหรือสิ่งที่ถ่ายมาไม่มีเค้าโครงของสิ่งเหล่านี้อยู่เลย 

แต่ถ้าในขั้นตอนพัฒนาบท ถ่ายท�ำ ผู้สร้างทราบดีว่าภาพยนตร์ต้องการสื่อสาร

อะไร การถ่ายท�ำก็จะมีประเด็นดังกล่าวเป็นแนวคิดในการท�ำงาน คนตัดต่อก็จะ

ท�ำงานได้เร็วยิ่งขึ้น ได้งานที่ดีขึ้น แม้ว่าความเป็นจริงในขั้นตอนการถ่ายท�ำจะมี

หลายสิ่งอย่างที่คาดเดาหรือวางแผนถ่ายได้ยากก็ตาม เพราะขึ้นอยู่กับตัวบุคคล

ต้นแบบหรือตัวละครของเราซึ่งไม่ได้เป็นนักแสดงที่จะให้ท�ำอะไรก็ได้ที่ผู้สร้าง

อยากได้ และเหตุการณ์รายรอบที่อาจจะมีหรือไม่มีอะไรเกิดขึ้นก็ได้ แต่ว่าการ

จับประเด็นหรือพยากรณ์ความเป็นไปข้างหน้า ก็เป็นจุดเริ่มต้นท�ำงานได้ แม้ว่า

ท้ายที่สุดแล้วภาพยนตร์จะเล่าประเด็นเดิมหรือไม่ก็ตาม

	 ในการสร้างภาพยนตร์เรือ่งแต่ง หรอืภาพยนตร์บนัเทงิ มกีารเริม่ต้นจาก

การหาเรือ่งทีส่นใจ ซึง่อาจจะมาจากเรือ่งจรงิหรอืจะมาจากเรือ่งแต่งกไ็ด้ หลงัจากนัน้ 

ก็เป็นการหาข้อมูลเพื่อพัฒนาเป็นบทภาพยนตร์ และก็เข้าสู่การถ่ายท�ำให้ได้

ตามบท วิธีการสร้างภาพยนตร์สารคดีโดยทั่วไปมีแนวทางที่ต่างออกไปดังนี้คือ 

แม้ว่าจะมีการวางสารเอาไว้ แต่เป็นเพียงเส้นทางทีท่�ำไว้ชัว่คราว เหมอืนทางข้าม

แม่น�้ำที่ท�ำจากไม้ไผ่เอาไว้ใช้ชั่วคราวก่อนที่จะสร้างสะพานจริง ซึ่งช่วงเวลาที่ยัง

ต้องใช้สะพานไม้ไผ่ ผู้สร้างจะเดินทางจากฝั่งหนึ่งที่เขายืนอยู่ไปยังอีกฝั่งหนึ่งที่

ตัวละครของเขายืนอยู่ เพื่อไปศึกษา ไปถ่ายท�ำชีวิตบางส่วนของตัวละคร แล้ว 

กลับมายังจุดเดิมเพื่อปะติดปะต่อความเป็นไปได้ต่างๆ ในการน�ำเรื่องราวเล็กๆ 

นั้น มาขยายเป็นภาพยนตร์ที่สมบูรณ์ในที่สุด และสร้างสะพานจริงที่สามารถ 

พาผู้ชมให้ได้ไปเห็นชีวิตอีกฝั่งหนึ่งของสะพานได้

	 การสร้างภาพยนตร์เรื่องแต่ง ผู้สร้างอาจจะไม่จ�ำเป็นที่ต้องเคารพตัว

ละครที่อยู่อีกฝั่งหนึ่งของสะพาน เพราะเขาเป็นผู้สร้างขึ้น เป็นตัวละครที่สมมติ

ขึน้ ไม่ต้องรบัผดิชอบใดๆ เพราะตวัละครไม่ได้มอียูใ่นชวีติจรงิ ต่างจากภาพยนตร์

สารคดีที่ผู้คนที่อยู่อีกฟากฝั่งของสะพานมีตัวตนจริงๆ เพราะฉะนั้นการสร้าง

สะพานที่บรรจุเนื้อเรื่อง สาร วิธีการเล่า จึงเป็นเรื่องที่เกิดจากคนทั้งสองฝั่งใน

สัดส่วนที่มากน้อยต่างกันไปตามแต่ละงาน สิ่งที่ผู้สร้างสะพานควรค�ำนึงตลอด
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เวลา คือ เขาต้องรับผิดชอบต่อสิ่งที่เกิดขึ้นกับคนที่อยู่อีกฝั่งของสะพาน จาก

การถ่ายท�ำและการเผยแพร่เรื่องราวของตัวละครออกไปอย่างเลี่ยงไม่ได้ ยกเว้น

ว่าประเด็นที่เขาท�ำลงไปนั้น เมื่อชั่งน�้ำหนักแล้วเขาคิดว่าน่าจะเป็นประโยชน์หรือ

น�ำความดงีามมาสูส่งัคมได้มากกว่าการคงไว้ซึง่ผลประโยชน์ส่วนตวัของตวัละคร 

และนั่นก็หมายความว่า ผู้เล่าก็ต้องพร้อมที่จะรับมือกับสิ่งที่จะตามมาด้วยระดับ

หนึ่ง

	 ความท้าทายของการสร้างภาพยนตร์สารคดีอันหนึ่งที่น่าสนใจคือ 

แนวทางหรอื approach ของการถ่ายท�ำ ทีผู่ส้ร้างจะวางตวัเองอย่างไรในการเข้าไป

ถ่ายท�ำชีวิตของคนอื่น ต้องท�ำตัวสนิทสนมมากน้อยแค่ไหนจนตัวละครเต็มใจที่

จะเปิดเผยเรื่องราวหรือแสดงออกมาได้อย่างเป็นธรรมชาติ ตรงนี้ไม่มีข้อที่บ่งชี้

ได้ชัดเจนเพราะขึ้นอยู่กับผู้สร้างและตัวละครแต่ละคน เพราะแต่ละ approach  

กม็จีดุทีท่�ำให้งานแตกต่างกนัออกไป ซึง่ช่วยสร้างความหลากหลายให้กบังาน แต่

พอจะอธิบายได้ว่า การแสดงออกได้อย่างธรรมชาติของตัวละคร โดยทั่วไปเกิด

จากความไว้เนื้อเชื่อใจผู้ถ่ายท�ำ หรืออยู่ในสภาวะที่ตัวละครไม่ได้รู้สึกว่าถูกรุกล�้ำ

พื้นที่ส่วนตัวจนมากนัก เพราะคนถ่ายท�ำได้กลายเป็นคนกันเองไปแล้ว แต่ดังที่

อธบิายแล้วว่า ไม่มกีฎอะไรชดัเจน เพราะในบางกรณทีีต่วัละครรูส้กึไม่เป็นส่วนตวั 

ก็อาจเป็นความต้องการของผู้สร้างก็ได้ ซึ่งก็จะได้อารมณ์อีกแบบหนึ่ง โดยที่ 

ยังไม่น�ำประเด็นเรื่องจริยธรรมหรือความเหมาะสมเข้ามาเกี่ยวข้องด้วย

	 การถ่ายท�ำภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา ใช้ประโยชน์จากการถ่ายท�ำ 

ในพื้นที่สาธารณะ ที่ไม่ได้ห้ามให้มีการถ่ายท�ำ และการกระท�ำแทบทั้งหมด 

ผู้กระท�ำหรือบุคคลในเรื่องมีความต้องการให้เป็นสาธารณะอยู่แล้วโดยการ

ประกาศหรือประชาสัมพันธ์ ผู้เขียนท�ำตัวคล้ายกับชาวบ้านที่เข้าไปร่วมงานพิธี

ปกติ โดยไม่ได้เข้าไปสร้างความสัมพันธ์กับตัวละครในระดับบุคคล เพราะเห็น

ว่าสิ่งที่ตัวละครท�ำในงานพิธีค่อนข้างเป็นไปในทางลบ หรือเป็นการมอมเมา

ประชาชน และผูเ้ขยีนตัง้ใจจะน�ำเสนอสิง่เหล่านัน้ไปสูส่งัคมวงกว้าง เพือ่แสดงให้

เห็นว่าเป็นปัญหา หากปล่อยเอาไว้เช่นนั้น การถ่ายท�ำจึงเป็นการมองจากระยะ

ไกลออกมา ทั้งด้านภาพและความคิดของตัวละคร เพราะไม่สามารถท�ำความ
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รูจ้กักบัตวัละครแล้วบอกเจตนาการถ่ายท�ำออกไป ซึง่เป็นไปได้ยากมากทีจ่ะบอก

เจตนาผู้สร้าง หรือแสดงให้เห็นว่ามีการถ่ายท�ำภาพยนตร์สารคดีอย่างจริงจังใน

ระดับที่จะถูกน�ำไปเรียบเรียงเป็นเนื้อหาขนาดยาว เพราะตัวละครจะระวังตัว

มากขึ้นจนไม่กระท�ำสิ่งที่เขาท�ำในชีวิตประจ�ำวันอยู่แล้วอีกต่อไป หรือตัวผู้เขียน

เองอาจจะไม่กล้าน�ำเสนอภาพเหล่านั้นของตัวละคร เพราะได้รู้จักกันในระดับ

บคุคลและมคีวามเหน็อกเหน็ใจกนัไปเสยีแล้ว ข้อเสยีของการถ่ายท�ำลกัษณะนีค้อื  

อาจจะขาดอารมณ์ ความรู้สึก และมุมมองความคิดเห็นของตัวละคร ซึ่งอาจจะ

ท�ำให้ภาพยนตร์สารคดขีาดความน่าตดิตาม ซึง่ในกรณขีองเรือ่งนีผู้เ้ขยีนได้แก้ไข

จดุนีโ้ดยแต่งเรือ่งเสรมิตวัละครลงไป เพือ่ให้ผูช้มตดิตามหรอืเกาะเกีย่วตวัละครนี้ 

ไปจนจบได้ แม้จะไม่ได้เป็นตัวด�ำเนินเรื่องทั้งหมดก็ตาม

ภาพที่ 3	 ตัวละครพระที่สร้างขึ้นเพื่อให้ผู้ชมติดตาม และช่วยสื่อความคิดหลักของ 

		  ผู้สร้าง

ที่มา:	ภาพจากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา

	 ส่วนกรณีของจริยธรรมของการน�ำเสนอปัญหาของศาสนาให้กับสังคม

นัน้ ถ้าย้อนกลบัไปยงัหลกัธรรมค�ำสอนของศาสนาพทุธทีบ่รรจไุว้เป็นข้อความใน 

พระไตรปิฎก ข้อที่ 225 ที่กล่าวไว้ว่า
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“ดกู่อนภกิษทุัง้หลาย คนเหล่าอืน่อาจกล่าวตเิตยีนเรา ตเิตยีนพระธรรม 

หรือติเตียนพระสงฆ์ ท่านทั้งหลายไม่พึงผูกอาฆาต ขุ่นเคือง ไม่พอใจ

ในตัวบุคคลเหล่านั้น เพราะถ้าท่านทั้งหลายโกรธเคือง หรือไม่พอใจ

ในบุคคลที่กล่าวติเตียนเรา ติเตียนพระธรรม หรือติเตียนพระสงฆ์นั้น 

อันตรายเพราะความโกรธเคืองนั้น ก็จะพึงเป็นของท่านทั้งหลายเอง  

ถ้าท่านทัง้หลายโกรธเคอืง หรอืไม่พอใจบคุคลทีก่ล่าวตเิตยีนเรา  ตเิตอืน 

พระธรรม หรือติเตือนพระสงฆ์ จะรู้ได้หรือว่า ค�ำกล่าวของคนเหล่า

อื่นนั้น เป็นค�ำกล่าวที่ดี (สุภาษิต) หรือไม่ดี (ทุพภาษิต) ดูก่อนภิกษุ 

ทั้งหลาย ท่านทั้งหลายพึงชี้แจง (คลี่คลาย) เรื่องที่ไม่เป็นจริง ให้เห็น

ว่าไม่เป็นจริง ในข้อที่คนเหล่าอื่น กล่าวติเตียนเรา ติเตียนพระธรรม 

หรือติเตียนพระสงฆ์ ให้เขาเห็นว่าข้อนั้นไม่จริง ข้อนั้นไม่แท้ ข้อนั้นไม่มี 

ในพวกเรา ข้อนั้นไม่ปรากฏในพวกเรา”

		  พรหมชาลสูตร 9/3, www.dhammathai.org

	 จากข้อความดังกล่าว จะเห็นได้ว่า พระพุทธเจ้าเปิดโอกาสให้มีการ

ต�ำหนติเิตยีนพระสงฆ์ได้ด้วยเหตแุละผล และเป็นสิง่ทีจ่ะต่อยอดในทางทีเ่จรญิไป 

ข้างหน้าได้ถ้าพระสงฆ์ได้ออกมาตอบการ “ต�ำหนิด้วยศาสตร์ภาพยนตร์” ด้วย

การอธิบายถึงเหตุผลของการกระท�ำต่างๆ ที่ปรากฏในภาพยนตร์เรื่องนี้ว่า เป็น

เรื่องบริสุทธิ์และงดงามดีแล้วในศาสนาแห่งเหตุและผล

กระบวนการพัฒนาแนวคิด
	 Concept: พิธีกรรมและความเชื่อ

	 Theme: พิธีกรรมและความเชื่อทางไสยศาสตร์เป็นสิ่งที่สมมติขึ้น 

	 เมื่ออ่านข้อความที่ก�ำหนดเป็นแก่นเรื่องดูแล้ว ก็จะเห็นว่า เป็นประโยค

ที่ให้ความรู้สึกกลางๆ แต่ในการเริ่มต้นท�ำงาน ผู้เขียนได้ก�ำหนดแก่นความคิดไว้

ดังนี้ “ความลุ่มหลงมัวเมาในพิธีกรรม ความเชื่อทางไสยศาสตร์เป็นสิ่งขัดขวาง

ความเจริญของประเทศไทย” ซึ่งแน่นอนที่สุดว่า ความคิดดังกล่าวได้ปรับเปลี่ยน
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ในขั้นตอนตัดต่อ อันถือเป็นเรื่องปกติในการสร้างภาพยนตร์สารคดี การคิดสาร

หรือธีมควรจะต้องท�ำให้ชัดเจน โดยไม่ต้องกลัวว่า ธีมจะตรงหรือทื่อและเห็นได้

ชัดเจนเกินไป เพราะศิลปะของภาพยนตร์ที่เป็นการเล่าแบบอ้อมๆ หรือจัดวาง 

เปรียบเทียบด้วยภาพและเสียงให้ผู้ชมไปคิดต่อ สารเหล่านั้นจะปรากฏอยู่ใน 

ชิ้นงานในระดับที่ลึกลงไป ผู้ชมแต่ละคนจะได้รับสารในระดับที่แตกต่างกันลงไป  

ตามแต่ความคิดพื้นฐานและประสบการณ์ชีวิตของแต่ละคน

	 Synopsis: พระรูปหนึ่งที่ไม่สามารถสึกออกจากความเป็นพระสงฆ์ได้ 

เพราะเป็นความต้องการของแม่ และความจ�ำเป็นทางเศรษฐกิจ ในฐานะที่เป็น

เหมือนเสาหลักของครอบครัว เขาจึงต้องวางตัวเองให้เป็นไปตามที่ชาวบ้าน 

ผูศ้รทัธาอยากให้เป็น แต่ว่าท้ายทีส่ดุ จากการได้เหน็สภาพชวีติของสงฆ์ในชวีติจรงิ 

และการหาประโยชน์จากความศรัทธา การบูชาสิ่งที่น�ำเสนอผ่านพิธีกรรมต่างๆ 

ทั่วประเทศไทย ท�ำให้พระหนุ่มเกิดความขัดแย้งขึ้นในใจ

	 ในการวางโครงสร้างให้มส่ีวนผสมของเรือ่งแต่งเข้าไปในสารคดนีัน้ ไม่ได้

ตั้งใจแค่ว่าจะให้เป็น hybrid cinema เท่านั้น แต่เหตุผลหลักอยู่ที่ความต้องการ

ที่จะมีเส้นเรื่อง (storyline) บางๆ เพื่อช่วยยึดความสนใจของผู้ชมให้อยู่กับ

ภาพยนตร์ขณะรับชมดังที่ได้กล่าวมา เป็นความลวงให้ติดตามไปเห็นความจริง

ที่มีอยู่ในเรื่อง และมองเห็นความเชื่อ ความศรัทธาของคนไทยต่อศาสนาหรือ 

สิ่งศักดิ์สิทธิ์ต่างๆ จนเกิดพิธีกรรมต่างๆ มากมาย ทั้งที่ท�ำตามกันและที่ท�ำด้วย

ความเชื่อส่วนบุคคล จะน�ำไปสู่การได้เห็นทั้งความจริง ความลวงต่างๆ ของทั้ง

สงฆ์และฆราวาส ที่หาผลประโยชน์จากความพร่าเลือนอันนี้

เทคนิคการถ่ายท�ำและการตัดต่อ
	 ในการถ่ายท�ำเรื่องนี้ ผู้เขียนได้เลือกใช้อุปกรณ์กล้อง เลนส์หลักที่มี

ขนาดไม่ใหญ่มากนัก สามารถจัดชุดอุปกรณ์ในรูปแบบต่างๆ ให้เหมาะสมกับ

แต่ละงาน ซึ่งจะได้อธิบายรายละเอียดต่อไป แต่ว่าโดยรวมแล้ว การท�ำงานจะ

เป็นแบบ cinéma vérité ที่เน้นความคล่องตัวสูง และเป็นการถ่ายท�ำด้วยกล้อง

ความละเอียด 4K ซึ่งถือว่ามีความคมชัดสูง ใช้ Picture Profile หรือ Setting 

ในกล้องที่หลากหลายขึ้นอยู่กับสภาพแสงในแต่ละฉาก
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	 จากนั้น ตัดต่อด้วย Davinci Resolve 15 โดยท�ำงานกับ Optimized 

Media ที่ความคมชัด 1 ใน 8 ของต้นฉบับ ก่อนที่จะจบงานจากไฟล์ต้นฉบับ 4K 

การแปลงไฟล์ให้มีขนาดเล็กใช้เวลาพอสมควร แต่ช่วยให้การตัดต่อเป็นไปอย่าง

ราบรื่น มากกว่าการท�ำงานกับไฟล์ต้นฉบับ

	 โดยกระบวนการตัดต่อเริ่มจากการเรียงร้อยในแต่ละเหตุการณ์ก่อน 

การถ่ายท�ำด้วยตนเอง ท�ำให้นึกภาพออกว่ามีฟุตเตจอะไร และน่าสนใจหรือไม่ 

อย่างไร ไม่จ�ำเป็นต้องมานั่งดูฟุตเตจทั้งหมดอีกครั้ง เหตุการณ์ไหนที่ไม่น่าสนใจ 

หรือไม่เข้ากลุ่ม ก็สามารถข้ามไปท�ำเหตุการณ์ต่อไปได้เลย ไม่จ�ำเป็นต้องมาดู 

ฟตุเตจอกีครัง้ และกเ็ลอืกรปูแบบการเล่า หรอืสไตล์ อกีครัง้หนึง่ว่า แบบไหนถงึจะ 

ดีที่สุด ถึงแม้ว่าจะได้คิดเอาไว้ตั้งแต่การเตรียมงานแล้วก็ตาม โดยในที่นี้ก็ยังยึด

เอางานภาพเป็นหลัก มากกว่าที่จะมุ่งไปยังการให้ข้อมูล

	 การแก้สีในเบื้องต้นส�ำหรับงานนี้ จะเจอปัญหาบ้างกับไฟล์ที่ถ่ายมาด้วย 

S-log เพราะมีปัญหาเรื่อง banding noise ในภาพที่มีการไล่เฉดของแสงหลาย

ระดับมากๆ เช่น ท้องฟ้า หมอกหรือควัน ซึ่งต้องแก้ไขในขั้นตอนแก้สีที่ละเอียด

ขึ้นต่อไป

	 ส่วนดนตรปีระกอบทีใ่ช้ส�ำหรบัร่างแรกนี ้ได้เลอืกใช้ดนตรจีาก YouTube 

Audio Library และอื่นๆ ภายใต้เงื่อนไขของยูทูบ และ Creative Commons 

copyright โดยไม่ได้เผยแพร่ในวงกว้าง ก่อนที่จะท�ำดนตรีจริง ท�ำเสียงประกอบ 

และผสมเสียง 5.1 เพื่อเผยแพร่ในโรงภาพยนตร์มาตรฐานต่อไป

	 The Kuleshov Effect 

	 เทคนิคการตัดต่อแบบ The Kuleshov Effect เป็นผลที่เกิดจากการ 

ตัดต่อภาพ 2 ภาพเข้าด้วยกัน และสร้างความรู้สึกใหม่เกิดขึ้น เทคนิคนี้ตั้งชื่อ

ตาม Lev Kuleshov นักสร้างภาพยนตร์ชาวรัสเซีย ผู้แสดงให้เห็นปรากฏการณ์

ดังกล่าวได้อย่างชัดเจน
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ภาพที่ 4	 ตัวอย่างของการตัดต่อแบบ The Kuleshov Effect

		  แถวที่ 1 Hunger

		  แถวที่ 2 Sadness

		  แถวที่ 3 Lust

		  แถวที่ 3 Lust

ที่มา:	https://www.lightsfilmschool.com/blog/what-is-the-kuleshov-effect-agj

	 จะเหน็ว่า เมือ่ตดัภาพหน้าผูช้ายเข้ากบัภาพอาหารในจาน และตดักลบัมา

ที่หน้าของเขาอีกครั้ง ผู้ชมจะรู้สึกว่า ผู้ชายหิว อยากกินอาหารในจาน เช่นเดียว

กบัเมือ่ใช้ภาพหน้าผูช้ายภาพเดมิกบัภาพเดก็ผูห้ญงินอนในโลงศพและภาพผูห้ญงิ

นอนบนโซฟา จะท�ำให้ผู้ชมเข้าใจได้ว่า ผู้ชายรู้สึกเศร้าและสิเน่หาตามล�ำดับ

	 The Kuleshov Effect ซึ่งเป็นเทคนิคหนึ่งของแนวคิดการตัดต่อ

ของรัสเซีย หรือ Soviet montage ถูกน�ำมาใช้อย่างมากมายในภาพยนตร์  

ทัง้ภาพยนตร์บนัเทงิหรอืภาพยนตร์เรือ่งแต่ง รวมถงึภาพยนตร์สารคด ีทีไ่ม่สามารถ 

แต่งเรือ่งได้มากนกั เพราะอาจจะไม่มกีารแสดงเลย การสร้างความรูส้กึร่วมให้เกดิ
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กบัผูช้มด้วยการตดัต่อภาพแบบง่ายๆ ด้วย The Kuleshov Effect จงึเป็นหนทาง

หนึง่ทีช่่วยเล่าความรูส้กึของตวัละครให้ผูช้มสมัผสัได้ สามารถชมภาพยนตร์ด้วย

ความสนุกมากขึ้น มีความขัดแย้งหรือความเป็นละครมากขึ้น แม้ว่ามันจะไม่ใช่

เรื่องจริงทั้งหมดก็ตาม เป็นการยากที่จะหาได้ว่าภาพยนตร์สารคดีเรื่องใดที่น�ำ

เอาเทคนิคนี้มาใช้เป็นครั้งแรก แต่จากการที่ผู้เขียนได้ค้นคว้าภาพยนตร์สารคดี

มาในระดับหนึ่ง พบว่า มีตัวอย่างภาพยนตร์สารคดีหลายเรื่อง ที่ได้น�ำเทคนิค 

The Kuleshov Effect มาใช้ อันได้แก่ 

ภาพที่ 5	 ภาพจากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง Bear (2557)

	  

	 จากภาพที ่5 ภาพยนตร์สารคดเีรือ่ง Bear ของ Disney Nature สร้างขึน้ 

เมื่อปี พ.ศ. 2557 โดยผู้สร้างพยายามเล่าเรื่องจากภาพฟุตเตจที่ถ่ายมาจาก

หลากหลายสถานที่หรือหลายเวลา ในที่นี้สะท้อนความหมายในภาพว่า หมาป่า

ที่จ้องมองลูกหมีก�ำลังหิว ทั้งที่ความเป็นจริงจากภาพเบื้องหลังคือ หมาป่าก�ำลัง

มองมาที่กล้อง
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ภาพที่ 6	 จากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง Baraka (2535)

	  

 

 

 

 

	 จากภาพที ่6 ภาพยนตร์สารคดเีรือ่ง Baraka (2535) ตคีวามหรอืแสดง

ความรู้สึกดังนี้

	 (แถวที่ 1) พระแสดงความห่วงใยต่อความเป็นไปของโลกด้วยการ 

กระท�ำของมนุษย์
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	 (แถวที่ 2) แม่ชีเห็นถึงความเงียบสงบในสวนที่จัดแบบเซ็นที่เน้นความ

สมดุล นอบน้อมกับธรรมชาติ

	 (แถวที่ 3) แม่ชีเห็นถึงความแปลกแยกของชีวิตในเมือง

	 (แถวที่ 4) ชาวเผ่าพื้นเมืองเห็นถึงการท�ำลายล้างของมนุษย์สมัยใหม่

	 (แถวที่ 5) เด็กชาวเผ่าที่อาศัยในป่ากว้างแปลกใจต่อภาพเมืองที่แออัด

ภาพที่ 7	 ภาพยนตร์สารคดีเรื่อง Honey Land (2562)

	

 

	

	 จากภาพที ่7 ภาพยนตร์สารคดทีีเ่ข้าชงิรางวลัออสการ์ภาพยนตร์สารคดี

ยอดเยีย่ม เรือ่ง Honey Land (2562) คนเกบ็น�ำ้ผึง้มองเหน็ตวัเองท�ำงานกลางแจ้ง 

แสดงถึงความภาคภูมิใจที่ในสิ่งที่ตนท�ำเพื่อเลี้ยงตนเองและครอบครัว

	 นอกจากนั้น ผู้เขียนยังได้น�ำ The Kuleshov Effect มาใช้กับงานของ

ตนเองตั้งแต่ภาพยนตร์สารคดีสั้นเรื่องแรกที่ท�ำ ได้แก่เรื่อง กาล และเรื่องอื่นๆ 

ดังนี้
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ภาพที่ 8	 ตัวอย่างภาพจากภาพยนตร์สารคดีสั้นเรื่อง กาล-March of Time (2542)

	 จากภาพที่ 8 การตัดต่อภาพขบวนแห่ศพกับชายชราเข้าด้วยกัน  

ในภาพยนตร์สารคดีสั้นเรื่อง กาล-March of Time (2542) เพื่อให้เกิดความ

รู้สึกที่เศร้า คล้ายกับว่า ต่อไปก็คงถึงวาระของเขาเอง

ภาพที่ 9	 ตวัอย่างภาพจากภาพยนตร์สารคดสีัน้เรือ่ง วนัทีย่าวนาน-The Longest Day 

		  (2549)

 

	 จากภาพที่ 9 ในภาพยนตร์สารคดีสั้นเรื่อง วันที่ยาวนาน-The Longest 

Day (2549) การตดัต่อภาพขบวนแห่ศพกบัภาพหญงิชราเข้าด้วยกนั เพือ่แสดงถงึ 

สภาวะสุดท้ายของเธอที่เข้าใกล้ความตาย 
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ภาพที่ 10	 ตัวอย่างภาพจากภาพยนตร์สารคดีผสมเรื่องแต่งเรื่อง สวรรค์บ้านนา- 

		  Agrarian Utopia (2552)

	 จากภาพที่ 10 ในภาพยนตร์สารคดีผสมเรื่องแต่ง เรื่อง สวรรค์บ้านนา-

Agrarian Utopia (2552) การตัดภาพนกเกาะกองฟางกับภาพชายหนุ่มที่มอง

อยู่ (แถวบน) แสดงถึงชีวิตของเขาที่ท�ำมาหากินอยู่ในชนบทในตอนต้นเรื่อง  

โดยมีการใช้เทคนิคนี้อีกครั้งในตอนจบของเรื่อง เพื่อเน้นย�ำ้อีกครั้ง (แถวล่าง) 

เมื่อเขาต้องเข้าไปท�ำงานในเมือง โดยตัดภาพนกที่เกาะบนเสาปูนและภาพ 

ชายหนุม่ทีน่ัง่ในไซต์งานก่อสร้าง แสดงให้เหน็ว่า เขาก�ำลงัมองเหน็ตวัเขาเองทีต้่อง 

พลัดถิ่นเข้ามาท�ำงานในเมือง 
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ภาพที่ 11	 ตัวอย่างภาพจากภาพยนตร์สารคดีสั้นชุด ริมทางส่งเสด็จ ตอน ทะเลของ 

		  วินัย (2551) 

 

	 จากภาพที่ 11 ในภาพยนตร์สารคดีสั้นชุด ริมทางส่งเสด็จ ตอน ทะเล

ของวินัย (2551) ตัดภาพชายหนุ่มผู้ซึ่งท�ำงานในมูลนิธิขาเทียมในสมเด็จ 

พระศรีนครินทราบรมราชชนนีกับภาพคนบนสะพานพระปิ่นเกล้าที่มาร่วมงาน 

พระราชพธิพีระราชทานเพลงิพระศพสมเดจ็พระเจ้าพีน่างเธอ เจ้าฟ้ากลัยาณวิฒันา  

กรมหลวงนราธวิาสราชนครนิทร์ เพือ่สือ่สารให้เหน็ว่า เขากอ็ยูใ่นสภาวะทีเ่สยีใจ

และซาบซึ้งในพระกรุณาธิคุณเช่นเดียวกับผู้คนเหล่านั้น 

ภาพที่ 12	 ตวัอย่างภาพจากภาพยนตร์สารคดขีนาดยาวเรือ่ง เพลงของข้าว-The Song  

		  of Life (2557) 

 

	 จากภาพที่ 12 ในภาพยนตร์สารคดีขนาดยาวเรื่อง เพลงของข้าว-The 

Songs of Rice (2557) การตัดภาพคนตกปลาขณะนั่งพักกับภาพขบวนแห่งาน

ฉลองพระธาต ุนอกจากจะแสดงให้เหน็ถงึความขดัแย้งระหว่างบาปและบญุในใจ
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เขาแล้ว จุดประสงค์หลักของการใช้ภาพคนตกปลาในภาพยนตร์สารคดีที่ไม่ได้มี

ตัวละครหลักในการด�ำเนินเรื่อง ก็เพื่อให้ผู้ชมเห็นเหตุการณ์ต่างๆ ผ่านมุมมอง

ของเขาอีกที 

ภาพที่ 13	 ตัวอย่างภาพจากภาพยนตร์สารคดีสั้นเรื่อง น�้ำวน-Whirlpool (2563) 

 

 

	 จากภาพที่ 13 ในภาพยนตร์สารคดีสั้นเรื่อง น�้ำวน-Whirlpool (2563)  

ภาพแต่ละภาพไม่ได้มคีวามเกีย่วข้องกนัโดยตรง แต่ถกูน�ำมาใช้เพือ่ให้ได้ความหมาย 

ทีว่่า ผูห้ญงิไม่เหน็ด้วยกบัการพ่นสารเคมใีนนา ท�ำให้เธอดเูป็นคนดขีึน้ (แถวบน) 

และผู้ชายไม่พอใจที่เห็นคนเผาฟางข้าวในนา ท�ำให้เขาดูเป็นคนดีขึ้น 

The Kuleshov Effect ในภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา (Worship)
	 การใช้เทคนิคตัดต่อแบบ The Kuleshov Effect ปรากฏอยู่ในหลาย

เหตุการณ์บูชาในภาพยนตร์สารคดีเรื่อง บูชา (Worship) ดังนี้
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	 1.	 งานสืบสานบุญบั้งไฟพนมไพร อ�ำเภอพนมไพร จังหวัดร้อยเอ็ด

ภาพที่ 14	 ตัวอย่างภาพการใช้ The Kuleshov Effect จากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง  

		  บูชา

	  

	 จากภาพที่ 14 แสดงการใช้ The Kuleshov Effect ในขั้นตอนการ 

ตัดต่อ ดังภาพงานที่วัดกลางอุดมเวทย์ อันสะท้อนให้เห็นว่า ชาวบ้านก�ำลังมอง

ไปยังบั้งไฟ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งที่เชื่อว่าท�ำให้ฝนตก แต่ทว่าในความเป็นจริงแล้ว  

ชาวบ้านแค่มองออกไปข้างหน้าระหว่างที่รอให้ฝนหยุดตกเท่านั้นเอง 

	 2.	 เทศกาลกินผัก อ�ำเภอเมืองภูเก็ต จังหวัดภูเก็ต

ภาพที่ 15	 ตัวอย่างภาพการใช้ The Kuleshov Effect จากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง  

		  บูชา
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	 ภาพที ่15 ในทีน่ี ้วางภาพชาวต่างชาตทิีย่นือยูไ่กลๆ ก�ำลงัมองมาข้างหน้า 

และภาพคนก�ำลงัไหว้สิง่ศกัดิส์ทิธิอ์ยู ่เพือ่แสดงถงึความสงสยัของเขาต่อพธิกีรรม

ดังกล่าว 

	 3.	 แห่นาคโหด อ�ำเภอโนนเสลา จังหวัดชัยภูมิ

	 งานแห่นาคโหด จังหวัดชัยภูมิ ถือเป็นงานที่มีสีสันมากงานหนึ่งใน

ประเทศไทย มผีูเ้ข้าร่วมชมเป็นจ�ำนวนมากขึน้ทกุปี เพราะความสนกุสนานของงาน

ทีผู่จ้ดัส่งเสรมิให้เป็นจดุหมายปลายทางของนกัท่องเทีย่วทางวฒันธรรม มากกว่า

เป็นแค่กิจกรรมทางศาสนาที่ส่งเสริมการหลุดพ้นจากทางโลก งานแห่นาคโหด 

จึงมีทั้งการดื่มสิ่งมึนเมา การเต้นไปตามจังหวะเพลงที่มีเนื้อหาสองแง่สองง่าม 

แม้ว่าทางผู้จัดงานจะกล่าวว่า เป็นการบ�ำเพ็ญเพียรเพื่อเข้าสู่ร่มกาสาวพัสตร์ 

ในบวรพุทธศาสนาก็ตาม แต่รูปแบบที่เน้นความสนุกสนานแบบนี้ อาจท�ำให้รู้สึก 

ขัดแย้งไปบ้าง ถ้ามองถึงความสมเหตุสมผลในเนื้อแท้ของการบวช แต่ถ้ามองใน

แง่ที่เป็นกิจกรรมร่วมกันของคนในชุมชนก็ถือว่าท�ำได้น่าสนใจทีเดียว 

ภาพที่ 16	 ตัวอย่างภาพการใช้ The Kuleshov Effect จากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง  

		  บูชา
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	 จากภาพที่ 16 การตัดต่อโดยใช้ The Kuleshov Effect เข้ามาช่วย 

ในการเล่าเรื่อง และในเหตุการณ์จริง ก็มีการ “เผชิญหน้า” กันหลายๆ ครั้ง

ระหว่างนาคบนเสลี่ยงและหญิงสาวที่เต้นด้านล่างหลายคน โดยที่บางครั้งกล้อง

สามารถจับช่วงเวลาดังกล่าวได้ภายในภาพเฟรมเดียวกัน เช่น ภาพซ้ายล่างที่ทั้ง

นาคและหญงิสาวสบสายตากนั โดยไม่ต้องใช้การตดัต่อภาพแบบ The Kuleshov 

Effect แต่อย่างใด ซึ่งให้ความรู้สึกจริงมากกว่าด้วย 

	 4.	 งานสวดภาณยักษ์ ส�ำนักสงฆ์หลวงพ่อแดง จังหวัดเพชรบูรณ์

	 ส�ำนักสงฆ์หลวงพ่อแดง หรือส�ำนักสงฆ์สวนไผ่ ต�ำบลนาเฉลียง อ�ำเภอ

หนองไผ่ จังหวัดเพชรบูรณ์ มีความน่าสนใจเพราะเป็นที่เก็บร่างหลวงพ่อแดง 

อดีตพระเกจิดัง เจ้าอาวาสวัดท่าแห จังหวัดนครนายก ซึ่งหลังจากมรณภาพ 

เชือ่ว่า สงัขารของท่านไม่เน่าเป่ือย จนพระญาตริปูหนึง่น�ำมาไว้ทีส่�ำนกัสงฆ์แห่งนี้ 

และมักจัดพิธีกรรมต่างๆ ทุกปี ทั้งการเปลี่ยนผ้าห่อ “ศพ” รวมถึงการสวด 

ภาณยกัษ์นีด้้วย โดยจดุมุง่หมายหลกัอนัหนึง่คอืการระดมเงนิบรจิาคจากผูศ้รทัธา

	 การถ่ายท�ำเป็นลักษณะแฝงตัวเป็นชาวบ้านที่เข้าไปร่วมพิธี เพื่อให้ได้

ภาพ อารมณ์เหมือนการเข้าร่วมงานจริง ใกล้ชิดกับเหตุการณ์ตรงหน้ามากที่สุด 

เพื่อบันทึกเหตุการณ์แล้วน�ำออกมาเผยแพร่สังคมข้างนอก

	 การสวดภาณยกัษ์เป็นการสวดมนต์ด้วยภาษาแปลกประหลาด ทีผู่ร่้วมงาน 

ไม่สามารถเข้าใจความหมายใดๆ ได้จากบทสวดดงักล่าวตลอดเวลานานนบัชัว่โมง 

คล้ายกับว่า ผู้จัดไม่ได้ต้องการให้ผู้เข้าร่วมงานเข้าใจความหมายอะไรทั้งสิ้น 
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ภาพที่ 17	 ตัวอย่างภาพการใช้ The Kuleshov Effect จากภาพยนตร์สารคดีเรื่อง  

		  บูชา

 

	 จากภาพที่ 17 การวางภาพสองภาพไว้ให้ผู้ชมเข้าใจความรู้สึกของ 

ตัวละครเอง ทั้งที่ในความเป็นจริงในขณะนั้น เด็กทั้งสองคนอาจจะไม่ได้จ้องมอง

ไปที่พระ 

สิ่งที่ได้เรียนรู้
	 ถ้าถือว่าการเรียนรู้คือ การรับเข้ามา การสร้างภาพยนตร์เรื่องนี้ได้ช่วย

สรุปความสงสัยในเบื้องต้นเกี่ยวกับศาสนาพุทธหรือพระสงฆ์ได้อย่างดี เพราะ 

ได้ออกไปเห็นด้วยตนเอง ได้ข้อยืนยันสนับสนุนสิ่งที่เคยเป็นเพียงข้อมูลว่ากลับ

เป็นจริงอย่างไร แม้ว่ากลุ่มตัวอย่างจะไม่ได้มีจ�ำนวนมากนัก แต่ก็น่าจะให้แสดง

ให้เหน็ถงึภาพรวมกจิกรรมทีเ่กีย่วกบัความเชือ่ความศรทัธาในประเทศไทยได้พอ

สมควร

	 ถ้าถอืว่าการเรยีนรูค้อื การน�ำออกไป กล่าวอกีนยัหนึง่คอื การน�ำความรู้

ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในการท�ำงาน ซึง่ในทีน่ีห้มายถงึการสร้างภาพยนตร์สารคดี

เรือ่งหนึง่ ทีแ่ม้ว่าจะไม่ได้มรีปูแบบทีแ่ปลกใหม่ แต่กช่็วยยนืยนัว่า The Kuleshov 
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Effect สามารถน�ำไปช่วยในการเล่าเรื่องในงานภาพยนตร์สารคดีที่เปิดแผลอีก

แผลหนึง่ของสงัคมไทยออกมา ด้วยเนือ้หาทีแ่ตกต่างออกไปจากผลงานก่อนหน้า

พอสมควร

	 ส่วนการใช้ประโยชน์จากแนวคิดของ hybrid cinema ที่ไม่ได้ผูกยึด 

ตวัเองกบัประเภทของภาพยนตร์เพยีงแบบใดแบบหนึง่ เช่น ภาพยนตร์บนัเทงิหรอื

ภาพยนตร์เรือ่งแต่ง ภาพยนตร์สารคด ีหรอืแม้แต่ภาพยนตร์แอนเิมชนั ช่วยสร้าง 

ทางเลือกหรือรูปแบบเฉพาะใหม่ๆ มาเติมช่องว่างระหว่างภาพยนตร์แต่ละ

ประเภท ซึ่งก็ขึ้นอยู่กับผู้สร้างแต่ละคนที่จะค้นหาว่า ตนเองจะอยู่ตรงไหนใน

จกัรวาลของศลิปะภาพยนตร์ทีก่ว้างใหญ่ และถ้าต่างคนกม็หีมายหมดุของตนเอง 

ก็น่าจะเชื่อได้ว่า ความหลากหลายก็คงจะตามมา

	 ด้วยการทีภ่าพยนตร์สารคดเีป็นการบนัทกึภาพความจรงิในหลายระดบั 

ภาพยนตร์จึงมีคุณค่าทางประวัติศาสตร์ด้วย ไม่ต่างจากภาพข่าว หรือคลิปวิดีโอ 

ทีผู่ค้นทัว่โลกถ่ายขึน้แล้วอปัโหลดเข้าสูร่ะบบเกบ็ข้อมลูในอนิเทอร์เนต็ด้วยจ�ำนวน

มหาศาลในแต่ละวัน เพียงแต่ว่าภาพยนตร์จะมีความช้ามากกว่าในหลายๆ ด้าน 

ทั้งกระบวนการคิด กระบวนการสร้าง รวมถึงลักษณะของตัวสื่อภาพยนตร์ ที่มี

รูปแบบของการเล่าแบบเข้ารหัสให้ผู้ชมไปถอดรหัสเอง ไม่ใช้การเล่าหรือสั่งสอน

แบบตรงๆ เพราะฉะนั้น ผลกระทบจากสื่อภาพยนตร์โดยส่วนใหญ่จะช้า แต่ว่า

ด้วยการที่สื่อประเภทนี้ท�ำงานในระดับอารมณ์ของผู้ชมด้วยองค์ประกอบทาง

ศิลปะแขนงต่างๆ ที่น�ำมาใช้ ผู้เขียนจึงมีความเห็นว่า ภาพยนตร์ที่ดีจะสามารถ

เปลีย่นแปลงผูช้มได้ในระดบัจติใต้ส�ำนกึ ซึง่ถงึแม้ว่าจะช้าอกีเช่นกนั แต่กม็คีวาม

ส�ำคญัทีจ่ะหล่อหลอมผูช้มให้รบัรูใ้นระดบัเข้าใจและซาบซึง้ได้ ส่วนจะท�ำงานมาก

น้อยอย่างไรก็คงขึ้นอยู่กับตัวภาพยนตร์แต่ละเรื่องอีกล�ำดับหนึ่ง

บทสรุป
	 ในการท�ำงานผลิตผลงานเชิงสร้างสรรค์ครั้งนี้ ท�ำให้ได้เห็นถึงความเชื่อ 

ความศรัทธาของประชาชนไทยจ�ำนวนหนึ่ง ที่มีต่อศาสนาพุทธ พระสงฆ์ สิ่งที่

เชื่อว่าศักดิ์สิทธิ์ต่างๆ และก็ได้เห็นกลุ่มคนหรือสถาบันที่อาศัยสิ่งเหล่านั้นในการ
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แสวงหาผลประโยชน์ โดยการสร้าง ส่งเสรมิ หรอืแสดงให้เหน็ว่า สิง่ทีม่องไม่เหน็

นั้นมีจริงด้วยวิธีการต่างๆ

	 ทั้งนี้ เราอาจมองได้ว่า พิธีกรรมส่วนหนึ่งเป็นการมอมเมาประชาชนใน

บางบริบท ในขณะที่พิธีกรรมส่วนหนึ่งในบางแห่งก็ช่วยสร้างความสามัคคีให้เกิด

ขึ้นในชุมชน ได้ท�ำให้เกิดประเพณีที่น่าสนใจ เป็นส่วนที่ส่งเสริมการท่องเที่ยว  

แต่กต้็องยอมรบัว่า การจะปล่อยให้มกีารแสวงหาผลประโยชน์จากประชาชนจาก

คนกลุ่มหนึ่งโดยการหลอกลวง แอบอ้างใดๆ ไม่ใช่สิ่งที่ควรจะท�ำ อย่างน้อยที่สุด 

กรมการศาสนากน่็าจะท�ำอะไรบ้าง เพือ่ยนืยนัถงึจดุยนืในการท�ำสือ่ทีส่ร้างสรรค์

สังคมให้ดีขึ้น ผู้เขียนเห็นว่า ควรน�ำสิ่งเหล่านี้มาเผยแพร่ หรือตีแผ่ให้ได้รับรู้ใน

วงกว้างเพื่อให้คนส่วนใหญ่ในสังคมได้ช่วยกันพิจารณา และพูดคุยกันถึงความ

ถูกต้องหรือไม่ถูกต้องอย่างไร เพื่ออย่างน้อยก็แสดงให้เห็นว่า สิ่งที่กลุ่มคนใดๆ  

ท�ำอยู่นั้นได้รับการจับตาดูอยู่

	 ส่วนค�ำถามถึงความจ�ำเป็นของการมีอยู่ของสงฆ์ที่เป็นส่วนหนึ่งของการ

พัฒนาสารคดีเรื่องนี้ ไม่ได้เป็นการวิจัยเพื่อให้ได้ค�ำตอบอย่างชัดเจนที่จะฟันธง 

ลงไป แต่เป็นการตัง้ค�ำถามมากกว่า เพราะเป็นเรือ่งของความเชือ่ส่วนบคุคล ถ้าคน 

ส่วนหนึง่ในสงัคมยงันยิมท�ำบญุไหว้พระ บชูาสิง่ศกัดิส์ทิธิเ์พือ่ความสบายใจ หรอื

ด้วยความเชือ่จรงิๆ กเ็ป็นสทิธส่ิวนตวัทีพ่งึกระท�ำ การจะห้ามหรอืบอกกล่าวใดๆ 

เป็นค�ำพดูออกไปกค็งจะเป็นสิง่ทีไ่ม่ถกูต้องอกีเช่นกนั เพราะคนแต่ละคนกค็งเชือ่

ว่า ตนฉลาดไม่น้อยกว่าคนอื่น การเอาความจริง ความลวงออกมาตีแผ่ผ่านงาน

ศลิปะแบบนีอ้ย่างสม�ำ่เสมอ อาจจะช่วยให้มกีารฉกุคดิมากขึน้ต่อการบชูาสิง่ต่างๆ 

บ้างไม่มากก็น้อย และก็เชื่อว่าเป็น soft power ที่นุ่มนวลมากพอที่จะไม่ก่อให้

เกิดความขัดแย้งรุนแรงต่อประเด็นละเอียดอ่อนแบบนี้ได้ 
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ภาพที่ 18	 ภาพการครอบครูในพิธีมหาพุทธาภิเษกและสวดภาณยักษ์ ส�ำนักสงฆ์ 

		  สวนไผ่ ต�ำบลนาเฉลยีง อ�ำเภอหนองไผ่ จงัหวดัเพชรบรูณ์ จากภาพยนตร์ 
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หนังอาเซียน: การเปิดเผยถึงอ�ำนาจและ
การต่อสู้ของมนุษย์1 

ก�ำจร หลุยยะพงศ์2 

บทคัดย่อ
	 บทความชิน้นีว้เิคราะห์ภาพยนตร์สารคด ีภาพยนตร์สัน้ และภาพยนตร์

ทดลองอาเซียนจ�ำนวน 10 เรื่องที่ฉายในเทศกาล SAC ASEAN Film Festival 

2019 ระหว่างวันที่ 21-23 มิถุนายน 2562 

 	 ผลการวเิคราะห์เผยให้เหน็ว่า ภาพยนตร์อาเซยีนน�ำเสนอประเดน็ปัญหา

ของอาเซียนอย่างน้อยสี่ด้าน คือ ระบบทุนนิยมอุตสาหกรรม คนพลัดถิ่นและ 

ไร้ดินแดน ปัญหาของพื้นที่ จากอ�ำนาจของรัฐและเศรษฐกิจ และปัญหาความ

ตายและการฉุดรั้งความตาย ซึ่งนั่นอาจเป็นข้อวิตกกังวลของภูมิภาคอาเซียน

ในช่วงเวลานี้ ในเวลาเดียวกัน ภาพยนตร์ก็พยายามน�ำเสนอให้เห็นถึงความ

พยายามต่อสู้และท้าทายปัญหาดังกล่าวด้วยวิถีทางของตน ตอกย�้ำการไม่ยอม

แพ้ของมนุษย์ นอกจากนั้น การศึกษาภาพยนตร์อาเซียนทั้งหมดนี้ ยังเผย 

ให้เห็นการต่อสู้ของศิลปินอาเซียนที่เล่าเรื่องราวของอาเซียนด้วยมุมมองและ

ศิลปะของชาวอาเซียนเอง 

ค�ำส�ำคัญ:	 หนังอาเซียน อ�ำนาจ การต่อสู้ 

*	วันที่รับบทความ 26 กรกฎาคม 2562; วันที่แก้ไขบทความ 1 พฤศจิกายน 2562; วันที่ตอบรับบทความ 
10 ธันวาคม 2562

1	ปรับปรุงจากเอกสารประกอบการจัดฉายภาพยนตร์อาเซียนในเทศกาล SAC ASEAN Film Festival วันที่ 
21-23 มิถุนายน 2562 ณ โรงภาพยนตร์ Cinema 8 SFX World Cinema, Central World, Bangkok  
จัดโดยศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน)	

2	 รองศาสตราจารย์ ดร. ประจ�ำสาขาวิชานิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช
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ASEAN Films: Reflections of Power and Struggle 
of Human Agency

Kamjohn Louiyapong3

Abstract
	 This article analyses 10 ASEAN documentary films, short films 

and experimental films which were exhibited from 21 to 23 June 2019 

in the SAC ASEAN Film Festival 2019.

	 The analysis indicates that ASEAN films reflect 4 social issues 

in ASEAN countries, that is, industrial capitalism, diaspora, political and 

economic conflicts of space, and death and a struggle against death. 

This cinematic reflection reveals social concerns in the ASEAN region. 

Meanwhile, films also mirror human wills and challenges to those social 

issues and problems. In addition, my analysis makes visible how film 

artists portray ASEAN communities with their viewpoints and so-called 

ASEAN aesthetics.

Keywords:	ASEAN films, power, struggle

3	 Associate Professor, Department of Communication Arts, Sukhothai Thammathirat Open  
University.	
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ก่อนดูหนัง: การท�ำความเข้าใจเบื้องต้นต่อภาพยนตร์ อาเซียน และ 
การต่อสู้ของมนุษย์
	 ภาพยนตร์อาเซยีนหรอืหนงัอาเซยีนเป็นภาพยนตร์ในกลุม่ประเทศเอเชยี

ตะวนัออกเฉยีงใต้ อนัอาจกล่าวได้ว่า เป็นบ้านใกล้เรอืนเคยีง แต่กเ็ป็นเพือ่นบ้าน 

ที่เราไม่ค่อยได้รู ้จักเขาและเธอ เหตุผลหนึ่งก็อาจเนื่องมาจากอุตสาหกรรม

ภาพยนตร์อาเซียนมิได้เติบโตเมื่อเทียบกับฮอลลีวูด บอลลีวูด และภาพยนตร์

จีน/เกาหลี ท�ำให้เราแทบไม่มีโอกาสได้รับชมภาพยนตร์อาเซียนมากนัก  

อีกเหตุผลหนึ่งที่ปฏิเสธไม่ได้ก็คือ การที่ชาติไทยยังติดกับมายาคติการมอง 

เพือ่นบ้านในแง่ลบ อนัเป็นอทิธพิลจากลทัธชิาตนิยิม การเกลยีดกลวัภยัคอมมวินสิต์ 

ทัง้ภาพยนตร์และเนือ้หาทีเ่กีย่วข้องกบัประเทศเพือ่นบ้านจงึมกัจะถกูมองข้ามไป

	 ผู้เขียนไม่มีข้อมูลที่แน่ชัดพอจะระบุได้ว่า หมุดหมายหลักกิโลแรกของ

การให้ความสนใจภาพยนตร์อาเซียนของไทยอยู่ ณ จุดใด แต่หากใช้ดัชนีชี้วัด

จากภาพยนตร์อาเซียนที่แพร่เข้ามาในบ้านเราที่พอจะจ�ำความได้ ก็คงหนีไม่พ้น

ภาพยนตร์กัมพูชาในยุคแรกคือ งูเก็งกอง (พ.ศ. 2513 และผลิตซ�้ำในปี พ.ศ. 

2544) หลักฐานอีกประการหนึ่งคือ หากใช้จุดยืนของผู้เขียนเองที่เริ่มสอนวิชา

ภาพยนตร์ศึกษาในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ณ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ใน

ช่วงกลางทศวรรษที่ 2540 ก็พบว่า ในช่วงเวลาดังกล่าว ความสนใจภาพยนตร์

อาเซียนยังมีน้อย ภาพยนตร์อาเซียนแทบหาชมได้ยาก ไม่ต่างจากงานเขียน 

การวิเคราะห์วิจารณ์เกี่ยวกับภาพยนตร์อาเซียนซึ่งก็มีน้อยเช่นเดียวกัน 

 	 อย่างไรก็ดี ตลอดช่วงระยะเวลาเกือบสองทศวรรษ ภายใต้บรรยากาศ

การรวมตัวของประชาคมอาเซียนในช่วง ปี พ.ศ. 2558 จึงมีความพยายามจาก

ทุกภาคส่วน ทั้งแวดวงวิชาการ ภาครัฐ และภาคเอกชน ต่างให้ความสนใจ และ

ส่งเสรมิสนบัสนนุประเดน็เกีย่วกบัอาเซยีน รวมไปถงึตวัภาพยนตร์ เพราะมองว่า 

ภาพยนตร์น่าจะเป็นหนึ่งในเครื่องมือที่จะท�ำให้เกิดความเข้าใจอาเซียนผ่านการ

เห็นวิถีชีวิตผู้คน ส่วนหนึ่งจึงเริ่มสนับสนุนให้จัดเทศกาลภาพยนตร์อาเซียนขึ้น 

ณ ที่ต่างๆ ทั้งโครงการเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ศึกษา มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

เทศกาลภาพยนตร์นานาชาติในกรุงเทพฯ กระทรวงวัฒนธรรม และรวมถึงศูนย์
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มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน) หรือ SAC ASEAN Film Festival ซึ่ง

ในครั้งนี้ พ.ศ. 2562 จัดขึ้นเป็นครั้งที่ 7 แล้ว 

	 แต่ก่อนก้าวไปสูก่ารท�ำความเข้าใจหนงัอาเซยีนทีน่�ำมาเผยแพร่ในครัง้นี้ 

ต้องปูพื้นความเข้าใจอาเซียนก่อน ในทัศนะของนักประวัติศาสตร์ สังคมวิทยา 

และมานุษยวิทยา ในอดีตภูมิภาคอาเซียนมีความเชื่อมร้อยกันบนความเชื่อวิถี

ชวีติวฒันธรรมเดยีวกนั เช่น ทกุพืน้ทีต่่างมวีฒันธรรมข้าว การรบัประทานอาหาร

หมักดอง ดนตรี ต�ำนานเรื่องเล่าวรรณกรรมที่มีรากเหง้าเดียวกัน และความเชื่อ 

เรื่องผีและธรรมชาติ ดังความเชื่อเรื่องกบ งู และนาค อันแสดงถึงความ 

อุดมสมบูรณ์ของพื้นที่

 	 แต่เมื่อกาลเวลาผันเปลี่ยนไป ภูมิภาคแห่งนี้ก็เริ่มขยับมาสู่ยุคที่สอง คือ 

ยคุแห่งการได้รบัอทิธพิลจากอนิเดยี จนี และตะวนัออกกลาง อนัเป็นอูอ่ารยธรรม

ใหญ่ของเอเชีย ได้แพร่กระจายเข้ามาในอาเซียนและท�ำให้แผ่นดินแห่งนี้ได้รับ

อิทธิพลต่างๆ ทั้งวิถีชีวิต การรับประทานอาหาร วัฒนธรรม วรรณกรรม ศาสนา

ฮินดู พุทธ และมุสลิม จุดที่น่าสนใจคือ วัฒนธรรมต่างๆ เหล่านี้นอกจากแพร่

กระจายและครอบง�ำผู้คนแล้ว ยังผสมกลมกลืนกับความเชื่อดั้งเดิมได้อย่าง 

น่าสนใจ เช่น การผสมระหว่างผี พุทธ พราหมณ์ และมุสลิม 

 	 ในยุคที่สาม ยุคของอิทธิพลตะวันตก หลังจากการพัฒนาเทคโนโลยี

การเดินเรือของชาติตะวันตก มหาอ�ำนาจตะวันตกก็เริ่มแผ่อิทธิพลผ่านลัทธิ

อาณานิคม ภูมิภาคอาเซียนเริ่มถูกจ�ำแนกออกเป็นประเทศย่อยๆ ตามการ

ครอบง�ำของประเทศตะวันตก ยิ่งไปกว่านั้น ในบางประเทศ หากเจ้าอาณานิคม

รวมพืน้ทีใ่ห้มขีนาดใหญ่แต่ภายในมคีวามหลากหลายของกลุม่คนชาตพินัธุ ์กส็ร้าง

ความขัดแย้งกันภายในประเทศ ดังปรากฏในกรณีของประเทศพม่า เวียดนาม 

และอินเดีย นอกจากนั้น ยังส่งผลต่อการเผยแพร่ความคิดใหม่ๆ เข้ามาใน

อาเซียน โดยเฉพาะการแพร่ความคิดเรื่องวิทยาศาสตร์ ศาสนาคริสต์ การเมือง

ทัง้ประชาธปิไตย สงัคมนยิม และแม้กระทัง่การน�ำภาพยนตร์เข้ามาในพืน้ทีแ่ห่งนี้ 

ด้วย
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และเสรีภาพนิยม กลายเป็นหน่ออ่อนส�ำหรับการต่อสู้ของผู้คนในอาเซียน เพื่อ

ให้หลุดพ้นจากการเป็นประเทศภายใต้อาณานิคมจนประสบความส�ำเร็จในช่วง

หลังสงครามโลกครั้งที่สอง 

 	 อย่างไรก็ดี การก้าวสู่ความมีเสรีภาพของแต่ละประเทศ ก็ส่งผลกระทบ

ให้ความเป็นเพือ่นบ้านทีม่วีฒันธรรมร่วมกนัในอดตีฉกีขาดกนั อนัเนือ่งจากแต่ละ

ประเทศก้าวไปสูก่ารเมอืงทีต่่างกนั (บางประเทศใช้เศรษฐกจิการเมอืงตามระบอบ

ประชาธิปไตย ในขณะที่บางประเทศยึดระบอบการเมืองแบบสังคมนิยม) จึง 

ก่อให้เกดิความพยายามผนวกความเป็นประชาคมอาเซยีนตัง้แต่ปี พ.ศ. 2510 และ 

ประสบผลส�ำเร็จในปี พ.ศ. 2558

	 แม้การต่อสู ้เพื่อขจัดอิทธิพลของอาณานิคมตะวันตกจะส�ำเร็จเป็น 

รูปธรรม แต่ในยุคปัจจุบัน อาเซียนก็ยังเป็นภูมิภาคที่ได้รับอิทธิพลจากตะวันตก 

ไม่ต่างจากอดีต โดยที่ความรุนแรงอาจทวีคูณยิ่งขึ้นภายใต้ยุคโลกาภิวัตน์ ที่

เน้นมิติทุนนิยมเป็นหลัก พื้นที่อาเซียนจึงถูกมองเป็นพื้นที่เศรษฐกิจแบบหนึ่ง

ที่บริโภควัฒนธรรมจากความเป็นตะวันตก ตลอดจนเป็นประเทศต้นธารที่เป็น

อุตสาหกรรมวัฒนธรรมใหม่ เช่น เกาหลี ญี่ปุ่น แต่ในอีกด้านหนึ่ง ผู้คนใน

อาเซียนก็มิได้ยอมจ�ำนนกลับต่อสู้และปรับตัวกับอิทธิพลดังกล่าวด้วยการผสม

ผสานวฒันธรรมของอาเซยีนให้เข้ากบัระบบโลกาภวิตัน์ ดงัเช่น การรบัวฒันธรรม

เพลงจากตะวนัตกแล้วปรบัเป็นแบบของตนเอง นอกจากนัน้ ในยคุนีเ้รายงัพบกบั

ปัญหาเดมิทีเ่คยถกูทิง้ค้างไว้ในยคุอดตี เช่น ปัญหาพรมแดน คนกลุม่น้อย ระบบ

อาณานิคม สงครามกลางเมือง ยังคงเป็นหนองที่รอคอยการสะกิดและเยียวยา

	 จากลักษณะเด่นของภูมิภาคอาเซียนข้างต้น เมื่อลองพิจารณาถึง

ภาพยนตร์กบัอาเซยีนกพ็บว่า ภาพยนตร์ถกูน�ำเข้ามาจากต่างประเทศโดยประเทศ

เจ้าอาณานคิมในช่วงร้อยปีทีผ่่านมา แรกเริม่มเีป้าหมายเพือ่ความบนัเทงิส�ำหรบั

คนที่เป็นเจ้าอาณานิคม การสื่อสารความรู้แก่คนในระบบอาณานิคม รวมถึงการ

บนัทกึภาพของประเทศใต้อาณานคิม และน�ำไปเผยแพร่ในประเทศเจ้าอาณานคิม 

การผลิตภาพยนตร์ยุคแรกๆ จึงเป็นภาพยนตร์ที่ผลิตโดยชาวต่างชาติ แต่ต่อมา
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เมือ่คนในอาเซยีนเริม่จบักล้องและเล่าเรือ่งราวของภาพยนตร์ได้ด้วยทนุทีต่นเอง

มี เช่น วัฒนธรรมการร่ายร�ำ การแสดง และที่ส�ำคัญคือ เนื้อหามาจากวิถีชีวิต 

สังคมวัฒนธรรม ภาพยนตร์ในอาเซียนจึงได้เติบโตขึ้น 

 	 ในบางประเทศยังใช้ภาพยนตร์เป็นเครื่องมือในด้านการเมือง เพื่อ

ปลุกจิตส�ำนึกให้กับประชาชนได้รักชาติ ขับไล่ศัตรู (ซึ่งก็หมายถึงประเทศ 

เจ้าอาณานคิม) จนกระทัง่ประสบผลส�ำเรจ็ หลงัจากนัน้ ภาพยนตร์กท็�ำหน้าทีท่ัง้

เพื่อความบันเทิง การเติบโตสู่อุตสาหกรรม และเมื่อภาพยนตร์เริ่มแข็งแกร่งขึ้น 

ภาพยนตร์อาเซยีนจงึเริม่ก้าวไปสูศ่ลิปะในด้านการน�ำเสนอและการสะท้อนปัญหา

บางอย่างให้กับสังคมได้รับรู้ หากย้อนกลับไปที่ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอาเซียน

อาจมองได้ว่า ภาพยนตร์อาเซียนน่าจะเป็นพื้นที่ที่จะน�ำเสนอให้เห็นอาเซียนใน

แต่ละยุคได้อย่างดี

 	 หน้าทีข่องภาพยนตร์ในจดุนีเ้องทีท่�ำให้นกัวชิาการหลากหลายฝ่าย โดย

เฉพาะด้านภาพยนตร์ศกึษา สงัคมศาสตร์ และมนษุยศาสตร์ เริม่หยบิภาพยนตร์

เป็นหน่วยในการวิเคราะห์ เพื่อจะแสดงให้เห็นความคิดความเข้าใจเกี่ยวกับ

อาเซียน และส�ำหรับกรณีของนักวิชาการด้านภาพยนตร์ก็จะให้ความสนใจต่อ

ศิลปะการน�ำเสนอที่เป็นเอกลักษณ์ของภาพยนตร์อาเซียน

	 ส�ำหรับการจัดภาพยนตร์ในเทศกาล SAC ASEAN Film Festival ก็วาง

อยู่บนข้อสันนิษฐานข้างต้นเช่นกัน โดยต่างไปจากกรณีของการมองภาพยนตร์

โดยทั่วไป ที่อาจมุ่งเน้นแต่มิติความบันเทิงหรือความสนุกสนาน และมักจะให้

ความสนใจต่อประเด็นด้านจิตใจและความสัมพันธ์ของมนุษย์กับมนุษย์ด้วยกัน 

ดังเช่น เรื่องราวของสามีภรรยา ความรัก หนุ่มสาว เป็นต้น แต่ภาพยนตร์ใน

เทศกาลในครั้งนี้คัดเลือกจากภาพยนตร์ที่มีแนวโน้มไปในมิติเชิงสังคมเป็นหลัก 

เน้นไปทีภ่าพยนตร์สารคด ีภาพยนตร์สัน้ และภาพยนตร์ทดลอง โดยมเีป้าหมาย

เพื่อจะท�ำให้ผู้ชมได้เข้าใจภาพของอาเซียนในแต่ละประเทศ 

	 มติเิชงิสงัคมทีน่�ำเสนอในภาพยนตร์จะหมายถงึ การมองถงึความสมัพนัธ์

ของบรบิทของสงัคมรวมถงึวฒันธรรมทีส่่งผลต่อเนือ้หาในภาพยนตร์ ซึง่อาจเป็น

ได้ทั้งสังคมอดีต ในยุคของความเชื่อ วัฒนธรรมที่เป็นหนึ่ง ยุคของการได้รับ
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อิทธิพลจากจีน อินเดีย และมุสลิม ยุคของการได้รับอิทธิพลจากตะวันตก และ

ยุคของโลกาภิวัตน์ ขึ้นอยู่กับว่า ผู้ก�ำกับจะหยิบยกภาพใดมาน�ำเสนอให้กับผู้คน

ได้เห็น

	 หากมองโดยภาพรวมพบว่า ภายใต้หนงัทัง้ 10 เรือ่งทีค่ดัเลอืกในเทศกาล

ภาพยนตร์ครั้งนี้ ดูเหมือนว่า หนังส่วนใหญ่ชี้ไปที่ยุคปัจจุบันที่สภาพสังคมก้าวสู่ 

ระบบโลกาภิวัตน์ ส่งผลต่อทั้งจิตใจมนุษย์ และความสัมพันธ์ของมนุษย์ที่ 

แปรเปลีย่น การทีภ่าพยนตร์เล่าเรือ่งดงักล่าวเช่นนี ้ท�ำให้มองเหน็ถงึปัญหาร่วมกนัที่ 

คนในภมูภิาคแห่งนีก้�ำลงัประสบอยู ่แต่ทีส่�ำคญักว่านัน้คอื แม้ภาพยนตร์ชีใ้ห้เหน็

ว่า ผูค้นจะประสบปัญหาดงักล่าวแต่กห็าได้ย่อท้อไม่ มนษุย์ยงัคงมคีวามพยายาม

ต่อสู้และต่อกรกับอ�ำนาจที่ก�ำลังกดทับเขาและเธอ

	 หนังอาเซียนทั้ง 10 เรื่องว่าด้วยปัญหาและการต่อสู้ของผู้คนในสี่กลุ่ม 

คือ (1) ปัญหาระบบทุนนิยมอุตสาหกรรม จ�ำนวน 4 เรื่อง (2) ปัญหาของคน

พลัดถิ่นและไร้ดินแดน จ�ำนวน 1 เรื่อง (3) ปัญหาของพื้นที่ จ�ำนวน 4 เรื่อง 

ทัง้นี ้ความหมายของพืน้ทีม่ไีด้ทัง้กายภาพ จติใจ และสงัคม ดงัแนวคดิของ Henri 

Lefebvre4 และหนังก็ชี้ให้เห็นว่า พื้นที่ในอาเซียนก�ำลังพบกับปัญหาต่างๆ ทั้ง

อ�ำนาจจากรัฐ เศรษฐกิจ และรอคอยการต่อสู้ และ (4) ปัญหาความตายและ

การฉุดรั้งความตาย จ�ำนวน 1 เรื่อง ดังนี้ 

 	 ภาพยนตร์กลุ่มแรก สภาพของระบบทุนนิยมที่ส่งผลต่อผู้คน ได้แก่ 

ภาพยนตร์สิงคโปร์เรื่อง Demons (2018) ก�ำกับโดย Daniel Hui ชาวสิงคโปร์ 

ภาพยนตร์กัมพูชาเรื่อง New Land Broken Road (2018) ก�ำกับโดย Kavich 

Neang ชาวกัมพูชา ภาพยนตร์ฟิลิปปินส์เรื่อง In the Claws of a Century 

Wanting (2017) ก�ำกับโดย Jewel Maranan ชาวฟิลิปปินส์ และภาพยนตร์

เวยีดนามเรือ่ง Blessed Land (2019) ก�ำกบัโดย Pham Ngoc Lan ชาวเวยีดนาม 

ภาพยนตร์ทัง้ 4 เรือ่งต่างน�ำเสนอถงึปัญหาของคนรุน่ใหม่ ทีก่�ำลงัเผชญิกบัปีศาจ

4	 Henri Lefebvre เป็นนักคิดที่ให้ความสนใจเรื่องพื้นที่ นิยามความหมายของพื้นที่สามลักษณะ คือ ลักษณะ
แรก พื้นที่กายภาพ ซึ่งจะหมายถึง พื้นที่ทางธรรมชาติ ลักษณะที่สอง พื้นที่ทางใจ ซึ่งจะให้ความสนใจการ
รับรู้ต่อพื้นที่ เช่น ความผูกพันต่อพื้นที่ และลักษณะที่สาม พื้นที่เชิงสังคม จะให้ความสนใจว่า แต่ละพื้นที่
จะถูกประกอบสร้างขึ้น.	
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ตัวใหม่ในนามระบบทุนนิยม ซึ่งส่งผลต่อวิถีชีวิตเขาและเธอให้กลืนกลายเป็น 

ส่วนหนึ่ง หรือมิเช่นนั้นก็ต้องต่อสู้เพื่อให้ก้าวข้ามผ่านมันไปได้

	 ภาพยนตร์กลุ่มที่สอง ปัญหาของคนพลัดถิ่นและไร้ดินแดน ผ่าน

ภาพยนตร์เรือ่ง Soil without Land (2019) หรอื ดนิไร้แดน ภาพยนตร์ไทย-พม่า 

ก�ำกบัโดย นนทวฒัน์ น�ำเบญจกลุ ภาพยนตร์เรือ่งนีด้้านหนึง่เป็นมมุมองของไทย 

ที่ส่องไปที่คนกลุ่มน้อยชาวไทใหญ่ในพม่าที่กลายเป็นผู้พลัดถิ่นมาท�ำงานในไทย

และต้องต่อสู้เพื่อให้ได้ผืนดินเป็นของตนในประเทศพม่า และในเวลาเดียวกัน 

หนังเรื่องนี้บางส่วนก็ผลิตภายใต้มุมมองของคนไทใหญ่เช่นกัน หนังตอกย�้ำให้

เห็นปัญหาทั้งผู้คนและพื้นที่ที่เกิดจากการช่วงชิงนับแต่ยุคอาณานิคมที่เรื้อรังมา

จวบปัจจุบัน

	 ภาพยนตร์กลุ่มที่สาม คือ ภาพยนตร์ที่เล่าถึงปัญหาพื้นที่ สองเรื่อง

แรก ได้เล่าถึงปัญหาของพื้นที่หลังอาณานิคม ภายหลังจากการหลุดพ้นจาก 

เจ้าอาณานคิม แต่พืน้ทีด่งักล่าวกลายเป็นปัญหาให้กบัมนษุย์ทีอ่าศยัอยู ่ทัง้ภาพยนตร์ 

เรื่อง The Remnants (2017) ของประเทศลาว ก�ำกับโดยชาวต่างชาติคือ Paolo 

Barberi และ Riccardo Russo ที่เล่าถึงพื้นที่ที่เต็มไปด้วยลูกระเบิดหลังสงคราม

ท�ำให้ประชาชนต้องต่อสู้แก้ไขปัญหา ไม่ต่างไปจากภาพยนตร์เรื่อง The Future 

Cries Beneath Our Soil (2018) ของเวียดนาม ก�ำกับโดย Pham Thu Hang 

ชาวเวียดนาม

	 ส่วนภาพยนตร์สองเรือ่งหลงัคอื พืน้ทีช่ายขอบทีเ่ตม็ไปด้วยปัญหาความ

ขดัแย้งเชงิอ�ำนาจ ในภาพยนตร์ฟิลปิปินส์เรือ่ง Babylon (2017) ก�ำกบัโดย Keith 

Deligero ชาวฟิลิปปินส์ และภาพยนตร์ไทยเรื่อง Sheeps (2018) ก�ำกับโดย 

สมัคร์ กอเซ็ม ชาวไทย

	 ภาพยนตร์กลุ่มที่สี่ ภาพยนตร์ที่เล่าถึงความเชื่อและความตาย คือ 

ภาพยนตร์เรือ่ง The Seen and Unseen (2017) จากประเทศอนิโดนเีซยี ก�ำกบั

โดย Kamilla Andini ชาวอินโดนีเซีย ภาพยนตร์เรื่องนี้ย้อนกลับไปสู่ในยุคที่สอง

ของการได้รบัอทิธพิลจากฮนิดใูนประเทศอนิโดนเีซยี และแสดงให้เหน็ถงึอทิธพิล

ของความเชื่อและศาสนาที่ส่งผลต่อทัศนคติที่มีต่อความตาย ความเจ็บปวดของ
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คนรอบข้าง และความพยายามต่อการฉุดรั้งความตาย แนวคิดนี้ต่างไปจากการ

มองความตายทีอ่ยูบ่นมมุมองของวทิยาศาสตร์การแพทย์ทีไ่ด้รบัอทิธพิลจากสงัคม

ตะวันตก

	 แม้หนังทั้งหมดจะมีจุดต่างโดยเนื้อหา แต่ก็มีจุดร่วมกันตรงที่หนัง 

ทกุเรือ่งแสดงให้เหน็ถงึปัญหาและความพยายามต่อสูข้องมนษุย์ภายใต้โครงสร้าง

ของสังคมและวัฒนธรรม มนุษย์จึงเป็นปัจเจกชนที่ไม่ยินยอมและยอมรับกับ

อ�ำนาจทั้งหมด แต่เขาและเธอก็ต้องต่อสู้เพื่อจะท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง  

ดังแนวคิดของ Michel Foucault5 

	 ไม่เพียงการต่อสู้ของปัจเจกชนในภาพยนตร์ หนังทั้งหมดยังฉายให้เห็น

ถึงความพยายามต่อสู้ของบรรดาศิลปินชาวอาเซียนที่ท้าทายภาษาหนัง การ

เล่าเรื่องแบบตะวันตก ดังที่กล่าวไปข้างต้นบ้างแล้วว่า แม้ภาพยนตร์จะน�ำเข้า

จากตะวันตก แต่เมื่อเข้ามาในพื้นที่อาเซียนที่เต็มไปด้วยความอุดมสมบูรณ์ของ

วฒันธรรม ทัง้การแสดง ดนตร ีศลิปะต่างๆ อกีทัง้ข้อสนันษิฐานทีว่่า มนษุย์ล้วนมี

การต่อสูแ้ละหมายรวมถงึบรรดาศลิปินทีส่ร้างสรรค์ผลงานภาพยนตร์ ภาพยนตร์

อาเซยีนกย่็อมใช้แนวทางศลิปะของตนได้เช่นกนั ดงัปรากฏพบได้จากภาพยนตร์

แนวทดลองหลายเรื่อง ตั้งแต่ ภาพยนตร์เรื่อง Demons, Sheeps, Babylon ทั้ง

การใช้เทคนิคภาพ การตัดต่อ การใช้คอมพิวเตอร์กราฟิก และรวมถึงภาพยนตร์

เรื่อง The Seen and Unseen ซึ่งใช้การร่ายร�ำ และดนตรีของพื้นถิ่นมาสร้าง

ภาษาหนังที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง 

	 ในท้ายสดุ ก่อนทีจ่ะรบัชมภาพยนตร์ ถ้าเราใช้ทศันะของนกัวชิาการกลุม่

หลังโครงสร้างนิยม ซึ่งไม่ได้เชื่อว่า ความหมายจะหยุดนิ่งเสมอไป ความหมาย

อาจแปรเปลี่ยนไปได้ตามบริบท และยังรวมไปถึงความหมายอาจเปลี่ยนไปตาม

ประสบการณ์ของผู้อ่านความหมายหรือตีความหมาย หากหยิบทัศนะดังกล่าว

มาอธบิายภาพยนตร์อาเซยีนทัง้สบิเรือ่งทีจ่ะได้ยลต่อไปนี ้แม้ว่าในฟากของผูผ้ลติ 

จะลงรหัสความหมายอย่างดีก็ตาม แต่ก็เป็นไปได้ที่ความหมายที่ถูกก�ำหนดนี้

5	แนวคิดของ Michel Foucault ส่วนหนึ่งให้ความสนใจมิติเชิงอ�ำนาจเชิงโครงสร้างที่ก�ำหนดกดทับผู้คนผ่าน
การใช้วาทกรรมหรือภาษา ท�ำให้มนุษย์กลายเป็นผู้ถูกครอบง�ำโดยไม่รู้ตัว แต่ในเวลาเดียวกัน ในช่วงหลัง 
ก็เกิดค�ำถามตามมาว่า มนุษย์สามารถต่อสู้ต่อรองผ่านวาทกรรมได้หรือไม่.	
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จะสามารถแปรเปลี่ยนไปได้เมื่อบริบท ทั้งพื้นที่และเวลาเปลี่ยนแปลงไป ดังเช่น  

การย้ายพืน้ทีก่ารรบัชมภาพยนตร์มาทีป่ระเทศไทย ความหมายบางอย่างทีก่�ำหนด

ไว้อย่างเข้มงวดอาจพลิกผันหรืออ่านต่างไปจากที่ผู้ผลิตตั้งใจไว้ ตัวอย่างเช่น  

ลิง ส�ำหรับคนชาวฮินดูอาจมองความหมายต่างไปจากลิงของไทย จึงไม่แปลกใจ 

ที่การอ่านความหมายของภาพยนตร์อาเซียนที่แม้เราจะใกล้ชิด มีจุดร่วมกันของ

วฒันธรรมและปัญหาเดยีวกนั แต่กอ็าจมคีวามแตกต่างกนัได้ การตคีวามในส่วน

หลงันีจ้งึอาจผดิเพีย้นไปจากความตัง้ใจของรหสัทีก่�ำหนดไว้เช่นกนั ทว่า ทัง้หมดนี้ 

ถือเป็นจุดเริ่มต้นแห่งความเข้าใจของภาพยนตร์อาเซียนทั้ง 10 เรื่องและน�ำไป 

สู่ข้อถกเถียงต่อไปเพื่อความเข้าใจภาพยนตร์อาเซียน 

	 ในล�ำดับถัดไปจะน�ำเสนอถึงรายละเอียดและการอ่านความหมายของ

ภาพยนตร์อาเซียนทั้ง 10 เรื่อง ล�ำดับตามประเด็นเรื่องทุนนิยม คนพลัดถิ่นและ

ไร้ถิน่ พืน้ที ่และความตาย โดยหวงัเป็นอย่างยิง่ว่า จะช่วยเป็นคูม่อืดหูนงัเบือ้งต้น 

และน�ำไปสู่การถกเถียงการพัฒนาความรู้ด้านอาเซียนและภาพยนตร์อาเซียน 

ในอนาคต 

1. Demons: ปีศาจร้ายในกายเรา

ภาพที่ 1	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง Demons
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	 ภาพยนตร์ทดลอง เป็นกลุม่ภาพยนตร์ประเภทหนึง่ทีส่นใจตัง้ค�ำถามต่อ

รูปแบบการผลิตภาพยนตร์ที่แตกต่างไปจากขนบทั่วไป ผู้ผลิตจึงทดลองน�ำเสนอ

แนวทางต่างๆ ความสนุกสนานของหนังจึงเป็นเสมือนการสร้างศิลปะใหม่ๆ ให้ 

กับโลก ในหลายกรณีการทดลองก็ท�ำให้เกิดการมองหนังแบบใหม่ ดังที่เห็น 

เด่นชดั เช่น การเล่าเรือ่งจากเดมิทีส่ลบัไปสลบัมาจนพฒันากลายเป็นขนบไปเสยีแล้ว 

การทดลองแบบนีถ้้ามองในมติเิชงิอ�ำนาจตามแนวคดิ subaltern6 อาจถอืเป็นการ

เล่าเรื่องจากโลกตะวันออก รวมถึงอาเซียน เช่น สิงคโปร์ ซึ่งก็เท่ากับเป็นการ 

ต่อต้านการเล่าเรื่องและศิลปะภาพยนตร์ในแบบตะวันตก 

	 หากพจิารณาถงึเนือ้หาของภาพยนตร์กลุม่นี ้มกัจะตัง้ค�ำถามถงึชวีติของ

มนุษย์ ความกดดัน เสรีภาพภายใต้ความกดดันเชิงอ�ำนาจ ไม่ต่างไปจากหนัง

เรื่อง Demons (2018) ของผู้ก�ำกับ Daniel Hui ชาวสิงคโปร์ ซึ่งก�ำลังพูดถึงชีวิต

ของนักแสดงและผู้ก�ำกับละครชาวสิงคโปร์ ภายใต้บริบทสังคมทุนนิยม การมอง

อตุสาหกรรมความบนัเทงิและการใช้ประโยชน์ต่อตวัดารา และแม้กระทัง่ผูก้�ำกบั

นั้น เขาและเธอจะเป็นเช่นไร 

	 ภาพยนตร์เรื่อง Demons เป็นภาพยนตร์ที่เล่าเรื่องราวเกี่ยวกับนางเอก

ละครเวทีนาม วิกกี้ ที่พยายามก้าวสู่วงการบันเทิง สิ่งที่เธอต้องแลกมาก็คือ  

ตัวตนที่สูญเสียไป ความสุขที่คาดว่าจะมี ก็กลับไม่มี และน�ำไปสู่ความตาย ใน

ครึ่งเรื่องหลัง หนังเล่าไปถึงผู้ก�ำกับ แดเนียล ซึ่งชีวิตและผลกรรมที่เขากระท�ำ  

ผ่านการหลอกหลอนของดวงวิญญาณ จนจบลงด้วยความตายในท้ายที่สุด 

	 ขณะทีว่กิกีม้คีวามต้องการทีจ่ะเตบิโต ใฝ่ฝันจะเป็นดาวดวงใหญ่ผ่านการ

ท�ำทุกวิถีทาง แม้กระทั่งการยอมตามผู้ก�ำกับอย่างแดเนียล แต่ในเวลาเดียวกัน 

เธอก็ถูกผู้ก�ำกับ และแม้แต่พี่ชายของเธอ คอยก�ำหนดกดทับเธอ ด้วยการสั่งให้ 

6	แนวคิด subaltern ให้ความสนใจต่อโลกอาณานิคมในยุคหลังสงครามโลกครั้งที่สองเป็นต้นมา ที่ผู้คนใน
โลกอาณานิคมเดิมหันมาต่อสู้ต่อรองความรู้ที่มาจากลัทธิอาณานิคมที่เคยครอบง�ำในพื้นที่ของตน หนึ่งใน
นักวิชาการที่สนใจประเด็นนี้ก็คือ Gayatri Spivak ที่มองว่า คนในพื้นที่นั้นหรืออาจเรียกว่าเป็น subaltern 
หรอืคนไร้เสยีง ทีถ่กูกดีกนัจากเจ้าอาณานคิม จะสามารถมเีสยีงหรอืการก่อสร้างความรูข้องตนเองได้หรอืไม่ 
เพราะแม้ว่าเจ้าอาณานิคมจะหมดไปแล้ว แต่ทว่าก็ยังคงมีร่องรอยความรู้ของเจ้าของเดิมที่ฝังแน่นอยู่โดย
เฉพาะในมิติวัฒนธรรม ท�ำให้การต่อสู้มิใช่เรื่องง่ายนัก	
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เธอปฏิบัติพฤติกรรมอันแปลกประหลาด เช่น เอาปลามาสวมบนหัว การเปล่ง

เสียงร้องเป็นวัว นอกจากนั้น สังคมก็ยังพยายามกระตุกเธอให้ตระหนักถึงการ 

กระท�ำทีค่วรอยูภ่ายใต้กรอบกฎเกณฑ์ต่างๆ มเิช่นนัน้แล้ว ผลทีต่ามมากค็อื ความ

ตาย ไม่ต่างจากหญิงสาวผู้กระโดดตึกตายที่เธอสนทนาด้วย 

	 หนงัใช้กลวธิกีารน�ำเสนอด้วยการแยกตวัละครวกิกีเ้ป็นสองตวัละคร อนั

แสดงถึงจิตไร้ส�ำนึกของเธอและตัวเธอเอง ที่มีความขัดแย้งกันภายใต้บริบทของ

สังคมที่พร�่ำบ่นว่า การตะกายดาวด้วยวิธีดังกล่าวอาจไม่ถูกต้อง ตัวตนของเธอที่

ต้องการกก็ลบัถกูท�ำให้หยดุนิง่เป็นอมัพาต เพราะเธอกไ็ม่รูแ้ล้วว่า จะไปทางไหน

ดี ขณะที่เธอต้องการส่งเสียงร้อง เสียงของเธอก็กลับมิได้ยิน สิ่งที่เธอเห็นได้ยิน

กลายเป็นสิ่งที่คนอื่นไม่เห็นและไม่สามารถรับรู้ได้ ในที่สุดเธอก็ถูกจิตไร้ส�ำนึก

ครอบง�ำ หรืออาจมองได้ว่า นี่คือปีศาจ และน�ำไปสู่การพลีร่างให้กับแดเนียล 

และความตายกลายเป็นค�ำตอบไม่ต่างไปจากผู้หญิงที่กระโดดตึกลงมา ปีศาจใน

ตวัเธอเป็นผูเ้รยีกให้เธอเลอืกจะพลร่ีางให้กบัเขาเพือ่ก้าวสูด่วงดาวอนัเจดิจรสับน

ฟากฟ้า 

	 ขณะทีใ่นส่วนแรกของภาพยนตร์ แดเนยีลเป็นผูก้�ำหนดและชีช้ะตาชวีติ

ให้กบัวกิกี ้และเขากดักนิวกิกีท้ัง้ในเชงินามธรรม เช่น การสัง่การ การก�ำหนดชวีติ 

รวมไปถงึการฆ่าและกนิเธอ ซึง่นัน่กอ็าจมคีวามหมายโดยนยัถงึการใช้ประโยชน์

จากหล่อนภายใต้สงัคมทนุนยิมแห่งนี ้ตวัแดเนยีลเองในเรือ่งเขาเป็นผูก้�ำกบัละคร 

แต่ถ้าจะว่าไปแล้ว ในอีกซีกหนึ่งอาจเป็นเสมือนนายทุนน้อยๆ ที่ก�ำลังท�ำหน้าที่

ครอบง�ำและใช้ประโยชน์จากนักแสดงสตรีในเรื่อง แต่ส�ำหรับในส่วนที่สองของ

ภาพยนตร์ แดเนียลเองก็หนีไม่พ้นจากการถูกครอบง�ำจากอ�ำนาจเช่นกัน 

	 หนังค่อยๆ เผยให้เห็นด้านมืดของเขา ผ่านวิถีชีวิตทางเพศที่รักเพศ

เดียวกัน รวมไปถึงการที่เขาได้เริ่มเห็นอ�ำนาจที่ถดถอยลงไป ผู้ชมค่อยๆ เห็น

จิตไร้ส�ำนึกของแดเนียลที่โผล่ออกมาเรื่อยๆ ผ่านวิกฤติชีวิตของเขา โดยเฉพาะ

กรณีที่ถูกปฏิเสธจากแหล่งเงินทุน ภายใต้ระบบอุตสาหกรรมละครท�ำให้เขาเริ่ม

เกิดความสับสน ความงุนงง ประกอบทั้งการได้ยินโทรศัพท์แปลกๆ ตัวละครแม่

ทีม่พีฤตกิรรมแปลกประหลาดได้เข้ามาหาเขาถงึในบ้าน และการไปหาผูเ้ชีย่วชาญ 
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ปรากฏการณ์ดังกล่าวกระตุ้นสิ่งที่อยู่ภายใต้จิตไร้ส�ำนึกของตนเองที่ถูกปิดบังอยู่

นั่นก็คือ ความชื่นชอบในการกินคน เขาจึงเริ่มระลึกถึงวิกกี้ผู้เป็นเหยื่อที่เขาฆ่า 

พยายามค้นหาหล่อนเพื่อปฏิเสธความจริงข้อนั้น 

	 ด้านหนึ่ง ดูเหมือนวิกกี้จะเป็นเหยื่อที่ถูกเขาฆ่า และอาจถูกกินใน

หนังส่วนแรก แต่ส�ำหรับในหนังส่วนหลัง วิกกี้ที่ตอนต้นเรื่องดูเหมือนจะถูก

ฆาตกรรมไปแล้ว เธอกลับกลายเป็นปีศาจที่กลับมาหลอกหลอน และกระตุ้นให้

จติไร้ส�ำนกึของเขาทีอ่าจลมืหายไปหรอืซกุซ่อนอยูล่กึๆ คอื การเป็นมนษุย์กนิคน 

ได้แสดงออกให้เห็นด้วยการฆ่าคนอีกครั้งหนึ่ง การฆ่าและการบริโภคเนื้อมนุษย์

อาจเป็นสัญญะแสดงถึงระบบทุนนิยมที่ฆ่าและกินคนได้แบบไม่สนใจมโนธรรม

ใดๆ ทั้งปวง 

	 เมื่อแดเนียลฆ่าคนส�ำเร็จ วิกกี้ก็ปรากฏตนออกมา แต่ครั้งนี้ร่างของเธอ

เปลีย่นแปลงกลายเป็นพญาปีศาจเจ้าลทัธแิห่งความรนุแรงทีต้่องการกนิคน หรอื

ในอกีนยัหนึง่ อาจตคีวามได้ว่า วกิกีก้ค็อืระบบทนุนยิมขนาดใหญ่ ส่วนตวัแดเนยีล 

เองก็กลายเป็นเหยื่อที่นายทุนขนาดใหญ่กลับมาจัดการนายทุนตัวเล็กอย่างเขา 

ทั้งคู่แทบไม่ต่างกันคือ เป็น “ปีศาจ” หลักฐานปรากฏในตอนท้ายสุดของเรื่องใน

ฉากทีว่กิกีพ้ยายามจะกนิแดเนยีล ส่วนแดเนยีลกห็วัเราะอย่างบ้าคลัง่ จ้องมองไป

ทีก่ล้องบอกกบัผูช้มว่า แม้จะกนิตนแต่วญิญาณของปีศาจกไ็ม่จบสิน้ เพราะปีศาจ 

ตนนี้จะสิงสู่เข้าไปในชีวิตของทุกคน หนังใช้เทคนิคการซ้อนภาพระหว่างใบหน้า

ปีศาจวิกกี้กับใบหน้าที่บ้าคลั่งของแดเนียล ประหนึ่งปีศาจทุนนิยมก็คือ วิกกี้และ

แดเนียล

	 ปีศาจ จึงไม่ใช่เพียงแดเนียลคนเดียว ในภาษาอังกฤษชื่อเรื่อง Demons 

เป็นพหพูจน์ ปีศาจอาจมองได้ถงึความชัว่ร้ายทีแ่ฝงอยูใ่นจติใจของมนษุย์ ไม่ว่าจะ

เป็นวิกกี้ที่ปรารถนาถึงการเป็นนักแสดงมีชื่อ แดเนียลที่ปรารถนาในตัววิกกี้และ

ผลประโยชน์ด้านธรุกจิบนัเทงิ ทัง้คูจ่งึเป็นปีศาจทีอ่ยูภ่ายใต้มหาปีศาจกค็อื ระบบ

ทุนนิยม หนังสิงคโปร์เรื่องนี้ก�ำลังผลิตซ�้ำให้เห็นอุดมการณ์ทุนนิยมที่แทรกซึม

เข้าไปสู่พื้นที่ของอุตสาหกรรมบันเทิง ไม่ว่าจะเป็นนักแสดงและผู้ก�ำกับ เพื่อที่

จะท�ำให้ผู้ชมตระหนักถึงปัญหาการรุกล�้ำของระบบทุนนิยมที่กระจายตัวทั่วไป 

ในสังคมสิงคโปร์จนมนุษย์เองยากที่จะต่อสู้หรือต่อกรได้ 
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2.	New Land Broken Road: อนาคตใหม่บนหนทางอันขรุขระ?
	
ภาพที่ 2	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง New Land Broken Road

	 โดยปกตภิาพยนตร์กมัพชูาหรอืทีม่เีนือ้หาเกีย่วกบักมัพชูาทีผ่่านสายตา

ชาวโลก มักจะเล่าเรื่องราวปัญหาช่วงสงครามกลางเมืองและปัญหาช่วงหลัง

สงคราม ดงัทีเ่รามกัจะคุน้ตากนัดกีบั The Killing Fields (1984) และภาพยนตร์

ของ ฤทธิ ปราน (Rithy Panh) อันได้แก่ The Missing Picture (2013)  

แต่ส�ำหรับภาพยนตร์สั้นเรื่อง New Land Broken Road (2018) ของผู้ก�ำกับ 

Kavich Neang ชาวกัมพูชา กลับพยายามน�ำเสนอภาพของประเทศกัมพูชา 

ในสมัยปัจจุบันด้วยสายตาของคนรุ่นใหม่

 	 ด้วยสายตาคนรุ่นใหม่ความเจ็บปวดของหลังสงคราม อาจมิใช่ปัญหา 

อนัยิง่ใหญ่ดงันกัเล่าเรือ่งรุน่พ่อแม่ หนุม่สาวรุน่ใหม่เหล่านีเ้ผชญิกบับรบิทของโลก

ยคุหลงัสมยัใหม่ เทคโนโลย ีการเตบิโตของระบบทนุนยิมอตุสาหกรรมระดบัโลก 

และวัฒนธรรมกระแสโลกที่ก้าวเข้ามาเยือนในกัมพูชา ปัญหาของเขาและเธอจึง

ต่างไปอย่างเห็นได้เด่นชัด
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 	 หนังเปิดตัวด้วยตัวละครหนุ่มสามคน คือ Thy, Nick และ Piseth ก�ำลัง

เต้นร�ำแบบฮปิฮอปในผบั ประหนึง่การแสดงให้เหน็ถงึโลกใหม่ทีก่่อตวัขึน้ในสงัคม

กัมพูชาสมัยใหม่ จากนั้นภาพก็ตัดไปที่ตัวละครทั้งสามซ้อนมอเตอร์ไซค์คันเก่า

ไปที่ถนนยามค�่ำ และจอดที่ป้ายโฆษณาบ้านจัดสรรอันหรูหรา บทสนทนาของ

หนุ่มกัมพูชาทั้งสามก็เริ่มขึ้น เมื่อ Nick ขอเวลาไปตามหาโทรศัพท์มือถือราคา

แพงของใครก็ไม่รู้ที่หล่นอยู่แถวนั้น เพราะเมื่อคืนก่อนมีคนมาตีกันแถวนี้ ส่วน 

Piseth ก็สอบถาม Thy ถึงท่าเต้นไมเคิล แจ็คสัน ของตน รวมถึงพร�่ำบ่นถึง

ปัญหามอเตอร์ไซค์เก่าสตาร์ทไม่ติด และปัญหาเงินที่ไม่พอใช้ 

 	 หลังจากนั้น เขาก็เหลือบไปเห็นแม่ค้ารถพ่วงขายอาหารที่มีชื่อว่า 

Leaknena จึงสั่งน�้ำและเนื้อปิ้ง และทั้งคู่ก็พูดคุยกันอย่างถูกคอ จากเรื่องอาหาร

ไปจนถึงเรื่องปากท้องและปัญหาการค้าขาย ฉากทั้งหมดอยู่บริเวณด้านหน้าของ

ป้ายโฆษณาหมู่บ้านจัดสรรขนาดใหญ่ ที่เป็นสัญญะแทนความเจริญเติบโตและ

ความส�ำเร็จของชาติ

	 ป้ายโฆษณาบ้านหรูหราขนาดใหญ่ปิดบังพื้นที่ด้านหลังที่ว่างเปล่า เป็น

พื้นที่การตีกัน ไม่รวมถึงด้านหน้าของป้ายที่กลายเป็นส้วมสาธารณะของ Piseth 

และรถพ่วงขายอาหาร อาจตคีวามได้ว่า ดินแดนแห่งนี้มไิด้สวยงามราบรื่นหรือมี

ความเจริญไปทั้งหมด หรือบางครั้งความเจริญอาจเป็นข้อยกเว้นส�ำหรับพวกเขา 

แม้ดินแดนกัมพูชาจะดูอุดมสมบูรณ์ แต่ในอีกด้านหนึ่งก็เป็นเสมือนพื้นที่ที่ติด 

ค�ำสาป นบัตัง้แต่ปัญหาสงครามกลางเมอืง และในบรบิทปัจจบุนัปัญหาทีด่เูหมอืน

จะกระทบของผู้คน ก็คือ ปัญหาเศรษฐกิจและการเติบโตของระบบโลกาภิวัตน์ 

	 ขณะที่ตัวละครสองคนก�ำลังสนทนากัน กลับมีเสียงฟ้าร้องฟ้าค�ำราม  

ตัวละคร Piseth และ Leakhna ก็หยุดนิ่ง เช่นเดียวกันกับ Thy ทั้งหมดต่าง

แหงนมองฟ้า ประหนึง่ปัญหาทีห่นุม่สาวก�ำลงัต่อสูแ้ละพร�ำ่บ่นนัน้ อาจเป็นปัญหา

ที่กระทบกระเทือนสู่โสตประสาทของผู้มีอ�ำนาจ จนท�ำให้เกิดอาการฟ้าค�ำราม

ไม่พอใจ คล้ายกับการติติงของผู้มีอ�ำนาจที่ประชาชนหาญกล้าจะท้าทายอ�ำนาจ 

 	 อย่างไรก็ดี ฟ้าที่ค�ำรามกลับมิได้ส่งผลต่อ Nick เพราะฉากถัดมา  

ภาพตดัมาและแช่ภาพไปทีต่วัเขาก�ำลงันัง่อุม้ไก่แต่งตวัแบบฮปิฮอปจ้องมาทีก่ล้อง 
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เสมือนการท้าทายอ�ำนาจ ทั้งจากการจ้องมองของคนดู และอาจขยายไปสู่การ

จ้องมองของผู้มีอ�ำนาจที่อาจต้องการก�ำหนดชะตาชีวิตของหนุ่มสาวรุ่นใหม่ของ

กัมพูชา เขาเลือกที่จะท้าทายด้วยการจ้องและการแต่งตัวด้วยการผสมผสานบน

รสนิยมของตนจากต่างประเทศกับความเป็นกัมพูชา

	 ยิ่งไปกว่านั้น ในฉากจบหนังยังตอกย�้ำให้เห็นว่า แม้สภาพของสังคม

เศรษฐกิจอาจจะย�่ำแย่ การเต้นร�ำอาจหาเงินไม่ได้มากนัก แต่หนุ่มสาวรุ่นใหม่

ก็ยังคงต้องฝึกซ้อมเต้นร�ำหรือด�ำเนินชีวิตต่อไป การต่อสู้ของคนกัมพูชารุ่นใหม่

อาจมิใช่เป็นเรื่องง่าย แม้จะเป็นดินแดนใหม่บนโลกสมัยใหม่ แต่บนถนนก็ยังคง

ขรุขระ โดยเฉพาะการเผชิญกับปัญหาเศรษฐกิจ ภาพที่มองว่า คนรุ่นใหม่สบาย

ไร้ซึ่งปัญหา อาจเป็นเพียงภาพลวงตาเท่านั้น คนกัมพูชายังคงต้องเผชิญปัญหา

ต่อไป และการจะหยุดนิ่งกับที่คงเป็นไปไม่ได้ 

3.	In the Claws of a Century Wanting: เพราะชีวิตต้องเดินตามหา 
	 ความฝัน

ภาพที่ 3	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง In the Claws of a Century Wanting
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	 “เมอืง” เป็นประเดน็ทีส่งัคมโลกรวมถงึในดนิแดนอาเซยีนให้ความสนใจ 

ด้านหนึ่งเมืองก็คือ ความเจริญเติบโต ทันสมัย แต่ในอีกด้านหนึ่ง ความทันสมัย

นั้นก็ก่อให้เกิดกับปัญหาในเมือง โดยเฉพาะในด้านของพื้นที่แออัด หรือรู้จักกัน

ในนามของ “สลมั” พืน้ทีด่งักล่าวเป็นผลผลติของการเตบิโตของเมอืงทีไ่ร้ทศิทาง

การบริหารจัดการ เมื่อเมืองต้องการแรงงานท�ำให้ผู้คนอพยพเข้ามาจ�ำนวนมาก 

พื้นที่อาศัยเริ่มลดลงและตามมาด้วยการสร้างสลัมส�ำหรับคนรายได้ต�่ำและเป็น

แรงงานให้กับคนในเมือง

	 In the Claws of a Century Wanting (2017) ภาพยนตร์สารคดี

ของฟิลิปปินส์ ก�ำกับโดย Jewel Maranan ชาวฟิลิปปินส์ เป็นหนึ่งในภาพยนตร์ 

ที่แสดงให้เห็นปัญหาของพื้นที่สลัมในเขตท่าเรือใหญ่ในฟิลิปปินส์ ที่เต็มไปด้วย

ผูค้นหลากหลายรปูแบบซึง่มาสร้าง “บ้าน” ของตน แต่กลบัถกูมองว่าเป็น “สลมั” 

ทีต้่องการบรหิารจดัการให้เรยีบร้อยในมมุมองของรฐั ภาพบ้านของชาวบ้านจงึถกู

รัฐมองว่า รก สกปรก รุกล�้ำพื้นที่

	 หนังเล่าเรื่องผู้คนในสลัมแห่งนี้ผ่านครอบครัวที่แตกต่างกัน ครอบครัว

ของแม่แอนท้องแก่ใกล้คลอดที่ต้องเลี้ยงดูลูกเล็กอีกสองคน ครอบครัวเอ็ดดี้

หัวหน้าคนงานตู้คอนเทนเนอร์ ครอบครัวของเด็กชายอากีร่าที่ท�ำอาชีพเก็บถ่าน

และพยายามเรียนรู้การอ่านหนังสือ แต่ทั้งหมดต่างร่วมชะตากรรมเดียวกันคือ 

การต่อสูอ้ยูภ่ายใต้บ้านทีซ่อมซ่อ ผพุงั หลงัคาบ้านกไ็ม่มใีช้ มเีพยีงแผ่นพลาสตกิ

คลมุเพือ่กนัแดดกนัฝน ฝาบ้านกค็อืสงักะสผีุๆ  หนงับอกใบ้เพยีงเลก็น้อยว่า ชมุชน

แออดัแห่งนีถ้กูไฟไหม้ โดยไม่ได้บอกกล่าวว่า เพลงิไหม้เพราะเหตใุด แม้ผูช้มอาจ

อนุมานได้โดยพลันว่าน่าจะมาจากการเผาเพื่อไล่ที่ 

	 ด้วยนยิามพืน้ทีส่ลมัท�ำให้ทางการก้าวเข้ามาจดัการพืน้ทีแ่ห่งนี ้ด้วยการ

อพยพผูค้นย้ายไปอยูท่ีแ่ห่งใหม่ ผ่านการวาดภาพฝันให้กบัผูค้นในผนืดนิแห่งนีว่้า 

พื้นที่แห่งใหม่จะเป็นพื้นที่ที่ดี เหมาะกับสุขอนามัยของผู้คน (โดยหลบซ่อนการ

ใช้ประโยชน์ ปรับปรุงบ้านเดิมของพวกเขาเพื่อธุรกิจ) รัฐใช้วิธีการจูงใจชุมชน  

ทั้งการพูดคุย การใช้เงินสนับสนุนงบโยกย้าย การสนับสนุนให้ผ่อนจ่ายบ้านและ

ที่ดินแห่งใหม่ และการช่วยย้ายสิ่งของออกไป การกระท�ำดังกล่าวรัฐหวังเป็น
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อย่างยิ่งว่า บรรดาผู้คนอพยพนี้จะโยกย้ายไปสู่พื้นที่ที่รัฐจัดการใหม่ บนความ

คิดที่ว่า การพัฒนาจะท�ำให้ชีวิตความเป็นอยู่ดีขึ้น แม้ต้องแลกมาด้วยความสุข

ของผู้คนก็ตาม

	 แนวคดิดงักล่าววางอยูบ่นกระบวนทศัน์การพฒันาแบบทนัสมยัทีมุ่ง่เน้น

การมีเมือง ถนนขนาดใหญ่ ตึกรามบ้านช่อง ท่าเรือที่ใหญ่โต และที่ส�ำคัญคือ 

การมุง่เน้นให้เศรษฐกจิของประเทศชาตเิตบิโต แนวทางดงักล่าวเป็นไปตามวธิคีดิ

ตัง้แต่ยคุหลงัสงครามโลกครัง้ทีส่องจากสหรฐัอเมรกิา เพือ่ให้ประเทศโดยเฉพาะ

ในยโุรปฟ้ืนคนืจากสงคราม และพฒันาให้ทนัสมยัตามตน เมือ่ยโุรปประสบความ

ส�ำเรจ็ แนวคดินีก้ก็ระจายไปทัว่โลกรวมจนถงึในเอเชยีตะวนัออกเฉยีงใต้ ทัง้ไทย

และฟิลิปปินส์ การพัฒนาแบบนี้ถูกนักวิชาการบางคนวิพากษ์ว่า เน้นแต่มุมมอง

เศรษฐกิจ ขาดการมองผู้คน และความหลากหลายของวัฒนธรรมท้องถิ่น ท�ำให้

เริ่มหันมาให้ความส�ำคัญต่อการพัฒนาแบบทางเลือกที่เน้นผู้คนและวัฒนธรรม 

โดยมองว่า การพัฒนาแบบใหม่นี้จะเป็นการพัฒนาจากความต้องการของผู้คน

ที่แท้จริง ทว่า การพัฒนาแบบนี้ยังคงเป็นความฝันที่ค่อนข้างยากจะเอื้อมไปถึง 

รฐัส่วนใหญ่มกัจะสนใจการพฒันาแบบเดมิมากกว่า เพราะบรหิารจดัการง่ายกว่า 

เนือ่งจากเป็นการผลกัดนัจากส่วนกลาง และบางครัง้สิง่ทีอ่ยูเ่บือ้งหลงัคอืผลก�ำไร

เชิงเศรษฐกิจที่รัฐได้รับ

	 การพัฒนาด้วยการไล่ย้ายพื้นที่ก็วางอยู่บนกระบวนทัศน์การพัฒนา

กระแสหลัก ยึดเศรษฐกิจเป็นศูนย์กลาง คนกลายเป็นเป้าหมายท้ายๆ รัฐจึง

หลงลืมความหมายของพื้นที่ที่มีความหมายมากไปกว่าแค่กายภาพ แต่จะต้อง

ขยายไปสู่ความหมายเชิงจิตใจและสังคม การย้ายคนจึงมิได้หมายความถึงการ

ย้ายแค่คนไปสู่พื้นที่ใหม่ แต่ต้องขยับไปสู่การมองว่า พื้นที่ใหม่นั้นเป็นพื้นที่ที่คน 

จะไปอยู่จะท�ำกิจกรรมอะไร คนที่ย้ายไปอยู่นั้นจะมีอาชีพอะไร ห่างไกลบ้าน  

ทีท่�ำงาน สถานศกึษา โบสถ์หรอืไม่ และทีส่�ำคญัคอื จะเป็นการห่างไกลคนรกัหรอื

เพือ่นฝงูด้วยหรอืไม่ เมือ่ประเดน็ดงักล่าวถกูหลงลมืไป บรรดาชาวบ้านทีอ่พยพไป 

แล้วต่างกย้็อนกลบัมาทีพ่ืน้ทีบ้่านเดมิ หลายคนกลบัมาสร้างบ้านใหม่บนกองวสัดุ 

ทีถ่กูรือ้ทิง้ หลายคนกลบัมาด่าทอรฐัว่า หลอกลวงตนเองให้ไปพืน้ทีใ่หม่ทีแ่ทบจะ 



ว า ร ส า ร ศ า ส ต ร์216

ไม่มีอะไร ยิ่งไปกว่านั้นก็คือ การต้องจ่ายเงินค่าบ้านให้กับรัฐเป็นระยะเวลาอัน

ยาวนาน

	 หนังใช้วิธีการเล่าเรื่องด้วยการตัดสลับชีวิตของสามครอบครัวกับการ 

รื้อบ้านของรัฐ และแทรกไปด้วยการต่อสู้ของบรรดาชาวบ้านในพื้นที่แห่งเดิม  

เพื่อแสดงให้เห็นว่า ปัจเจกบุคคลด้านหนึ่งถูกโครงสร้าง โดยเฉพาะรัฐ เป็นตัว

ก�ำหนดกดทับและนิยาม “บ้าน” ของพวกเขาให้เป็นเพียง “สลัม” พื้นที่สกปรก 

รกุล�ำ้พืน้ทีส่่วนรวม ท�ำให้ปัจเจกบคุคลกต้็องด�ำเนนิตามสิง่ทีร่ฐัก�ำหนด คอื ย้ายบ้าน 

ที่เป็นทั้งที่พักกาย ใจ และสังคม แต่กระนั้นก็ตาม ผู้คนก็ไม่ได้ยินยอมพร้อมใจ

กนัหมด บ้างกต่็อต้านด้วยการฟ้องร้อง รวมตวักนัประท้วง และถงึแม้บางคนอาจ

ยนิยอมย้ายไป แต่ในท้ายสดุ พวกเขากเ็ลอืกจะกลบัมาอยูท่ีพ่ืน้ทีเ่ดมิ เพราะบ้าน

กค็อืวมิานของเรา หนงัเรือ่งนีจ้งึเท่ากบัการต่อต้านวธิคีดิการพฒันาแบบทนัสมยั

ที่เน้นระบบเศรษฐกิจเป็นหลักแทนที่การมองมนุษย์เป็นศูนย์กลาง

4.	Blessed Land: แดนศิวิไลซ์อยู่ไหนหนอ?

ภาพที่ 4	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง Blessed Land
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	 “สสุาน” เป็นพืน้ทีท่ีม่คีวามหมายของการพกัผ่อนส�ำหรบัผูเ้สยีชวีติ และ

ส�ำหรบัญาตพิีน้่อง สสุานอาจมคีวามหมายทัง้การพบปะกนั การระลกึถงึคณุงาม

ความดีของผู้ลาจาก และการบูชาบรรพบุรุษตามลัทธิขงจื๊อและความเชื่อของตน 

แต่นิยามความหมายดังกล่าวข้างต้นนั้น อาจใช้ไม่ได้เสียแล้วในบริบทสังคม 

สมัยใหม่ภายใต้ลัทธิทุนนิยมอุตสาหกรรมและโลกาภิวัตน์

	 บ่อยครั้งเราจึงมักจะพบกับข่าวคราวการขอคืนพื้นที่ หรืออาจเรียกให้

ดูทันสมัยก็คือ “การกระชับพื้นที่” เพื่อทวงคืนสุสานกลับมาจากทั้งจากภาครัฐ

และเอกชน เพื่อท�ำประโยชน์ในแง่ของธุรกิจและอื่นๆ ส�ำหรับคนเป็นมากกว่า

คนตาย โดยเฉพาะในกรณีของประเทศที่ขาดแคลนพื้นที่อย่างมาก เช่น สิงคโปร์ 

และขยายไปสูป่ระเทศสงัคมนยิมอย่างเวยีดนาม ดงัหลกัฐานปรากฏผ่านหนงัสัน้

ขาวด�ำของเวียดนามเรื่อง Blessed Land (2019) โดยผู้ก�ำกับเวียดนาม Pham 

Ngoc Lan ประเทศเวียดนามเองก็ก�ำลังเผชิญต่อปัญหาการรุกล�้ำพื้นที่สุสาน 

ไม่ต่างกันกับพื้นที่อื่นๆ ในอาเซียน

	 หนังเปิดเรื่องด้วยภาพของแม่กับลูกชายก�ำลังเดินค้นหาอะไรบางอย่าง

ที่เนินทรายแห่งหนึ่ง ลูกชายวัยหนุ่มเดินลงจากเนินทรายมายังแอ่งน�้ำตื้นๆ ที่มี

ปลาซึง่เป็นสญัลกัษณ์ของการมชีวีติแหวกว่ายอย่างดิน้รน เขาก้มลงเกบ็ลกูกอล์ฟ

ที่ตกอยู่ข้างๆ แอ่งน�้ำใส่กระเป๋ากางเกง หลังจากนั้น ภาพก็ตัดไปยังทิวทัศน์อัน

สวยงามของสนามกอล์ฟขนาดใหญ่ติดกับริมทะเล ชายหนุ่มหญิงสาวก็ลงจาก 

รถกอล์ฟ ผู้ชมจึงเริ่มอนุมานได้ว่า พื้นที่ที่แม่กับลูกชายเดินอยู่นั้นอาจเป็นพื้นที่

ริมสนามกอล์ฟก็เป็นได้

	 หลังจากนั้น หนังก็เล่าเรื่องราวผ่านตัวละครแม่กับลูกชายที่เดินตามหา

สสุานของพ่อ เพือ่มาเผากงเต๊ก แต่กก็ลบัไม่พบ ลกูชายทีอ่ยูใ่นวยัรุน่บ่นกบัแม่ที่

ไม่เชือ่คนเลีย้งววัทีบ่อกว่า ไม่มสีสุานในแบบเดยีวกบัของพ่อ และเขากจ็ะไม่แบก 

“ขยะ” หรอืกงเต๊กกลบับ้านไปแน่นอน บทสนทนาของแม่ลกูคูน่ีอ้าจแสดงให้เหน็

ถงึกาลเวลาทีแ่ปรเปลีย่นไป การมองพธิกีรรมการเคารพศพ การเผากงเต๊ก และ

ตวัสสุาน เริม่เป็นสิง่ทีล้่าสมยัในวถิคีดิของคนรุน่ใหม่แล้ว เหลอืเพยีงแต่แม่ทีย่งัคง 

ยืนยันว่า สุสานนั้นมีอยู่ และกระตุ้นให้ลูกชายออกตามหา 
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	 หนงัย้อนภาพให้เหน็การสนทนาพดูคยุกบัคนเลีย้งววัทีเ่อาววัมากนิหญ้า 

และคนเลี้ยงวัวเองก็บอกกับสองแม่ลูกว่า ไม่มีสุสานที่ว่านั้น พร้อมทั้งชี้ว่า ที่ดิน

เริม่หายากมากขึน้ หมูบ้่านใหม่ๆ กเ็กดิขึน้กนัมากมาย แม้แต่หญ้าจะหาให้ววัเอง

กไ็ม่ใช่เรือ่งง่ายนกั ภาพตดักลบัมาทีส่องแม่ลกูยงัคงเดนิหาสสุาน ทัง้สองเงยหน้า

ขึน้ไปเหน็ชายหนุม่ทีถ่อืกล้องส่องหาลกูกอล์ฟบนเนนิทราย แต่นกักอล์ฟกลบัมอง

ไม่เห็นสองแม่ลูกนั้น อาจเป็นเพราะก�ำลังใช้สมาธิหาลูกกอล์ฟที่ตนตีตกลงมาใต้

เนินทราย อีกนัยหนึ่ง อาจตีความหมายได้ว่า คนรวยไม่เห็น “หัว” ของคนจน 

 	 หลงัจากนัน้ หนงักเ็ปลีย่นมมุมองเป็นนกักอล์ฟหนุม่กบัแฟนสาว หล่อน

เล่าถงึความฝันว่า ได้พดูคยุกบัแม่และน้องชายทัง้ๆ ทีใ่นความเป็นจรงิเธอไม่มทีัง้

แม่และน้อง ในฝันทั้งสองมาเผากงเต๊กที่สุสาน แล้วกงเต๊กก็กลายเป็นเงินจริงๆ 

ท�ำให้เธออยากได้มันมาก เธอยังตั้งข้อสังเกตด้วยว่า สนามกอล์ฟแห่งนี้มีข่าวลือ

พื้นที่ส่วนหนึ่งก็มาจากสุสานเช่นกัน ฝ่ายนักกอล์ฟหนุ่มดูเหมือนไม่สนใจเสียง

ของเจ้าหล่อน ทั้งเรื่องเงินและสุสานเก่า เขาตีกอล์ฟต่อไปพร้อมทั้งบ่นว่า เงินที่

ให้ไม่พออีกหรือ 

	 หนังไม่อธิบายตรงๆ ว่า พื้นที่สุสานที่แม่กับชายหนุ่มตามหาอยู่นี้กลาย

เป็นสนามกอล์ฟไปแล้วหรอืไม่ หรอืเป็นเพยีงค�ำบอกเล่าทีแ่ฟนสาวนกักอล์ฟได้ยนิ

มาเท่านั้น หนังตัดกลับมาที่แม่ลูกทั้งสองคนเผากงเต๊กที่น�ำมา โดยไม่ได้สนใจว่า 

จะมีสุสานของพ่อหรือไม่ แม่เธอเชื่อว่า บริเวณแห่งนี้เป็นดินแดนศักดิ์สิทธิ์  

การเผากงเต๊กในจุดไหนก็ตามก็น่าจะไม่ต่างกัน การนิยามพื้นที่ของแม่ ลูกชาย 

ชายหนุ่มนักกอล์ฟ และสาวสวย ดูเหมือนจะมีความขัดแย้งกันอย่างสิ้นเชิง

	 พื้นที่ที่เคยเป็นดินแดนศักดิ์สิทธิ์ของแม่ กลับกลายเป็นเพียงพื้นที่

ศักดิ์สิทธิ์ของเทพเจ้ากอล์ฟของชายหนุ่ม ลูกชายวัยรุ่นกลับมิได้ให้ความสนใจ

สุสาน เขาคิดเพียงว่าน่าเบื่อ และท�ำให้เขาเสียเวลา ส่วนหญิงสาวก็มองต่างไปว่า 

สสุานคอืพืน้ทีท่�ำเงนิทองให้กบัสนามกอล์ฟ ความลกัลัน่ของความหมายของพืน้ที่

แห่งนี้แปรเปลี่ยนไปตามทัศนะของแต่ละคน และบริบทสังคมทุนนิยมสมัยใหม่ 

ได้อย่างไม่น่าเชื่อ
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	 หนงัจบลงด้วยฉากววัล้มลง และลกูชายวยัรุน่วิง่ไปตดัขนหางววั แม่เดนิ

ตามมาแล้วบังคับให้ลูกชายทิ้งขนหางวัวนั้นไป ด้านหนึ่งลูกชายอาจเป็นตัวแทน 

คนรุน่ใหม่ของเวยีดนามทีเ่ตบิโตในสงัคมทนุนยิมใหม่ซึง่ต่างไปจากระบอบสงัคมนยิม 

ขนหางวัวอาจเป็นทั้งของที่ระลึก สิ่งที่น�ำมาขาย โชคลาง แต่การตัดจากวัวที่ล้ม

ลงโดยเจ้าของไม่เหน็ กอ็าจตคีวามหมายไม่ต่างไปจากการทีน่ายทนุแอบเอาสสุาน

จากญาติผู้ตายไปท�ำเป็นสนามกอล์ฟ คนรุ่นเก่าเช่นแม่จึงทนไม่ได้ และพยายาม

ปลูกฝังให้ลูกเดินไปในทางที่ถูกต้อง 

 	 ทว่า หนทางทีถ่กูต้องนัน้จะเป็นไปได้ถงึจดุใด การต่อสูข้องคนรุน่เก่าเช่น

เธอที่จะถ่ายทอดวิถีชีวิตความเชื่อ การเคารพบรรพบุรุษ การไม่เอาเปรียบผู้อื่น 

ภายใต้บรบิทของสงัคมเวยีดนามทีก่�ำลงัก้าวไปสูร่ะบบสงัคมทนุนยิมภายใต้กระแส 

โลกาภิวัตน์เยี่ยงนี้ หนทางนี้ไม่ง่ายดายอย่างแน่นอน

5.	ดินไร้แดน: การต่อสู้ของคนชาติพันธุ์เพื่อให้กลายเป็น “ดินได้แดน”

ภาพที่ 5	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง ดินไร้แดน
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	 ดินไร้แดน (2019) เป็นภาพยนตร์เรื่องล่าสุดของผู้ก�ำกับ นนทวัฒน์  

น�ำเบญจพล ผู้ก�ำกับสารคดีชื่อดังของเมืองไทย นับตั้งแต่ภาพยนตร์สารคดีเรื่อง 

ฟ้าต�่ำแผ่นดินสูง สายน�้ำติดเชื้อ #BKKY ภาพยนตร์ทั้งหมดมักจะเปิดเผยถึง

ปัญหาสังคม การเมือง และชีวิตของมนุษย์ภายใต้สังคมสมัยใหม่ และส�ำหรับ

ภาพยนตร์เรื่องนี้ก�ำลังขยายขอบเขตจากปัญหาในสังคมไทยสู่คนกลุ่มน้อยคือ  

ไทใหญ่ในประเทศเพื่อนบ้าน

	 ภาพยนตร์บอกเล่าเรื่องราวของกลุ่มชาติพันธุ์ไทใหญ่ในพม่า ผ่านตัว

ละครชายหนุ่มนาม จาย แสงล่อด ที่เดินทางกลับจากการท�ำงานในเมืองไทย  

จากงานเด็กเสิร์ฟในร้านคาราโอเกะมาเป็นทหารรับใช้ชาติไทใหญ่ในนาม The 

Shan State Army (SSA) เพื่อ “กู้” ชาติ และรักษาความเป็นชาติไทใหญ่เอาไว้

จากการรุกรานของศัตรูนาม “พม่า”

	 ภาพยนตร์เผยให้เหน็ภาพของพืน้ทีร่ฐัฉานทีค่นภายนอกไม่เคยได้พบเหน็

ผ่านสื่อ แต่ด้วยเทคโนโลยีโดรนและกล้องสมัยใหม่ และบริบทของการเมืองของ 

พม่าที่แปรเปลี่ยนไปท�ำให้สามารถเผยภาพของความอุดมสมบูรณ์ของพื้นที่ 

รฐัฉานทีอ่ยูใ่นป่าอนัสงบร่มรืน่ แต่กย็งัแฝงไปด้วยปัญหาความคกุรุน่ของสงคราม

ระหว่างพม่ากับไทใหญ่ และที่ส�ำคัญคือ การเป็นพื้นที่ชายขอบระหว่างพม่าและ

ไทย ดังนั้น ยามเกิดสงคราม และรวมถึงเกิดปัญหาด้านเศรษฐกิจ ชาวไทใหญ่ 

ก็เคลื่อนย้ายข้ามพรมแดนเข้าในประเทศไทยได้ง่าย โดยเฉพาะกรณีของจาย  

แสงล่อด หนุ่มไทใหญ่ในอดีตด้วยภาวะสงคราม เขาจึงอพยพเคลื่อนย้ายมาแถว

ตะเขบ็ชายแดนท�ำให้เขาสามารถพดูภาษาไทยได้ และเมือ่เตบิใหญ่กก็ลายมาเป็น

เดก็เสร์ิฟในร้านคาราโอเกะ หนงัตดัภาพคาราโอเกะแทรกให้เหน็ลางๆ ท�ำให้เหน็

วถิชีวีติของคนพลดัถิน่ทีเ่ป็นเสมอืนประชากรชัน้สองในประเทศไทย ด้วยการทีเ่ขา

ไม่มีบัตรประชาชน ประกอบทั้งภาระหน้าที่ของการต้องดูแลบ้าน จึงต้องอพยพ

กลับมาที่รัฐฉาน และท�ำหน้าที่เป็นทหารรับใช้ชาติ

	 ในอดีตหนังไทยและเทศต่างเคยได้เห็นภาพของพม่าและคนกลุ่มน้อย

ในพม่ามาบ้างแล้ว ได้แก่ Moving to Mars (2009) The Golden Kingdom 

(2015) มือปืนสองสาละวิน (2536) พรางชมพูกะเทยประจัญบาน (2545) 



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     221

ตวัอย่างของหนงัดงักล่าวไม่ต่างไปจากหนงัเรือ่งนี ้กล่าวคอื เป็นภาพยนตร์ทีผ่ลติ

ขึ้นโดยคนนอกที่มองพม่า จึงปฏิเสธไม่ได้ว่า อาจตกอยู่ภายใต้วิธีคิดและอ�ำนาจ

บางอย่างที่เคลือบแฝงอยู่ ทั้งโดยตั้งใจและไม่ได้ตั้งใจ ตัวอย่างเช่น การมองด้วย

นยัของตะวนัออกนยิม (Orientalism) หรอืการมองจากมมุมองตะวนัตกซึง่ท�ำให้

พม่าดอู่อนแอมปัีญหา และหากเป็นกรณกีารสร้างจากมมุมองไทยกอ็าจมนียัของ

การมองพม่าในฐานะศตัรแูละมปัีญหา แต่ถ้าเป็นคนกลุม่ชาตพินัธุ ์ภาพทีคุ่น้เคย

คือ ภาพของคนชาติพันธุ์ในพม่าที่ถูกกระท�ำจากพม่า จึงจ�ำเป็นต้องอพยพมาใน

เมอืงไทย ภาพยนตร์เรือ่ง ดนิไร้แดน กผ็ลติซ�ำ้วธิคีดิการมองในอดตีเช่นเดยีวกนั 

แต่เน้นไปที่ชาวไทใหญ่ 

	 หากวิเคราะห์ให้ลึกลงไป ภาพที่ผลิตซ�้ำนี้วางอยู่บนส่วนเสี้ยวของความ

เป็นจริง โดยเฉพาะความขัดแย้งทางด้านประวัติศาสตร์การเมืองการปกครอง

ของพม่าในช่วงหลังสงครามโลกครั้งที่สอง และน�ำไปสู่การลงนามในสนธิสัญญา 

ปางโหลง เพือ่ความสามคัคแีละปลดปล่อยกลุม่ชาตพินัธุ ์แต่ทว่า พม่ากฉ็กีสญัญา 

ท�ำให้บรรดากลุ่มชาติพันธุ์ในพม่าไม่สามารถมีพื้นดินเป็นรัฐเอกราช จ�ำต้องตก

อยู่ภายใต้การปกครองของพม่า 

	 การผลิตซ�้ำความทรงจ�ำอันเลวร้ายปรากฏอยู่ในชีวิตประจ�ำวันของชาว 

ไทใหญ่ ดงัเช่น ฉากการบอกเล่าปัญหาของชาวไทใหญ่ถงึข้อกงัวลของกองก�ำลงัอนั 

เข้มแขง็ของทหารพม่า การฝึกกองก�ำลงัทหารเพือ่ต่อสูก้บัทหารพม่า การบรรยาย

ถงึการละเมดิสนธสิญัญาปางโหลงในค่ายทหารไทใหญ่ และภาพยนตร์เรือ่งนีก้ท็�ำ

หน้าที่เสมือนร่างทรงที่ถ่ายทอดความทรงจ�ำที่เคยบันทึกไว้เฉพาะบุคคลให้ขยาย

ไปสู่โลกภายนอก 

	 ภาพยนตร์เรือ่ง ดนิไร้แดน นอกจากน�ำเสนอภาพของไทใหญ่ให้เหน็แล้ว 

หนังเรื่องนี้ก็ยังผลิตซ�้ำอุดมการณ์ความเป็นชาตินิยมของกลุ่มชาติพันธุ์ไทใหญ่

ให้เห็น ผ่านเพลงชาติ การชักธงชาติ และเรื่องเล่าที่เกี่ยวข้องกับศัตรูของชาติ  

นัน่กค็อื พม่า ให้มลีกัษณะความเหีย้มโหด น่ากลวั หลอกลวง และรกุราน ในทาง

ตรงกนัข้าม หนงัยงัได้แฝงนยัของการมองมติรทีเ่ข้ามาช่วยเหลอืเหน็ใจชาวไทใหญ่ 

ทัง้ผ่านสายตาของผูก้�ำกบัภาพยนตร์ การทีค่นไทใหญ่เข้ามาท�ำงานในดนิแดนไทย 

สัญลักษณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวกับประเทศไทย เช่น ป้ายทะเบียนมอเตอร์ไซค์ของไทย 
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	 แม้หนงัจะแสดงให้เหน็ปัญหาของชนกลุม่น้อยในพม่า แต่ในอกีด้านหนึง่ 

ภาพยนตร์ก็แสดงให้เห็นความพยายามต่อสู้ของคนพลัดถิ่นตัวเล็กๆ ตั้งแต่การ

ต่อสูร้ะบบทนุนยิม การก้าวมาท�ำงานเพือ่แลกเงนิด้วยการเดนิทางสูเ่มอืงไทยของ

ตัวเอก รวมไปจนถึงการต่อสู้ด้วยการหลบหนีทหาร ทั้งสองกรณี ชี้ชัดให้เห็นว่า 

คนไทใหญ่ก็มิใช่เป็นเพียงผู้ถูกกระท�ำ แต่เป็นผู้ที่เลือกกระท�ำภายใต้โครงสร้าง

อ�ำนาจที่ก�ำหนด 

	 นอกจากนั้น หากสังเกตดีๆ ก็จะพบว่า หนังเรื่องนี้ ชาวไทใหญ่ก็เป็นทั้ง

ผูส้นบัสนนุในการผลติ การเปิดพืน้ทีท่ีไ่ม่เคยให้โลกได้ยลได้พบเหน็ และทีส่�ำคญั

คือ ในตอนท้ายของ end credit ก็จะพบว่า ชาวไทใหญ่บางคนก็เป็นส่วนหนึ่ง

ของการร่วมผลติภาพยนตร์เช่นกนั ท�ำให้เสยีงทีอ่าจไม่เคยได้ยนิจากฟากของกลุม่

ชาติพันธุ์ก็ได้กลายเป็นเสียงที่ได้ยิน จนอาจสามารถปรับชื่อได้เป็น “ดินได้แดน”  

และนัน่กอ็าจเป็นความต้องการทีแ่ท้จรงิของกลุม่ชาตพินัธุ์ไทใหญ่ ซึง่กจ็ะไม่แตกต่าง 

จากหนังที่คนพม่าท�ำเอง ดังปรากฏการณ์เรื่อง The Road to Mandalay  

(2016) ของ Midi Z ชาวพม่าเชื้อสายจีนไต้หวันที่เล่าเรื่องของพม่าเชื้อสายจีน

ที่อพยพมาท�ำงานในไทย และพบกับปัญหาและวิกฤติ ซึ่งบ่งบอกตัวตนและการ

ต่อสู้ที่ไม่ยอมแพ้ของคนกลุ่มน้อยได้อย่างน่าสนใจ
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6.	The Remnants: การใช้ประโยชน์จากซากเดนของความเจ็บปวด 

ภาพที่ 6	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง The Remnants

	 อดีตอาจมีความหมายถึงความหลังอันเจ็บปวด โดยเฉพาะในกรณีของ

ลาว การตกอยู่ภายใต้อาณานิคมและการต่อสู้เพื่อขับไล่ประเทศมหาอ�ำนาจ 

เช่น ฝรั่งเศส และสหรัฐอเมริกา เพื่อความมีอิสรภาพของดินแดนและผู้คน  

แม้ในปัจจบุนัภาวการณ์การยดึพืน้ทีด้่วยอ�ำนาจจะยตุลิงกต็าม แต่ในความเป็นจรงิ 

การยึดพื้นที่ของประเทศมหาอ�ำนาจเริ่มแปรเปลี่ยนไปสู่กลยุทธ์การยึดแบบ

ใหม่ผ่านวัฒนธรรมต่างๆ เช่น การบริโภคสินค้า ภาพยนตร์จากต่างประเทศ  

ดังที่นักรัฐศาสตร์มักจะใช้ค�ำว่า “soft power” ส�ำหรับในประเทศลาว กระแส

การยึดพื้นที่ยังก้าวมาสู่การยึดพื้นที่ในแง่ของอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว การ

ปะทะกันระหว่างเงินกับความเจ็บปวดในอดีตจึงก่อตัวขึ้น

	 ภาพยนตร์สารคดเีรือ่ง The Remnants (2017) โดยผูก้�ำกบัชาวต่างชาติ 

Paolo Barberi และ Riccardo Russo บอกเล่าเรื่องราวความเจ็บปวดของพื้นที่

ลาวในอดีต และการปะทะกันของอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวในพื้นที่เต็มไปด้วย

บาดแผลสงคราม โดยมปีระจกัษ์พยานคอื วตัถรุะเบดิทีย่งัคงฝังอยูร่ายรอบพืน้ที่
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ลาวเหนือ ในภาพยนตร์ระบุว่า ระเบิดที่ถล่มลาวในช่วงปี 1964-1973 มีปริมาณ

มากกว่าสองล้านตนั พอๆ กบัจ�ำนวนประชากรของพีน้่องชาวลาว ความทรงจ�ำอนั

เจ็บปวดของชาวลาวเห็นได้อย่างเด่นชัดผ่านวัตถุระเบิดที่อยู่รอบกายของคนลาว 

ประจักษ์พยานของสถานที่ที่ถูกระเบิดท�ำลาย บาดแผลบนเรือนร่างของเหยื่อที่

ถูกวัตถุระเบิด เรื่องเล่าของคนรุ่นเก่าที่บอกเล่าความเจ็บปวดจากภาวะสงคราม 

ภาพมุมสูงของหลุมระเบิดที่กระจายตัวเต็มพื้นที่ และที่ส�ำคัญคือ การบอกเล่า

ผ่านบรรดาแม่หญิงลาวที่ท�ำหน้าที่กู้ระเบิด อันเป็นผลจากสงคราม

	 หนังถ่ายทอดชีวิตของหญิงแกร่งในนาม สายสมร ที่ทั้งเป็นแม่และต้อง

ท�ำหน้าที่กู้ระเบิดอันตรายที่กระจายตัวในประเทศลาว เราจึงเห็นภาพการเรียนรู้

วิธีการกู้ระเบิด การใช้ชีวิตของเธอและทีมงานแม่หญิงกู้ระเบิดที่ต้องเสี่ยงภัยกับ

ระเบิด และประจักษ์พยานของการเห็นอันตรายของระเบิดที่ยังคงมีพลานุภาพ 

	 ขณะที่ภาพยนตร์ก�ำลังตอกย�้ำประวัติศาสตร์อันโหดร้ายของลัทธิ

อาณานคิมทีม่ต่ีอลาว แต่ในเวลาเดยีวกนั หนงักก็�ำลงัเผยให้เหน็การต่อสูข้องผูค้น

บนประวัติศาสตร์ที่เลวร้าย โดยใช้เทคนิคการเล่าเรื่องแบบคู่ขนานผ่านตัวละคร 

นุด ชายหนุ่มวัยกลางคนที่ปู่ย่าพ่อแม่ล้วนแล้วแต่เป็นผู้ต่อต้านอาณานิคม ในรุ่น

ปัจจุบัน เขากลับกลายมาเป็นมัคคุเทศก์ส่วนหนึ่งของอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว

ลาว จุดที่น่าสนใจคือ การเป็นคนรุ่นใหม่ของเขากลับมิได้มองผ่านลัทธิทุนนิยม

ทั้งหมด ด้วยการเติบโตมาบนบาดแผลของสงคราม เรื่องเล่าของพ่อแม่ที่พูดถึง

ปัญหาของอาณานคิม ท�ำให้การมองธรุกจิท่องเทีย่วไม่ใช่เป็นไปตามแบบตะวนัตก 

เสียทั้งหมด

	 การท่องเที่ยวในทัศนะของพ่อของเขากลับมองว่า ด้านหนึ่งเหมือนการ

เปิดหน้าต่างให้กบัอากาศบรสิทุธิภ์ายนอกได้พดัผ่าน แต่ในอกีด้านหนึง่ อากาศนัน้ 

ก็น�ำขี้ฝุ่นเข้ามา ในขณะที่เขาเล่าเรื่องราวผ่านกล้อง ภาพด้านหลังก็คือ บรรดา 

นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติที่นุ ่งบิกินีกระโดดน�้ำอยู ่ ขี้ฝุ ่นนั้นก็คงไม่ต่างจาก

วฒันธรรมตะวนัตกและทนุนยิมทีส่่งผลกระทบต่อการท่องเทีย่วในลาวในปัจจบุนั 

พื้นที่ที่ปู่ย่าตายายต่างปกปักรักษาในอดีต กลับกลายเป็นพื้นที่ให้คนต่างชาติ

เช่าเพื่อการท�ำธุรกิจท่องเที่ยว ค�ำถามที่เกิดขึ้นคือ แล้วใครจะได้ประโยชน์  
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ชาวลาวหรือชาวต่างชาติ และ/หรือแม้กระทั่งชาวต่างชาติที่มาท่องเที่ยวนั้น  

จะเห็นบาดแผลของสงครามที่เกิดขึ้นกับชาวลาวในอดีตจวบปัจจุบันหรือไม่ 

	 อ�ำนาจของระบบทุนนิยมและการท่องเที่ยวรุกเข้ามาในพื้นที่ลาวแห่งนี้ 

ปฏเิสธไม่ได้เลยว่า แรงปะทะครัง้นีย้ิง่ใหญ่ทรงพลงัอย่างมากจนยากทีจ่ะต้านทาน 

แต่หากลองทบทวนถอดบทเรียนจากในยุคอดีตถึงการครอบง�ำจากประเทศ

มหาอ�ำนาจทีพ่ยายามยดึดนิแดนของลาวเองกย็งัคงสามารถต้านทานได้ เช่นเดยีว 

กนักบัในครัง้นี ้หนงัอธบิายให้เหน็ว่า ลาวเองได้ใช้อดตีทีเ่จบ็ปวดและแปรเปลีย่น

มนัให้กลายเป็นพืน้ทีแ่ห่งการทอ่งเทีย่วทีเ่ต็มไปด้วยความทรงจ�ำเดิมๆ ลูกระเบดิ

ที่กระจัดกระจายไปในแต่ละพื้นที่ที่แม่หญิงได้กู้ขึ้นมานั้น ชาวลาวน�ำมาท�ำเป็น

พิพิธภัณฑ์ที่ประจานความรุนแรงในอดีต ตลอดจนน�ำซากของระเบิดมาแปร

สภาพให้กลายเป็นของใช้ เช่น ช้อน หม้อ และรวมถึงการเอาระเบิดขนาดใหญ่

มาท�ำเป็น “เรือท่องเที่ยว” เหล่านี้อาจเป็นการต่อสู้ของปัจเจกบุคคลต่ออ�ำนาจ

ของทุนนิยมและมหาอ�ำนาจของโลก ซึ่งนุดเองมองว่า นี่คือการท่องเที่ยวแบบ

ใหม่ที่เรียกว่า “war tour”

	 ไม่ว่าจะเป็นการกู้ระเบิด การน�ำระเบิดมาแปรรูปกลายเป็นสินค้า 

ยืนยันให้เห็นพลังของปัจเจกบุคคลที่ไม่ยินยอมต่ออ�ำนาจของทุนนิยมและ

ประวัติศาสตร์บาดแผลของมหาอ�ำนาจที่ครอบง�ำลาว กรณีนี้ไม่ต่างจากพื้นที่

โอกินาวาแห่งประเทศญี่ปุ่น ที่ฐานทัพของสหรัฐอเมริกาเข้ามาใช้พื้นที่ตั้งแต่ครั้ง

หลังสงครามโลกครั้งที่สอง สร้างความไม่พอใจให้กับประชากรในเกาะ แต่ก็ไม่ 

อาจจดัการได้ แนวทางหนึง่ทีพ่วกเขาใช้กค็อืการสร้างตกึเพือ่ให้เป็นแหล่งท่องเทีย่ว 

ข้างๆ กับฐานทัพ แล้วให้นักท่องเที่ยวได้เดินทางมาเยือนและส่องกล้องไป 

ที่ฐานทัพแห่งนี้ เท่ากับเป็นการใช้อ�ำนาจการจ้องของปัจเจกบุคคลตัวเล็ก และ

แสดงความไม่พอใจต่อฐานทัพที่เข้ามารุกล�้ำพื้นที่ของตน

	 ในฉากสุดท้าย หนังได้แสดงถึงพิธีกรรมในอดีตของชาวลาวคือ การจุด

บั้งไฟ บูชาแถนเพื่อบันดาลฝนฟ้าให้ตกต้องตามฤดูกาล และซ้อนภาพจากมุมสูง

เหตุการณ์ในอดีตคือ ลูกระเบิดจ�ำนวนมหาศาลที่ตกลงมาแทนที่สายฝน นัยของ

ภาพชีใ้ห้เหน็ทัง้ปฏสิมัพนัธ์ระหว่างอ�ำนาจของมหาอ�ำนาจทีท่ิง้ระเบดิลงดนิแดนอนั

อุดมสมบูรณ์แห่งนี้ และในเวลาเดียวกันก็ชี้ให้เห็นการพยายามต่อสู้ของชาวลาว
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7. The Future Cries beneath Our Soil: ความอ่อนล้าของผู้คน

ภาพที่ 7	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง The Future Cries beneath Our Soil

	 หากใครหลายคนเคยได้ยลภาพยนตร์เวียดนาม มักจะพบกับภาพของ

ชาวเวียดนามที่ดิ้นรนต่อสู้ไม่ยอมแพ้ต่อโชคชะตาชีวิต นับตั้งแต่การต่อสู้กับ

อาณานคิม ตลอดจนชวีติทีย่ากล�ำบากแร้นแค้นต่างๆ แต่ส�ำหรบัภาพยนตร์สารคดี

เรื่อง The Future Cries beneath Our Soil (2018) ภาพยนตร์สารคดีเวียดนาม 

ก�ำกับโดย Pham Thu Hang ชาวเวียดนาม กลับมองในมุมที่แตกต่างไป

	 หนงัสารคดเีรือ่งนีเ้ล่าผ่านสายตาของชายวยัชราและชายใกล้ชราสีค่น ที่

อาศัยอยู่ในพื้นที่ “กว๋างจิ” (Quang Tri) ตอนกลางของเวียดนาม แต่กลับกลาย

เป็นเมอืงทีห่่างไกลความเจรญิจากหลวงคอื ไซง่อน ตอนเหนอื และเมอืงทีพ่ฒันา 

อย่างโฮจมินิท์ตอนใต้ หากย้อนกลบัไปสูป่ระวตัศิาสตร์ในช่วงปี 1965-1975 เมอืงนี้ 

เป็นชายขอบของดินแดนเวียดนามเหนือและใต้ นั่นจึงท�ำให้พื้นที่แห่งนี้กลาย

เป็นพื้นที่ปะทะกันระหว่างเวียดนามเหนือและใต้ และสหรัฐอเมริกาที่สนับสนุน
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เวียดนามใต้ ผลของการปะทะกันท�ำให้พื้นที่เมืองกว๋างจิอุดมไปด้วยระเบิดและ

กับระเบิดจ�ำนวนมากถึง 10 จุดต่อตารางเมตร โดยอาจมากกว่าระเบิดในช่วง

สงครามโลกครั้งที่สองที่ยุโรป ไม่ต่างไปจากกรณีของดินแดนตอนเหนือของลาว

	 ด้วยเหตุนี้ หลังจากการประกาศอิสรภาพ บรรดาชาวบ้านในพื้นที่

นอกจากเป็นวรีบรุษุทีช่่วยชาตต่ิอสูเ้พือ่ปลดแอกจากอาณานคิมแล้ว เขาและเธอ

เหล่านัน้กย็งัคงปฏบิตัภิารกจิอนัจ�ำเป็นคอื กอบกูพ้ืน้ทีใ่ห้ปลอดจากลกูระเบดิและ

กับระเบิด หลักฐานส�ำคัญคือ ภาพมุมสูงที่ค่อยๆ pan รอบ 360 องศา และ

เหน็หลมุระเบดิทีก่ระจายตวัอยูใ่นทกุพืน้ที ่ด้วยปรมิาณของระเบดิทีม่จี�ำนวนมาก 

ท�ำให้ยังคงมีเหลืออยู่จ�ำนวนหนึ่ง จึงมีหน่วยงานต่างๆ เข้ามาท�ำลายระเบิด ขณะ

ที่ชาวบ้านก�ำลังเข้าไปตัดไม้ในป่า เราจึงเห็นภาพของหน่วยงานกู้ระเบิดท�ำงาน

ค้นหาระเบิด และกู้ระเบิดออกมา แต่ชาวบ้านและชายชราในชุมชนกลับวิพากษ์

ว่า ในอดีตการค้นหาระเบิดยากล�ำบากและอันตรายมากกว่าในปัจจุบัน และตัว

ระเบดิกล็ดน้อยลงแล้ว อกีทัง้พืน้ทีท่ัง้หมดชาวนาชาวไร่กเ็ข้าท�ำมาหากนิเป็นปกติ  

การกู้ระเบิดนี้เป็นเพียงการได้รับรายได้มาจากสหรัฐอเมริกา ซึ่งส่วนหนึ่งก็คือ 

การส�ำนกึผดิทีท่�ำมาในอดตี การกูร้ะเบดิกลบัท�ำให้ชาวบ้านต้องเสยีเวลาหยดุงาน 

นี่ก็คือ ปัญหาที่ชาวบ้านจ�ำต้องอดทนและต่อสู้จากอดีตสู่ปัจจุบัน

	 ช่วงเปิดเรื่อง หนังได้ให้ฉากบรรยากาศของพื้นที่กว๋างจิในฐานะพื้นที่ 

ที่ถูกกระท�ำ แต่ในความเป็นจริงแล้วนั้น ในเวลาต่อมาหนังกลับมุ่งไปที่ตัวละคร

ชายชราสองคนและชายใกล้ชราอีกสองคน ทั้งสี่คนไม่ได้เป็นญาติกัน แต่มี 

จดุร่วมกนัคอื เป็นคนในพืน้ทีเ่ดยีวกนั และทีส่�ำคญั อดตีของคนทัง้สีน่่าจะเป็นคน 

ที่เคยผ่านสงคราม อาจเป็นวีรบุรุษ คนที่กู้ชาติ และรวมถึงกู้ระเบิด แต่เมื่อเวลา

ผันผ่านมากว่าสี่สิบปี ท�ำให้คนทั้งสี่คนจากวัยฉกรรจ์กลับก้าวเข้าสู่วัยแห่งความ

อ่อนล้าและอ่อนแรง

	 หนงัน�ำเสนอภาพวถิชีวีติของชายสีค่นทีอ่่อนล้า การใช้เทคนคิ long take 

ถ่ายชีวิตของตัวละครไปเรื่อยๆ ผ่านบทสนทนาที่ย้อนอดีต ค�ำพร�่ำบ่นถึงสุขภาพ

ที่อ่อนแอ การใช้ชีวิตประจ�ำวันที่เรียบง่าย การกินอาหาร การบูชาบรรพบุรุษ 

การอ่านหนังสือ การนอน การอ่านกลอน การเล่นกีตาร์และร้องเพลงที่เกี่ยวข้อง
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กับทหารและความรักในยามสงคราม และการดื่มเหล้าย้อมใจ ประหนึ่งเวลาใน

ชีวิตของชายทั้งสี่เริ่มเดินช้าลงไป ผู้ชมจึงรู้สึกถึงความเหนื่อยอ่อน หมดแรงของ

ตวัละครทัง้สีอ่ย่างเหน็ได้เด่นชดั ชายชราคนหนึง่ถงึกบัเอ่ยกบักล้องและเพือ่นว่า 

เขาอ้อนวอนต่อเทพเจ้าที่จะให้ตายไปเสียที แต่เทพเจ้าก็ยังคงไม่ตอบกลับค�ำร้อง

ขอของเขา 

	 หนงัยงัใช้ภาพของพืน้ทีท่ีอ้่างว้าง หลมุบ่อจากระเบดิ สายฝนพร�ำ อากาศ

อันเหน็บหนาว เพื่อสร้างบรรยากาศของอดีตที่มีบาดแผล ความเหงา ว้าเหว่  

จนตวัละครทัง้สีก้่าวไปสูส่ภาพของการยอมจ�ำนนและอ่อนแอ จนดเูหมอืนว่า พลงั

ของการต่อสู้ของคนวัยนี้อาจเริ่มลดถอยลงไป จุดนี้เองอาจเป็นค�ำถามต่อสังคม

เวียดนามเองว่า จะบริหารจัดการกับชายเหล่านี้อย่างไรดี เราหลงลืมวีรบุรุษที่

เคยท�ำประโยชน์ให้กับชาติไปเสียแล้วหรือไม่ 

	  แต่ในเวลาเดียวกัน หนังก็มิได้ท�ำให้เห็นการยอมแพ้ต่อชีวิตไปเสีย

ทั้งหมด ชายทั้งสี่คนยังคงนั่งปรับทุกข์ให้ก�ำลังใจกันและกัน ผ่านบทเพลงที่ร้อง

ด้วยกนัเพือ่เพรยีกหาวนัวานแห่งความสขุ และรวมถงึชายอกีคนกก็ระตุน้ให้เพือ่น

ไปท�ำงานแทนที่จะอยู่กับบ้านเฉยๆ แต่ด้วยภาวะของความเจ็บปวดอ่อนล้า การ

ท�ำงานในไร่นากเ็ป็นสิง่ทีท่�ำได้ไม่มากเท่าไรนกั นอกจากนัน้ หนงัยงัตดัภาพไปยงั

ชายอกีคนหนึง่ทีก่�ำลงัค้นหาวตัถเุหลก็ต่างๆ ทีเ่ป็นซากสิง่ของของสงครามเพือ่น�ำ

วัตถุดังกล่าวมาขายเลี้ยงชีพ

	 ในช่วงท้ายของเรือ่ง กลบัปรากฏเหตกุารณ์ความตายของผูช้ายทีเ่ป็นหนึง่

ในสี่ที่อ่อนล้า ข่าวลือบอกว่า เป็นเพราะเขาถูกเพื่อนฆ่าตายในวงเหล้า เนื่องจาก

ไม่พอใจทีถ่กูต่อว่า หนงัตดัภาพมาทีว่งเหล้าของชายทีเ่หลอือกีสามคน ท�ำให้เหน็

ภาพการทะเลาะกนัระหว่างชายชราและชายอกีคน เขาปฏเิสธการถกูกล่าวหาว่า

เป็นฆาตกร และเดนิออกจากวงเหล้าไปประหนึง่สมัพนัธภาพของทัง้สามจบสิน้ลง 

พร้อมทั้งตัดภาพไปยังแท่นบูชาของชายที่ตายลงไป โดยชายที่ถูกกล่าวหาก็ร�่ำไห้

เสยีใจทีถ่กูกล่าวหา หนงัมไิด้บอกว่าความจรงิคอือะไร มไิด้ตดัสนิให้เหน็ว่า อะไร

ผิดหรือถูก 
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นอกหน้าต่าง ไม่บอกความรู้สึกใดๆ ทั้งสิ้น แต่อาจตีความได้ว่า ปัญหาของชีวิต

ของชาวเวียดนามไม่สิ้นสุดลง เสมือนหนึ่งระเบิดที่ถูกทิ้งในยามสงครามก็ยังคง

กระจัดกระจายรอวันที่จะกู้หรือระเบิดมันไป คนเวียดนามรุ่นก่อนในวันนี้อาจ 

อ่อนแรงไปแล้ว แต่ในอดีตเขาและเธอก็คือวีรบุรุษที่ต่อสู้อย่างห้าวหาญ ในวันนี้

เราจะท�ำอย่างไรเพือ่ทีจ่ะให้ความสนใจต่อวรีบรุษุเหล่านัน้ ให้มชีวีติอย่างมสีนัตสิขุ

ในบั้นปลายได้บ้าง ปัญหานี้อาจเป็นสิ่งที่ผู้สร้างอยากฝากให้คนเวียดนามรุ่นใหม่

ได้ขบคิดและช่วยกันต่อสู้เพื่อแก้ไขปัญหาต่อไป

8.	Babylon: แดนสวรรค์มีจริงถ้า…

ภาพที่ 8	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง Babylon

	 เอกลักษณ์ของหนังสั้น คือ การบอกกล่าวเรื่องราวสั้นๆ จากเริ่มเรื่อง

สู่ปัญหาความขัดแย้งและการคลี่คลาย และสิ่งที่ผู้ชมแฟนพันธุ์แท้ของหนังสั้นที่
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สนใจก็คือ เนื้อหาที่แปลกใหม่และวิธีการน�ำเสนอที่แหวกแนวไม่ต่างไปจากหนัง

ทดลอง ความต่างที่เห็นได้เด่นชัดก็คือความสั้นเท่านั้น

 	 Babylon (2017) หนังสั้นของประเทศฟิลิปปินส์ ก�ำกับโดย Keith 

Deligero ชาวฟิลิปปินส์ ที่ว่าด้วยเรื่องราวของสามสาวจากภายนอกเกาะเซบู  

ตอนใต้ของฟิลปิปินส์ เป็นหนึง่ในหนงัสัน้ทีม่คีณุสมบตัข้ิางต้น หนงัแทบจะไม่เอ่ยชือ่ 

ของหล่อนเลยว่า เป็นใคร และมาจากไหน บางทีเธออาจเป็นคนในโลกอนาคตที่

กลบัมาช่วยแก้ไขปัญหาในอดตีกเ็ป็นได้ เธอมลีกัษณะพเิศษทีไ่ม่เหมอืนคนทัว่ไป 

เพราะบางทีก็หายตัวได้ประหนึ่งคลื่นสัญญาณโมเด็มที่ค่อยๆ เลือนไป 

 	 เธอทั้งสามคนเดินทางมาที่เกาะแห่งนี้ที่มีชื่อว่า Babylon ด้วยเป้าหมาย

บางอย่าง มองอย่างคร่าวๆ เกาะแห่งนี้น่าจะมีความสวยงาม ความสงบ ผู้คนอยู่

อย่างเป็นสุข ดังเพลงโฟล์คซองที่ปรากฏในตอนต้นเรื่อง แต่ทว่า ภาพดังกล่าว

กลับมิใช่เช่นนั้น เพราะนักการเมืองที่มีชื่อว่า ลุง Loy กลับกลายเป็นตัวปัญหา

ส�ำคัญ

	 หากมองย้อนกลบัมาทีโ่ลกความเป็นจรงิแผ่นดนิฟิลปิปินส์กม็ไิด้มคีวาม

สงบสวยงาม นอกจากปัญหาด้านภยัธรรมชาตทิีป่ระสบแล้ว ฟิลปิปินส์กม็ปัีญหา

ด้านความยากจน คอร์รัปชัน และที่ส�ำคัญคือ ความขัดแย้งของกลุ่มกบฏ ซึ่ง 

ดเูหมอืนจะสงบลงไปในระดบัหนึง่ หนงัเรือ่ง Babylon จงึเสมอืนภาพจ�ำลองปัญหา

ส่วนหนึง่ในพืน้ทีข่องฟิลปิปินส์ ความย้อนแย้งของการตัง้ชือ่เรือ่งคอื Babylon กบั 

มหานครในอดีตที่รุ่งเรืองของโลก แสดงให้เห็นว่า ความเจริญของเมืองก็อาจ 

ผสมผสานความตกต�่ำไปในเวลาเดียวกัน

	 ตัวละครสามสาวที่ไร้นามเป็นเสมือนมือปราบที่เข้ามาจัดการตัวร้าย  

ซึ่งในที่นี้ก็คือ ลุง Loy นักการเมืองที่ใช้ความรุนแรงในการปกครองบ้านเมือง  

ใครที่ลุงคิดว่าผิด มีปัญหา ลุงก็ใช้อ�ำนาจเถื่อนด�ำเนินการ นับตั้งแต่ฉากเปิดเรื่อง

ที่ส่งคนไปยิงครอบครัวหนึ่งที่ประกอบด้วยเด็ก พ่อ และลุงในภูเขา โดยตั้งข้อหา

ว่าเป็นผู้ก่อการร้าย การโลมเลียด้วยวาจาและสายตาต่อสตรีเพศ นอกจากนั้น 

หากใครที่หาญกล้าต่อสู้กับเขาก็ใช้เล่ห์กลเพื่อได้มาซึ่งชัยชนะ หนุ่มที่มีไก่เป็น

เพื่อนที่พาสาวนิรนามไปบ้านลุง Loy ก็กลายเป็นเหยื่อเมื่อไก่ของตนแข่งกันกับ
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ไก่ของลงุ ในตอนสดุท้ายไก่ของตนกลายเป็นอาหารจานเดด็บนโต๊ะอาหารของลงุ 

ส่วนตัวของหนุ่มคนนั้นก็ถูกลงโทษ ความยุติธรรมในเกาะ Babylon จึงดูเหมือน

เป็นเพียงแค่จินตนาการ 

	 ขณะที่ดูเหมือนว่า ผู้คนในเกาะแห่งนี้จะยอมจ�ำนนต่ออ�ำนาจของผู้น�ำ

เผด็จการ แต่ส�ำหรับม่ายสาวที่สามีและลูกที่ถูกลุง Loy สั่งฆ่าตาย เธอจึงพร้อม

ทีจ่ะล้างแค้น และบอกกบัลกูสาวให้หนไีปเพราะเกรงว่า การล้างแค้นจะไม่ประสบ

ความส�ำเรจ็ และเป็นไปตามทีห่ล่อนคาดไว้ การต่อสูข้องเธอกลบัจบลงด้วยความ

ตาย ไม่ต่างจากหนุ่มที่น�ำสาวแปลกหน้ามาเยือน

	 เมื่ออ�ำนาจของผู้น�ำที่มีมหาศาล สามสาวจึงแปลงร่างเป็นนักฆ่า หนัง

เลือกใช้การแก้ไขปัญหาด้วยความรุนแรง ม่ายสาวใช้มีดปักไปที่หลังลุง สมุนของ

ลงุใช้ปืนยงิไปทีห่วัม่ายสาวจนเหน็เลอืดพุง่ออกมา ภาพตดัมาทีล่งุ Loy บ่นถงึเสือ้

ที่ขาด แล้วก็กลับไปกระทืบศพเจ้าหล่อน หลังจากนั้นสามสาวนักฆ่าก็ใช้ปืนยาว

ฆ่าทั้งลุงและสมุน ถือเป็นการจบปัญหาทั้งหมดได้อย่างรวดเร็วภายในระยะเวลา

อันสั้น สามสาวก็หายลับไปพร้อมกับรถพยาบาลและชายหนุ่ม 

	 หนังพยายามตอกย�้ำให้เห็นว่า ที่ใดมีอ�ำนาจที่นั้นย่อมมีการต่อสู้อ�ำนาจ 

ในช่วงต้นหนังถ่ายทอดให้เห็นฉากของงานเลี้ยงสังสรรค์ของผู้น�ำ แม้มีต�ำรวจ

พยายามยื่นหมายจับ แต่ลุง Loy กลับปฏิเสธหน้าตาเฉย พร้อมทั้งบอกกล่าว

บรรดาประชาชนว่า การฆ่านั้นก็เพื่อจัดการกับปัญหากบฏก่อนที่จะเกิดปัญหา

ในอนาคต หากใครเป็นผู้ไร้บาปไม่เคยท�ำผิด ก็ขอให้ขว้างก้อนหินมาใส่ตน ทว่า 

ภายใต้เสียงเงียบกลับมีคนหนุ่มและสาวแปลกหน้าที่มาเยือนมีท่าทีที่ต่างไปจาก

คนในเมอืง เช่นเดยีวกนักบัเมือ่ตดัภาพมาทีม่่ายสาวทีส่ามหีล่อนถกูลงุบงการฆ่า 

เธอกลับกล่าวกับลูกสาวว่าจะต่อสู้ไม่ยินยอมกับอ�ำนาจที่กดทับนั้น 

 	 การใช้ความรุนแรงในการจัดการปัญหาอาจเป็นทางออกของการแก้ไข

ปัญหาแบบหนึ่ง ในลักษณะตาต่อตาฟันต่อฟัน แม้จะมองว่าปัจเจกบุคคลมี

อ�ำนาจในการด�ำเนินการ แต่ก็ปฏิเสธไม่ได้ว่า ความรุนแรงอาจส่งผลต่อเนื่องต่อ

ความรุนแรงที่ตามมาในอนาคตท�ำให้เกิดแนวคิดตรงกันข้ามที่จะหาหนทางอื่นๆ 

ที่แก้ไข เช่น การใช้ความสงบสยบความเคลื่อนไหว อย่างไรก็ดี การใช้ตัวละคร
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สามสาวแปลงร่าง โผล่มาหายตัว อีกทั้งการใช้เทคนิคการหายตัวของสามสาว

เสมือนการโหลดไฟล์ด้วยโมเด็มในอดีต เหมือนจะเย้ยหยันว่า การแก้ไขปัญหา

ด้วยการใช้ความรุนแรงอาจเป็นเพียงแค่วิธีการในอดีต เป็นวิธีแบบเก่าๆ แต่ก็มี

อยู่จริงในสังคมฟิลิปปินส์ หนังท�ำให้กลับมาทบทวนหวนคิดอีกครั้งว่า หรือน่าจะ

ลองหาทางใหม่ๆ เพื่อแก้ไขปัญหาความขัดแย้งและความรุนแรงในฟิลิปปินส์

9.	Sheeps: จับคนชนแกะ 

ภาพที่ 9	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง Sheeps

	 ภาพยนตร์สัน้เรือ่ง Sheeps (2018) ของสมคัร์ กอเซม็ นกัมานษุยวทิยา

ชาวไทย ใช้ภาพยนตร์สัน้เชงิทดลองมาอธบิายเรือ่งราวเกีย่วข้องกบัพืน้ทีท่ีอ่าจจดั

ได้ว่าสีแดงของไทย นั่นก็คือ ปัตตานี ผ่านตัวละครหลักของเรื่องคือ “ฝูงแกะ”  

ที่เพ่นพ่านไปยังสถานที่ต่างๆ ในเมือง ชายหาด และจบลงที่โรงเรียน “ตาดีกา 

รูสมีแล” ภาพยนตร์จึงเป็นเสมือนตัวแทนที่ดึงให้ผู้ชมเดินทางไปยังดินแดน 

ชายขอบของไทยและเฝ้าดูสิ่งที่เกิดขึ้น
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	 หนงัใช้การเปรยีบเทยีบฝงูแกะกบัผูค้นในชายแดนภาคใต้ โดยอาจตคีวาม

ได้จากชื่อหนังที่ใช้ค�ำว่า sheep และเติม s ประหนึ่ง แกะก็คือคน แต่เป็นมนุษย์

ชายขอบกลุ่มหนึ่งที่อาศัยอยู่ในดินแดนสีแดง พื้นที่แห่งนี้ตกอยู่ภายใต้มายาคติ 

ที่สร้างภาพเป็นดินแดนชายขอบห่างไกล มีความขัดแย้ง และน่าหวาดกลัว  

แกะทีเ่ร่ร่อนพเนจรในดนิแดนแห่งนีก้อ็าจเทยีบได้กบัผูค้นในผนืดนิแห่งนีห้รอืไม่ 

ทีต้่องเผชญิกบัปัญหาขาดการดแูลเอาใจใส่จากเจ้าของแกะ และอาจหมายรวมถงึ 

เจ้าของประเทศ

	 เมือ่เทยีบกบัแกะในสารคดหีรอืหนงัในต่างประเทศ สภาพแกะดอู้วนท้วน 

สมบูรณ์ขนฟูน่ารัก แต่แกะในหนังสารคดีสั้นเชิงทดลองของสมัคร์ กลับดู 

สกปรก เดินไปตามชายหาด ท้องถนน และโรงเรียน คุ้ยเขี่ยหาอาหาร มีเพียง

เชือกหรือสัญลักษณ์ที่ผูกที่คอแกะเท่านั้นที่ยืนยันให้เห็นว่า แกะเหล่านี้มีเจ้าของ 

แต่ก็ดูเหมือนเจ้าของขาดการเหลียวแล หากแกะเป็นคนแล้ว เจ้าของก็อาจคือรัฐ

ที่มองข้ามผู้คนในพื้นที่ก็เป็นได้

	 หนังแทบจะไม่ได้ใช้เสียงบรรยาย มีเพียงเสียงบรรยากาศ เสียงร้องของ

แกะ เสยีงแว่วของภาษาท้องถิน่ ปรากฏออกมาเป็นระยะๆ แต่จะขบัเน้นการเดนิ

ทางของแกะ และมมุมองของแกะ หนงัเปิดเรือ่งด้วยแกะหล่อปนูทีจ้่องมองไปบนฟ้า 

ภาพกต็ดัไปทีท้่องฟ้าสคีราม และตดักลบัมาทีแ่กะเดนิไปตามชายหาด ท้องถนน 

สสุาน และโรงเรยีน กล้องตามตดิไปทีแ่กะเหล่านัน้ประหนึง่การสงัเกตพฤตกิรรม

ของมัน  ดูมันไม่ยินดียินร้ายเท่าไรกับการสังเกตของกล้อง จุดที่น่าสนใจก็คือ  

ผูช้มเองกแ็ทบจะไม่รูเ้หมอืนกนัว่า การตดิตามแกะทีเ่หน็นัน้เป็นแกะตวัเดยีวกนั

หรอืเป็นแกะตวัอืน่ๆ เสมอืนหนึง่เราเองกแ็ทบแยกแยะผูค้นท้องถิน่ไม่ออกเช่นกนั 

ต่างคนก็เหมือนกันและเป็นสายตาของคนนอก 

	 หากมองไปทีต่วัแกะ แกะเป็นเสมอืนสญัลกัษณ์ของการบชูาพระผูเ้ป็นเจ้า 

ทั้งในศาสนาคริสต์และอิสลาม แม้มันอาจถูกมองว่า เป็นสัตว์แห่งการบูชา แต่

ขณะเดยีวกนั มนัเองกม็ปีระโยชน์เพราะได้เสยีสละให้กบัมนษุย์ เมือ่ย้อนกลบัมา 

เทียบเคียงกับมนุษย์ในพื้นที่ดินแดนสีแดงแห่งนี้ ตกลงแล้ว มนุษย์ในพื้นที่แห่งนี้ 

จะถกูมองว่าอะไร? การมมีลทนิหรอืการมปีระโยชน์ แต่รฐักลบัหลงลมืและไม่ได้ 

ให้ความส�ำคัญ? 
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	 หนังจบลงด้วยการใช้ภาพนิ่งแช่ภาพไปที่แกะยืนอยู่ที่ป้ายประตูหน้า

โรงเรยีนในพืน้ทีจ่งัหวดัปัตตาน ีโดยทีย่งัคงมเีสยีงบรรยากาศคลออยู ่การหยดุนิง่

ของภาพเสมอืนความจงใจทีจ่ะท�ำให้ผูช้มและรวมถงึผูม้อี�ำนาจตระหนกัถงึปัญหา

การละเลยแกะและประชากรที่อยู่ในพื้นที่ชายขอบนี้ ทั้งๆ ที่เขาและเธอก็ยังคงมี

ชีวิตมีลมหายใจอยู่

	 งานเรื่อง Sheeps นอกจากตั้งค�ำถามให้กับสังคมต่อพื้นที่การกดทับ

ของผู้คนผ่านการถ่ายทอดแกะในพื้นที่แบบใช้กล้องเฝ้าสังเกตการณ์ในลักษณะ 

visual anthropology แล้ว แต่หากเพ่งพินิจให้ลึกลงไป ก็อาจพบได้ว่า เราอาจ

ประเมินศักยภาพของแกะและมนุษย์ในพื้นที่ต�่ำไปหรือไม่ นั่นก็หมายความว่า 

ขณะที่แกะและผู้คนที่ถูกอ�ำนาจของรัฐและอื่นๆ จัดการ ไม่สนใจและไม่ดูแล  

แต่ในอีกด้านหนึ่ง บรรดาแกะเหล่านี้ต่างพากันต่อสู้ให้มีชีวิตอยู่รอด ในหนังจึง

เหน็มมุภาพของแกะปนูป้ันทีม่องขึน้ฟ้า และการใช้ภาพถ่ายไปด้านหลงัของฝงูแกะ 

ที่มองไปข้างหน้า การเดินทางของแกะ การขุดคุ้ยหาอาหาร การเคี้ยวเอื้อง

ของแกะ ภาพเหล่านี้อาจแสดงให้เห็นว่า ลึกๆ แล้วฝูงแกะที่ถูกทอดทิ้งเหล่านี้ 

ก็ยังไม่ยอมแพ้ ต่อสู้ และเดินทางด้วยตัวของมันเอง 

10. The Seen and Unseen: สิ่งที่ไม่เคยเห็นไม่ได้แปลว่าไม่มีอยู่จริง

ภาพที่ 10	 ใบปิดภาพยนตร์เรื่อง The Seen and Unseen
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	 ความตายดูเหมือนเป็นเรื่องที่ห่างไกลคนในยุคปัจจุบัน ส่วนหนึ่งปฏิเสธ

ไม่ได้ว่า ความตายเป็นวาทกรรมที่การแพทย์และสังคมสมัยก�ำหนดท�ำให้ผู้คน

รูส้กึไปว่า ความตายเป็นเรือ่งของหมอและเป็นเรือ่งทีป่กปิดเอาไว้ไม่ควรเหน็ และ

เผลอๆ ก็ท�ำให้เข้าใจผิดคิดไปว่า ความตายเป็นเรื่องที่สามารถจัดการได้ด้วยการ

ใช้เครื่องมือทางการแพทย์ ด้วยเหตุนี้ ผู้คนส่วนใหญ่ในโลกสมัยใหม่จึงไม่ค่อยมี

ความพร้อมในการเตรียมตัวเกี่ยวกับการจัดการความตาย

	 หนงัอนิโดนเีซยีเรือ่ง The Seen and Unseen (2017) โดยผูก้�ำกบัหญงิ 

Kamila Andini ชาวอนิโดนเีซยี ได้ตัง้ค�ำถามเรือ่งความตายได้อย่างน่าสนใจ ผ่าน

ตัวละครแฝดหญิงที่ชื่อว่า ตันตรี ที่ต้องเผชิญกับความตายของน้องชายฝาแฝด

อายุเพียง 11 ปีของเธอเอง หนังเปิดเรื่องที่โรงพยาบาล โดยใช้ภาพขนาด long 

shot ฉายไปที่ร่างของตันตรา น้องชายฝาแฝดที่ป่วยด้วยโรคเนื้องอกในสมอง 

ท�ำให้เขาเป็นอัมพาตไม่รู้สึกใดๆ และต้องนอนอยู่แต่บนเตียง

	 หนังย้อนให้เห็นภาพความสัมพันธ์ของพี่น้องคู่นี้ ที่อยู่ด้วยกันอย่างมี

ความสขุในบ้านและไร่นาทีใ่ดสกัแห่งในอนิโดนเีซยี ทีย่งัคงมคีวามเชือ่เรือ่งผแีละ

ศาสนาฮินดู น้องเธอแอบหยิบไข่ที่น�ำไปบวงสรวงมาให้เธอทอดให้กิน แต่แล้ว

น้องชายของเธอก็ล้มป่วยลง และย้ายมาที่โรงพยาบาล พื้นที่แห่งโลกสมัยใหม่ที่

ครอบครัวของเธอคาดว่าจะรักษาได้ แต่กลับก็ไม่เป็นเช่นนั้น หนังให้ตันตรีเพียง

ยืนอยู่หน้าห้อง ไม่กล้าเข้าไปในห้องเพื่อเผชิญกับความจริงดังกล่าว

	 แต่เมื่อค�่ำคืนมาเยือน ตันตรีตื่นขึ้นมา และพบว่า น้องชายของเธอกลับ

เป็นปกติ หากวิเคราะห์ตามหลักคิดทางวิทยาศาสตร์ก็อาจมองได้ถึงภาวะของ

ความตกใจกลวั การไม่ยอมรบัความจรงิ และน�ำไปสูก่ารสร้างภาพหลอนในจติใจ 

อาการตื่นขึ้นมาและพบกับน้องชายที่ไม่ป่วย อาจเป็นเพียงความฝันที่ซ้อนกับ

ความฝันที่มีความต้องการให้น้องเธอมีสภาพปกติ ทว่า หากมองไปถึงความเชื่อ

เรื่อง “แฝด” ที่มองว่า แฝดก็คือ คนที่มีสายสัมพันธ์ทางใจกัน และส�ำหรับสังคม

อินโดนีเซีย นิยามของแฝดหญิงชาย ยังมีความหมายถึงความสมดุล ต่างไปจาก

ไทยที่กลับมีนัยว่า คือคู่รักในอดีตที่ความรักไม่ส�ำเร็จ ท�ำให้ต้องกลับมาเกิดใหม่ 

ในชาตินี้ เมื่อแฝดน้องมีสภาพเป็นผัก จึงท�ำให้เธอต้องการที่อยากให้น้องเธอ
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กลับมาเป็นเหมือนเดิม หนังใช้สัญลักษณ์ “ไข่ต้ม” ที่ไร้ซึ่งไข่แดง ที่เสมือนตัว

เธอทีข่าดน้องท�ำให้เกดิภาวะไม่สมดลุในความคดิของเดก็อย่างเธอ ภาพทีเ่ธอเหน็ 

(seen) ก็คือ สภาพของน้องที่ร่างกายสมบูรณ์เป็นเพื่อนเล่นกับเธอในช่วงค�่ำคืน 

	 หากมองด้วยทศันะของความเชือ่วฒันธรรมของฮนิดใูนอนิโดนเีซยี ภาวะ

ดังกล่าวอาจมิใช่ความฝัน ภาพหลอน แต่อาจเป็นความจริงอีกชุดหนึ่งที่ “เด็ก” 

หรือผู้คนในสังคมเห็นถึงภาวะของความตายว่า เป็นเพียงโลกอีกโลกหนึ่งของ 

จติวญิญาณ หนงัใช้สญัลกัษณ์ดวงจนัทร์เชือ่มร้อยให้เหน็ถงึพลงัอ�ำนาจทีซ่่อนเร้น 

นัยของดวงจันทร์โดยทั่วไปคือ อ�ำนาจความลี้ลับ บางวัฒนธรรมยังหมายถึง

ความสวยงามของอิสตรี ท�ำให้เกิดการบูชาจันทร์ และส�ำหรับหนังเรื่องนี้ ภายใต้ 

ดวงจนัทร์และกลางคนืกลบักลายเป็นพืน้ทีแ่ห่งวญิญาณทีโ่ลดแล่น จงึท�ำให้ตนัตรี

ได้พบกับน้องชาย และรวมถึงภูตผีเด็กๆ ที่อยู่ในทุ่งนาจ�ำนวนมากมาย พลังของ

ดวงจันทร์และยามค�่ำเป็นสิ่งที่อาจลืมไป ประหนึ่งการหลงลืมความเชื่อ ศาสนา

แบบตะวันออก เพราะสังคมแบบใหม่ให้คุณค่ากับวิทยาศาสตร์และดวงอาทิตย์ 

ในฉากฝันหรือการตื่นขึ้นมาตอนดึกของตันตรี เธอเล่นหนังตะลุงหรือวายังกับ 

ตนัตรา และเนือ้หาทีต่นัตราเล่าให้ฟังกค็อื เรือ่งราวของเทพธดิาดวงจนัทร์ทีถ่กูยกัษ์ 

จบัไป ซึง่อาจแทนได้ทัง้ความหมายของวทิยาศาสตร์ ความเป็นตะวนัตกทีก่�ำลงัไล่

ล่าตะวนัออก และอาจหมายรวมได้ว่า ในทีส่ดุแล้ว พลงัของดวงจนัทร์กอ็าจมไิด้มี

ความเป็นนิรันดร์ นั่นก็อาจท�ำให้โลกวิญญาณของเขาอาจดับลงอีกไม่นาน ดังนั้น 

เมือ่เธอตืน่ขึน้เธอจงึเหน็น้องชายกย็งัคงนอนหลบัใหลบนเตยีง ไม่ขยบันิง่เช่นเดมิ

	 ขณะที่ความตายก�ำลังพรากชีวิตของน้องเธอจากไป และดูเหมือนว่า  

น้องเธอก็ตระหนัก ไม่ต่างจากแม่ของเธอที่เห็นความตายก็เป็นเรื่องที่ปกติ แต่

ส�ำหรับเธอ ความตายอาจเป็นเรื่องที่เธอไม่เคยคิดเสมือนเราๆ ท่านๆ เธอจึง

พยายามต่อสู้ทั้งการขอพรด้วยการร่ายร�ำบวงสรวงต่อเทพดวงจันทร์ เพื่อให้ชีวิต

ของน้องชายยังอยู่กับเธออย่างเป็นนิรันดร์ รวมไปถึงการร่ายร�ำเป็นไก่ชนกับ 

น้องชาย นอกจากแสดงถึงการละเล่นแล้ว ไก่ชนยังมีความหมายของการต่อสู้ 

ไม่ยอมแพ้ และที่ส�ำคัญคือ ความหวัง 
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	 กระนั้นก็ตาม การต่อสู้เพื่อหยุดรั้งความตายเป็นเรื่องที่เป็นไปไม่ได้  

ฉากที่ตัดกลับมาจึงเห็นแม่ก�ำลังเช็ดตัวให้กับตันตราที่ถูกตันตรีทาตัวแบบไก่ชน 

อนัยนืยนัให้เหน็ว่า ภาพของน้องชายทีล่กุขึน้มาเล่นกบัเธอ หรอืการเต้นร�ำไก่ชน

อาจเป็นมายาทีเ่ธอจนิตนาการ จดุทีส่�ำคญัคอื หนงัใช้สญัลกัษณ์ ทัง้จนัทรปุราคา 

และเสียงเพลงที่แม่ของเธอร้องให้กับลูกชาย เพื่อสื่อความหมายถึงความตายว่า

เป็นเรื่องที่ปกติหยุดยั้งไม่ได้ นอกจากนั้น หนังยังใช้สัญลักษณ์ “ไข่” “ต้นกล้า” 

“นาข้าว” เพื่อชี้ให้เห็นถึงภาวะตรงกันข้ามกับความตายคือการเกิด เพื่อแสดงถึง

ความหวังของการเกิดใหม่หลังความตายดังความเชื่อของศาสนาฮินดู

	 ในฉากตอนท้ายๆ ของเรื่อง ตันตรีเองก็ดูเหมือนเริ่มเข้าใจมากขึ้น  

เธอทูน “ต้นกล้า” ที่น�ำกลับมาจากโรงพยาบาลที่เธอจินตนาการไปว่า น้องเธอ 

ปลูกร่วมกับเธอ กลับมาที่บ้าน และน�ำกลับไปที่นาในยามค�่ำคืน นั่นก็อาจ 

ตคีวามหมายได้ถงึความตายคอืภาวะทีเ่ปลีย่นผ่านจากโลกหนึง่และก้าวไปสูโ่ลกหนึง่ 

และทีส่�ำคญั อาจก้าวไปสูก่ารเกดิใหม่หรอืการกลายเป็นต้นกล้า อนัเป็นความหวงั

หรืออาจเป็นการต่อสู้ของความเศร้าของการจากไปของคนที่ยังด�ำรงอยู่ 

	 จุดเด่นของหนังเรื่องนี้คือ การพยายามต่อสู้ของหนังอินโดนีเซียด้วย

ภาษาหนังของตนเอง ใช้การร่ายร�ำในรูปแบบพื้นเมืองไม่ต่างจากงานของ Garin 

Nugroho ปรมาจารย์ผูก้�ำกบัภาพยนตร์ของอนิโดนเีซยีในภาพยนตร์เรือ่ง Opera 

Java (2006) การเต้นร�ำที่บูชาดวงจันทร์ของตันตรี การเต้นร�ำเลียนแบบไก่ชน

ของตันตรีและตันตรา และการเต้นร�ำเลียนแบบลิง ล้วนแล้วสื่อให้เห็นภาษา

ภาพยนตร์ทีเ่ป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของภาพยนตร์อนิโดนเีซยีทีย่ากจะเลยีนแบบ 

	 หนังจบลงด้วยฉากพ่อแม่ลูกไปที่วัดในศาสนาฮินดู อาจเพื่อการท�ำบุญ 

การระลึกถึงการจากไปของตันตรา และเดินกลับจากวัดที่เต็มไปด้วยฝูงลิง  

ภาพตดักลบัมาทีต่นัตรใีนห้องพกัโรงพยาบาล เธอแต่งกายเป็นลงิ ร่ายร�ำในห้องพกั 

ที่มีร่างของน้องชายนอนนิ่งอยู่ ดูเหมือนเธอก�ำลังต่อสู้เป็นครั้งสุดท้ายเพื่อให้ 

ตนัตราฟ้ืนขึน้มา ลงิในทีน่ีอ้าจตคีวามได้ถงึ “หนมุาน” ในวรรณกรรมรามเกยีรติใ์น

ฉากก�ำลงัพยายามท�ำให้ “พระราม” ฟ้ืนคนืกลบัมา แต่ในทีน่ีด้เูหมอืนจะไม่ประสบ

ผลส�ำเร็จ เพราะพระอาทิตย์ได้โผล่ขึ้นมาแล้วความตายจึงเป็นสิ่งที่อยู่เคียงข้าง 
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มนุษย์ และเราอาจต้องยอมรับมันหรือไม่ คือค�ำถามที่อยู่ในใจของมนุษยชาติ 

และรวมถึงตัวตันตรีเอง

ปิดม่านเทศกาลภาพยนตร์อาเซียน: เรือเล็กยังคงต้องออกจากฝั่ง
	 ภาพยนตร์มักจะมีเป้าหมายเพื่อธุรกิจและความบันเทิง แต่ส�ำหรับใน

กรณีของภาพยนตร์ที่ฉายในเทศกาล SAC ASEAN Film Festival นี้ ภาพยนตร์

กลับมีบทบาทที่ขยายออกไปอย่างน้อยสามด้านคือ 

 	 ด้านแรก การน�ำเสนอศลิปะแห่งภาพยนตร์ ภาพยนตร์กลุม่นีม้กัจะเป็น

ภาพยนตร์แนวทดลอง รวมถงึน�ำเสนอแง่มมุการเล่าเรือ่งทีแ่ปลกใหม่น่าสนใจ โดย

เฉพาะการใช้ภาษาเฉพาะตัวที่ตา่งไปจากภาษาหนังทั่วไป ทัง้ภาษาภาพแบบใหม่ 

การใช้การร่ายร�ำดนตรีของท้องถิ่น การใช้สัญลักษณ์ต่างๆ การตัดต่อที่เชื่องช้า 

การเล่าเรือ่งผ่านสายตาแบบใหม่ เช่น สตัว์ และการใช้เทคนคิการสร้างภาพดจิทิลั 

ดังที่เห็นได้เด่นชัด ในภาพยนตร์สิงคโปร์เรื่อง Demons ภาพยนตร์ฟิลิปปินส์

เรื่อง Babylon ภาพยนตร์ไทยเรื่อง Sheeps ภาพยนตร์กัมพูชาเรื่อง New Land 

Broken Road และภาพยนตร์อินโดนีเซียเรื่อง The Seen and Unseen 

	 ด้านทีส่อง ภาพยนตร์ทีน่�ำเสนอนีม้กัจะใช้แนวคดิของนกัมานษุวทิยา

เป็นมมุมองหลกั ท�ำให้ภาพยนตร์ส่วนใหญ่มลีกัษณะของการตดิตามตวัละครหรอื

เรือ่งราวในพืน้ทีต่่างๆ และหวงัว่า ภาพทีน่�ำเสนอนัน้จะเป็นภาพทีจ่ะสะท้อนสภาพ

ของความเป็นจรงิให้กบัสงัคม ด้วยเหตนุีเ้อง เมือ่เราได้ยลภาพยนตร์เหล่านี ้ผูช้ม

ก็จะเชื่อว่า ภาพที่เห็นจะเป็นภาพสะท้อนสังคมเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ที่แท้จริง 

	 ภายใต้กรอบดังกล่าว ภาพยนตร์อาเซียนทั้ง 10 เรื่อง ก�ำลังน�ำเสนอ

ปัญหาต่างๆ ในอาเซียน โดยสามารถจ�ำแนกได้เป็นสี่กลุ่ม คือ 

 	 กลุ ่มแรก การน�ำเสนอให้เห็นปัญหาระบบทุนนิยมอุตสาหกรรม  

ดังปรากฏในภาพยนตร์ 4 เรื่องคือ Demons ของสิงคโปร์ New Land Broken 

Road ของกัมพูชา In the Claws of a Century Wanting ของฟิลิปปินส์ และ 

Blessed Land ของเวียดนาม 
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 	 กลุม่ทีส่อง ปัญหาของคนพลดัถิน่และไร้ดนิแดน ในภาพยนตร์ไทย-พม่า 

เรื่อง Soil without Land หรือ ดินไร้แดน 

 	 กลุม่ทีส่าม ปัญหาของพืน้ที ่อนัเป็นผลพวงจากรฐัและเศรษฐกจิ จ�ำนวน 

4 เรื่อง คือ The Remnants ของประเทศลาว The Future Cries beneath Our 

Soil ของเวียดนาม Babylon ของฟิลิปปินส์ และ Sheeps ของไทย 

 	 และกลุม่ทีส่ี ่ปัญหาความตายและการฉดุรัง้ความตาย ในภาพยนตร์เรือ่ง 

The Seen and Unseen ของประเทศอินโดนีเซีย

	 นัน่กอ็าจตคีวามได้ว่า ปัญหาทัง้สีน่ี ้คอื ทนุนยิมอตุสาหกรรม คนพลดัถิน่ 

และไร้ดินแดน พื้นที่ และความตาย อาจเป็นปัญหาส�ำคัญหรือปัญหาที่คนใน

ภูมิภาคแห่งนี้ก�ำลังให้ความสนใจ หรือก�ำลังเผชิญอยู่ในห้วงเวลานี้ก็เป็นได้ และ

ภาพยนตร์ทั้งหมดต่างท�ำหน้าที่ตีแผ่ให้สังคมได้รับรู้และหาหนทางแก้ไข 

	 แต่ส�ำหรับด้านที่สาม ด้วยแนวคิดส�ำนักวิพากษ์และวัฒนธรรมศึกษา 

กลับตั้งข้อสังเกตต่อแนวคิดภาพสะท้อนว่า อาจเป็นการมองภาพยนตร์ที่ 

เรียบง่ายเกินไป และขยายมุมมองไปสู่มิติเชิงอ�ำนาจที่ส่งผลต่อภาพที่เห็น 

นักคิดในส�ำนักวิพากษ์นี้มองว่า ภาพที่เห็นในภาพยนตร์ ไม่ว่าจะเป็นภาพยนตร์

สารคดี หนังสั้น และหนังทดลอง ที่ได้ยลทั้งหมดนี้ อาจมิใช่ภาพสะท้อนความ

เป็นจรงิทัง้หมด ภาพทีเ่หน็อาจเกดิขึน้จากการประกอบสร้างจากอ�ำนาจของผูผ้ลติ  

ทัง้ตวัผูส้ร้างเอง และอ�ำนาจของสงัคม อดุมการณ์บางอย่างทีอ่ยูเ่บือ้งหลงัวธิคีดินัน้

	 ตัวอย่างที่เห็นได้เด่นชัด ก็คือ ภาพยนตร์เรื่อง ดินไร้แดน หากมองด้วย

ส�ำนักวิพากษ์และวัฒนธรรมศึกษาอาจมองได้ว่า ภาพที่เห็นเป็นภาพที่ประกอบ

สร้างจากคนภายนอกที่มองคนไร้ถิ่นที่จ�ำเป็นต้องลุกขึ้นมาต่อสู้เพื่อได้ดินแดน 

ของตน และทีส่�ำคญัคอื การต่อสูข้องคนไร้แดนนัน้ได้ผลติซ�ำ้ศตัรขูองชาตเิรากบั

ชาติเขาให้เหมือนกัน 

	 ยิง่ไปกว่านัน้ หากพจิารณาโดยละเอยีด หนงัทัง้หมดชีไ้ปให้ในทศิทางว่า 

หากทีใ่ดมอี�ำนาจกย่็อมมกีารต่อสูเ้ชงิอ�ำนาจจากปัจเจกไปพร้อมกนั เพยีงแต่หนงั

แต่ละเรือ่งจะมคี�ำตอบในการต่อสูท้ีแ่ตกต่างกนั หนงับางเรือ่งใช้การต่อสูด้้วยการ

ใช้อ�ำนาจ ความรุนแรงในลักษณะตาต่อตาฟันต่อฟัน เช่น Demons ดินไร้แดน 
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และ Babylon หนังบางเรื่องใช้การต่อสู้ผ่านการประท้วง เช่น In the Claws of 

a Century Wanting หนังบางเรื่องอาจต่อสู้ด้วยการปล่อยวาง เช่น ความตายใน 

The Seen and Unseen หรือการก�ำหนดจิตใน Blessed Land แต่หนังบางเรื่อง 

คือ The Future Cries beneath Our Soil กลับตั้งค�ำถามถึงความอ่อนแรงของ

การต่อรองเชิงอ�ำนาจ แต่ก็ยังคงให้ความส�ำคัญต่อการต่อสู้แม้จะเป็นเพียงอดีต 

นั่นก็หมายความว่า ภาพยนตร์ที่น�ำเสนอทั้งหมดนี้มองไปในทิศทางเดียวกันคือ 

การประกอบสร้างความหมายของการต่อสู้ของปัจเจกบุคคลภายใต้การครอบง�ำ

ทั้งการเมือง เศรษฐกิจ และสังคมวัฒนธรรม (ซึ่งก็รวมถึงแม้กระทั่งความตาย 

ก็ยังเป็นสิ่งที่ต่อรอง) 

 	 การผลติซ�ำ้แนวคดิดงักล่าว ท�ำให้ภาพยนตร์มไิด้แค่เป็นพืน้ทีก่ารสะท้อน

สังคม แต่เป็นพื้นที่การประกอบสร้างความหมายบางประการให้กับสังคม การ

รบัชมภาพยนตร์จงึเท่ากบัการสบืทอดอดุมการณ์ความคดินีแ้ละซมึลกึลงไปอย่าง 

ไม่รู้ตัว

	 ด้วยเหตุนี้ ภาพยนตร์ในส�ำนักนี้จึงไม่แค่หยุดอยู่กับการมองว่าหนังจะ 

สะท้อนอะไร แต่มักจะตั้งค�ำถามว่า หนังประกอบสร้าง/ผลิตซ�้ำหรือสร้าง 

ความหมายอะไรให้กบัสงัคม และหลายครัง้กเ็ริม่ใช้หนงัเป็นเครือ่งมอืในการผลติซ�ำ้ 

อุดมการณ์หรือการเสนออุดมการณ์บางอย่างให้กับสังคม ดังนั้น เมื่อผู้ชมได้

เห็นหรือได้ชม ก็ย่อมส่งผลต่อวิธีคิดของเขาและเธอเหล่านั้น และอาจน�ำไปสู่

เคลื่อนไหวเพื่อการเปลี่ยนแปลง เช่น ผู้คนจะไม่ยอมแพ้ต่ออ�ำนาจ 

	 อย่างไรก็ดี ดังที่กล่าวไปแล้วข้างต้นว่า ถึงแม้จะมีการพยายามสร้าง 

ความหมายทีเ่ข้มงวดไว้กต็าม แต่ผูช้มเองหากมปีระสบการณ์ ทนุความรูท้ีแ่ตกต่างกนั 

ในบางครัง้การอ่านความหมายกอ็าจผดิแผกไปจากทีภ่าพยนตร์พยายามลงรหสัได้ 

เช่นเดียวกัน ดังนั้น ผู้ชมที่อาจมิได้อยู่ในสภาพของการต่อสู้เชิงอ�ำนาจก็อาจมอง

ข้ามรหัสความหมายที่หนังทั้งหมดสร้างขึ้นได้เช่นกัน 



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     241

บรรณานุกรม

ภาษาไทย

กาญจนา แก้วเทพ (2557), ศาสตร์แห่งสื่อและวัฒนธรรมศึกษา, กรุงเทพฯ: ภาพพิมพ์.

กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน (2560), สายธารแห่งนักคิดทฤษฎีเศรษฐศาสตร์การเมือง

กับสื่อสารศึกษา, กรุงเทพฯ: อินทนิล. 

ก�ำจร หลุยยะพงศ์ (2547), หนังอุษาคเนย์, กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์. 

________. (2556), ภาพยนตร์กับการประกอบสร้างสังคม, กรุงเทพฯ: ส�ำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย.

ศนูย์มานษุยวทิยาสรินิธร (องค์การมหาชน) (2562), สตูบิตัรเทศกาลภาพยนตร์ SAC ASEAN Film 

Festival 2019, จัดโดยศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน) ณ โรงภาพยนตร์

เอส เอฟ เวิลด์ ซีเนม่า ศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ ระหว่างวันที่ 21-23 มิถุนายน 2562.

สมสุข หินวิมาน (2557), “ทฤษฎีการสื่อสารกับโลกาภิวัตน์”, ใน ประมวลสาระชุดวิชา ปรัชญา

นิเทศศาสตร์และทฤษฎีการสื่อสาร, นนทบุรี: โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.

สุรเดช โชติอุดมพันธ์ (2560), “สัตว์ศึกษา: สู่โลกหลังภาพแทน”, ใน สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ (บ.ก.), 

สิงสาราสัตว์, กรุงเทพฯ: คบไฟ.

ภาษาอังกฤษ

Hanan, D. (2001), Film in South East Asia, Hanoi: SEPAVAA.

Lim, D. and Yamamoto, H. (2012), Film in Contemporary Southeast Asia, London: Routledge. 



ว า ร ส า ร ศ า ส ต ร์242

ถอดรหสัสญัญะส�ำคญัทีส่ร้างแรงบนัดาลใจในการรเิริม่และ
พัฒนาตนเองของผู้อ่าน: 

การศึกษาการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ1 

ภัทราพร ภูริวังสกุล2 และวิเชียร ลัทธิพงศ์พันธ์3 

บทคัดย่อ
	 การวจิยัครัง้นีม้จีดุประสงค์เพือ่ศกึษาชดุสญัญะการรบัสารเนือ้หาการ์ตนู 

ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ สามารถกระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจในการริเริ่ม 

และ/หรือผลักดันพัฒนาตนเองของผู้อ่าน ที่มีการตีความหมายที่เหมือนหรือ 

แตกต่าง ภายใต้ทุนที่แตกต่างกันของผู้อ่าน วิธีการเก็บข้อมูลใช้การวิจัยเชิง

คุณภาพโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้อ่านจ�ำนวน 20 คน ผ่านทฤษฎีการเล่า

เรื่อง ทฤษฎีสัญวิทยา ทฤษฎีทุน และแนวคิดเรื่องแรงบันดาลใจ เพื่อสนับสนุน

งานวจิยัในส่วนการวเิคราะห์แรงบนัดาลใจทีป่รากฏผ่านเนือ้หาของหนงัสอืการ์ตนู 

ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ

	 ผลการวิจัยพบว่า แรงบันดาลใจที่ปรากฏผ่านเนื้อหาของหนงัสือการ์ตูน 

ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้น สามารถแบ่งได้เป็น 5 รูปแบบ คือ (1) สร้าง

แรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะ โดยใช้วิธีการแทรกสอนอย่างเป็นธรรมชาติ 

และการสร้างแรงดึงดูดด้วยฉากและมุมมอง (2) สร้างแรงบันดาลใจที่สร้างแรง

ผลักดัน โดยใช้วิธีการสะท้อนแรงสู่เป้าหมาย การสะท้อนแรงในตนเอง และการ

สะท้อนแรงรบัจากผูอ้ืน่ (3) สร้างแรงบนัดาลใจในมติขิองวฒันธรรม โดยใช้วธิกีาร 

 
*	วันที่รับบทความ 3 พฤศจิกายน 2562; วันที่แก้ไขบทความ 29 พฤศจิกายน 2562; วันที่ตอบรับบทความ 
25 ธันวาคม 2562.

1	บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์เรื่อง รหัสสัญญะที่ส�ำคัญของสื่อการ์ตูนสร้างแรงบันดาลใจ: 

การศึกษา ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ คณะนิเทศศาสตร์และนวัตกรรมการจัดการ สถาบันบัณฑิต
พัฒนบริหารศาสตร์	

2	นักศึกษาปริญญาโท คณะนิเทศศาสตร์และนวัตกรรมการจัดการ สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์	
3	อาจารย์ ดร. ประจ�ำคณะนิเทศศาสตร์และนวัตกรรมการจัดการ สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์	



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     243

สื่อสารผ่านความเป็นจริง และการสะท้อนวัฒนธรรม (4) สร้างแรงบันดาลใจ 

ในการพัฒนาด้านโกะ โดยวิธีการส่งมอบแนวคิดและมุมมองด้านวงการโกะ  

และการสร้างการฝึกฝน (5) สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์ 

โดยวิธีการซ่อนรายละเอียดพิเศษ และการแสดงให้เห็นพัฒนาการด้านภาพวาด 

อีกทั้งจากการถอดรหัสของผู้อ่านนั้น ได้เพิ่มเติมวิธีการการแสดงให้เห็นความ

สร้างสรรค์ด้านเนื้อเรื่อง และการเรียนรู้จากความหลากหลายของการตีความใน

เนื้อหาการ์ตูนอีกด้วย

ค�ำส�ำคัญ:	 สัญวิทยา การเล่าเรื่อง แรงบันดาลใจ การ์ตูน หมากล้อม โกะ
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Uncovering the Significations of Signs towards 
Comic Readers’ Self-motivation, Initiative and 

Improvement: A Study of Hikaru No Go

Pattarporn Phuriwangsakul4 and Wichian Lattipongpun5 

Abstract
	 The objective of this research is to study elements of commu-

nication signs in the content of Hikaru No Go comics can motivate to 

inspiring initiative and development of readers that same or different 

of the assessment of meaning codes under different readers’ capital. 

This research uses a qualitative method, processing data using in-depth 

interviews with 20 readers through the notions of storytelling, semiology, 

and inspiration to support the research in the analysis section of the 

inspiration in the content of Hikaru No Go comics

	 As the result of the investigation, the inspiration in the content 

of Hikaru No Go comics can be formulated into 5 types: (1) inspiring 

initiative to play siege known as the game of Go by means of teaching 

naturally and creating an attraction with scenes and perspectives; (2) 

inspiring in create momentum by means of reflect on force towards 

goals, reflect on force inside oneself and reflect on force from others; 

(3) inspiring in the two dimensions of culture by means of communi-

cate through reality and cultural reflection; (4) inspiring in development 

of the game of Go by means of giving ideas and perspectives of the 

4	MA student, Graduate School of Communication Arts and Management Innovation, NIDA.	
5	Lecturer, Graduate School of Communication Arts and Management Innovation, NIDA.
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game of Go and creating practice; and (5) inspiring in development of 

creativity by means of hiding special details and showing development 

by drawing. Decoding of the reader additionally shows development by 

storytelling and learning from a variety of decoding of meanings in the 

content of comics.

Keywords:	semiology, storytelling, inspiration, cartoon, the game of Go
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ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา	
	 สมาคมกีฬาหมากล้อมแห่งประเทศไทย (2561) ได้กล่าวไว้ว่า “ในหมู่ 

คนไทยคงมคีนรูจ้กัหมากล้อมน้อยแทบนบันิว้ได้ แต่มาวนันี ้คนไทยรูจ้กัหมากล้อม 

เพิ่มขึ้นมาก และคงต้องยกประโยชน์นี้ให้กับการ์ตูนเรื่อง ฮิคารุ เซียนโกะ เกม

อจัฉรยิะ” รวมถงึในปีทีก่าร์ตนูเรือ่งนีเ้ข้าสูป่ระเทศไทย สถติกิารสอบผ่านการวดั

ระดับฝีมือระดับดังของนักเล่นโกะประเทศไทยมีจ�ำนวนเพิ่มขึ้นอย่างมาก จาก

ข้อมูลที่กล่าวมาทั้งหมดนี้ จึงเห็นได้ชัดว่า การที่มีสื่อการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ 

เกมอจัฉรยิะ ท�ำให้คนทัว่ไปทีไ่ม่เคยสนใจ หรอืรูจ้กัในกฬีาหมากล้อม ได้ท�ำความ

รู้จักมากขึ้นทั่วประเทศ จนท�ำให้เกิด “การขับเคลื่อนวงการโกะในประเทศไทย”

	 จากเหตุการณ์ที่กล่าวไปข้างต้นเห็นได้ว่า “สื่อการ์ตูน” เป็นสื่อที่มี

อิทธิพล และมีพลังในการสร้าง “แรงบันดาลใจ” ให้กับผู้คนได้อย่างมาก โดย 

เธียรทศ ประพฤติชอบ (2560) ได้กล่าวไว้ว่า ปัจจุบันการสื่อสาร หรือการ 

โน้มนาวจิตใจของสื่อ ที่มีเพียงข้อมูลที่ถูกต้องครบถ้วนเป็นสิ่งส�ำคัญ เพียงแต่

ว่าการให้ข้อมูลเฉยๆ ไม่เพียงพอต่อการที่จะท�ำให้เกิดความเปลี่ยนแปลง หรือ

สร้างความประทับใจให้กับผู้ที่ได้รับสื่อ เพราะการให้ข้อมูลเฉยๆเป็นการละเลย

เรื่อง “การสร้างอารมณ์ร่วม” โดยการใช้ “การเล่าเรื่อง” (storytelling) และ 

“สัญวิทยา” (semiology) จึงนับเป็นวิธีการที่ดี และเหมาะสมกับคนยุคปัจจุบัน 

เพื่อให้การสื่อสารของเรามีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น	

	 ภัทราพร ภูริวังสกุล (2562) เล็งเห็นว่า ในโลกปัจจุบันมีทางเลือกให้

ค้นหาความฝัน และ passion เพื่อเป็นเป้าหมายในชีวิต จึงได้ศึกษาเกี่ยวกับ

การ์ตนูทีม่อีทิธพิลต่อผูอ่้านโดยช่วยสร้างแรงบนัดาลใจในการสามารถโน้มน้าวให้

ผู้อ่านหันมาสนใจเล่น หรือสนใจท�ำกิจกรรมนั้นๆ ตามการ์ตูนต้นแบบ อีกทั้งยัง

พบว่า เนือ้หาในหนงัสอืการ์ตนูสามารถสะท้อนให้เหน็ถงึแรงบนัดาลใจในด้านอืน่ๆ 

อกีมาก จากความหลากหลายของการตคีวามของผูอ่้านทีม่ภีมูหิลงั ประสบการณ์ 

หรือทุน อันเป็นปัจเจกบุคคลที่แตกต่างกันออกไป ดังต่อไปนี้

	 1) สร้างแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะ เป็นสาเหตุส�ำคัญที่ท�ำให้

มนุษย์เกิดแรงบันดาลใจ ซึ่งคือ “สาเหตุแห่งแรงบันดาลใจจากภายนอก” อีกทั้ง 
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ยังสร้างความเป็นต้นแบบ โดยมีวิธีการสื่อสารคือ การแทรกสอนอย่างเป็น

ธรรมชาติ และการสร้างแรงดึงดูดด้วยฉากและมุมมอง 

	 2) สร้างแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดัน เป็นการสร้างแรงบันดาลใจ

จากจติใจส่วนลกึของมนษุย์ทีเ่ป็นปัจเจกบคุคล และผลกระทบทางความคดิจติใจ

ทีท่�ำให้เกดิการกระท�ำจาก สาเหตแุห่งแรงบนัดาลใจจากภายในและภายนอก ซึง่ 

แรงบนัดาลใจทีส่ร้างแรงผลกัดนันัน้ สะท้อนออกมาจากความนกึคดิ และการกระท�ำ 

ของตวัละคร โดยมวีธิกีารสือ่สารคอื การสะท้อนแรงสูเ่ป้าหมาย การสะท้อนแรง

ในตนเอง และการสะท้อนแรงรับจากผู้อื่น 

	 3)	 สร้างแรงบันดาลใจในมิติของวัฒนธรรม เกิดจากการน�ำสภาพ

แวดล้อมภายนอก ซึ่งส่งผลกระทบความคิด จิตใจ ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

ซึง่เกดิจากปรากฏการณ์ทางสงัคม ธรรมชาต ิหรอืการได้เหน็แบบอย่างจากผูอ้ืน่ 

โดยมวีธิกีารสือ่สารคอื การสือ่สารผ่านความเป็นจรงิ และการสะท้อนวฒันธรรม 

	 4)	 สร้างแรงบนัดาลใจในการพฒันาด้านโกะ เป็นการสร้างผลกระทบ 

ทางความคิด อันเป็นสาเหตุส�ำคัญที่ท�ำให้มนุษย์เกิดแรงบันดาลใจที่ตัวละคร

แสดงออกในการ์ตูน สะท้อนให้เห็นผลการกระท�ำ ท�ำให้เกิดแรงบันดาลใจจาก

ต้นแบบที่มีผลต่อการใช้ชีวิต การเลือกทางเดินให้ชีวิต ทัศนคติ มุมมองความคิด 

รวมถึงการตัดสินใจจากเรื่องต่างๆ โดยมีวิธีการสื่อสารคือ การส่งมอบแนวความ

คิดและมุมมองด้านวงการโกะ และสร้างการฝึกฝน 

	 5)	 สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์ เป็นการสร้าง

แรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์นั้นสะท้อนออกมาจากการเล่าเรื่อง  

(storytelling) และการแทรกสญัวิทยา (semiology) ซึ่งสามารถสร้างผลกระทบ

ทางความคิด อันเป็นสาเหตุส�ำคัญที่ท�ำให้มนุษย์เกิดแรงบันดาลใจ ซึ่งคือ สาเหตุ

แห่งแรงบนัดาลใจจากภายนอก อกีทัง้ยงัมแีรงบนัดาลใจจากต้นฉบบั โดยมวีธิกีาร 

สื่อสารคือ การซ่อนรายละเอียดพิเศษ และการแสดงให้เห็นพัฒนาการด้าน 

ภาพวาด

	 จากผลการวิจัยของ ภัทราพร ภูริวังสกุล (2562) ที่แสดงให้เห็นถึง

เทคนิค กลยุทธ์ของการสื่อสารเนื้อหาการ์ตูนผ่านการเล่าเรื่อง (storytelling) 
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ด้วยสญัวทิยา (semiology) ของการ์ตนูหมากล้อม ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ 

ที่เป็นหนังสือการ์ตูน สื่อสาระบันเทิง (edutainment) ซึ่งเป็นส่วนประสม

ของสื่อบันเทิงประเภทหนังสือการ์ตูน กับสื่อการเรียนรู้ ที่สามารถสร้างความ

เปลี่ยนแปลงให้กับสังคม กล่าวคือ สื่อการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้น 

สามารถขับเคลื่อนวงการโกะ สร้างการตระหนักรู้ถึงกีฬาประเภทหมากกระดาน

โกะ และส่งเสริมการเล่นโกะ ให้กับในหลายๆ ประเทศ รวมถึงยังส่งผลกระทบ

ที่สร้างการขับเคลื่อนวงการโกะในประเทศไทยอีกด้วย อีกทั้งไม่เพียงเพื่อให้การ

เสรมิแรงบนัดาลใจในวงการโกะแต่เพยีงอย่างเดยีว แต่ยงัจะมกีารผลติสือ่หนงัสอื

การ์ตูนประเภทอื่นๆ ที่สามารถสร้างแรงบันดาลใจอย่างมีคุณภาพ

	 โดยส�ำหรบังานวจิยัครัง้นีเ้ป็นการต่อยอดผลการศกึษาจากงานวจิยั รหสั

สัญญะที่ส�ำคัญของสื่อการ์ตูนสร้างแรงบันดาลใจ: การศึกษาฮิคารุ เซียนโกะ 

เกมอัจฉริยะ ที่ศึกษาเพียงการวิเคราะห์เนื้อหา (message) ของหนังสือการ์ตูน  

ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ แต่ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้ท�ำการขยายศึกษาในมิติ

ของผู้อ่าน (receiver) ด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) เพื่อ

ศึกษาผู้รับสาร (ผู้อ่าน) ว่า มีการตีความหมายที่เหมือนหรือแตกต่าง ภายใต้

ทุนที่แตกต่างกันของผู้อ่าน อีกทั้งยังเป็นการศึกษาเพื่อน�ำไปสนับสนุนผล และ

เป็นการต่อยอดจากการวิจัยที่ผ่านมาให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงค์
	 ศกึษาชดุสญัญะการรบัสารเนือ้หาการ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ 

ทีส่ามารถกระตุน้ให้เกดิแรงบนัดาลใจในการรเิริม่ และ/หรอืผลกัดนัพฒันาตนเอง

ของผู้อ่านในมิติของผู้อ่าน 

วิธีการวิจัย
	 งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) โดยใช้การ

สัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) กับกลุ่มผู้อ่านด้วยวิธีการแบ่งกลุ่ม และ

สุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling) ประกอบกบัการสุม่ตวัอย่างแบบ



พฤษภาคม – สิงหาคม  2 5 6 3     249

ลกูโซ่ (snowball sampling) กบักลุม่ตวัอย่างทีน่�ำมาศกึษาตามแนวค�ำถามในการ

สัมภาษณ์ที่ก�ำหนดไว้ โดยแบ่งเป็นสองกลุ่ม คือ (1) กลุ่มบุคคลที่อ่านการ์ตูน 

และเล่นโกะเป็นอาชีพ (2) กลุ่มบุคคลที่อ่านการ์ตูน และเล่นโกะตามกระแส 

และ/หรอืไม่ได้เล่น และหยบิยกในส่วนของบทสมัภาษณ์มาสนบัสนนุกบังานวจิยั

เดิมในส่วนการวิเคราะห์เนื้อหาของการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ

	 โดยการวิจัยครั้งนี้มีทฤษฎีและแนวคิดในการวิเคราะห์ดังนี้

	 1)	 ทฤษฎกีารเล่าเรือ่ง (Storytelling) เพือ่ใช้การวเิคราะห์เนือ้หาของ

สื่อการ์ตูน โดยหยิบยกส่วนของโครงเรื่อง (plot) ตัวละคร (character) ฉาก 

(setting) มุมมอง (point of view) และสัญลักษณ์ (symbolic) รวมทั้ง 

องค์ประกอบของโครงเรือ่งตามทฤษฎขีอง กาญจนา แก้วเทพ (2549) มาวเิคราะห์ 

ข้อมูล และสร้างแบบสอบถาม

	 2)	 ทฤษฎสีญัวทิยา (Semiology) เพือ่ใช้สญัวทิยาส่วนทีเ่ป็นวธิวีเิคราะห์ 

สัญญะ ความหมายโดยอรรถ (denotative meaning) ความหมายโดยนัย  

(connotative meaning) และมายาคติ (myth) ที่เกี่ยวกับแรงบันดาลใจ ตาม

ทฤษฎีของ Charles Sanders Peirce, Ferdinand de Saussure และ Roland 

Barthes (อ้างถึงใน กาญจนา แก้วเทพ, 2552) รวมถึงส่วนของการถอดรหัส

ของ Stuart Hall มาวิเคราะห์ข้อมูล และสร้างแบบสอบถาม

	 3)	 แนวคดิเรือ่งแรงบนัดาลใจ (Inspiration) เพือ่น�ำปัจจยัทีท่�ำให้เกดิ

แรงบันดาลใจ ตามทฤษฎีของ ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2556) มาวิเคราะห์

ข้อมูล และสร้างแบบสอบถาม

	 4)	 ทฤษฎทีนุ (Capital) เพือ่ใช้เป็นเกณฑ์ในการวเิคราะห์ประเภทแรง

บนัดาลใจ และผูร้บัสาร/ผูอ่้าน ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ โดยเน้นทีว่่า การรบัทนุ 

ประเภทใดในการก่อให้เกิดแรงบันดาลใจ เนื่องจากผู้รับสารแต่ละปัจเจกบุคคล

นั้นมีทุน สาเหตุ และแหล่งที่มาที่แตกต่างกัน ซึ่งผู้อ่านอาจจะได้รับทุนมากกว่า 

2 ประเภทก็เป็นได้ จึงน�ำมาเพื่อวิเคราะห์ข้อมูล และสร้างแบบสอบถาม
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ผลการวิจัยและอภิปราย
	 ผลการวิจัยของ ภัทราพร ภูริวังสกุล (2562) พบว่า การวิเคราะห์

สรุปองค์ประกอบของชุดสัญญะการรับสารเนื้อหาการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ  

เกมอัจฉริยะ ที่สามารถช่วยสร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้อ่านท�ำให้ทราบถึงแรง

บนัดาลใจในเนือ้หาของการ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ แบ่งแรงบนัดาลใจใน

เนือ้หาเป็น 5 ส่วน คอื (1) สร้างแรงบนัดาลใจในการรเิริม่เล่นโกะ (2) สร้างแรง 

บนัดาลใจทีส่ร้างแรงผลกัดนั (3) สร้างแรงบนัดาลใจในมติขิองวฒันธรรม (4) สร้าง 

แรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านโกะ (5) สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้าน

สร้างสรรค์

	 ในการวจิยัครัง้นี ้ผูว้จิยัวเิคราะห์ในส่วนของผูอ่้านเพือ่เป็นการสนบัสนนุ 

ความแม่นย�ำ และความถูกต้องของแรงบันดาลใจจากเนื้อหาการ์ตูน ฮิคารุ  

เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ จากการเข้าถึงสารจากผู้อ่าน โดยผู้วิจัยได้ด�ำเนินการ

สัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) กับกลุ่มตัวอย่าง 20 คน โดยแบ่งเป็น

สองกลุ่มคือ กลุ่มบุคคลที่อ่านการ์ตูนและเล่นโกะเป็นอาชีพ และกลุ่มบุคคลที่

อ่านการ์ตูนและเล่นโกะตามกระแส และ/หรือไม่ได้เล่น โดยผู้วิจัยได้แบ่งผลการ

วิจัยออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้

 

	 1.	 ภูมิหลัง และทุนในการรับเนื้อหาสารการ์ตูนของผู้อ่าน

ภาพที่ 1	 สรุปภาพรวมทุนของผู้อ่านการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ
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	 ทุนทางเศรษฐกิจของผู้อ่าน

	 ปิแอร์ บูร์ดิเยอ (Pierre Bourdieu) (อ้างถึงใน อุทิศ ภาหอม พิชิต วันดี 

และส�ำราญ ธรุะตา, 2558) ได้ให้ความหมายเกีย่วกับเรื่องของทนุทางเศรษฐกจิ 

(economic capital) ไว้ว่า เป็นทนุทีเ่กดิจากการสะสมความมัง่คัง่ของรายได้ และ

ทรพัย์สนิทีอ่ยูใ่นรปูของเงนิทอง โดยผูอ่้านเป็นส่วนหนึง่ของบรษิทัตวัแทนลขิสทิธิ์

น�ำเข้าการ์ตูนต่างๆ เพื่อน�ำเข้ามาเผยแพร่ในประเทศไทย โดยจากการสัมภาษณ์

พบว่า ผู้อ่านเกิดในครอบครัวที่ท�ำงานกับบริษัทตัวแทนลิขสิทธิ์ในประเทศไทย  

จึงท�ำให้สามารถเข้าถึงสื่อการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ

 	 ทุนทางวัฒนธรรมของผู้อ่าน

	 บูร์ดิเยอได้ให้ความหมายเกี่ยวกับเรื่องของทุนทางวัฒนธรรม (cultural 

capital) ไว้ว่า เป็นทุนที่สะสมอยู่ในตัวตนของแต่ละบุคคล วัตถุสิ่งของ และ 

ที่อยู่ในรูปแบบของสถาบัน ซึ่งแต่ละบุคคลได้รับการหล่อหลอมและผลิตซ�ำ้เพื่อ

สืบทอดผ่านทางระบบการศึกษา ผลผลิตที่ได้จากการสะสมทุนทางวัฒนธรรม

คือ รสนิยม (taste) โดยผู้อ่านในส่วนของทุนทางวัฒนธรรมแสดงออกมาผ่าน

ความชื่นชอบ ซึ่งในงานวิจัยนี้แสดงออกมาในรูปแบบความชื่นชอบในวัฒนธรรม

ความเป็นญีปุ่น่เป็นเสยีส่วนใหญ่ โดยผูอ่้านจะมคีวามชอบเป็นต้นทนุเดมิอยูต่ัง้แต่

แรก ทั้งก่อนและหลังการอ่านหนังสือการ์ตูน ผู้อ่านบางคนก็ได้ซึมซับความเป็น

ญีปุ่น่จากการอ่านหนงัสอืการ์ตนู ทีม่คีวามเกีย่วข้องกบัวฒันธรรมต่างๆ จงึท�ำให้

ถูกดึงดูดเข้าถึงการ์ตูน 

	 ทุนทางสังคมของผู้อ่าน

	 บร์ูดเิยอได้ให้ความหมายเกีย่วกบัเรือ่งของทนุทางสงัคม (social capital) 

ไว้ว่า เป็นรปูแบบของโครงสร้าง สถาบนั เครอืข่าย และความสมัพนัธ์ ซึง่ปัจเจกบคุคล

สามารถใช้ในการด�ำรงรักษา และพัฒนาตนเองเพื่อเข้าไปเป็นส่วนหนึ่ง 

ของกลุม่สงัคมตามทีต่นเองต้องการ จากการสมัภาษณ์มผีูอ่้านทีไ่ด้รบัอทิธพิลจาก

ทั้งสถาบันทางการศึกษา สถาบันครอบครัว และบุคคลรอบข้าง จากการสังเกต

เห็นได้เอง รวมถึงการได้รับค�ำชักชวน และค�ำแนะน�ำ ที่สร้างการตระหนักรู้ 

จนไปถึงการเข้าถึงสื่อการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ 
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	 อีกทั้งผู้อ่านในส่วนของทุนทางสังคมโดยส่วนใหญ่มักได้รับอิทธิพลจาก

กลุม่สงัคมทีม่กีจิกรรมเหมอืนกนั หรอืมจีดุร่วมเดยีวกนัโดยทีไ่ม่ได้รูจ้กักนั “กลุม่

สงัคมนกัอ่านการ์ตนู” ซึง่มผีูอ่้านบางกลุม่บคุคลทีช่อบอ่านการ์ตนู จะตดัสนิใจซือ้

การ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ เป็นเล่ม ตั้งแต่เล่มแรกจนจบ 23 เล่ม 

และด้วยการที่การ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ เป็นการ์ตูนญี่ปุ่นที่ผลิตใน

ช่วงปี 2540 ซึ่งในยุคสมัยนั้น อินเทอร์เน็ตยังไม่ได้เข้าถึงมากเหมือนปัจจุบัน  

ดงันัน้ การอ่านหนงัสอืการ์ตนูแปลจากประเทศอืน่จะมกีระบวนการทีส่่งผลกระทบ 

ต่อกัน ซึ่งจะส่งผลต่อการเข้าถึงสื่อหนังสือการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ 

ที่เป็นเล่มรวมได้ มีปัจจัยจาก (1) นิตยสารการ์ตูนรายสัปดาห์ บูม (Boom) (2) 

การเช่าจากร้านหนังสือ (3) แอนิเมชันการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ 

	 ทุนทางสัญลักษณ์ของผู้อ่าน

	 บร์ูดเิยอได้ให้ความหมายเกีย่วกบัเรือ่งของทนุทางสญัลกัษณ์ (symbolic 

capital) ไว้ว่า เป็นสถานภาพชื่อเสียง หรือการได้รับการยอมรับจากบุคคลอื่น ที่

ท�ำให้เจ้าของทนุเกดิการได้เปรยีบหรอืได้รบัผลประโยชน์ต่างๆ โดยผูอ่้านในส่วน

ของทุนทางสัญลักษณ์เป็นกลุ่มผู้อ่านที่เล่นหมากล้อมเป็นอาชีพ เป็นการเล่น

หมากล้อมเพื่อแข่งขัน รวมไปถึงการเป็นอาจารย์สอนหมากล้อม กลุ่มผู้อ่านที่

ได้รบัทนุทางสญัลกัษณ์จะเข้าถงึสือ่การ์ตนู จากความชืน่ชอบเล่นหมากล้อมเป็น

ทุนดั้งเดิมอยู่แต่แรก ซึ่งความชื่นชอบหมากล้อมท�ำให้เกิดการเปิดรับสื่อต่างๆ ที่

เกี่ยวข้องหรือมีเนื้อหาเกี่ยวกับหมากล้อมทั้งหมด รวมถึงสื่อการ์ตูน ฮิคารุ เซียน

โกะ เกมอจัฉรยิะ ด้วย หรอืสรปุโดยสัน้ว่า อ่านการ์ตนูเพราะเป็นการ์ตนูทีเ่กีย่วกบั 

สิง่ทีต่นเองชืน่ชอบ อกีทัง้ในบางกลุม่ไม่ได้ชืน่ชอบการอ่านหนงัสอืการ์ตนู กเ็ข้าถงึ 

สื่อหนังสือการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ เพราะชอบเล่นหมากล้อม 

	 ผลจากการสัมภาษณ์ผู้อ่านว่ามีภูมิหลังและทุนในการรับเนื้อหาสาร

การ์ตูน ได้ข้อสรุปในเรื่องของทุนที่เข้าถึงสื่อการ์ตูนว่า ทุนทางสังคม (social 

capital) เป็นทนุทีส่ามารถท�ำให้ผูอ่้านเข้าถงึการ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ 

ได้มากที่สุด เนื่องจากผู้อ่านส่วนใหญ่มีความชื่นชอบในการอ่านการ์ตูนอยู่เป็น

ทุนเดิมอยู่แล้ว จึงอยู่ในกลุ่มสังคมการ์ตูนที่เป็นทุนทางสังคมของผู้อ่าน โดยสรุป

จ�ำนวนผู้อ่านมีทุนแตกต่างกันดังต่อไปนี้
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ตารางที่ 1	 สรปุทนุของผูอ่้านการ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ ในแต่ละประเภท

ทุน (Capital)

เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สัญลักษณ์

1 คน 19 คน 10 คน 5 คน

	 2.	 การถอดรหัสสารชุดสัญญะการรับสารเนื้อหาการ์ตูนของผู้อ่าน 

และแรงบันดาลใจที่ได้รับของผู้อ่าน

	 ผู้วิจัยได้น�ำส่วนของการถอดรหัสของกลุ่มผู้รับสาร (decoding) 3 

ประเภท ตามทฤษฎีของ Stuart Hall โดยในการวิเคราะห์นี้แบ่งประเด็นในการ 

น�ำเสนอตามประเภทผูร้บัสาร 3 ประเภท ซึง่ในแต่ละประเภท มข้ีอมลูในส่วนของ

แรงบันดาลใจที่ได้รับจากเนื้อหาของการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ ของ 

ผูอ่้าน ซึง่ผูว้จิยัน�ำผลแรงบนัดาลใจจากการสมัภาษณ์ ไปสนบัสนนุผลจากการวจิยั

ในส่วนวิเคราะห์เนื้อหามีน�้ำหนัก ความแม่นย�ำ และความถูกต้องมากขึ้น ทั้งนี้ 

ผู้วิจัยยังได้แบ่งกลุ่มแรงบันดาลใจตามประเภทการถอดรหัสของกลุ่มผู้รับสาร 3 

ประเภท ดังต่อไปนี้ 

	 ประเภทที่ 1	 ผู้รับสารแบบผู้ส่งสารต้องการ 

			   สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านโกะ

	 ประเภทที่ 2 	ผู้รับสารต่อรองความหมายใหม่ 

			   สร้างแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่น

			   สร้างแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดัน

			   สร้างแรงบันดาลใจในมิติของวัฒนธรรม

			   สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์

	 ประเภทที่ 3 	ผูร้บัสารจะตคีวามคดัค้านต่อต้านความหมายทีผู่ส่้งสาร 

			   สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์
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ภาพที่ 2	 การเข้ารหัสและถอดรหัสของผู้รับสาร ตามแนวคิดของ Stuart Hall

	 ประเภทที่ 1  ผู้รับสารแบบผู้ส่งสารต้องการ 
	 จากการศึกษาการเข้ารหัสและถอดรหัส (encoding/decoding) ของ  

Stuart Hall (อ้างถงึใน กาญจนา แก้วเทพ และสมสขุ หนิวมิาน, 2551) ได้กล่าวถงึ 

จุดยืนแบบนี้ ผู้รับสารจะยืนอยู่ที่เดียวกับผู้ส่งสาร และจะใช้รหัสของผู้ส่งสาร 

เช่นกัน ดังนั้น ความหมายที่ผู้รับสารอ่านจึงได้เป็นอย่างที่ผู้ส่งสารต้องการ  

ซึ่งในการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ หมายถึง การสร้างแรงบันดาลใจ 

ในการพัฒนาด้านโกะ ซึ่งอธิบายดังต่อไปนี้

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนในการพัฒนาด้านโกะ

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนการพัฒนาด้านโกะ สะท้อนออก

มาจากการกระท�ำ บทสนทนา ค�ำพูด มุมมอง ทัศนคติต่างๆ ที่สร้างผลกระทบ

ทางความคดิทีก่่อให้เกดิความประทบัใจ ซึง่เป็นสาเหตแุรงบนัดาลใจจากภายนอก

และภายใน ตามแนวคิดของ เอส.เอส. อนาคามี (2555) และแรงบันดาลใจ

จากต้นฉบับ (inspiration by role model) ตามแนวคิดของ พจน์ ใจชาญสุขกิจ  

(อ้างถงึใน ดษุฎ ีโยเหลา และคณะ 2556) ทีส่ร้างความเป็นต้นแบบให้รูส้กึยดึถอื

	 ผู้อ่านโดยส่วนใหญ่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งที่เป็นนักกีฬาหมากล้อมจ�ำนวน 

10 คน รวมถึงผู้อ่านที่เล่นโกะตามกระแส และ/หรือไม่ได้เล่นโกะอีก 2 คน  

ได้รับแรงบันดาลในการพัฒนาด้านโกะเป็นอย่างมาก โดยที่ผู้อ่านมักกล่าวว่า 

การ์ตูนเรื่อง ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้นเป็นสื่อของโกะไปแล้ว และด้วย

ความทีผู่อ่้านเป็นนกักฬีาโกะเป็นทนุเดมิ ท�ำให้ยิง่มอีารมณ์ร่วมไปกบัการ์ตนู และ
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เข้าใจเป้าหมายทีผู่ส่้งสารต้องการจะสือ่ถงึโดยตรง ดงับทสมัภาษณ์ประธานชมรม

ครูหมากล้อมแห่งประเทศไทยว่า 

“การ์ตูนเรื่อง ฮิคารุ เหมือนเป็นสื่อของโกะไปแล้ว ถ้าเราพูดถึงโกะ  

คนก็จะคิดถึง ฮิคารุ ซึ่งเวลาเราสอนเด็กสมัยใหม่ เราก็จะถามว่าเคยดู 

ฮิคารุ ไหม เด็กก็จะไปดู และพอดู	ก็ท�ำให้มีแรงบันดาลใจที่ท�ำให้อยาก

เล่นหมากล้อมมากขึ้น...เพราะเราเล่นโกะอยู่แล้ว แล้วเราได้อ่านหรือ 

ดู ฮิคารุ เนี่ย เราจะรู้สึกเลยว่ามันสนุกมากขึ้นไปอีก”

	 (สัมภาษณ์รัชชยุต ภูวัชร์เตชากร, ประธานชมรมครูหมากล้อมแห่ง

ประเทศไทย, 13 กรกฎาคม 2562)

	 ส่วนผู้อ่านอีกจ�ำนวน 8 คนที่เหลือนั้นรับรู้ถึงจุดประสงค์ในด้านการ

พัฒนาด้านโกะ ซึ่งการสร้างการรับรู้ให้กับผู้ที่ไม่ได้เล่นรู้จักกับโกะนั้น นับเป็น

อีกหนึ่งสิ่งที่ผู้ส่งสารต้องการ ทั้งนี้ ผู้อ่านยังมีการกล่าวถึงการแสดงออกที่สร้าง

แรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านโกะ ผ่านวิธีการต่างๆ ดังต่อไปนี้

	 1. การส่งมอบแนวคิดและมุมมองด้านโกะในเนื้อหาการ์ตูน

	 การส่งมอบแนวความคิดและมุมมองด้านวงการโกะในการ์ตูน ฮิคารุ 

เซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ นัน้มกัแสดงออกจากการกระท�ำ มมุมอง (point of view) 

บทสนทนา (dialogue) ของตวัละคร (character) ทีม่กัมทีัง้การให้ก�ำลงัใจโดยตรง

เป็นความหมายโดยอรรถ (denotative meaning) และค�ำพูดที่ซ่อนสัญญะให้ 

ผู้อ่านต้องท�ำความเข้าใจเป็นความหมายโดยนัย (connotative meaning) อีกทั้ง

ยังแทรก การถ่ายทอดความหมายในลักษณะมายาคติ (myth)

	 ผู้อ่านที่เป็นนักกีฬาโกะ ส่วนหนึ่งเป็นอาจารย์สอนโกะตามส�ำนักต่างๆ 

ซึ่งการที่เข้าถึงสื่อการ์ตูนเรื่องนี้ ท�ำให้ผู้อ่านได้สืบทอดเจตนารมณ์ของการ์ตูน

เรื่องนี้ด้วยการส่งต่อองค์ความรู้ด้านโกะให้กับเยาวชนคนรุ่นหลังต่อๆ ไป โดยที่

ผู้อ่านได้น�ำการ์ตูนเรื่องนี้เป็นต้นแบบ สื่อการสอน สื่อให้ก�ำลังใจ เป็นอีกปัจจัย

ที่ท�ำให้เด็กรุ่นหลังเกิดความสนใจในโกะได้ ไม่เพียงแต่มีการส่งต่อองค์ความรู้

ด้านโกะแต่เพยีงเท่านัน้ ผูอ่้านยงัได้รบัแนวคดิในการเล่นโกะในมมุต่างๆ อกีด้วย  

รวมถึงแนวคิดค�ำสอนอื่นๆ ที่แทรกอยู่ตลอดในเรื่อง ทั้งที่แสดงให้เห็นและไม่ได้
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แสดงให้เห็น ตัวอย่างเช่น การใช้ทัศนคติมองคู่แข่ง หรือการให้ก�ำลังใจตนเอง

จากค�ำพูดในการ์ตูนด้านการพัฒนาที่ค่อยๆ ก้าวอย่างช้าๆ เพราะพัฒนาการของ

แต่ละบุคคลนั้นไม่เท่ากัน ชีวิตคนเราไปทางอ้อมบ้างก็ได้ 

	 2.	 การสร้างการฝึกฝนในเนื้อหาการ์ตูน

	 การสร้างการฝึกฝนในการ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ นัน้ มกัแทรก 

อยู่ตามฉาก (setting) ที่มีการแฝงความหมายโดยนัย (connotative meaning) 

ด้วยวิธีการแทรกโจทย์ เกมจริงให้ขบคิด และเนื่องจากการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ 

เกมอจัฉรยิะ ซึง่ทกุหมากและกระดานของการ์ตนูเรือ่งนีเ้ป็นกระดานจรงิของคน

เล่นจรงิๆ ในชวีติจรงิ ท�ำให้ผูอ่้านในกลุม่ทีเ่ล่นโกะได้ศกึษารปูแบบหมากและเกม

จริงในการ์ตูน 

	 ประเภทที่ 2 ผู้รับสารต่อรองความหมายใหม่ 

	 จากการศึกษาการเข้ารหัสและถอดรหัส (encoding/decoding) ของ 

Stuart Hall (อ้างถึงใน กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน, 2551) พบว่า 

ในจุดยืนแบบนี้ แม้ว่าผู้รับสารจะอ่านความหมายหลักๆ ตามที่ผู้ส่งสารต้องการ 

แต่ทว่าภายในขอบเขตความหมายดังกล่าว ผู้รับสารจะยังคงต่อรองรายละเอียด

ปลกีย่อย การตคีวามแบบนีเ้ป็นการพบกนัครึง่ทาง โดยผูอ่้านได้ตคีวามต่างไปจาก

วัตถุประสงค์ในการพัฒนาด้านโกะ แต่ต่อรองความหมายไปในทิศทางเดียวกัน 

ซึ่งหมายถึง การสร้างแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่น อันเป็นการต่อรองริเริ่มเพื่อ

ไปสู่การพัฒนา การสร้างแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดัน อันเป็นการต่อรอง

จากการได้รบัแนวคดิบนเส้นทางของโกะ การสร้างแรงบนัดาลใจในมติวิฒันธรรม 

อันเป็นการต่อรองที่เข้าถึงโกะด้วยวัฒนธรรม และการสร้างแรงบันดาลใจในการ

พัฒนาด้านสร้างสรรค์ อันเป็นการต่อรองที่น�ำความรู้จากการ์ตูนไปพัฒนาใน

ทิศทางอื่น ซึ่งอธิบายดังต่อไปนี้

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนในการริเริ่มเล่น

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนการริเริ่มเล่น เป็นการเริ่มจากการ

สร้างผลกระทบทางความคดิทีก่่อให้เกดิความประทบัใจ ซึง่เป็นสาเหตแุรงบนัดาลใจ 

จากภายนอก ตามแนวคิดของ เอส.เอส. อนาคามี (2555) และแรงบันดาลใจ
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จากต้นฉบับ (inspiration by role model) ตามแนวคิดของ พจน์ ใจชาญสุขกิจ 

(อ้างถึงใน ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 2556) ที่สร้างความเป็นต้นแบบให้รู้สึก

ยึดถือ โดยผลการสัมภาษณ์พบว่า ผู้อ่านที่เล่นหมากล้อมได้รับแรงบันดาลใจใน

การริเริ่มเล่นโกะจากการอ่านการ์ตูนเรื่องนี้ ซึ่งยังแสดงให้เห็นว่า ผู้อ่านที่ยกเว้น

ผูอ้า่นทีเ่ลน่หมากล้อมก่อนรูจ้กักับการ์ตูน โดยผูอ่้านที่เล่นโกะจ�ำนวน 6 คนจาก 

20 คน ได้รับแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะจากการอ่านการ์ตูนเรื่องนี้ ซึ่งยัง

แสดงให้เห็นว่า ผู้อ่านไม่ว่าจะมีทุนประเภทใด เมื่ออ่านการ์ตูนเรื่องนี้ก็ท�ำให้เกิด 

แรงบนัดาลใจในการรเิริม่เล่นโกะ โดยทีห่ลายๆ คนได้กลายเป็นนกักฬีาหมากล้อม 

ที่สอบผ่านวัดระดับฝีมือประเภทดั้ง (dan) เป็นนักกีฬาหมากล้อมคุณภาพ 

ของประเทศไทยอีกด้วย ซึ่งแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะนี้ยังพบในกลุ่ม 

ผู้อ่านที่ปัจจุบันไม่ได้เล่นโกะ หรือไม่ได้เล่นโกะเป็นอาชีพจ�ำนวน 7 คนจาก 20 

คน โดยผูอ้า่นในกลุม่นีไ้ด้มีการตระหนักรูถ้งึหมากกระดานประเภทนี ้บางคนได้

ท�ำการทดลองเล่นโกะอยู่ในช่วงระยะเวลาหนึ่งในช่วงเวลาที่การ์ตูน ฮิคารุ เซียน

โกะ เกมอัจฉริยะ ยังอยู่ในกระแส

	 แม้ผู ้อ ่านเกือบทั้งหมดจะได้รับแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะ  

แต่ก็ยังมีผู้อ่านจ�ำนวน 3 คนจาก 20 คน ที่ไม่ได้รับแรงบันดาลใจในการริเริ่ม

เล่นโกะมากเสียเท่าไร มีเพียงการได้รับการกระตุ้นให้สนใจเบื้องต้น ไม่ได้ก่อ

ให้เกิดทดลองเล่นอย่างจริงจัง ด้วยสาเหตุที่ไม่ได้มีความชื่นชอบในการเล่น

หมากกระดานอยู่แต่แรก หรือไม่ได้มีความรู้สึกร่วมกับการ์ตูนประเภทกีฬาถึง 

ขั้นต้องการเล่นกีฬาชนิดนั้น แต่อ่านการ์ตูนเรื่องนี้เพียงเพราะรู้สึกสนุกกับการ

ด�ำเนินเนื้อเรื่องเพียงเท่านั้น รวมถึงไม่เข้าใจในวิธีการเล่นเชิงลึก จึงล้มเลิกความ

ตั้งใจที่จะทดลองเล่นโกะไป แต่การ์ตูนก่อให้เกิดความสนใจ ดังบทสัมภาษณ์ 

ต่อไปนี้

“การ์ตนูทีด่งึให้คนไทยมาเล่นโกะกนัเยอะมากๆ แต่ว่า พีไ่ม่ใช่หนึง่ในนัน้ 

เพราะว่าพี่เป็นประเภทอ่านการ์ตูนแล้ว ก็ไม่ได้ท�ำให้เราอินแล้วถึงขั้นที่

อยากจะเล่นกีฬาชนิดนั้น...ถ้าถามว่าพี่เดินไปห้างไปเจอคนเขาเล่นโกะ

กนั พีจ่ะเข้าไปดไูหมพีก่จ็ะเข้าไปดนูะ เพราะส่วนนงึมาจากการ์ตนูเรือ่งนี้ 
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พี่อยากดูอยากเห็นบรรยากาศจริงๆ ของการเล่นโกะ พี่ไม่เคยดูเลย” 

	 (สัมภาษณ์อัญชา กลิ่นสุคนธ์, นักเขียนการ์ตูนสังกัดวิบูลย์กิจ,  

25 มิถุนายน 2562)

“ตอนนั้นก็สงสัยนะว่าเล่นกันยังไง ก็เคยไปตามๆ แต่ยอมแพ้ ไม่เข้าใจ

เลย ฮือ แต่ชอบดูนะ” 

	 (สัมภาษณ์นภสร ครองสวัสดิ์กุล, Illustrator/Content Manager,  

8 มิถุนายน 2562)

	 “ท�ำให้อยากเล่นโกะจริงๆ ค่ะ แต่โง่เกิน ไม่รอดอะ” 

	 (สมัภาษณ์ชาลสิา ลมิปิผลไพบลูย์, นกักฬีากอล์ฟมอือาชพี, 7 มถินุายน 

2562)

	 อีกทั้งผู้อ่านยังมีการกล่าวถึงการแสดงออกที่สร้างแรงบันดาลใจในการ

ริเริ่มเล่น ผ่านวิธีการต่างๆ ดังสรุปได้จากบทสัมภาษณ์ต่อไปนี้

	 1.	 การแทรกสอนอย่างเป็นธรรมชาติในเนื้อหาการ์ตูน

	 การแทรกสอนอย่างเป็นธรรมชาติ เป็นกลยุทธ์การสร้างสัญลักษณ์ 

(symbol) เป็นสัญญะที่ไม่มีความเกี่ยวพันระหว่างตัวสัญญะกับวัตถุที่มีอยู่จริง 

หากแต่ความเกีย่วพนัทีเ่กดิขึน้นัน้ เกดิจากข้อตกลงร่วมกนั และเมือ่มคีวามเข้าใจ

ในสารตรงกันจึงกลายเป็นดัชนี (index) เป็นสัญญะที่มีความเกี่ยวพัน โดยตรง 

ด้วยการน�ำรูปภาพ (icon) หรือภาพการ์ตูนที่ดูสมจริง โดยวิธีการที่ผู้ส่งสารผ่าน

ตัวละคร (character) และฉาก (setting)

	 ผูอ่้านส่วนใหญ่ได้รบัความรูเ้กีย่วกบัโกะ โดยไม่รูส้กึถงึการยดัเยยีดจาก

การแทรกสอนทีเ่ป็นไปตามธรรมชาตขิองการ์ตนู แม้จะไม่รูจ้กักบัหมากกระดาน

ชนิดนี้มาก่อน ก็รู้สึกสนุกได้ผ่านการเรียนรู้ไปพร้อมๆ กับตัวละคร และเติบโต

ตามล�ำดับขั้นตอนเดียวกับตัวละครในเรื่องที่ถูกปูให้เริ่มเรื่องจากการไม่รู้จักโกะ 
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	 2.	 การสร้างแรงดึงดูดด้วยฉากและมุมมองในเนื้อหาการ์ตูน

	 การสร้างแรงดึงดูดด้วยฉากและมุมมอง เป็นการน�ำองค์ประกอบของ

ฉาก (setting) สร้างมุมมอง (point of view) ให้เกิดแรงดึงดูด ผ่านตัวละคร 

(character) ซึ่งผู้วิจัยพบว่า ผู้อ่านส่วนมากได้รับอิทธิพลจากฉากและมุมมอง

ของการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ โดยผู้อ่านกล่าวถึงฉากที่เกี่ยวข้อง

กับการวางหมากเป็นส่วนใหญ่ ผู้อ่านมีจุดเริ่มต้นในการตัดสินใจหยิบเม็ดหมาก

มาเล่นครั้งแรก เพียงเพื่อต้องการวางเม็ดหมากโกะลงบนกระดานให้เกิดเสียง 

ดัง “แปะ!” “เพี้ยะ!” แบบในหนังสือการ์ตูนเรื่องนี้ ด้วยความรู้สึกที่ว่า “เท่มาก” 

จึงท�ำให้เกิดพฤติกรรมการเลียนแบบในการ์ตูน ซึ่งส่งผลให้เกิดแรงบันดาลใจใน

การริเริ่มเล่นโกะในเวลาถัดมา อีกทั้งฉากและมุมมองนั้นยังสามารถท�ำให้ผู้อ่าน

จดจ�ำ และมีความรู้สึกร่วมเป็นอย่างมาก

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนที่สร้างแรงผลักดัน

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนที่สร้างแรงผลักดันของผู ้อ่าน  

มกัแสดงออกถงึจติใจส่วนลกึทีช่ืน่ชอบการอ่านการ์ตนู เพราะเรือ่งราวให้แนวคดิ 

และแสดงให้เหน็ถงึความพยายามของตวัละคร ซึง่เหตกุารณ์ในเรือ่งเหล่านีท้�ำให้

เกิดผลกระทบต่อจิตใจ และส่งให้เกิดแรงบันดาลใจ ซึ่งตรงกับนิยามแห่งแรง

บนัดาลใจของ เอส.เอส. อนาคาม ี(2555) ทีใ่ห้นยิามสาเหตแุห่งแรงบนัดาลใจจาก

ภายในและภายนอกไว้ โดยผูอ่้านส่วนใหญ่ได้รบัแรงบนัดาลใจทีส่ร้างแรงผลกัดนั 

ที่ก่อให้เกิดก�ำลังใจ มีไฟในการกระท�ำบางสิ่งบางอย่าง โดยแรงบันดาลใจที่สร้าง

แรงผลักดันนั้น มิได้เกิดแต่เพียงในเรื่องของโกะเพียงอย่างเดียวผู้อ่านในกลุ่มที่

ไม่ได้เล่นโกะก็ได้รับแรงบันดาลใจในการใช้ชีวิต ข้อคิดคติต่างๆ ที่สามารถน�ำมา

ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ ช่วยให้ไม่ล้มเลิก และพยายามท�ำในหลายสิ่งหลายอย่าง 

	 ผู้วิจัยพบว่า ผู้อ่านจ�ำนวน 19 ใน 20 คน ได้รับการสร้างแรงบันดาลใจ

ที่สร้างแรงผลักดันนั้น ผ่านการแสดงออกผ่านตัวละครที่สมจริง ที่ช่วยก่อให้เกิด

กระบวนการไปสูค่วามส�ำเรจ็ โดยมองทีก่ระบวนการมากกว่าผลลพัธ์เป็นหลกั จงึ

ท�ำให้ตัวละครในเรื่อง ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ มีมิติที่สมจริง และในความ

สมจริงท�ำให้ผู้อ่านเห็นกระบวนการพัฒนาการของตัวละครที่ไม่เกินจริง จนรู้สึก

จับต้องได้ จึงก่อให้เกิดอารมณ์ร่วมกับเนื้อหาที่ตัวละครนั้นๆ ได้
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	 อกีทัง้การแสดงออกผ่านตวัละครทีท่�ำให้เกดิแรงบนัดาลใจทีส่ร้างแรงผลกัดนั

ให้กับผู้อ่านนั้น แสดงออกมาจากตัวละครที่มีความเหมือนกับผู้อ่าน จึงท�ำให้ 

ผูอ่้านรูส้กึมอีารมณ์ร่วมมาก รูส้กึถงึการสะท้อนชวีติ ความคล้ายคลงึ ความรูส้กึ

ทีส่ามารถโยงเข้าสูช่วีติจรงิได้ ดงันัน้ นอกจากตวัละครทีส่มจรงิแล้ว ตวัละครทีม่ี

ความคล้ายกบัตวัผูอ่้าน กเ็ป็นอกีปัจจยัส�ำคญัทีก่่อให้เกดิแรงบนัดาลใจทีส่ร้างแรง

ผลกัดนัให้กบัผูอ่้าน ทีไ่ม่ใช่แค่ผลกัดนัในด้านโกะ ดงัตวัอย่างบทสมัภาษณ์ต่อไปนี้

“เราได้รับแนวคิดจากตัวละคร แบบความพยายามเป็นสูตรส�ำเร็จเลย

นะ เราต้องพยายามมากๆ ไม่ใช่แค่ตัวละครฮิคารุนะ แต่ทุกตัวในเรื่อง 

กต้็องพยายามในแบบของเขา ทกุคนไม่ได้ชนะตลอด ทกุคนกม็แีพ้ อย่าง 

อิสึมิที่ว่าเก่งๆ ก็มีแพ้ โอจิเองที่เก่งมากๆ ก็ยังแพ้เลย…แต่พอแพ้แล้ว  

เราไม่ได้รูส้กึเสยีใจนะ เรารูส้กึฮกึเหมิกว่าเดมิ เราต้องฝึกฝนต่ออกีนดินงึ 

เราจะไปถึงแล้ว” 

	 (สัมภาษณ์ มติ ทาเจริญศักดิ์, นักวิจัยสาขาการวิจัยพฤติกรรมศาสตร์

ประยุกต์, 26 มิถุนายน 2562)

“ข้อคิดต่างๆ ในเรื่องนั้น สามารถน�ำมาใช้จริงได้ในชีวิตประจ�ำวัน ทั้ง

ในเรื่องความพยายามของอิสึมิ หรือสิ่งต่างๆ ที่ซาอิสอนฮิคารุ ทั้งเรื่อง

โกะ เเละเรื่องอื่นๆ” 

	 (สัมภาษณ์อธิยุต ทัตตมนัส, อาจารย์/หัวหน้าฝ่ายประชาสัมพันธ์  

คณะบริหารธุรกิจ, 10 มิถุนายน 2562)

	 ทั้งนี้ ผู้อ่านยังมีการกล่าวถึงการแสดงออกที่สร้างแรงบันดาลใจที่สร้าง

แรงผลกัดนั ผ่านวธิกีารต่างๆ ดงัผลการวเิคราะห์ข้อมลูจากการสมัภาษณ์ต่อไปนี้

	 1.	 การสะท้อนแรงสู่เป้าหมายในเนื้อหาการ์ตูน

	 การสะท้อนแรงสูเ่ป้าหมาย เป็นการประกอบสร้างเป้าหมายทีท่างผูส่้งสาร 

สร้างขึน้มาเพือ่ให้เป็นเป้าหมายของตวัละคร ผูว้จิยัพบว่า การประกอบสร้างเป้าหมาย 

ในเนื้อหาสามารถส่งผลกระทบต่อแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดันให้กับผู้อ่าน 
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โดยผู้อ่านเมื่อเห็นเป้าหมายที่ประกอบสร้าง ก็รู ้สึกเป็นเป้าหมายที่ต้องการ 

ไปให้ถึง รวมทั้งบางเป้าหมายที่ผู้ส่งสารประกอบสร้างขึ้นมาในเนื้อหา ก็มีอยู่ใน

โลกแห่งความเป็นจริง ท�ำให้ผู้อ่านมองเป้าหมายของตัวละครเป็นเป้าหมายของ

ตนเองเช่นกัน 

	 2.	 การสะท้อนแรงในตนเองในเนื้อหาการ์ตูน

	 ผู้วิจัยพบว่า ผู้อ่านได้รับการสะท้อนแรงในตนเองพบได้จากการเห็น

พัฒนาการ ความพยายาม และการไม่ยอมแพ้ ไม่ทอดทิ้งความฝันของตัวละคร 

ซึ่งการกระท�ำเหล่านั้นของตัวละครที่บากบั่นไม่ย่อท้อ ส่งผลให้ผู้อ่านรู้สึกได้รับ

แรงบันดาลใจที่ผลักดันให้ผู้อ่านเป็นเหมือนดังตัวละครที่ไม่ยอมแพ้ และอยาก

พัฒนาตนเอง

	 3.	 การสะท้อนแรงรับจากผู้อื่นในเนื้อหาการ์ตูน

	 ในส่วนของการสะท้อนแรงรับจากผู้อื่น ผู้วิจัยพบว่า ผู้อ่านส่วนหนึ่ง

เห็นถึงแรงรับจากผู้อื่นภายในเนื้อหาของการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ  

แม้จะเป็นเพยีงตวัประกอบทีแ่สดงออกมาเพยีงไม่กีช่่องกต็าม ซึง่รวมถงึตวัละคร

ครอบครวัทีเ่ป็นตวัละครทีผ่ลกัดนัให้ตวัละครหลกัด�ำเนนิเรือ่งได้ ซึง่ผูอ่้านทีเ่ลง็เหน็ 

ในส่วนของแรงรบัจากผูอ้ืน่ในเนือ้หานัน้ สามารถเลง็เหน็ความส�ำคญัของแรงรบัจาก

ผู้อื่น ที่แม้จะเป็นตัวประกอบ แต่ก็สามารถสร้างแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดัน 

ให้กับผู้อื่นได้ ยิ่งเฉพาะกับกีฬาโกะ ที่ไม่สามารถเล่นเพียงคนเดียวด้วยได้แล้ว 

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนในมิติของวัฒนธรรมญี่ปุ่น

	 เอส.เอส. อนาคาม ี(2555) ได้นยิามสาเหตแุรงบนัดาลใจจากภายนอก

ไว้ว่า เป็นการน�ำสภาพแวดล้อมภายนอกที่ส่งผลกระทบความคิด จิตใจ เกิดจาก

ปรากฏการณ์ทางสงัคม ธรรมชาต ิหรอืการได้เหน็แบบอย่างจากผูอ้ืน่ ซึง่ตรงกบั

แรงบนัดาลใจจากการรบัสารการ์ตนูในมติขิองวฒันธรรมทีไ่ด้รบั โดยผูอ่้านจ�ำนวน 

7 คน จาก 20 คนที่มีความชื่นชอบในวัฒนธรรมเป็นส่วนใหญ่ เล็งเห็นความเป็น

ญี่ปุ่น หรือวัฒนธรรมญี่ปุ่นต่างๆ ผ่านการน�ำเสนอภาพ และเนื้อหาของการ์ตูน 

ดังตัวอย่างบทสัมภาษณ์ต่อไปนี้
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“ในฐานะนักเลงภาษา มันเป็นส่วนหนึ่งของคลังแสง เราได้ซึมซับ

วัฒนธรรมอยู่นะ” 

(สัมภาษณ์เกียรติยศ เลาหสุรโยธิน, นักแปลอิสระ, 10 มิถุนายน 2562)

	 ทั้งนี้ ผู้อ่านยังมีการกล่าวถึงการแสดงออกที่ได้รับแรงบันดาลใจจากมิติ

วัฒนธรรมญี่ปุ่น ผ่านวิธีการต่างๆ ดังผลการวิเคราะห์บทสัมภาษณ์ต่อไปนี้

	 1.	 การสื่อสารผ่านความเป็นจริงในเนื้อหาการ์ตูน

	 กาญจนา แก้วเทพ (2552b) ได้กล่าวไว้ว่า การถอดรหัสของรูปภาพ 

(icon) เพียงแค่เห็นก็สามารถถอดรหัสถึงตัว object ได้แล้ว ซึ่งใน ฉาก  

(setting) ของ ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ นัน้นอกจากความสวยงามของภาพ

แล้ว ยังมีความเหมือนของจริง โดยใช้สถานที่จริงเป็นต้นแบบ ซึ่งความสมจริงนี้ 

ก่อให้เกิดความรู้สึกร่วม และสามารถสร้างแรงบันดาลใจในมิติวัฒนธรรมให้กับ 

ผู้อ่านได้ โดยผู้อ่านได้แสดงความคิดเห็นถึงความสมจริงของภาพว่า สามารถสื่อ

ถงึอารมณ์ได้ด ียิง่กบัฉากทีเ่กีย่วข้องกบัสถานทีจ่รงิ ยิง่ท�ำให้อยากไปทีส่ถานทีน่ัน้

	 2.	 การสะท้อนวัฒนธรรมญี่ปุ่นในเนื้อหาการ์ตูน

	 การสะท้อนวัฒนธรรมในการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้น 

เป็นการน�ำเสนอให้ผู ้อ่านเห็นรูปภาพ (icon) ซึ่งถ้าเข้าใจความหมายของ

สญัลกัษณ์ (symbol) กส็ามารถจดจ�ำเป็นดชัน ี(index) ตามทฤษฎขีอง กาญจนา 

แก้วเทพ (2552ข) ซึ่งผู้อ่านที่มีความชื่นชอบด้านวัฒนธรรมอยู่แล้ว ยิ่งเล็งเห็น

ถึงความเป็นวัฒนธรรมญี่ปุ่นที่น�ำเสนอผ่านการ์ตูนเรื่องนี้เป็นอย่างมาก รวมถึง 

ในกลุม่ผูอ่้านกเ็ลง็เหน็ว่า การ์ตนูเรือ่งนีเ้ป็นผลผลติของยคุสมยั ซึง่ภายในเนือ้หา

ของการ์ตูน ถ้าไม่ได้ผลิตในช่วงเวลานั้นๆ ก็ไม่สามารถสื่อสารออกมาได้แบบนี้ 

เช่น ปัจจุบันมีกระแส Alpha Go ปัญญาประดิษฐ์เรียนรู้จนเอาชนะมนุษย์ได้ 

แต่ในเนื้อหาของการ์ตูนนั้นยังกล่าวถึงคอมพิวเตอร์ว่า กว่าจะชนะมนุษย์ต้องใช้

เวลาเกือบร่วม 100 ปี
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	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์ 

เป็นการสร้างผลกระทบทางความคิดที่เป็นเหตุส�ำคัญที่ท�ำให้เกิดแรงบันดาลใจ 

โดยแนวคิดของ เอส.เอส. อนาคามี (2555) คือ สาเหตุแห่งแรงบันดาลใจจาก

ภายนอก ร่วมกับแรงบันดาลใจจากต้นฉบับของ พจน์ ใจชาญสุขกิจ (อ้างถึง

ใน ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 2556) โดยผู้อ่านจ�ำนวน 11 คน ที่มีอาชีพด้าน

สร้างสรรค์ผลงานได้รับความรู้สึกร่วม โดยรู้สึกชื่นชมในความสามารถของการ

เล่าเรื่อง และการน�ำเสนอด้านภาพวาดของผู้ส่งสาร ทั้งหมดนี้จึงกลายเป็นแรง

บันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์ให้กับผู้อ่านที่สร้างสรรค์ผลงานอื่นๆ รวม

ถึงผู้อ่านอีกจ�ำนวน 2 คนที่มิได้มีอาชีพ หรือความชอบด้านสร้างสรรค์ แต่ได้รับ

แรงบันดาลใจด้านนี้เช่นกัน

“นี่รู้สึกว่า อาจจะมีคนชอบความสวยของภาพจนอยากเป็นนักวาด หรือ

ชอบความสามารถในการจูงใจให้คนสนใจโกะได้จนอยากเป็นนักเขียน 

หรือพื้นฐานสุดก็คือ อยากเล่นโกะหรือสนใจขึ้นมาบ้าง กรณีของพี่นี่

ทั้งสามเลย…คือเราเคยอยากวาดการ์ตูนที่มันท�ำให้คนอ่านต้องขนลุก

ได้แบบนี้” 

(สัมภาษณ์ธนพัทธ์ วีรณะ, ล่ามภาษาญี่ปุ่น, 13 มิถุนายน 2562)

ภาพที่ 3	 ตัวอย่างการต่อยอดจากการ์ตูนของผู้อ่านบางคน
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	 โดยในกลุม่ผูอ่้านในบางรายได้น�ำแรงบนัดาลใจจากเรือ่งนีไ้ปต่อยอดเป็น

ผลงานของตนเอง เช่น การ์ตูน Lunatic Akoma มีฉากเล่นโกะในการ์ตูน ซึ่งมี

ตัวละครในเรื่อง ฮิคารุ เซียนโกะ อยู่ในนั้นด้วย อีกทั้งผู้อ่านมีการวาดแฟนอาร์ต 

ที่เกี่ยวกับการ์ตูนเรื่องนี้ รวมถึงบางรายแต่งคอสเพลย์ตามตัวละครในเรื่อง 

อกีด้วย ซึง่ผูอ่้านยงัมกีารกล่าวถงึการแสดงออกทีส่ร้างแรงบนัดาลใจในการพฒันา

ด้านสร้างสรรค์ ผ่านวิธีการต่างๆ ดังการวิเคราะห์และสรุปจากบทสัมภาษณ์ 

ต่อไปนี้

	 1.	 การซ่อนรายละเอียดพิเศษในเนื้อหาการ์ตูน

	 การซ่อนรายละเอยีดพเิศษเป็นการซ่อนความหมายโดยนยั (connotative 

meaning) และรูปภาพ (icon) โดยน�ำเสนอผ่านฉาก (setting) และตัวละคร 

(character) ซึง่ในรายละเอยีดพเิศษนัน้ ไม่จ�ำเป็นต้องมคีวามเกีย่วข้องกบัเนือ้หา

หลักก็ได้ โดยผู้อ่านที่มองเห็นรายละเอียดพิเศษ ได้แสดงความคิดเห็นไว้ว่า 

สามารถน�ำไปพัฒนางานสร้างสรรค์ของตนเองได้ 

	 2.	 การแสดงให้เห็นพัฒนาการด้านภาพวาดในเนื้อหาการ์ตูน

	 การแสดงให้เหน็พฒันาการด้านภาพวาดในเนือ้หาการ์ตนู เป็นการสร้าง

แรงบันดาลใจจากต้นฉบับ (inspiration by role model) ตามทฤษฎีของ พจน์ 

ใจชาญสุขกิจ (อ้างถึงใน ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 2556) ซึ่งผู้วิจัยพบว่า ผู้อ่าน

ทีท่�ำงานเกีย่วกบังานสร้างสรรค์ประเภทสือ่การ์ตนูแสดงทศันะว่า มคีวามชืน่ชอบ 

และชื่นชมงานภาพของการ์ตูนเรื่อง

	 ผู้อ่านยังมีการกล่าวถึงวิธีการแสดงออกที่สร้างแรงบันดาลใจในการ

พัฒนาด้านสร้างสรรค์ ผ่านวิธีการต่างๆ ที่เพิ่มเติมจากส่วนของการวิเคราะห์

เนื้อหาในมุมมองของผู้ถอดรหัสสารโดยผู้วิจัยเอง

	 3.	 การแสดงให้เห็นความสร้างสรรค์ด้านเนื้อเรื่องในเนื้อหาการ์ตูน

	 การแสดงให้เห็นพัฒนาการด้านเนื้อเรื่อง เป็นการสร้างแรงบันดาลใจ

จากต้นฉบบั เช่นเดยีวกบัด้านภาพ ซึง่ผูว้จิยัพบว่า ผูอ่้านทัง้ทีท่�ำงานเกีย่วกบังาน

สร้างสรรค์ประเภทสื่อการ์ตูน สื่อนิยาย หรือผู้ที่มีความรู้ด้าน storytelling และ

ผู้ที่ไม่ได้ท�ำงานด้านนี้ ล้วนแสดงทัศนะว่า มีความชื่นชอบและชื่นชมเนื้อหาของ 
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การ์ตูนเรื่องนี้ จากการที่สร้างเนื้อหาที่ก่อให้เกิดความประหลาดใจ คาดไม่ถึง 

และมกีารออกจากกรอบความคดิเดมิๆ จงึก่อให้เกดิแรงบนัดาลใจทีส่่งผลกระทบ 

ไปถึงงานสร้างสรรค์ของตนเอง และความชื่นชอบ เช่น ผู้อ่านได้ให้ความคิดเห็น 

ไว้ว่า การ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้น เป็นการ์ตูนโชเน็น โดยใน

เนือ้หาของการ์ตนูทีค่วรจะมคีวามเร่าร้อน การต่อสู ้มติรภาพ ทีส่�ำคญัคอืชยัชนะ  

กลับกลายเป็นว่า ในส่วนของเนื้อหานั้นไม่มีความเป็นการ์ตูนโชเน็นอยู่เลย  

ตวัละครหลกัไม่ได้ประสบความส�ำเรจ็จนจบเรือ่ง รวมถงึไม่ได้ชนะในงานแข่งใหญ่ๆ 

ตลอด ซึง่เป็นการออกจากกรอบทีท่�ำให้ผูอ่้านหนัมาสนใจ รูส้กึเป็นแนวทีแ่ปลกใหม่ 

และสนุกไปอีกแบบในยุคสมัยนั้น 

	 ประเภทที ่3 ผูร้บัสารจะตคีวามคดัค้านต่อต้านความหมายของผูส่้งสาร 

	 จากการศึกษาการเข้ารหัสและถอดรหัส (encoding/decoding) ของ 

Stuart Hall (อ้างถึงใน ภูชิตต์ ภูริปาณิก, 2559) ผู้รับสารมีจุดยืนที่ผู้รับสารจะ

ตีความคัดค้านต่อต้านความหมายที่ผู้ส่งสาร (oppositional position) นั้น เป็น 

กลุม่ทีต่คีวามหมายแบบคดัค้านกบัความหมายทีผู่ส่้งสารต้องการ ซึง่ในการศกึษา 

ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้น แสดงออกถึงแรงบันดาลใจดังต่อไปนี้

	 แรงบันดาลใจจากการรับสารการ์ตูนในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์

	 ผู้อ่านยังมีการกล่าวถึงวิธีการแสดงออกที่แสดงออกถึงแรงบันดาลใจ

จากการรับสารการ์ตูนในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์ ผ่านวิธีการต่างๆ เพิ่มเติม  

ดังวิธีการ และสรุปจากบทสัมภาษณ์ต่อไปนี้

	 1.	 การเรียนรู้จากความหลากหลายของการตีความในเนื้อหาการ์ตูน

	 ผู้วิจัยพบว่า ผู้อ่านที่มีลักษณะเป็นผู้รับสารที่ตีความคัดค้านต่อต้าน 

ความหมายของผู้ส่งสาร (oppositional position) นั้น มีความเข้าใจในสิ่งที่ผู้ส่ง

สารต้องการจะสือ่ แต่ด้วยประสบการณ์ วฒันธรรม และมมุมองทีแ่ตกต่างไปจาก 

ผูร้บัสารก่อให้เกดิการตคีวามหมายเพิม่เตมิทีต่่อต้านกบัผูส่้งสาร ซึง่ในแต่ละประเดน็ 

สามารถศึกษาเพื่อสร้างการระมัดระวังการตีความหมายโดยนัย (connotative 

meaning) จากการกระท�ำผ่านฉาก (setting) และตัวละคร (character) จาก

การเรียนรู้ถึงความหลากหลายของการตีความนั้น เพื่อให้ผู้ผลิตสื่อสร้างสรรค์ 
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ผลงานที่ระงับเนื้อหาสารที่อาจเกิดเนื้อหาที่มีความสุ่มเสี่ยงได้ ผู้อ่านส่วนใหญ่ที่

เล็งเห็นส่วนนี้มักเป็นผู้อ่านที่มีความชื่นชอบด้านศิลปะ หรือมีอาชีพที่เกี่ยวข้อง

กบัการผลติสือ่ต่างๆ โดยผูอ่้านยงัมกีารกล่าวถงึการแสดงออกทีค่�ำนงึถงึผูร้บัสาร 

ดังสรุปจากบทสัมภาษณ์ต่อไปนี้

	 ผู้อ่านหนังสือการ์ตูนมีความแตกต่างทางวัฒนธรรม ความคิด ภาษา 

และประสบการณ์ การน�ำเสนอความเป็นจริง ความสมจริงในการ์ตูนแม้จะเป็น

สิ่งที่สร้างแรงบันดาลใจที่ดี สร้างอารมณ์ร่วมมากมายกับผู้อ่าน แต่ก็เป็นดาบ 

สองคมเช่นกัน เนื่องจากผู้รับสารบางส่วนนั้นมีการเข้ารหัสคนละชุดกับผู้ส่งสาร 

และในกลุ่มผู้รับสารด้วยกันก็มีรหัสคนละชุดกันเองอีกครั้งหนึ่ง ดังนั้น สิ่งที่ 

ผูส่้งสารตัง้ใจสือ่สารสามารถเป็นคนละสิง่ทีผู่ร้บัสารรบัมา ซึง่ผูอ่้านได้มกีารกล่าวถงึ 

การน�ำประเด็นที่ผู้ส่งสารไม่ได้ตั้งใจสื่อสาร เช่น มายาคติชายเป็นใหญ่ หรือ 

สิง่ยัว่ย ุการพนนั รวมถงึการเลง็เหน็ความสมัพนัธ์พเิศษของตวัละครในเรือ่ง โดยใน 

แต่ละประเด็นนี้มิใช่สิ่งที่ผู้ส่งสารต้องการสื่อสารให้ออกมาเป็นทางลบ หรือตั้งใจ

น�ำเสนอให้เห็น แต่ด้วยความคิดของผู้รับสารนั้นเป็นปัจจัยที่ควบคุมไม่ได้ ดังนั้น 

การเรียนรู้ความหลากหลายของการตีความจึงท�ำให้ผู้อ่านสร้างสรรค์งานด้วย 

มุมมองที่กว้างขึ้น

	  สรุปภูมิหลัง และทุน ที่มีผลต่อการถอดรหัสสารชุดสัญญะ และแรง

บันดาลใจของผู้อ่าน

	 ภูมิหลังและทุนของผู้อ่านในแต่ละคนนั้น มีความแตกต่างออกไปตาม

ความสนใจและอาชพี อกีทัง้ในแต่ละคนนัน้มภีมูหิลงัและทนุทีม่ากกว่า 1 ประเภท 

เช่น นักกีฬาโกะบางคนมีอาชีพอื่นนอกเหนือจากการเล่นโกะ หรืออาจารย์ 

คณะบริหารธุรกิจ มีอีกอาชีพคือเป็นนักเขียนการ์ตูน จากตัวอย่างท�ำให้เห็นว่า  

ผู้อ่านมีบทบาทที่แตกต่างและมากกว่าหนึ่งบทบาทในแต่ละบุคคล ซึ่งส่งผลให้

ส่วนของการถอดรหสัสารชดุสญัญะและแรงบนัดาลใจของผูอ่้านมมีากกว่า 1 ด้าน

ด้วยเช่นกัน ดังนั้น ภูมิหลัง และทุนที่มีผลต่อการถอดรหัสสารชุดสัญญะ และ 

แรงบันดาลใจของผู้อ่านนั้นเป็นเรื่องของความเป็นปัจเจกบุคคลที่ผู้อ่านในแต่ละ

บุคคล
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	 ผลการวิจัยครั้งนี้พบว่า ผู้อ่านการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ ได้

รับแรงบันดาลใจที่สอดคล้องกับการวิจัยในส่วนของการวิเคราะห์เนื้อหา โดยมี

การเพิ่มเติมทัศนะในส่วนของวิธีการสะท้อนแรงบันดาลใจเพิ่มเติมคือ ส่วนของ

การสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านสร้างสรรค์ ดังตารางสรุปต่อไปนี้

ตารางที่ 2	 ตารางสรุปแรงบันดาลใจ และวิธีการที่สะท้อนถึงแรงบันดาลใจ

แรงบันดาลใจ วิธีการ

1.	สร้างแรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะ 1.1 การแทรกสอนอย่างเป็นธรรมชาติ

1.2 การดึงดูดด้วยฉากและมุมมอง

2.	สร้างแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดัน 2.1 การสะท้อนแรงสู่เป้าหมาย

2.2 การสะท้อนแรงในตนเอง

2.3 การสะท้อนแรงรับจากผู้อื่น

3.	สร้างแรงบันดาลใจในมิติวัฒนธรรม 3.1 การสื่อสารผ่านความเป็นจริง

3.2 การสะท้อนวัฒนธรรม

4.	สร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาด้านโกะ 4.1 การส่งมอบแนวคดิและมมุมองด้านวงการโกะ

4.2 การสร้างการฝึกฝน

5.	สร้างแรงบนัดาลใจในการพฒันาด้านสร้างสรรค์ 5.1 การซ่อนรายละเอียดพิเศษ

5.2 การแสดงให้เห็นพัฒนาการด้านภาพวาด

*เพิ่มเติมจากการศึกษาในมิติของผู้อ่าน 5.3 การแสดงให้เห็นพัฒนาการด้านเนื้อเรื่อง

*เพิ่มเติมจากการศึกษาในมิติของผู้อ่าน 5.4	การเรียนรู้จากความหลากหลายของการ	

ตีความ
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อภิปรายผลการวิจัย
	 การที่ผู้วิจัยเลือกศึกษาในประเด็นของแรงบันดาลใจกับสื่อการ์ตูนนั้น  

ในเริ่มแรก เนื่องจากว่าผู้วิจัยมีความสนใจในประเด็นของสื่อการ์ตูนที่มิได้เป็น

เพยีงสือ่ไร้สาระ หรอืเป็นสือ่บนัเทงิแต่เพยีงอย่างเดยีว แม้ว่ายงัมกีลุม่คนบางกลุม่ 

ที่ยังมองสื่อการ์ตูนว่าเป็นสื่อส�ำหรับเด็ก สื่อที่มิได้น�ำพามาซึ่งสาระก็ตาม  

โดย ปริญชาติ จรุงจิตรประชารมย์ (2553) ได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับการ์ตูนใน

มมุมองของผูใ้หญ่และสงัคมไทยว่า ภาพยนตร์การ์ตนูญีปุ่น่ถอืได้ว่าเป็นสือ่บนัเทงิ

ประเภทหนึง่ทีต่กเป็นจ�ำเลยของทัง้สงัคม นกัวชิาการ และสือ่มวลชนไทยตลอดมา

	 ด้วยเหตุนี้ จากที่ผู้วิจัยเล็งเห็นว่า สื่อการ์ตูนนั้นนอกจากจะเป็นสื่อ

บันเทิงแล้ว ยังเป็นสื่อการเรียนรู้ สื่อที่สามารถขัดเกลาจิตส�ำนึก และปลูกฝัง 

สิ่งต่างๆ หรือเรยีกได้ว่าเป็น สื่อสาระบันเทิงเพื่อการเรยีนรู ้(edutainment) จาก

การศึกษาพบว่า การ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ เป็นนวัตกรรมทางการ

ศึกษาที่มีประสิทธิภาพ ท�ำให้ผู้ที่สนใจสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว  

เกิดแรงจูงใจในการเรียน อีกทั้งด้วยการ์ตูนได้ถูกหยิบมาใช้ในหน้าที่ที่ต่างกัน  

ขึน้อยูก่บัผูใ้ช้สือ่การ์ตนู ผนวกกบัการ์ตนูเป็นสือ่ทีเ่ปิดกว้างและผูร้บัเปิดใจรบัด้วย

ความเต็มใจ เพราะรหัสของการ์ตูนคือ ความสนุก ความบันเทิง เข้าถึงได้ง่าย 

การเล่าเรื่องที่สนุกสนาน ฯลฯ 

	 แม้การ์ตูนอาจจะเป็นเพียงสื่อหนึ่งหรือเป็นตัวแปรหนึ่งที่ท�ำให้โกะได้รับ

ความนิยม การเข้าสู่การเล่นโกะได้มาจากปัจจัยหลายๆ อย่าง แต่สื่อการ์ตูน

สามารถสร้างแรงบันดาลใจ จนการเปลี่ยนแปลงได้ เห็นได้จากการที่การ์ตูน

เรื่องนี้สามารถขับเคลื่อนวงการหมากล้อมให้เป็นที่รู้จักในวงกว้างมากขึ้น และ

ด้วยความหลากหลายของแรงบนัดาลใจทีป่รากฏกส็ามารถสร้างการเปลีย่นแปลง

ไปในทิศทางอื่นนอกเหนือจากเรื่องของโกะได้ โดยผ่านกลยุทธ์วิธีการเล่าเรื่อง 

(storytelling) และสัญวิทยา (semiology)	

	 ในประเด็นของการ์ตูนและการสร้างแรงบันดาลใจ แสดงให้เห็นว่า 

การ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ สามารถสร้างแรงบนัดาลใจดงัวตัถปุระสงค์

ของผู้ส่งสารคือ การส่งต่อองค์ความรู้ด้านหมากล้อม (โกะ) แก่ผู้อ่าน ซึ่งในงาน
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วิจัยนี้คือ แรงบันดาลใจในการริเริ่มเล่นโกะ และแรงบันดาลใจพัฒนาด้านโกะ 

โดยผู้อ่านที่ไม่ได้เล่นหมากล้อม จะเริ่มหันมาสนใจเล่นโกะจากการรู้จักการ์ตูน 

เรือ่งนี ้โดยไม่ว่าจะเป็นผูอ่้านทีเ่ล่นโกะเป็นหรอืไม่เป็นกต็าม สิง่แรกทีท่�ำให้เกดิขึน้ 

คือ การรับรู ้ เกิดการตระหนักรู ้ถึงการมีอยู ่ของกีฬาหมากกระดานชนิดนี้  

อีกทั้งยังส่งผลกระทบให้เกิดการสนใจ และทดลองเล่นโกะ ไปจนถึงต้องการ

พัฒนาฝีมือให้เก่งมากขึ้น จากผลการวิจัยครั้งนี้ ผู้อ่านในกลุ่มที่เล่นโกะเป็น 

บางรายเข้าถงึโกะได้จากสือ่การ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ และกลายเป็น

นักกีฬาหมากล้อม ครูสอนโกะที่มีคุณภาพของประเทศไทยในปัจจุบัน 

	 นอกจากแรงบนัดาลใจในการรเิริม่เล่นโกะ หรอืแรงบนัดาลใจการพฒันา

ด้านโกะตามวัตถุประสงค์ของการ์ตูนแล้ว ยังส่งผลทางอ้อมสู่แรงบันดาลใจ 

ในมิติของวัฒนธรรม แรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดัน และแรงบันดาลใจในการ

สร้างสรรค์ ที่ผู้ส่งสารได้แทรกเข้ามาทั้งอย่างตั้งใจและไม่ได้ตั้งใจ แต่มิได้เป็น 

จดุประสงค์หลกัเหมอืนกบัแรงบนัดาลใจทีเ่กีย่วกบัโกะโดยเฉพาะ ซึง่ได้รบัผลกระทบ 

มาจาก ทนุ (capital) ดัง้เดมิทีส่่งผลให้เข้าถงึสือ่การ์ตนู ฮคิาร ุเซยีนโกะ เกมอจัฉรยิะ 

ยกตัวอย่างเช่น ผู้สนใจในประเทศญี่ปุ่น จะตีความหมายจากเนื้อหาได้มากกว่า

เรื่องโกะ คือการมองเห็นเรื่องวัฒนธรรมของญี่ปุ่น ที่แสดงออกมาจากฉาก 

วฒันธรรมต่างๆ ในเรือ่ง ดงันัน้ แรงบนัดาลใจทีแ่สดงออกทางอ้อมนีเ้ป็นเรือ่งของ

ปัจเจกบุคคล ที่แต่ละผู้อ่านจะมีทุนประเภทใด ซึ่งท�ำให้การตีความหมายสารสื่อ

ออกมาถึงแรงบันดาลใจประเภทนั้น 

	 อย่างไรก็ตาม แม้ภูมิหลังและทุนที่สามารถท�ำให้เข้าถึงสื่อการ์ตูน  

ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ จะสามารถส่งผลให้เกิดแรงบันดาลใจไปทิศทาง

เดียวกับทุนนั้นๆ เนื่องจากผู้มีทุนในแต่ละด้านจะมีความสามารถในการตีความ

หมาย เข้าถึงความหมายมากกว่าทุนประเภทอื่นก็ตาม แต่จากงานวิจัยพบว่า  

ผู้อ่านในแต่ละบุคคลมีภูมิหลังและทุนที่มากกว่าหนึ่งประเภท ซึ่งก็อาจจะส่งผล

ให้เกิดแรงบันดาลใจที่มากกว่าหนึ่งแรงบันดาลใจเช่นกัน ยกตัวอย่างเช่น บุคคล 

ทีเ่ป็นนกักฬีาโกะแต่มอีาชพีเสรมิอืน่ทีเ่กีย่วกบัภาษาญีปุ่น่ ท�ำให้ได้รบัแรงบนัดาลใจ 

ทั้งที่เกี่ยวกับโกะและวัฒนธรรมด้วยกัน 
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	 จากผลวิจัยพบว่า แรงบันดาลใจที่พบ และส่งผลต่อผู้อ่านมากที่สุดคือ 

“แรงบนัดาลใจทีส่ร้างแรงผลกัดนั” โดยผูอ่้านทีไ่ด้ให้สมัภาษณ์เชงิลกึทัง้สองกลุม่ 

ทัง้ทีเ่ป็นกลุม่บคุคลทีอ่่านและเล่นโกะเป็นอาชพี กบักลุม่บคุคลทีอ่่านและเล่นโกะ

ตามกระแส และ/หรือไม่เล่นโกะจ�ำนวน 19 คนจาก 20 คน ได้รับแรงบันดาลใจ 

ที่สร้างแรงผลักดัน โดยเห็นจากพัฒนาการตัวละคร มุมมอง และข้อคิดต่างๆ 

ภายในเรื่อง ซึ่งผู้อ่านส่วนใหญ่เล็งเห็นถึง “เรื่องราวระหว่างทาง” ภายในเรื่อง  

ทีส่อดคล้องกบั พวงชมพ ูโจนส์ (2559) ทีศ่กึษาแนวคดิ mindset กรอบความคดิ 

หรือกระบวนการทางความคิด เป็นความเชื่อที่มีผลต่อพฤติกรรมมนุษย์ของ 

Dweck ที่การ์ตูนเรื่องนี้แสดงให้เห็นถึงกรอบความคิดแบบเติบโต (growth  

mindset) เป็นกระบวนการไปสูค่วามส�ำเรจ็ โดยมองทีก่ระบวนการมากกว่าผลลพัธ์ 

เป็นหลัก จึงท�ำให้เห็นว่า การถ่ายทอดน�ำเสนอถึงกระบวนการ ในที่นี้หมายถึง 

พัฒนาการของตัวละครที่ค่อยๆ เติบโต และพบเจอกับสิ่งต่างๆ จึงเป็นสิ่งที่ท�ำให้

ผูอ่้านทีอ่่านหนงัสอืการ์ตนู ไม่ว่าจะเป็นผูอ่้านทีม่คีวามเข้าใจด้านโกะหรอืไม่เข้าใจ

ด้านโกะ สามารถเกิดความรู้สึกร่วมไปกับพัฒนาการของตัวละคร หลากหลาย 

ตัวละครที่สร้างมาอย่างสมจริงภายในเนื้อเรื่องของการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ  

เกมอัจฉริยะ จึงก่อให้เกิดแรงบันดาลใจที่สร้างแรงผลักดันที่ท�ำให้เกิดความ

ประทับใจ และน�ำไปปรับใช้กับชีวิตจริงของผู้อ่าน

	 ในด้านความสมจริงของเนื้อหาและตัวละครนั้น เธียรทศ ประพฤติชอบ 

(2560) ได้กล่าวไว้ว่า การ์ตูนคือเครื่องมือการสื่อสารประเภท entertainment 

content ที่ผสมผสานเทคนิคการเล่าเรื่อง (storytelling) ซึ่งถือเป็นรูปแบบการ

สือ่สารทีส่อดคล้องกบัพฤตกิรรมการบรโิภคสือ่ของคนรุน่ใหม่ และหากออกแบบ

การ์ตูนให้ดี มีเรื่องราว จะสามารถส่งเสริมการมีส่วนร่วม (engagement) ให้กับ

ผลิตภัณฑ์หรือบริการอีกทางหนึ่งด้วย ซึ่งการสร้างการมีส่วนร่วมหรือความรู้สึก

ร่วมในการ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นี้ คือการสร้างความเป็นจริงที่

แสดงออกมาทางตวัละครทีส่มจรงิทีท่�ำให้ผูอ่้านรูส้กึใกล้ชดิ และเหมอืนกบัตนเอง 

	 อีกทั้งการได้รับแรงบันดาลใจจากการ์ตูนนั้น มีเรื่องของประสบการณ์ 

ช่วงวัย และภูมิหลังของผู้อ่านเข้ามาเกี่ยวข้องด้วย เนื่องจากแรงบันดาลใจจาก

การ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ มิได้มีเพียงแค่แรงบันดาลใจที่ท�ำให้อยาก
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เล่นโกะ แต่ยังมีเรื่องของการผลักดันวัฒนธรรมและการพัฒนาในด้านต่างๆ  

อกีด้วย ซึง่ในครัง้แรกทีอ่่าน ผูอ่้านจะได้รบัการตคีวามตามความเข้าใจเบือ้งต้น แต่

เมือ่ระยะเวลาผ่านไป ผูอ่้านมปีระสบการณ์ชวีติทีม่ากขึน้ เรยีนรูส้ิง่ต่างๆ ในชวีติ

มากขึน้ เมือ่กลบัมาอ่านการ์ตนูเรือ่งเดมิอกีครัง้หนึง่ จงึเกดิความเข้าใจทีม่ากกว่า 

ครัง้แรกจากการมปีระสบการณ์มากขึน้ และหากผูอ่้านมปีระสบการณ์ตรงกบัการ

เล่นโกะ การถอดรหัสชุดสัญญะหรือการมีอารมณ์ไปกับการ์ตูนจะง่ายมากกว่า

คนที่ไม่เล่น

	 จากผลการวิจัยพบว่า การ์ตูนเรื่อง ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ เป็น

การ์ตูนที่อัดแน่นไปด้วยความทรงจ�ำของยุคสมัย แต่เมื่อเวลาผ่านไปกลับเสื่อม

ถอย ถูกหลงลืมตามกาลเวลานั้น เห็นได้จากเมื่อภายหลังจากที่การ์ตูนจบลง 

กระแสการเล่นโกะที่เคยมีมากกว่าปกติก็ลดลงไปเช่นกัน การ์ตูนเรื่องนี้จึงท�ำได้

แค่เพียงกระแสที่ถูกปลุกขึ้นมาชั่วคราวแล้วหมดไป แต่มีสิ่งที่การ์ตูนเรื่องนี้สร้าง

ไว้อย่างถาวรคอืการสร้างภาพจ�ำต่อผูร้บัสารไว้ว่า “เมือ่คดิถงึโกะ จะคดิถงึการ์ตนู

เรื่องนี้ และเมื่อใดที่เห็นการ์ตูนเรื่องนี้ ก็จะคิดถึงโกะเช่นกัน” ดังนั้น ฮิคารุ  

เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ จึงกลายเป็นดัชนี (index) ซึ่ง Charles Sanders Peirce  

(อ้างถึงใน กาญจนา แก้วเทพ, 2552ก) ได้อธิบายไว้ว่า เป็นสัญญะที่มีความ

เกี่ยวพันโดยตรงกับวัตถุ ในที่นี้หมายถึงโกะ แม้ว่าจะกระแสไปแล้วในปัจจุบัน 

	 โลกปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลง การสื่อสารการ์ตูนในปัจจุบันจึงมีการ

ตอบสนอง แสดงความคดิเหน็กลบัสูผู่ส่้งสาร เป็นการสือ่สารสองทาง (two-way 

communication) ในการสร้างผลงาน บางฉากเหตุการณ์แม้จะเป็นเพียงเรื่อง

เล็กน้อย หรือเป็นเรื่องจริงที่อาจบังเอิญแทรกมาโดยไม่มีเจตนาแสดงเนื้อหาแง่

ลบ อาจก่อให้เกิดผลเสียได้ทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสาร การส่งผลกระทบอาจจะ 

ยังไม่ส่งผลในตอนแรก แต่เนื้อหาที่สร้างขึ้นมาแล้วอาจส่งผลในวันข้างหน้าที่

กระแสสังคมเปลี่ยนไปก็เป็นได้ เช่น เนื้อหาการ์ตูนที่มีประเด็นที่อ่อนไหว  

ดงัประเดน็เรือ่งศาสนา การเหยยีดเพศ เหยยีดผวิ หรอืเชือ้ชาต ิดงันัน้ การค�ำนงึ

ถึงต่อการสร้างเนื้อหาสารที่ไม่ส่งผลกระทบด้านลบ หรือสร้างความเกลียดชัง 

โดยไม่จ�ำเป็น เป็นอกีหนึง่สิง่ทีผู่ส่้งสารต้องค�ำนงึถงึเป็นอย่างมากในโลกปัจจบุนันี้
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	 ไม่เพียงเท่านั้น จากการศึกษาเกี่ยวกับผู้รับสารที่หลากหลายของผู้วิจัย 

พบว่า ในการรับสารนั้น ไม่เพียงแต่ผู้รับสารสามารถส่ง feedback ถึงผู้ส่งสาร 

ยังมีลักษณะเป็นผู ้รับสารที่ตีความคัดค้านต่อต้านความหมายของผู ้ส่งสาร  

(oppositional position) เป็นกลุ่มที่ตีความหมายแบบคัดค้านกับความหมายที่

ผู้ส่งสารต้องการ ซึ่งผู้ส่งสารและผู้รับสารนั้นไม่เคยมีและไม่จ�ำเป็นต้องถือรหัส

เล่มเดียวกัน แต่ยังสื่อสารกับได้เพราะมีรหัสที่คล้ายกัน โดย กาญจนา แก้วเทพ 

(2552ข) ได้กล่าวไว้ว่า เนื่องจากฝ่ายผู้รับสารเองก็มีกรอบอ้างอิง ที่น�ำมาสร้าง

รหัสต่างๆ มากมาย เพราะฉะนั้นจึงไม่มีการถอดรหัสที่ผิดพลาด มีเพียงการ

ถอดรหัสที่แตกต่างไปจากผู้ส่งเท่านั้น 

	 ด้วยความยากในการถอดรหสัสญัญะจากการ์ตนูต่างประเทศ ผูอ่้านอาจ

จะน�ำประสบการณ์ วัฒนธรรม ค่านิยมของตนเองมา “อ่าน” ตัวบท ซึ่งสามารถ

เกดิขึน้ได้ ทัง้ผูเ้ขยีนและผูอ่้านไม่ได้มฝ่ีายใดผดิ แต่หากเป็นการเรยีนรูว้ฒันธรรม

ผ่าน “สื่อการ์ตูน” ที่ท�ำให้เราได้รู้จักวัฒนธรรมที่แตกต่างไปจากชีวิตประจ�ำวัน

ของผู้อ่าน และการได้เรียนรู้วัฒนธรรมของเขาจะน�ำไปสู่ความเข้าใจต่อกันได้ใน

อนาคต ซึ่งเป็นชุดรหัสที่แฝง/ถูกสอดแทรกในการ์ตูน

	 การ์ตูน ฮิคารุ เซียนโกะ เกมอัจฉริยะ นั้น มีผู้รับสารที่ตีความคัดค้าน

ต่อต้านความหมายของผูส่้งสาร ทีม่กีารตคีวามต่างไปจากผูส่้งสารเป็นอย่างมาก 

เช่น ผู้ส่งสารนั้นอาจจะแทรกตัวละครผู้หญิงในบทบาทของการ์ตูนน้อย ผู้อ่าน

บางรายจงึรูส้กึได้ถงึการเหยยีดเพศ ซึง่ถ้าหากย้อนกลบัไปดทูีม่าของการเล่นโกะ 

พื้นที่เล่นคือ ผู้ที่เป็นนักรบหรือชนชั้นสูง โดยเฉพาะผู้ชายที่จะเข้าถึงหรือเล่นกัน

เพือ่น�ำมาฝึกกลยทุธ์ จงึท�ำให้การน�ำเสนอในการ์ตนูภายใต้บรบิทญีปุ่น่เป็นเช่นนัน้ 

แต่การตีความของผู้อ่านซึ่งเป็นคนไทยในปัจจุบัน อาจเนื่องมาจากประสบการณ์

ตรงที่โกะถูกเผยแพร่ในโรงเรียนทั้งหญิงและชาย และพบในการ์ตูนเล่นโกะกับ

ปังปอนด์ จึงท�ำให้ผู้อ่านตีความเช่นนั้น เพราะไม่สอดคล้องกับประสบการณ์ตรง

ของผู้อ่านที่ไม่ว่าเพศใดก็สามารถเข้าถึงได้ ผนวกกับห้วงเวลาของการ์ตูนโกะถูก

เผยแพร่ในปี 2540 ซึง่มบีรบิทแตกต่างกบัการถอดรหสัหรอืการตคีวามหมายใน

ปัจจุบัน
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	 ในประเด็นการสื่อสารที่มีการถอดรหัสที่แตกต่างไปจากผู้ส่งนี้ อาจ 

ส่งผลลบต่อผูส่้งสาร แม้การควบคมุความคดิของผูร้บัสาร หรอืการสร้างเนือ้สาร

ให้ถูกใจ หรือเข้าใจไปในทิศทางเดียวกันนั้น เป็นเรื่องยาก แต่ถ้ามีการค�ำนึงถึง

ผูร้บัสารในหลายๆ แง่มมุ กส็ามารถระมดัระวงัการสือ่สารทีอ่าจก่อให้เกดิกระแส

ลบได้ รวมไปถึงการต่อยอดจากการที่ผู้ส่งสารค�ำนึงถึงผู้รับสารในหลายๆ แง่มุม 

และมุมมองที่มากขึ้น อาจหยิบยกประเด็นการสื่อสารที่ละเอียดอ่อนหรือเป็น 

กระแส มาชูในเนื้อหาให้เกิดการตระหนักรู้ การเพิ่มมูลค่า การแทรกสอนการ

เรียนรู้ด้านต่างๆ ไปจนถึงการเจาะกลุ่มผู้อ่านไปสู่กลุ่มผู้อ่านเฉพาะทาง (niche 

market) เช่น การแทรกตัวละคร LGBTQ ที่เป็นกระแสเปิดเสรีด้านเพศลงสู่

การ์ตูน หรือเป็นการแทรกความสัมพันธ์ของตัวละครอย่างไม่พยายามยัดเยียด

ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ในการศึกษาครั้งต่อไป สามารถศึกษาโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับ

ตวัผูป้ระพนัธ์ชาวญีปุ่น่ จะสามารถช่วยสะท้อนแง่มมุเพิม่เตมิจากผลลพัธ์ของงาน

วิจัยชิ้นนี้

	 2.	 ในการศึกษาครั้งต่อไป สามารถศึกษาเพิ่มเติมในส่วนของการ์ตูนที่

น�ำไปท�ำเป็นแอนเิมชนั เพือ่ให้ได้เหน็มติทิีเ่หมอืนหรอืแตกต่างในการผลติเนือ้หา

สารในรูปแบบของการเล่าเรื่องข้ามสื่อ (transmedia)

	 3.	 ผูส่้งสารในสือ่ประเภทอืน่ทีม่เีป้าหมายในการสร้างแรงบนัดาลใจให้

กับผู้รับสาร สามารถประยุกต์ผลลัพธ์ของการวิจัยในครั้งนี้ไปใช้ในการผลิตสื่อ

หนังสือการ์ตูนประเภทอื่นๆ ได้
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อารัมภบท
	 ผูเ้ขยีนได้มโีอกาสอ่านงานวทิยานพินธ์ การเมอืงวฒันธรรมของการออก

เสียงประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 2559 จากการได้รับเชิญให้ร่วมอภิปราย 

ในเวทเีสวนานกัวจิยัรุน่ใหม่ รฐัธรรมนญูซ่อนกลกบัพธิกีรรมประชามต ิ“การเมอืง

วัฒนธรรมของการออกเสียงประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 2559” ของ  

หทัยกาญจน์ ตรีสุวรรณ โดยมี เกษียร เตชะพีระ ร่วมอภิปรายหลักครั้งนี้ 

	 ความรู้สึกแรกที่ดาวน์โหลดวิทยานิพนธ์มาอ่าน “359 หน้า ท�ำไมมัน

เยอะขนาดนี้ เขียนอะไรมากมาย”

	 ความรู้สึกระหว่างทางที่อ่านจนวางไม่ลง “สนุก ตื่นเต้น กับข้อมูล”

	 ความรูส้กึหลงัอ่านจบภายใน 2 คนื “อยากเอาข้อมลูในงานวทิยานพินธ์

ฉบับนี้ไปต่อยอดในมิติสื่อสาร”

	 ขณะเดยีวกนั ค�ำกล่าวน�ำท่อนแรกของ เกษยีร เตชะพรีะ ในฐานะผูร่้วม

อภิปราย3 

	 “การศึกษาเรื่องนี้เป็นเรื่องระดับชาติที่เพิ่งจบ จะท�ำอย่างไร ท�ำไม่ง่าย  

จะค้นข้อมูลอย่างไร และจะวินิจฉัยอย่างไร ถือเป็นตัวอย่างการศึกษา 

“ปรากฏการณ์ระดับชาติ” ที่ใหญ่ คุณหทัยกาญจน์สามารถสรุปข้อมูลมหาศาล 

ท�ำให้เรือ่งทีย่ดืเยือ้ สัน้ กระชบั ชดัเจน ภาษาด ีอ่านแล้วรูส้กึว่า คณุหทยักาญจน์ 

คิดถึงการเขียนวิทยานิพนธ์ทั้งเล่ม เหมือนอ่านนวนิยาย มี climax มีการกั๊ก

ประเด็นไว้ให้อ่านบทต่อไป มีการคิดการเขียนวางออกมาเป็นเล่มหนังสือ”

	 ด้วยเหตุของทั้งหมดที่อารัมภบทไปนี้ เป็นผลให้ผู้เขียนอยากชวนผู้อ่าน

มาพินิจ การเมืองวัฒนธรรมของการออกเสียงประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 

2559 ในมิตินักสื่อสาร

3	เวทเีสวนานกัวจิยัรุน่ใหม่ รฐัธรรมนญูซ่อนกลกบัพธิกีรรมประชามต ิ“การเมอืงวฒันธรรมของการออกเสยีง
ประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 2559” จัดเมื่อวันที่ 14 กุมภาพันธ์ 2563 เวลา 13.00-15.30 น. ที่ห้อง 
ร.102 คณะรัฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ท่าพระจันทร์.	
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เราเรียนรู้อะไรจากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้
	 ผู ้เขียนขอเริ่มต้นการพินิจ การเมืองวัฒนธรรมของการออกเสียง

ประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 2559 ด้วยประโยคค�ำถามที่ว่า “เราเรียนรู้

อะไรจากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้” เพราะน่าจะเป็นสิ่งส�ำคัญที่สุดส�ำหรับการมีอยู่

ของวิทยานิพนธ์ (วิจัย) นอกจากที่ท�ำให้เจ้าของวิทยานิพนธ์ได้ความรู้ในการท�ำ

วิทยานิพนธ์ (วิจัย) และได้เป็นมหาบัณฑิตแล้ว 

	 หทัยกาญจน์ (เจ้าของวิทยานิพนธ์) ระบุถึงประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

ว่า 

	 1.	ท�ำให้ทราบถึงกลยุทธ์ในการสร้างและส่งต่ออุดมการณ์ทางการเมือง

ของผู้น�ำทางความคิด เพื่อใช้โน้มน้าวประชาชน และช่วงชิงรัฐธรรมนูญในฐานะ

พื้นที่ทางการเมือง

	 2.	ท�ำให้เหน็วาทกรรมรฐัธรรมนญูทีถ่กูผลติขึน้ต่างกรรมต่างวาระ และ/

หรือถูกน�ำมาใช้ซ�้ำในการออกเสียงประชามติ และเป็นแนวทางในการวิเคราะห์

วาทกรรมอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับรัฐธรรมนูญต่อไป อันจะน�ำไปสู่การทบทวน 

ความหมายและคุณค่าของรัฐธรรมนูญ และกระบวนการออกเสียงประชามติ

ของไทย

	 แต่ส�ำหรบัผูเ้ขยีน สิง่ทีไ่ด้เรยีนรูจ้ากวทิยานพินธ์ฉบบันีอ้ยูท่ีว่่า ผูอ่้านคอื

ใคร และจะใช้วทิยานพินธ์นีใ้นมติไิหน เพราะประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รบัมมีากกว่า

ที่หทัยกาญจน์ระบุไว้ 2 ข้อ 

	 ส�ำหรับนักศึกษาปริญญาโทและปริญญาเอก วิทยานิพนธ์ฉบับนี้เป็น 

ต้นแบบทีด่ ี(ส�ำหรบัผูท้ีส่นใจศกึษาสือ่สารการเมอืง) ของการเกบ็และสงัเคราะห์

ข้อมลูทัง้มติกิว้างและลกึ เกบ็ในทกุองค์ประกอบทีส่มัพนัธ์กบัหวัข้อ “การออกเสยีง 

ประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 2559” อย่างที่ เกษียร เตชะพีระ กล่าวไว้ว่า 

“การศกึษาเรือ่งนีเ้ป็นเรือ่งระดบัชาตทิีเ่พิง่จบ จะท�ำอย่างไร ท�ำไม่ง่าย จะค้นข้อมลู

อย่างไร และจะวนินิจิฉยัอย่างไร ถอืเป็นตวัอย่างการศกึษา “ปรากฏการณ์ระดบั

ชาต”ิ และหากนกัศกึษาปรญิญาโทและปรญิญาเอกก�ำลงัเผชญิปัญหาจมกบัทะเล

ข้อมูล วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มีการออกแบบการวางข้อมูลที่ท�ำให้ข้อมูลที่มากมาย  

ทั้งมิติกว้างและลึกอยู่กันอย่างลงตัวไม่ซับซ้อน ท�ำให้คนอ่านไม่รู้สึกเบื่อเหมือน
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ก�ำลังอ่านต�ำราที่ขมขื่น “คุณหทัยกาญจน์สามารถสรุปข้อมูลมหาศาล ท�ำให้

เรื่องที่ยืดเยื้อ สั้น กระชับ ชัดเจน ภาษาดี อ่านแล้วรู้สึกว่า คุณหทัยกาญจน์

คิดถึงการเขียนวิทยานิพนธ์ทั้งเล่ม เหมือนอ่านนวนิยาย มี climax มีการกั๊ก

ประเดน็ไว้ให้อ่านบทต่อไป มกีารคดิการเขยีนวางออกมาเป็นเล่มหนงัสอื” เกษยีร  

เตชะพีระ กล่าว

	 ส�ำหรับผู้เขียนพินิจวิทยานิพนธ์ การเมืองวัฒนธรรมของการออกเสียง

ประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 2559 ในมิตินักสื่อสาร โดยเฉพาะอยากชวน

ผู้อ่านไปอ่านบทที่ 3 ว่าด้วย “ปฏิบัติการช่วงชิงการครองอ�ำนาจน�ำในสนาม

ประชามต”ิ4 ทีต่อบค�ำถามวจิยัข้อ 1 และข้อ 2 ทีว่่า (1) คสช. ช่วงชงิให้ความหมาย 

ของร่างรัฐธรรมนูญอย่างไร ใช้กลไกใดสร้างและส่งต่อชุดความคิดให้เป็นที่

ยอมรับของสังคม (2) ผู้น�ำทางความคิดกลุ่มอื่นต่อสู้การครองอ�ำนาจน�ำอย่างไร 

ใช้กลไกใดรื้อถอนชุดความคิดของ คสช. และส่งต่อชุดความหมายใหม่ของร่าง

รัฐธรรมนูญออกสู่สังคม ภายใต้วัตถุประสงค์5 ที่ว่า เพื่อศึกษากลยุทธ์การช่วงชิง 

ให้ความหมายของร่างรัฐธรรมนูญของผู้น�ำทางความคิดทั้งฝ่ายสนับสนุนและ

คัดค้านร่างรัฐธรรมนูญ 

ปฏิบัติการช่วงชิงการครองอ�ำนาจน�ำในสนามประชามติ
	 หทัยกาญจน์ได้ให้สัญญากับผู้อ่านในช่วงเกริ่นน�ำของบทที่ 36 ว่า 

4	วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มี 5 บท บทที่ 1 บทน�ำ บทที่ 2 นัยทางการเมืองของประชามติในบริบทรัฐทหาร บทที่ 
3 ปฏบิตักิารช่วงชงิการครองอ�ำนาจน�ำในสนามประชามต ิบทที ่4 วาทกรรมรฐัธรรมนญูในสนามประชามติ 
และบทที่ 5 ภาพลักษณ์รัฐธรรมนูญกับนัยแห่งการยอมรับผลประชามติ. 	

5	วิทยานิพนธ์ฉบับนี้วัตถุประสงค์ของการศึกษา 3 ข้อ (1) เพื่อศึกษากลยุทธ์การช่วงชิงให้ความหมายของ
ร่างรัฐธรรมนูญของผู้น�ำทางความคิดทั้งฝ่ายสนับสนุนและคัดค้านร่างรัฐธรรมนูญ (2) เพื่อแสดงให้เห็นถึง
ชุดของวาทกรรมที่เกิดขึ้นในระหว่างการออกเสียงประชามติร่างรัฐธรรมนูญ (3) เพื่อเป็นทางเลือกในการ
อธิบายกระบวนการประชามติ อันถือเป็นปรากฏการณ์ส�ำคัญทางการเมืองของไทย.	

6	บทนี้มีทั้งหมด 90 หน้า ตั้งแต่หน้า 114-204 โดยแบ่งโครงสร้างบทออกเป็น 2 ส่วนหลัก ส่วนแรก ปฏิบัติ
การของรัฐเพื่อสร้างภาวะการครองอ�ำนาจน�ำ ได้แก่ คณะกรรมการการเลือกตั้ง (กกต.) คณะกรรมการ
ร่างรัฐธรรมนูญ (กรธ.) สภานิติบัญญัติแห่งชาติ (สนช.) รัฐบาลคณะรักษาความสงบแห่งชาติ (ครม. และ 
คสช.) อันประกอบด้วยกระทรวงมหาดไทย กระทรวงศึกษาธิการ กระทรวงสาธารณสุข กองทัพ ส�ำนักงาน
ต�ำรวจแห่งชาติ (สตช.) และกรมประชาสัมพันธ์ (กปส.) ส่วนสอง ปฏิบัติการตอบโต้ของกลุ่มบุคคล/
องค์กรอืน่ทีไ่ม่ใช่หน่วยงานของภาครฐั เพือ่ต่อต้านการครองอ�ำนาจน�ำ ได้แก่ พรรคการเมอืง กลุม่การเมอืง  
นักวิชาการ/นักศึกษา/นักกิจกรรม และองค์กรพัฒนาเอกชน (เอ็นจีโอ) องค์กรระหว่างประเทศ.	
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	 “บทนีจ้ะส�ำรวจปฏบิตักิารของรฐัเพือ่สร้างภาวะการครองอ�ำนาจน�ำ เพือ่ 

ชีใ้ห้เหน็ว่า องค์กรเหล่านีส้ร้างค�ำอธบิายต่อกระบวนการประชามตร่ิางรฐัธรรมนญู

อย่างไร สร้างบริบทอะไรขึ้นมารองรับค�ำอธิบายเหล่านั้น อาศัยกลไกใดเป็น

เครื่องมือในการสื่อสารต่อสังคม และฝ่ายที่ไม่มีอ�ำนาจรัฐตอบสนองการครอง

อ�ำนาจน�ำอย่างไร ใช้กลไกใดตอบโต้ สดุท้ายท�ำให้เกดิภาพลกัษณ์ ภาพจ�ำอย่างไร 

ต่อการออกเสียงประชามติครั้งที่ 2 ของประเทศ”

	 สิง่ทีผู่เ้ขยีนสนใจต่อบทนีค้อื อาศยักลไกใดเป็นเครือ่งมอืในการสือ่สาร

ต่อสังคม 

	 ข้อค้นพบที่น่าสนใจคือ

	 “ยทุธศาสตร์ส�ำคญัของฝ่ายถอืครองอ�ำนาจรฐัในประชามตคิรัง้ที ่2 ของ

ประเทศคอื การน�ำสือ่บคุคล (personal media) ซึง่ถอืเป็นช่องทางการสือ่สาร

แบบเก่า ทว่ามีประสิทธิภาพในการโน้มน้าวใจ โดยอาศัยบุคคลเป็นช่องทาง

น�ำพาสารไปสู่กลุ่มเป้าหมายมาใช้เป็น “กลไกหลัก” ในการเผยแพร่เนื้อหาร่าง

รัฐธรรมนูญและประชาสัมพันธ์กระบวนการประชามติ จุดแข็งของสื่อประเภทนี้

อยูท่ีก่ารอาศยัความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลสร้างความน่าเชือ่ถอืให้ตวัสาร ไม่ว่าจะ

เป็นความสมัพนัธ์เชงิโครงสร้างอ�ำนาจหรอืความสมัพนัธ์ส่วนตวั ผูส่้งสารสามารถ

เลอืกประเดน็สือ่สารให้สอดคล้องกบักลุม่ผูร้บัสารได้ และยงัสงัเกตปฏกิริยิาของ

ผู้รับสารได้ด้วย” (หน้า 115)

	 หทัยกาญจน์ระบุว่า “การใช้สื่อบุคคล” เป็นยุทธศาสตร์ส�ำคัญของฝ่าย

ถอืครองอ�ำนาจรฐัในประชามตคิรัง้นี ้กล่าวคอื นอกจากเครอืข่าย กกต. ทีท่�ำงาน

ในพื้นที่ทั้ง กกต. จังหวัด และอาสาสมัครประชาธิปไตย ยังสามารถน�ำสารเรื่อง

ประชามตจิากส่วนกลางไปสือ่ในท้องทีต่่างๆ ได้ โดย กกต. มอี�ำนาจตามกฎหมาย

ในการดงึบคุลากรในเครอืข่ายอ�ำนาจรฐัมาเป็น “ผูช่้วยเหลอืการปฏบิตังิาน” โดย

ได้สร้าง “เครือข่ายสื่อบุคคลเฉพาะกิจ” ขึ้นถึง 4 ชุด ได้แก่ เครือข่ายวิทยากร

กระบวนการ (ครู ก. ข. ค.) เครือข่ายฝ่ายปกครอง เครือข่ายครู กศน. และ

เครือข่าย รด. จิตอาสา เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการและ 

ขั้นตอนการออกเสียงประชามติตามแนวทางของ กกต. (หน้า 118)
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	 หทัยกาญจน์ยังมีข้อสังเกตว่า การที่ กกต. เลือกน�ำเอกสารร่าง
รัฐธรรมนูญฉบับเต็มจัดเป็นชุด แล้วส่งไปยังหน่วยงานราชการทั้งส่วนกลางและ
ภมูภิาค รวมถงึองค์กรปกครองส่วนท้องถิน่ เป็นการด�ำเนนิการทีส่อดคล้องกบัการ
สร้างเครอืข่าย “สือ่บคุคลเฉพาะกจิ” ของ กกต. และ กรธ. ท�ำให้การ “รวมศนูย์” 
ข้อมูลข่าวสารเป็นไปอย่างสมบูรณ์ หากประชาชนทั่วไปต้องการทราบข้อมูล 
เพิ่มเติมเกี่ยวกับร่างรัฐธรรมนูญ ก็ต้องไปดู-ไปฟัง-ไปขอค�ำอธิบายจากคนกลุ่มนี้ 
ซึ่งง่ายต่อการควบคุมทิศทางข้อมูลข่าวสารในช่วงประชามติ (หน้า 125) 
	 นอกเหนือจากที่ กกต., กรธ. และ สนช. ได้ใช้กลยุทธ์การสื่อสารแบบ
ผสมผสาน ทั้งสื่อดั้งเดิม สื่อใหม่ และการท�ำเพลงรณรงค์ (ดูตารางที่ 1)

ตารางที่ 1	 ฝ่ายถือครองอ�ำนาจรัฐกับเครื่องมือในการสื่อสารต่อสังคม

องค์กร
ของรัฐ

คณะกรรมการการ
เลือกตั้ง (กกต.)

คณะกรรมการร่าง
รัฐธรรมนูญ (กรธ.)

สภานิติบัญญัติ
แห่งชาติ (สนช.)

รัฐบาลคณะรักษา
ความสงบแห่งชาติ 
(ครม. และ คสช.)

เครื่องมือ
ในการ	
สื่อสาร

1. การเปิดเวทีชี้แจง 
2.	การปล่อยขบวน	

รณรงค์
3. การใช้สื่อบุคคล 
4.	การแจกเอกสาร
	 เผยแพร่สาระส�ำคัญ

ร่างรัฐธรรมนูญและ
ชีแ้จงขัน้ตอนการออก

	 เสียงประชามติ 
5.	การโฆษณาประชา-	

สัมพันธ์ผ่าน	
หนังสือพิมพ์

6. การจัดรายการพิเศษ
ผ่านสถานีวิทยุ

	 และวิทยุโทรทัศน์ 
7.	การโฆษณา	

ประชาสัมพันธ์ผ่าน	
สื่อสังคมออนไลน์ 

8.	การจัดท�ำเพลง	
รณรงค์

1.	 ใช้สื่อบุคคล 
2.	การเปิดเวทีชี้แจง 
3.	การแจกเอกสาร	

เผยแพร่สาระ	
ส�ำคัญร่าง	
รัฐธรรมนูญ 

4.	การจัดรายการ	
พิเศษผ่านสถานี	
วิทยุและวิทยุ	
โทรทัศน์ 

5.	การโฆษณา
	 ประชาสมัพนัธ์ผ่าน

สื่อสังคมออนไลน์ 
6.	การจัดท�ำเพลง	

รณรงค์

1.	การเปิดเวทีชี้แจง
2.	การแจกเอกสาร

เผยแพร่สาระ	
ส�ำคัญของค�ำถาม
พ่วง 

3.	การจัดท�ำเพลง	
รณรงค์

ในส่วนนี้ประกอบด้วย
กระทรวงมหาดไทย 
กระทรวงศึกษาธิการ 
กระทรวงสาธารณสุข 
กองทัพ ส�ำนักงาน
ต�ำรวจแห่งชาติ และ
กรมประชาสัมพันธ ์ 
โดยใช ้ เครือข ่ายสื่อ
บุคคล ภายใต้ชื่อว่า 
“เครือข ่ายสื่อบุคคล
เฉพาะกิจ”
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กลุ่มบุคคล/องค์กรอื่นที่ไม่ใช่หน่วยงานของภาครัฐเพื่อต่อต้านการครอง
อ�ำนาจน�ำกับเครื่องมือในการสื่อสารต่อสังคม
	 หทัยกาญจน์ระบุว่า ด้วยข้อจ�ำกัดทางกฎหมาย ทั้งค�ำสั่งหัวหน้า คสช. 

ที่ 3/2558 ห้ามชุมนุมทางการเมืองเกินกว่า 5 คน, ประกาศ คสช. ฉบับที่ 

57/2557 ห้ามมิให้พรรคการเมืองด�ำเนินการประชุมหรือด�ำเนินกิจกรรมใดๆ  

ในทางการเมือง, พ.ร.บ. ว่าด้วยการออกเสียงประชามติร่างรัฐธรรมนูญ พ.ศ. 

2559 และประกาศคณะกรรมการการเลือกตั้ง (กกต.) เรื่อง “หลักเกณฑ์และ

วิธีการแสดงความคิดเห็นในการออกเสียงประชามติ พ.ศ. 2559” หรือที่รู้จัก

ในชื่อ “กฎเหล็ก 6 ข้อท�ำได้ 8 ข้อท�ำไม่ได้” ท�ำให้การแสดงความคิดเห็นของ

ประชาชนทั่วไปและองค์กรอื่นที่ไม่ใช่หน่วยงานภาครัฐ ไม่ว่าจะฝ่ายสนับสนุน

หรือคัดค้านร่างรัฐธรรมนูญค่อนข้างถูกจ�ำกัด และสุ่มเสี่ยงต่อการถูกตีความว่า 

มีความผิดทางกฎหมาย อย่างไรก็ตาม บรรดาผู้น�ำทางความคิดได้อาศัยกลยุทธ์

และช่องทางในการสื่อสารอย่างน้อย 5 ช่องทาง เพื่อถ่ายทอดความคิดเห็นและ

แสดงจดุยนืต่อร่างรฐัธรรมนญูก่อนถงึวนัลงประชามตปิระกอบด้วยการเปิดแถลง

ข่าวและออกแถลงการณ์ การร่วมเวทีสัมมนา/เสวนาวิชาการ การจัดท�ำสื่อเพื่อ

เผยแพร่และรณรงค์ การจดักจิกรรมเชงิสญัลกัษณ์ และการใช้สือ่สงัคมออนไลน์
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ตารางที่ 2	 เครื่องมือสื่อสารของกลุ่มบุคคล/องค์กรอื่นที่ไม่ใช่หน่วยงานภาครัฐ7

กลุ่ม
บุคคล/
องค์กร
อื่น

พรรคการเมือง กลุ่มการเมือง7 ปัญญาชน องค์กรพัฒนา
เอกชน 

(เอ็นจีโอ)

องค์กร
ระหว่างประเทศ

เครื่องมือ
ในการ	
สื่อสาร

พรรคเพื่อไทย
1.	สัมภาษณ์สื่อ
2.	แถลงการณ์
3.	สื่อสังคม	

ออนไลน์
(ท�ำแคมเปญ	
ประชามติ
แกนน�ำพรรค	
เพื่อไทย 17 คน	
พร้อมใจกัน	
โพสต์เฟซบุ๊ก	
ประกาศไม่รับ
ร่างรัฐธรรมนูญ)
พรรค	
ประชาธิปัตย์
1.	 สัมภาษณ์
2.	แถลงการณ์
ผ่านผู้น�ำพรรค
3.	โพสต์เฟซบุ๊ก

แนวร่วม	
ประชาธิปไตย
ต่อต้านเผด็จการ
แห่งชาติ (นปช.)
1. แถลงข่าว
2. โพสต์เฟซบุ๊ก
3. เฟซบุ๊กไลฟ์

คณะกรรมการ	
ประชาชนเพื่อ	
การเปลี่ยนแปลง	
ประเทศไทยให้	
เป็นประชาธปิไตย
ที่สมบูรณ์อันมี	
พระมหากษัตริย์	
ทรงเป็นประมุข 	
(กปปส.) 
1.	 แถลงข่าว
2.	ร้องทุกข์/
	 ร้องเรียน
3.	กิจกรรมเชิ ง

สัญลักษณ์
4.	เฟซบุ๊กไลฟ์
5.	จัดรายการ
	 พิเศษ

1.	 แถลงข่าว/ออก
แถลงการณ์

2.	จัดเวที	
สัมมนา/	
เสวนา

3.	จัดท�ำสื่อ
	 เผยแพร่/	

รณรงค์
4.	จัดกิจกรรม	

เชิงสัญลักษณ์
5.	ใช้สื่อสังคม	

ออนไลน์
6.	สร้าง “เครือ	

ข่ายความรู้”
 	 เพื่อต่อสู้กับ	

เครือข่ายสื่อ	
บุคคลของ	
รัฐบาล 

1.	 แถลงข่าว/	
	 แถลงการณ์
2.	จัดกิจกรรม	
	 เชิงสัญลักษณ์
3.	เผยผลส�ำรวจ	
	 ความคิดเห็น	
	 ประชาชน
4.	จัดเวทีเสวนา

เรียกร้องให้	
กระบวนการ
ออกเสียง	
ประชามติครั้งที่ 	
2 ของไทย เป็นไป 
อย่างเสรี เป็น	
ธรรม และเปิด	
กว้างให้ทุกฝ่าย
มีส่วนร่วมของ	
กระบวนการ	
ประชามติที่
พึงเป็น 

7	ความเคลือ่นไหวในช่วงนบัถอยหลงัประชามตร่ิางรฐัธรรมนญูของกลุม่การเมอืง 2 กลุม่หลกัคอื กลุม่ทีเ่รยีก
ตัวเองว่าแนวร่วมประชาธิปไตยต่อต้านเผด็จการแห่งชาติ (นปช.) และกลุ่มที่เรียกตัวเองว่าคณะกรรมการ
ประชาชนเพื่อการเปลี่ยนแปลงประเทศไทยให้เป็นประชาธิปไตยที่สมบูรณ์อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข (กปปส.) เกิดขึ้นในทั้งโลกออฟไลน์และออนไลน์ เมื่อพื้นที่ในโลกความเป็นจริงถูกปิดกั้นด้วยข้อ
กฎหมายหลายฉบับ แกนน�ำมวลชนทั้ง 2 กลุ่มจึงย้ายไปเคลื่อนไหวในสื่อสังคมออนไลน์ โดยมีบุคคล 2 คน 
คอยชิงไหวชิงพริบกันเพื่อแสดงจุดยืนคนละด้าน.	
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	 หทัยกาญจน์สรุปว่า ปัญญาชนถือเป็นหัวหอกหลักในการเผยแพร่

ความคดิเหน็ต่างต่อร่างรฐัธรรมนญูในช่วงประชามตทิัง้ในแง่การผลติสือ่สิง่พมิพ์  

สื่อออนไลน์ โดยได้น�ำชุดความคิดเหล่านั้นออกเผยแพร่ต่อสาธารณะ ผ่านการ

ออกแถลงการณ์ ถกเถียงเวทีสัมมนา/เสวนาวิชาการน�ำขึ้นสู่เว็บไซต์หรือน�ำออก

แจกจ่ายประชาชนเป็นการทั่วไป ต่อมาเมื่อมีนักศึกษาและนักกิจกรรม 13 คน

ถูกจับกุม คุมขัง ตั้งข้อหาจากการรณรงค์ให้ประชาชนไปลงประชามติไม่รับร่าง

รฐัธรรมนญู เสรภีาพทีห่ายไปของคนกลุม่นีไ้ด้กลายเป็น “สือ่ใหม่” ทีส่ะท้อนภาพ 

ความไม่เสรีและไม่เป็นธรรมของตัวกระบวนการประชามติจึงถือว่าปัญญาชน 

ทั้ง 13 คนเป็น “สื่อบุคคล” ที่ทรงพลังในการให้นิยามประชามติในครั้งนี้ และ

ท�ำให้ปัญญาชนอีกหลายกลุ่มผลิตสื่อสัญลักษณ์อื่นๆ เพื่อยืนยันหลักการว่าการ

รณรงค์ให้รบัหรอืไม่รบัร่างรฐัธรรมนญูไม่ใช่สิง่ผดิกฎหมาย และพวกเขาไม่สมควร

เป็นอาชญากรที่ต้องคดีอาญา เพียงเพราะมีความเห็นต่างจากรัฐไทย

สื่อบุคคลเฉพาะกิจ: กลยุทธ์เครือข่ายการสื่อสาร

ภาพที่ 1	 เครือข่าย “สื่อบุคคลเฉพาะกิจ” ภายใต้ กกต. และ กรธ.

 

7 

4.เฟซบุ๊กไลฟ์ 
5.จดัรายการ
พเิศษ 

 
 
 หทยักาญจน์สรุปว่า ปัญญาชนถอืเป็นหวัหอกหลกัในการเผยแพร่ความคดิเหน็ต่างต่อร่าง
รฐัธรรมนูญในช่วงประชามตทิัง้ในแง่การผลติสื่อสิง่พมิพ ์สื่อออนไลน์ โดยไดน้ าชุดความคดิเหล่านัน้ออก
เผยแพร่ต่อสาธารณะ ผ่านการออกแถลงการณ์ ถกเถียงเวทสีมัมนา/เสวนาวชิาการน าขึน้สู่เวบ็ไซต์หรอื
น าออกแจกจ่ายประชาชนเป็นการทัว่ไป ต่อมาเมื่อมนีักศกึษาและนักกจิกรรม13 คนถูกจบักุม คุมขงั ตัง้
ขอ้หาจากการรณรงคใ์หป้ระชาชนไปลงประชามตไิม่รบัร่างรฐัธรรมนูญ เสรภีาพทีห่ายไปของคนกลุ่มนี้
ไดก้ลายเป็น “สื่อใหม่” ทีส่ะท้อนภาพความไม่เสรแีละไม่เป็นธรรมของตวักระบวนการประชามตจิงึถอืว่า
ปัญญาชนทัง้ 13 คนเป็น “สื่อบุคคล” ที่ทรงพลงัในการใหน้ิยามประชามตใินครัง้นี้ และท าใหปั้ญญาชน
อกีหลายกลุ่มผลติสื่อสญัลกัษณ์อื่นๆ เพื่อยนืยนัหลกัการว่าการรณรงคใ์หร้บัหรอืไม่รบัร่างรฐัธรรมนูญ
ไม่ใช่สิง่ผดิกฎหมาย และพวกเขาไม่สมควรเป็นอาชญากรทีต้่องคดอีาญา เพยีงเพราะมคีวามเหน็ต่าง
จากรฐัไทย 
 
ส่ือบุคคลเฉพาะกิจ: กลยุทธ์เครือข่ายการส่ือสาร 
 
ภาพท่ี 1 เครอืข่าย “สื่อบุคคลเฉพาะกจิ” ภายใต้ กกต. และ กรธ. 
 

 
 
  

มหาดไทย

ศกึษาธิการ

สาธารณสขุ

กองทพั

ส านักงาน
ต ารวจแห่งชาติ

กรม
ประชาสมัพนัธ์

เครือข่าย
“สื่อบุคคลเฉพาะกิจ”
กกต. และ กรธ.
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	 ในวทิยานพินธ์ฉบบันีร้ะบวุ่า “เครอืข่ายสือ่บคุคล” ท�ำหน้าทีเ่ผยแพร่สาระ 

ส�ำคัญของร่างรัฐธรรมนูญให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด โดยกระทรวงมหาดไทย 

มอบหมายให้ครู ก. มีหน้าที่ส�ำคัญ 3 ประการคือ (1) คอยตอบค�ำถามครู ข. 

และ ค. ในระหว่างการฝึกอบรมและหลังอบรม (2) คอยติดตามการปฏิบัติงาน

ของครู ข. และ (3) คอยติดตามและประเมินผลการตระหนักรู้และเข้าใจสาระ

ส�ำคัญของร่างรัฐธรรมนูญของประชาชน โดยแบ่งการท�ำงานออกเป็น 3 ช่วง 

ได้แก่ วันที่ 15-30 มิถุนายน, วันที่ 1-15 กรกฎาคม และวันที่ 16-31 กรกฎาคม 

และต้องรายงานผลให้กระทรวงมหาดไทยรับทราบภายใน 4 วันหลังสิ้นรอบการ

ประเมิน (หน้า 138)

	 พร้อมกนันัน้ วทิยานพินธ์ฉบบันีย้งัชีใ้ห้เหน็ถงึเครอืข่ายสือ่บคุคล ในนาม 

“สื่อบุคคลเฉพาะกิจ” ภายใต้การก�ำกับของ กกต. และ กรธ. โดยโยงใยไปถึง

หน่วยงานของรัฐ อันได้แก่ กระทรวงมหาดไทย กระทรวงศึกษาธิการ กระทรวง

สาธารณสุข กองทัพ ส�ำนักงานต�ำรวจแห่งชาติ และกรมประชาสัมพันธ์

	 หทัยกาญจน์ระบุว่า กระทรวงศึกษาธิการถือเป็นอีกส่วนราชการที่มี

เครือข่ายมวลชนทั่วประเทศ นอกจาก กรธ. จะขอความร่วมมือให้ส่งข้าราชการ

ในสังกัดมาร่วมเป็นวิทยากรกระบวนการเผยแพร่ร่างรัฐธรรมนูญ หรือครู ก. 

ข. ค. แล้ว โดยระบุคุณสมบัติของครู ก. ซึ่งมีจังหวัดละ 5 คนไว้ว่าอยากให้

มี “ศึกษาธิการจังหวัดหรือผู้แทน” รวมอยู่ด้วย ส�ำนักงาน กกต. ยังขอความ

ร่วมมือให้กระทรวงศึกษาธิการช่วยประชาสัมพันธ์การออกเสียงประชามติ 

ร่างรัฐธรรมนูญให้ประชาชนรับทราบ (หน้า 146)

	 ในการออกเสียงประชามติปี 2559 กระทรวงสาธารณสุขซึ่งมีเครือข่าย

อาสาสมัครสาธารณสุขประจ�ำหมู่บ้าน (อสม.) ทั่วประเทศ เป็นอีกหน่วยงานที่ 

กรธ. ขอความร่วมมือให้ส่งข้าราชการในสังกัดมาร่วมเป็นวิทยากรกระบวนการ

เผยแพร่ร่างรัฐธรรมนูญ หรือครู ก. ข. ค. โดย กรธ. ขอให้ส่ง “นายแพทย์

สาธารณสุขจังหวัดหรือผู้แทน” ร่วมเป็น 1 ใน 5 ครู ก. ของแต่ละจังหวัด และ

ส่ง อสม. ร่วมเป็น 1 ใน 4 ตัวแทนหมู่บ้าน หรือครู ค. ท�ำหน้าที่อธิบายและ

ชี้แจงสาระส�ำคัญของร่างรัฐธรรมนูญให้ประชาชนในหมู่บ้านทราบแบบตัวต่อตัว 

(หน้า 147) 
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ตารางที่ 3	 เครือข่ายสื่อบุคคลของฝ่ายรัฐช่วงประชามติ

สื่อบุคคล หน่วยงาน จ�ำนวน

วิทยากรกระบวนการเผยแพร่ร่างรัฐธรรมนูญ 	

(ครู ก. ข. ค.)

กรธ. 3.3 แสนคน

วิทยากรกระบวนการเผยแพร่กระบวนการ	

ประชามติ (ครู ก. ข. ค.)

กกต. 1 แสนคน

รด. จิตอาสาเผยแพร่กระบวนการประชามติ ทบ. และ กกต. 1 แสนคน

ครู กศน. เผยแพร่กระบวนการประชามติ ศธ. และ กกต. 1.2 พันคน

วิทยากรกระบวนการเผยแพร่ค�ำถามพ่วง สนช. และ สปท. 165 คน

รวม ทุกหน่วยงาน 5.31 แสนคน

ผู้บังคับบัญชาระดับสูงสั่งการให้สนับสนุนภารกิจ

- ข้าราชการทั่วไปในสังกัด ศธ. 8 แสนคน

- ข้าราชการทั่วไปในสังกัด สตช. 3 แสนนาย

- ข้าราชการทั่วไปในสังกัด กองทัพ 3 แสนนาย

รวม ทุกหน่วยงาน 1.93 ล้านคน

ที่มา:	จากการเกบ็รวบรวมข้อมลูของผูว้จิยัจากแหล่งข้อมลูหนงัสอืพมิพ์ (มตชิน ไทยรฐั  

		  ไทยโพสต์) ตั้งแต่วันที่ 29 มีนาคม - 10 กันยายน 2559 (หทัยกาญจน์  

		  ตรีสุวรรณ, 2560)

	 ในวทิยานพินธ์ฉบบันีร้ะบวุ่า มชียั ฤชพุนัธุ ์ได้ท�ำหนงัสอืถงึปลดักระทรวง

มหาดไทย ลงวันที่ 2 พฤษภาคม 2559 เรื่องขอความร่วมมือในการเผยแพร่ 

และประชาสมัพนัธ์ร่างรฐัธรรมนญู เนือ่งจากพจิารณาแล้วเหน็ว่า “เป็นหน่วยงาน 

ที่เข้าถึงเครือข่ายของประชาชนได้ทุกจังหวัดทั่วประเทศ” กลายเป็นที่มาของ

การสร้างวิทยากรระดับจังหวัดที่เรียกว่า “ครู ก.” จังหวัดละ 5 คน จ�ำนวน 76 

จังหวัด รวม 380 คน วิทยากรระดับอ�ำเภอหรือ “ครู ข.” อ�ำเภอละ 10 คน 
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จ�ำนวน 878 อ�ำเภอ รวม 8,780 คน และวิทยากรระดับพื้นที่/หมู่บ้าน/ชุมชน 

หรือ “ครู ค.” หมู่บ้านละ 4 คน จ�ำนวน 80,491 หมู่บ้าน รวม 321,964 คน 

นั่นหมายความว่า กรธ. สร้าง “เครือข่ายสื่อบุคคลเฉพาะกิจ” ไว้ถึง 331,124 คน 

ไม่รวมกรุงเทพมหานคร (หน้า 126)

	 ในบทนี้ยังระบุว่า พล.อ.ประยุทธ์ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรีเน้นย�้ำ

ว่า ต้องให้ความส�ำคัญกับการคัดเลือกวิทยากรทุกระดับ ส่งเสริมการมีส่วนร่วม

ของประชาชนโดยเฉพาะในระดับหมู่บ้าน/ชุมชน เช่น กรรมการหมู่บ้าน อสม. 

สมาชิกสหกรณ์ คณะกรรมการกองทุนหมู่บ้านและชุมชนเมืองแห่งชาติ (กทบ.) 

แกนน�ำกลุ่มออมทรัพย์ กลุ่มดูแลป่า เป็นต้น (หน้า 136) 

	 หทัยกาญจน์สรุปว่า รัฐบาล คสช. ได้อาศัยอ�ำนาจในฐานะฝ่ายบริหาร

ควบคุมทิศทางการออกเสียงประชามติร่างรัฐธรรมนูญให้เป็นไปตามต้องการ 

โดยใช้เครือข่ายบุคลากรภาครัฐ ท�ำ 2 ภารกิจคือ การรณรงค์ให้ข้อมูลข่าวสาร

แก่ประชาชน และการควบคุมรักษาความสงบเรียบร้อย นอกจากนี้ ยังมีพื้นที่

ในการสื่อสารมากกว่า โดยสามารถสื่อสารกับประชาชนทั้งประเทศ ผ่านสถานี

วทิยแุละโทรทศัน์ในเครอืข่ายกรมประชาสมัพนัธ์ นอกเหนอืจากการส่งสือ่บคุคล

เฉพาะกิจออกเคาะประตูบ้านประชาชน (หน้า 156)
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			   £ เปลี่ยนที่อยู่ในการจัดส่ง

โดยช�ำระเงินค่าสมาชิก	

£ จ�ำนวน 320 บาท (วารสารวิชาการ “วารสารศาสตร์” 3 เล่ม รวมค่าจัดส่ง)

	 เข้าบัญชี	 คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน	

			  ธนาคารไทยพาณิชย์ สาขาย่อยท่าพระจันทร์

			  เลขที่บัญชี 114-2-05215-5

สถานที่จัดส่ง	

£ บ้าน 	 ที่อยู่_______________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

โทรศัพท์_________________________โทรศัพท์มือถือ________________________ 
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การส่งบทความเพื่อตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ “วารสารศาสตร์”

	 วารสารศาสตร์ เป็นวารสารวชิาการรายสีเ่ดอืนของคณะวารสารศาสตร์และสือ่สารมวลชน 

มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ มกี�ำหนดปิดรบัต้นฉบบัดงันี ้ฉบบัที ่1 (มกราคม – เมษายน) ปิดรบัต้นฉบบั

วันที่ 30 พฤศจิกายน ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม – สิงหาคม) ปิดรับต้นฉบับวันที่ 28 กุมภาพันธ์ และ

ฉบับที่ 3 (กันยายน – ธันวาคม) ปิดรับต้นฉบับวันที่ 30 มิถุนายน

คุณลักษณะของบทความ

1.	 เป็นบทความที่มีคุณลักษณะตามเกณฑ์ของ อ.ก.ม. มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ซึ่งได้แก่

	 •	 บทความวิเคราะห์วิจัย (Research Article)

	 •	 เอกสารกรณีศึกษา (Case Material)

	 •	 บทความส�ำรวจวิชา (Survey Article)

	 •	 บทความวิจารณ์ (Review Article)

	 •	 บทความทางวิชาการ (Theoretical Article)

	 •	 รายงานส�ำรวจ (Survey Report) 

	 ทัง้นี ้ไม่รวมงานวทิยานพินธ์ของผูเ้ขยีนบทความ บทความประเภทงานแปล และเอกสารประกอบ

ค�ำบรรยาย 

2.	 ไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ที่ใดมาก่อน และไม่อยู่ระหว่างรอการพิจารณาจากส�ำนักพิมพ์อื่น

3.	 หากเป็นงานวจิยัดเีด่นทีเ่คยตพีมิพ์มาก่อนแล้ว ต้องมกีารน�ำมาวเิคราะห์ด้วยมมุมองใหม่ น�ำเสนอ

ข้อมูลใหม่โดยได้รับอนุญาตจากผู้เขียน

4.	ผู้เขียนหรือผู้เขียนร่วมได้รับอนุญาตให้ตีพิมพ์เผยแพร่ข้อมูลในวารสารวิชาการ

5.	ผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิอย่างน้อย 2 คน และ/หรือ การอ่านเพื่อปรับแก้ไขจาก

บรรณาธกิาร หรอืบรรณาธกิารรบัเชญิ ตามก�ำหนดเวลาของกองบรรณาธกิาร ทัง้นี ้ผูท้รงคณุวฒุิ

จะคัดเลือกตามสาขาวิชาหรือประเด็นเนื้อหาที่อยู่ในบทความนั้นๆ และหากเป็นบทความจาก 

ผู้เขียนภายในมหาวิทยาลัย จะต้องได้รับพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกหน่วยงาน จ�ำนวน  

2 คน และไม่ได้มส่ีวนได้ส่วนเสยีกบัผูเ้ขยีน โดยชือ่ของผูเ้ขยีนและผูป้ระเมนิจะเป็นไปในลกัษณะ

ปกปิด หรือ double blinded

 

การส่งต้นฉบับเนื้อหา

1.	 จัดพิมพ์เนื้อหาด้วยอักษร Cordia New ขนาด 15 pt ในโปรแกรม Microsoft Word (ไฟล์ .doc)

2.	 ควรมีความยาว 15-20 หน้ากระดาษ A4 พร้อมจัดเรียงภาพประกอบลงในไฟล์ Microsoft Word

3.	 ส่งพร้อมบทคัดย่อและค�ำส�ำคัญ เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

4.	 ระบุชื่อ นามสกุล ต�ำแหน่งวิชาการ และสังกัดของผู้เขียนเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ
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5.	 ส่งต้นฉบบัพร้อมไฟล์ทีเ่กีย่วข้อง (เช่น ภาพประกอบ ตาราง แผนภมู)ิ ลงในแผ่นซดีทีางไปรษณย์ี 

หรอือเีมลมายงักองบรรณาธกิาร หรอืส่งผ่านระบบออนไลน์ทาง https://tci-thaijo.org/index.php/

jcmag

การส่งไฟล์ภาพประกอบ 

1.	 ส่งไฟล์ภาพประกอบ (เช่นไฟล์ .jpg) แยกจากไฟล์เนื้อหาของบทความ

2.	 ความละเอียดภาพไม่ต�่ำกว่า 300 dpi/inch หรือไม่ต�่ำกว่า 2 MB ต่อภาพ

3.	 ระบุชื่อไฟล์ให้ตรงตามหมายเลขภาพในเนื้อหาบทความ 

จริยธรรมการตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานและบทความวิชาการ

1.	 จรยิธรรมของผูเ้ขยีนบทความ บทความทีน่พินธ์ขึน้และตพีมิพ์ในวารสารวชิาการ วารสารศาสตร์ 

ต้องเป็นงานเขยีน ความคดิ หรอืงานสร้างสรรค์ ทีม่ใิช่การลอกเลยีนผลงานวชิาการ (plagiarism) 

และต้องจัดท�ำการอ้างอิงผลงานในเนื้อหาหรือบรรณานุกรมอย่างชัดเจน 

2.	 จริยธรรมของผู้อ่านประเมินบทความ การอ่านประเมินต้นฉบับบทความในวารสารวิชาการ 

วารสารศาสตร์ เป็นการประเมินแบบปิด (blind evaluation) ผู้ประเมินจักต้องไม่เปิดเผยผลการ

ประเมินของตนต่อสาธารณะ และให้ถือว่าการประเมินดังกล่าวเป็นความลับ

3.	จรยิธรรมของกองบรรณาธกิาร กองบรรณาธกิารมคีวามรบัผดิชอบวารสารวชิาการ วารสารศาสตร์ 

ให้ตรงตามก�ำหนดและวาระในการตีพิมพ์

การเขียนเอกสารอ้างอิงและบรรณานุกรม

•	 การอ้างอิงในบทความ กรณีผู้เขียนต้องระบุแหล่งที่มาของข้อมูลในเนื้อหาบทความ ให้ใช้วิธีการ

อ้างอิงในส่วนของเนื้อเรื่องแบบนาม-ปี (author-date in text citation) โดยระบุชื่อผู้แต่งที่อ้างอิง 

(ถ้าเป็นคนไทยระบุทั้งชื่อและนามสกุล ส่วนต่างชาติใช้ระบุเพียงชื่อสกุลเท่านั้น) พร้อมปีที่พิมพ์

เอกสาร และอ้างอิงไว้ข้างหน้าหรือข้างหลังข้อความเพื่อบอกแหล่งที่มาของข้อความนั้น และควร

ระบเุลขหน้าของเอกสารทีอ้่างองิไว้ด้วย กรณทีีอ้่างมาแบบค�ำต่อค�ำ ต้องระบเุลขหน้าของเอกสาร

ที่อ้างอิงทุกครั้ง

•	 การอ้างอิงท้ายบทความ หากมีการอ้างอิงในบทความ ให้จัดท�ำรายการเอกสารอ้างอิงเป็น

บรรณานุกรม (bibliography) ท้ายเรื่องไว้ด้วย โดยรวบรวมเอกสารทั้งหมดที่ผู้เขียนอ้างอิงใน

บทความ ในการเขียนบทความให้จัดเรียงรายการตามล�ำดับตัวอักษรผู้แต่งภาษาไทยและภาษา

อังกฤษ โดยใช้รูปแบบการเขียนเอกสารอ้างอิงแบบ APA (American Psychology Association) 

ดังตัวอย่างต่อไปนี้
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1. หนังสือ

ชื่อผู้แต่ง, (ปีที่พิมพ์), ชื่อเรื่อง, ครั้งที่พิมพ์ (ถ้ามี), สถานที่พิมพ์: ส�ำนักพิมพ์.

กติมิา สรุสนธ ิ(2548), ความรูท้างการสือ่สาร, พมิพ์ครัง้ที ่4, กรงุเทพฯ: คณะวารสารศาสตร์

และสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.

พิศิษฐ์ ชวาลาธวัช และคณะ (2539), การรายงานข่าวชั้นสูง, กรุงเทพฯ: ดอกหญ้า.

สุวรรณา สถาอานันท์ และเนื่องน้อย บุณยเนตร (2537), ค�ำ: ร่องรอยความคิดความเชื่อไทย, 

พิมพ์ครั้งที่ 2, กรุงเทพฯ: ส�ำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.

McQuail, D. (2005), McQuail’s Mass Communication Theory, 5th ed., London: Sage. 

Sharrock, W. et al. (2003), Understanding Modern Sociology, London: Sage. 

Windhal, S. and Signitzer, B. (2009), Using Communication Theory: An Introduction 

to Planned Communication, Los Angeles: Sage.

2. บทความในวารสาร หนังสือพิมพ์ และหนังสือรวมเล่ม

	 2.1	 บทความในวารสาร

ชื่อผู้เขียน (ปีที่พิมพ์), “ชื่อบทความ”, ชื่อวารสาร, ปีที่(ฉบับที่): เลขหน้า (ถ้ามี).

เกศราพร ทองพุ ่มพฤกษา (2561), “การน�ำเสนอภาพความเป็นแม่ในหนังสือเด็กใน

ประเทศไทย”, วารสารศาสตร์, 11(2): 113-160.

	 2.2 บทความ ข่าว หรือคอลัมน์จากหนังสือพิมพ์ 

ชื่อผู้เขียน (ปีที่พิมพ์), “ชื่อบทความหรือชื่อหัวข้อในคอลัมน์”, ชื่อหนังสือพิมพ์, วันที่/เดือน: 

เลขหน้า.

สุจิตต์ วงษ์เทศ (2548), “กระทะปฏิวัติอาหารไทย”, มติชน, 22 กันยายน: 34.

	 2.3 บทความในหนังสือรวมเล่ม

ชื่อผู้เขียน (ปีที่พิมพ์), “ชื่อบทความ/งานเขียน”, ใน ชื่อผู้แต่งหนังสือ (บ.ก.), ชื่อเรื่องหนังสือ, 

ครั้งที่พิมพ์ (ถ้ามี), สถานที่พิมพ์: ส�ำนักพิมพ์.

ภัทธีรา สารากรบริรักษ์ (2558), “ธุรกิจเพลง”, ใน สมสุข หินวิมาน และคณะ (บ.ก.), ธุรกิจ

สื่อสารมวลชน, กรุงเทพฯ: ส�ำนักพิมพ์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.

3. รายงานการวิจัย วิทยานิพนธ์ หรือสารนิพนธ์

ชื่อผู้วิจัย (ปีที่พิมพ์), ชื่อรายงานวิจัย วิทยานิพนธ์ หรือสารนิพนธ์, สถาบันต้นสังกัดหรือ 

รายละเอียดของระดับวุฒิปริญญาของรายงานวิจัยดังกล่าว.

ไวยวุฒิ วุฒิอรรถสาร (2556), การสื่อสารกับการสร้างอัตลักษณ์ของคนหูหนวกไทย, 

วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต สาขาสื่อสารมวลชน คณะวารสารศาสตร์และสื่อสาร

มวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.
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4. เอกสารที่ไม่เป็นเล่ม เช่น เอกสารประกอบการสอน เอกสารอัดส�ำเนา แผ่นพับ

	 ให้ผู้เขียนระบุคุณลักษณะของสิ่งพิมพ์ดังกล่าวไว้ท้ายการอ้างอิง เช่น 

คณะวารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (2561), รายงานผลการ

ด�ำเนนิงานของหลกัสตูรวารสารศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวชิาสือ่สารมวลชน (ปรบัปรงุ 

พ.ศ. 2559), เอกสารอัดส�ำเนา.

5. ข้อมูลออนไลน์ หรือสารสนเทศบนอินเทอร์เน็ต

	 ให้ระบุข้อมูลจากหนังสือ บทความ หรือเนื้อหาที่อ้างอิง จากนั้นตามด้วยแหล่งที่มาและ

วันเดือนปีที่สืบค้นจากฐานข้อมูลออนไลน์ ดังตัวอย่าง

ระพีพรรณ พัฒนาเวช และคณะทํางานห้องสมุดไทยคิด (มปป.), คู่มือการคัดเลือกหนังสือ

ส�ำหรับเด็กแต่ละวัย, สืบค้นเมื่อ 15 ตุลาคม 2560, จาก https://www.tkpark.or.th/

stocks/extra/000597.pdf

Flood, A. (2011), “Study Finds Huge Gender Imbalance in Children’s Literature”, 

The Guardian, retrieved 24 July 2016, from https://www.theguardian.com/
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