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บทคััดย่่อ
งานวิิจััยฉบัับนี้� มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อนำเสนอประเพณีี

ผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดผ่่านสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ  
มีีความมุ่่�งหมายให้้กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดเกิิดทััศนคติิที่่�ดีี  
มีีความต้้องการท่่องเที่่�ยวในประเพณีี และตััดสิินใจเดิินทาง
ไปเยี่่�ยมชมประเพณีีผีีตาโขนในลำดัับต่่อไป โดยได้้สำรวจ
ความคิิดเห็็นและทััศนคติิของเจเนอเรชัันแซดที่่�อาศััยอยู่่�ใน 
กรุงุเทพมหานคร มีอีายุรุะหว่่าง 15-22 ปีี ที่่�มีีต่่อประเพณีผีีตีาโขน  
ด้้วยแบบสอบถามออนไลน์และใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบสะดวก 
จากนั้้�นนำข้้อมููลที่่�ได้้มาสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ  
ในประเด็็นสิ่่�งแวดล้้อมเพื่่�อให้้สามารถเชื่่�อมโยงและเข้้าถึึง
กลุ่่�มตััวอย่่างได้้เป็็นอย่่างดีี โดยผลงานสำเร็็จมีีความยาว  
3 นาทีี 23 วินิาทีี และให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญและกลุ่่�มเจเนอเรชันัแซด
ประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อ ผลการวิิจััยพบว่่า ก่่อนการรัับชม 
สื่่�อแอนิิเมชันั 2 มิติิ ิกลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดรู้้�จักัประเพณีีผีตีาโขน  
ร้้อยละ 93 ไม่่ทราบความเป็็นมาของประเพณีี ร้้อยละ  
55 ไม่่เคยมีีประสบการณ์์ร่่วมในประเพณีี ร้้อยละ 92  
มีทีัศันคติเป็็นบวกต่่อประเพณีี ร้อ้ยละ 51 และสนใจเยี่่�ยมชม 
ประเพณีี ร้้อยละ 76 หลัังการรัับชมสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ  
พบว่่า กลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดพึงึพอใจกับัการนำเสนอวัฒันธรรม 
ด้้วยสื่่�อแอนิิเมชัันที่่�มีีเนื้้�อหาระยะสั้้�นกระชัับ เข้้าใจง่่าย  

ตรงประเด็็นและไม่่ซับซ้อน การเล่่าเนื้้�อเร่ื่�องด้้วยการเปรีียบ
เทีียบเป็็นโลกคู่่�ขนาน และดนตรีีร่่วมสมััยที่่�ผสมผสาน
ระหว่่างดนตรีีสมััยนิิยมกัับเครื่่�องดนตรีีภายในวััฒนธรรม

คำสำคััญ: แอนิิเมชััน 2 มิิติิ, ประเพณีีผีีตาโขน, เจเนอเร
ชัันแซด

Abstract
The objective of this study was to present the 

Phi Ta Khon tradition to Generation Z through 2D 
animation media. The purpose is to create positive 
attitudes among Generation Z to the tradition, creating 
the desire for tourism related to tradition and decisions 
to visit and take part in the Phi Ta Khon tradition. The 
study examined the opinions and attitudes of members 
of Generation Z living in Bangkok, aged between 
15-22, and their attitudes towards the Phi Ta Khon 
tradition with online questionnaires and surveys using 
convenient sampling method. After that, the data is 
used to create 2D animation on environment issue 
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content to reach Generation Z easily with 3 minutes 
23 seconds long, and then the prototype animation 
was given to experts in Generation Z to evaluate 
their performance. The research showed that before 
watching 2D animation, 93% of Generation Z knew 
about the Phi Ta Khon tradition, 55% of Generation 
Z didn’t know the history of the tradition, 92% of 
Generation Z had no experience with the tradition, 
51% of Generation Z had positive attitudes towards 
the tradition and 76% of Generation Z were interested 
in experiencing the traditions. After watching 2D 
animation, Generation Z was satisfied the presentation 
of the tradition in a short, concise, easy-to-understand 
way, which is to the point and had uncomplicated 
content. They also enjoyed watching animation with 
the parallel-world storytelling method and listening to 
contemporary music that blends modern music with 
cultural instruments and includes the use of subtitles 
for animation.

Keywords: 2D Animation, Phi Ta Khon tradition, 
Generation Z

บทนำำ�
ประเพณีีผีีตาโขน อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััดเลย เป็็น

หนึ่่�งในประเพณีีอัันมีีอััตลัักษณ์์เด่่นชััด ทั้้�งในด้้านเนื้้�อหา 
ความหมาย ลำดัับพิธีีการ รููปแบบและสีีสัน สะท้้อนถึึง
ความศรััทธาในพระพุุทธศาสนา ศาสนาพราหมณ์์และ
วิิญญาณบรรพบุุรุุษ และแสดงถึึงความเป็็นอัันหนึ่่�งอััน
เดีียวกัันระหว่่างมนุุษย์์กัับธรรมชาติิอย่่างแท้้จริิง โดย
นัับตั้้�งแต่่ ปีี พ.ศ.2531 หน่่วยงานการท่่องเที่่�ยวแห่่ง
ประเทศไทยได้้สนัับสนุุนประเพณีีผีีตาโขนให้้มีีแบบแผน
สำหรัับประชาสััมพันธ์์การท่่องเที่่�ยวและส่่งเสริิมเศรษฐกิิจ 
ทำให้้การประดิิษฐ์์หน้้ากาก เครื่�องแต่่งกาย การประกอบ
ดนตรีีและการประกอบพิิธีีกรรมมีีรููปแบบเพื่่�อสร้้างรายได้้
มากยิ่่�งขึ้้�น จนวััฒนธรรมกลายเป็็นส่่วนสำคััญต่่อการพััฒนา
ความเข้้มแข็็งของชุุมชน (พงศทร พิินิิจวััฒน์์, 2548)

ถึงึกระนั้้�น ผู้้�วิจิัยัได้้สอบถามผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้องกัับประเพณีี
ผีตีาโขน พบว่่านักัท่่องเที่่�ยวส่่วนมากเป็น็กลุ่่�มครอบครัวัหรืือ
วััยทำงาน แต่่กลัับมีีกลุ่่�มวััยรุ่่�นที่่�เป็็นนัักเรีียนหรืือนัักศึึกษา
น้้อย ผู้้�วิิจััยจึึงได้้เก็็บแบบสอบถามเพื่่�อศึึกษาทััศนคติิของ
กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดที่่�อาศััยอยู่่�ในกรุุงเทพมหานครที่่�มีีต่่อ 

ผีตีาโขน จำนวน 100 ฉบับั จากการเก็บ็ข้อ้มููลพบว่่า มีกีลุ่่�ม
เจเนอเรชันัแซดไม่่รู้้�จักัประเพณีผีีตีาโขน 7% มีทีัศันคติเิป็น็
ลบ 10% นอกจากนี้้� ยัังพบผู้้�ที่่�ไม่่ให้้ความสนใจหรืือเข้้าใจ
บิิดเบืือนเกี่่�ยวกัับประเพณีีผีีตาโขน โดยบางส่่วนที่่�ไม่่ให้้
ความสนใจให้้เหตุุผลว่่า เคยรัับรู้้�ถึึงผีีตาโขนผ่่านตำราเรีียน
เท่่านั้้�น เป็น็เร่ื่�องไกลตัว เข้า้ถึึงยาก ไม่่เข้้าใจถึงความเป็น็มา
และคิดิว่่าชุมุชนไม่่มีกีารประชาสัมัพันัธ์เ์ท่่าที่่�ควร ส่่วนกลุ่่�ม
ที่่�เข้้าใจบิิดเบืือนเข้้าใจว่่า ผีีตาโขนมีีชื่่�อเรีียกตามรููปแบบที่่�
เฉพาะเจาะจง มีีความสััมพัันธ์์กัับโขน หรืือมีีความอาถรรพ์์ 
และพบความเห็น็บางส่่วนที่่�ไม่่ชอบผีีตาโขน เพราะรููปลัักษณ์์
ภายนอกที่่�ดููน่่ากลััว ไม่่เป็็นมิิตร ไม่่น่่าเข้้าใกล้้ เป็็นต้้น

ทั้้�งนี้้� กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดเป็็นประชากรรุ่่�นใหม่่ที่่�
มีอีายุุน้อ้ย แต่่มีีอำนาจการซื้้�อสููงและมีีรายจ่่ายต่่อคนสููงกว่่า
กลุ่่�มเจเนอเรชัันอื่่�นๆ โดยในปััจจุุบััน กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด
ที่่�เกิิดในปีี พ.ศ.2538-2540 ได้้ก้้าวเข้้าสู่่�วััยทำงาน ทำให้้มีี
รายได้้และมีีอำนาจการซื้้�อที่่�สููงขึ้้�น จึึงเป็็นที่่�จัับตามองของ 
ผู้้�ประกอบการทั้้�งรายเก่่าและรายใหม่่ ดังันั้้�น กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด 
จึงึมีีผลต่่อการขยายตลาดในธุุรกิิจหลายด้้าน อันัรวมถึงด้้าน
วััฒนธรรมเช่่นเดีียวกััน 

ตามที่่� สำนัักงานพััฒนาธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 
(2562) ได้้รายงานผลการสำรวจพฤติิกรรมผู้้�ใช้้อินิเทอร์์เน็ต็
ในประเทศไทย ปี ี2562 ว่่า สื่่�อสัังคมออนไลน์ที่่�ได้้รับัความ
นิิยมจากกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดมากที่่�สุุด ได้้แก่่ YouTube  
คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 99.8 ผู้้�วิิจัยัจึงึคำนึงึเห็น็ว่่า สื่่�อประเภทวิดิีีโอ
เป็็นหนึ่่�งในประเภทของสื่่�อที่่�สามารถเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย 
ได้้เป็็นอย่่างดีี โดยนำเสนอวััฒนธรรมผ่่านแนวคิดที่่�ว่่า 
วััฒนธรรมไม่่ใช่่เรื่่�องของการสืืบสานขนบธรรมเนีียมตาม
เทศกาลเพีียงเท่่านั้้�น แต่่เป็็นการประยุุกต์์และสืืบสาน
ให้้เหมาะสมกัับยุุคสมััย โดยหลัักการของแอนิิเมชัันนั้้�น
สามารถใช้้อธิิบายเร่ื่�องที่่�ซัับซ้้อนและเข้้าใจยากให้้ง่่ายขึ้้�น 
และถููกผลิตออกมาในรููปแบบไฟล์์วิิดีีโอซึ่่�งเป็็นไฟล์์ดิิจิิทััล 
สามารถนำไปเปิิดได้้โดยทั่่�วไป 

จากข้้อมููลข้้างต้้นที่่�กล่่าวมาทั้้�งหมด ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็น
ความสำคััญในการพััฒนาสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ อัันบอกเล่่า
ถึึงประเพณีีไทยที่่�โดดเด่่นอย่่างประเพณีีผีีตาโขนและผสม
ผสานการออกแบบตามกาลสมัยั ซึ่่�งอาจนำไปสู่่�ต้น้แบบหรืือ
แม่่พิิมพ์์ทางวััฒนธรรมในรููปแบบใหม่่ เพื่่�อเป็็นแนวทางใน
การสืืบสานวััฒนธรรมไทยสืืบต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย 
เพ่ื่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด 

ผ่่านสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ
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กรอบแนวคิิดวิิจััย

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยและวิิธีีการดำเนิินการวิิจััย
เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ แบบสอบถามความ

คิดิเห็็นและทัศันคติที่่�มีีต่่อประเพณีีผีตีาโขนของเจเนอเรชันั
แซดที่่�อาศัยัอยู่่�ในกรุงุเทพมหานคร มีอีายุรุะหว่่าง 15-22 ปีี 
แบบประเมิินประสิิทธิภาพสื่่�อแอนิเิมชััน 2 มิติิ ิเพื่่�อนำเสนอ
ประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
และแบบประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพ่ื่�อ
นำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด โดยกลุ่่�ม
ตัวัอย่่าง โดยมีีวิธีิีการดำเนิินการวิจิัยัทั้้�งหมด 5 ขั้้�นตอน ดังัน้ี้�

ขั้้�นตอนที่่� 1 ศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เก่ี่�ยวข้องกัับ
ประเพณีีผีีตาโขนทางด้้านวััฒนธรรม

ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาประเพณีีผีีตาโขนในประเด็็นต่่างๆ อััน
ได้้แก่่ บริิบทด้้านพื้้�นที่่�อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััดเลย ประวััติิ
ความเป็็นมาของประเพณีีผีีตาโขน การจััดประเพณีีงานบุุญ
หลวง ประเภทของผีีตาโขน การละเล่่นผีีตาโขน เครื่�องดนตรีี
ประกอบผีตีาโขน ผีตีาโขนและการอยู่่�ร่่วมกับัธรรมชาติผิ่่าน
หนัังสืือ บทความและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง

ขั้้�นตอนที่่� 2 สำรวจความคิิดเห็็นและทััศนคติิของเจเนอ
เรชัันแซดที่่�อาศััยอยู่่�ในกรุุงเทพมหานคร มีีอายุุระหว่่าง 
15-22 ปีี ที่่�มีีต่่อประเพณีีผีีตาโขน 

ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แบบสอบถามความคิิดเห็็นและทััศนคติิ
ที่่�มีีต่่อประเพณีีผีีตาโขนของเจเนอเรชัันแซดที่่�อาศััยอยู่่�ใน
กรุุงเทพมหานคร มีีอายุุระหว่่าง 15-22 ปีี กัับกลุ่่�มเจเนอเร
ชัันแซด จำนวน 100 คน โดยเก็็บข้้อมููลด้้วยแบบสอบถาม
ออนไลน์์ผ่่าน Google Form และใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบสะดวก 
(Convenience Random Sampling)

ขั้้�นตอนที่่� 3 สร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำเสนอ
ประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด

ในขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำ
เสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด แบ่่งขั้้�นตอน
ออกเป็็น 3 ส่่วน ได้้แก่่

1.	 Pre-Production ประกอบด้ว้ย การกำหนดแนวคิดิ 
การกำหนดเนื้้�อเรื่่�อง การกำหนดทิิศทางการออกแบบ 
ต้น้แบบอย่่างเป็น็ทางการ การลำดับับทภาพ และแอนิเิมติก

2.	 Production ประกอบด้้วย แอนิิเมชััน การตััดต่่อ 
และการบัันทึึกผลงาน 

3.	 Post-Production ประกอบด้วย การตรวจสอบ 
และการเผยแพร่่

องค์์ความรู้้�เรื่่�องผีีตาโขน
1) ประเพณีีผีีตาโขน
2) รููปแบบการละเล่่น
3) การแต่่งกาย

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ทำการประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อ 

แอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขน 
สู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด

กลุ่่�มตััวอย่่าง
ทำการประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อ 

แอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขน 
สู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด

การสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 
มิิติิเพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขน 

สู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด

พฤติิกรรมของเจเนอเรชัันแซด
1) ความต้้องการของกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด
2) การบริิโภคสื่่�อของเจเนอเรชัันแซด
3) ทััศนคติิของเจเนอเรชัันแซดที่่�มีีต่่อประเพณีีผีีตาโขน

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดวิิจััย
ที่่�มา: โดยผู้้�วิิจััย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ
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ขั้้�นตอนที่่� 4 ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินประสิทิธิภิาพสื่่�อแอนิเิมชัน 
2 มิติิิ เพื่่�อนำเสนอประเพณีผีีตีาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชันัแซด

ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แบบประเมิินประสิิทธิภาพสื่�อแอนิิเมชััน  
2 มิติิิ เพื่่�อนำเสนอประเพณีผีีตีาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด 
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ กับัผู้้�เชี่่�ยวชาญ ทั้้�งหมด 6 ท่่าน โดยใช้้
วิธิีกีารคัดัเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จาก
ผู้้�ที่่�มีีความสามารถเฉพาะทางและมีีคุุณสมบััติิที่่�เหมาะสม 
อัันประกอบด้วย ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ 2 ท่่าน  
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการส่ื่�อสาร 2 ท่่าน และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน
วัฒันธรรม 2 ท่่าน

โดยแบบประเมิินประสิิทธิภาพสื่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ  
ประกอบด้วย ชุดุคำถามปลายเปิิด (Open Ended Question) 
เพื่่�อให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญสามารถแนะนำแนวทางการแก้้ไขผลงาน
ได้้ตรงกัับสภาพความเป็็นจริิง และแบบประเมิินเปรีียบ
เทีียบแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) โดยให้้ 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญให้้คะแนนผลงานในหมวดต่่างๆ และกำหนดให้้ค่่า
ระดับัคะแนน 5 ระดับั คะแนน 1 หมายถึงึ มีีคุณุภาพน้อย
ที่่�สุดุ และคะแนน 5 หมายถึึง มีีคุณุภาพมากที่่�สุดุ

ขั้้�นตอนที่่� 5 กลุ่่�มตััวอย่่างประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อ
แอนิิเมชัน 2 มิิติิ เพ่ื่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�ม 
เจเนอเรชันัแซด

ผู้้�วิจิัยัได้้ใช้้แบบประเมิินประสิิทธิภาพสื่�อแอนิิเมชััน 2 มิติิิ  
เพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีตีาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชันัแซด โดยกลุ่่�ม
ตัวัอย่่าง กับักลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด จำนวน 51 คน โดยเก็บ็
ข้้อมููลด้วยแบบประเมินิออนไลน์ผ่่าน Google Form และใช้้
วิธิีกีารสุ่่�มแบบสะดวก (Convenience Random Sampling) 

โดยแบบประเมิินประสิิทธิภาพสื่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ 
ประกอบด้วย ชุดุคำถามปลายปิิด (Close Ended Question) 
เพ่ื่�อให้้กลุ่่�มตัวอย่่างเลืือกคำตอบที่่�ตรงหรืือใกล้้เคีียงกัับตัว
เองมากที่่�สุดุ และแบบประเมิินเปรีียบเทีียบแบบมาตราส่่วน
ประมาณค่่า (Rating Scale) โดยให้้กลุ่่�มตัวอย่่างให้้คะแนน
ผลงานในหมวดต่่างๆ และกำหนดให้้ค่่าระดับัคะแนน 5 ระดับั 
คะแนน 1 หมายถึึง มีีคุณุภาพน้อยที่่�สุดุ และคะแนน 5 หมายถึึง  
มีีคุณุภาพมากที่่�สุดุ 

ผลการวิิจััย
ในบทความนี้้� ผู้้�วิิจััยสรุุปการดำเนิินการวิิจััย ภายใต้้

ประเด็็นหลััก 5 ประเด็็น ได้้แก่่

1.	 ประเพณีีผีีตาโขน
จากการศึกึษาประเพณีผีีตีาโขนในประเด็น็ต่่างๆ พบว่่า 

ประเพณีีผีีตาโขน จััดขึ้้�นที่่�อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััดเลย 
เป็็นการละเล่่นประกอบประเพณีี “งานบุุญหลวง” ซึ่่�งรวม
งานบุุญระหว่่างงาน “บุุญพระเวช” และ “งานบุุญบั้้�งไฟ” 
เข้้าด้้วยกััน และจััดขึ้้�นเป็็นระยะเวลา 3 วััน ในช่่วงเดืือน
มิิถุุนายน-กรกฎาคมของทุุกปีี ประกอบด้วยกิิจกรรมงาน
บุุญ การตั้้�งขบวนแห่่จำลองเหตุุการณ์์จากเวสสัันดรชาดก 
การจุุดบุุญบั้้�งไฟเพ่ื่�อแสดงความเคารพและขอฝนจากพญา
แถน กิจิกรรมการแสดงของผีีตาโขน และการเทศน์์มหาชาติิ
ทั้้�ง 13 กััณฑ์์

คนในชุมุชนอำเภอด่่านซ้้าย จังัหวััดเลย มีีความสัมัพันัธ์์
กับัธรรมชาติิทั้้�งความเช่ื่�อและการดำรงชีีวิิต กล่่าวคืือ จาก
ความเชื่่�อในวิญิญาณบรรพบุรุุษุ จะพบว่่าการบููชาบวงสรวง
วิญิญาณศักัดิ์์�สิทิธิ์์�มีีความสัมัพันัธ์์กับัสภาพอากาศ หากการ
บููชาเป็็นที่่�น่่าพอใจ วิิญญาณบรรพบุุรุุษจะบัันดาลให้้บ้้าน
เมืืองมีีความอุดุมสมบููรณ์์ ฝนตกต้้องตามฤดููกาล ผลผลิติ
ทางการเกษตรเจริญงอกงาม โดยหากสังัเคราะห์์แล้้วจะพบว่่า
คนในชุมุชนมีวิีิถีีชีีวิิตเป็็นสังัคมเกษตรกรรม ผลผลิติทางการ
เกษตรมีีส่่วนในการสร้้างรายได้้และหล่่อเล้ี้�ยงชีีวิติ ส่่วนด้้าน
การออกแบบชุดุผีตีาโขนนั้้�นก็ไ็ด้้รับัอิทธิพลจากธรรมชาติเิช่่น
เดีียวกันั ทั้้�งจากการเลืือกใช้้วััสดุุจากทรััพยากรธรรมชาติิใน
ท้อ้งถิ่่�นมาประกอบเป็น็หน้า้กาก และการออกแบบลวดลาย
ของหน้้ากากอัันได้้รัับอิิทธิิพลจากธรรมชาติิ เช่่น ผีีเสื้้�อ ลููก
อ๊๊อด ปลา เถาวััลย์์ เป็็นต้้น ดัังนั้้�นจะเห็็นได้้ว่่า คนในพื้้�นที่่�
อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััดเลย มีีวิิถีีชีีวิิตอยู่่�ร่่วมกัับธรรมชาติิ
อย่่างกลมกลืืน

2.	 ความคิิดเห็็นและทััศนคติิของเจเนอเรชัันแซดที่่�มีีต่่อ
ประเพณีีผีีตาโขน 

ผลการสำรวจพบว่่า กลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดรู้้�จักัประเพณีี
ผีตีาโขน ร้อ้ยละ 93 ไม่่ทราบความเป็็นมาของประเพณีี ร้อ้ยละ  
55 ไม่่เคยมีีประสบการณ์์ร่่วมในประเพณีี ร้้อยละ 92 มีี
ทััศนคติิเป็็นบวกต่่อประเพณีี ร้้อยละ 51 และสนใจเยี่่�ยม
ชมประเพณีี ร้้อยละ 76

3.	ผลการพััฒนาสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำเสนอ
ประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด

เนื่่�องจากกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดมีีความตระหนัักในสิ่่�ง
แวดล้้อมและต้้องการเปลี่่�ยนแปลงให้้สภาพสิ่่�งแวดล้้อมใน
โลกดีีขึ้้�น (นิิตยสารโพซิิชั่่�นนิ่่�ง, 2563) ผู้้�วิิจััยจึึงคาดว่่าการ
นำเสนอเนื้้�อหาประเพณีีผีีตาโขนในประเด็็นสิ่่�งแวดล้้อม 
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น่่าจะสามารถเชื่่�อมโยงและเข้้าถึึงกลุ่่�มตััวอย่่างได้้เป็็นอย่่าง
ดีี อัันสอดคล้องกัับบริบทในพื้้�นที่่�อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััด
เลย ซึ่่�งคนในพื้้�นที่่�มีีความสัมพัันธ์์กัับธรรมชาติิ ทั้้�งความ
เชื่่�อและการดำรงชีีวิิต กล่่าวคืือ ประเพณีีผีีตาโขนถููกจััด
ขึ้้�นในฤดููฝนของทุุกปีี เพื่่�อบููชาบวงสรวงวิิญญาณศัักดิ์์�สิิทธิ์์�
อัันมีีความสััมพัันธ์์กัับสภาพอากาศ ซึ่่�งคนในชุุมชนมีีวิิถีี
ชีีวิิตเป็็นสัังคมเกษตรกรรม ผลผลิิตทางการเกษตรมีีส่่วน
ในการสร้้างรายได้้และหล่่อเลี้้�ยงชีีวิิต ดัังนั้้�น คนในชุุมชน
จึึงให้้ความสำคััญต่่อสภาพอากาศ ส่่วนด้้านการออกแบบ
ผีีตาโขน การสร้้างสรรค์์หน้้ากากก็็ได้้รัับอิิทธิิพลจาก
ธรรมชาติิเช่่นเดีียวกััน โดยคนในชุุมชนได้้เลืือกใช้้วััสดุุจาก
ทรััพยากรธรรมชาติิในท้้องถิ่่�น เช่่น สร้้างชิ้้�นหน้้ากากจาก
กากมะพร้้าว หวด (ที่่�นึ่่�งข้้าวเหนีียว) ส่่วนสวมศีีรษะที่่�เย็็บ
ติดิกับัหน้า้กาก สานขึ้้�นจากไม้้ไผ่่ ส่่วนของจมููกและเขาแกะ
สลัักจากไม้้เนื้้�ออ่่อน การเจาะช่่องมองหน้้ากากให้้พอดีีกัับ
ลููกตาคนสวม นิยิมเจาะเป็น็รููปตัวัฮวก (ลููกอ๊อ๊ด) ในส่่วนของ
การสร้า้งสรรค์ล์วดลาย ลวดลายที่่�ได้ร้ับัความนิยมส่่วนมาก 
จะได้้รับัอิทิธิพลจากธรรมชาติิ เช่่น ผีีเสื้้�อ ตัวัฮวก (ลููกอ๊๊อด) 
ปลา เถาวััลย์์ เป็็นต้้น ดัังนั้้�นจึึงจะเห็็นได้้ว่่า คนในพื้้�นที่่�
อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััดเลย มีีวิิถีีชีีวิิตอยู่่�ร่่วมกัับธรรมชาติิ
อย่่างกลมกลืืน จากข้้อมููลข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยจึึงกำหนดความคิิด
รวบยอดของเรื่่�อง คืือ “การบอกเล่่าความสำคััญของการอยู่่�
ร่่วมกัับธรรมชาติิผ่่านประเพณีีผีีตาโขน”

โสพิิส เกษมสหสิิน (2560) ได้้อธิิบายว่่า กลุ่่�ม 
เจเนอเรชัันแซดมีีความสนใจระยะเวลาประมาณ 8 วิินาทีี  
ดัังนั้้�น ข้้อมููลที่่�ได้้รัับควรสร้้างแรงดึึงดููดและสามารถเข้้าใจ
ง่่ายตั้้�งแต่่แรกเห็็น ทั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยเห็็นว่่าการนำเสนอเรื่่�องราว
ด้้วยโลกคู่่�ขนานสามารถเล่่าเปรีียบเทีียบภาพในแอนิิเมชััน
ได้ช้ัดัเจน สามารถทำให้ผู้้้�รับัสารเข้า้ใจบริบิทได้อ้ย่่างรวดเร็ว็ 
ผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการเล่่าถึึงโลกคู่่�ขนานอัันเกิิดจากผลของการ
รัักษาสิ่่�งแวดล้้อมที่่�ต่่างกััน ได้้แก่่ โลกที่่�มีีธรรมชาติิ หมาย
ถึึงโลกที่่�ให้้ความสำคััญและรัักษาธรรมชาติิ และโลกที่่�ไร้้ซึ่่�ง
ธรรมชาติิ หมายถึึงโลกที่่�ไม่่ได้้ให้้ความสำคััญและไม่่รักษา
ธรรมชาติิ โดยทั้้�ง 2 โลกจะดำเนิินไปพร้้อมกัันและเล่่าถึึง
การขอความอุดุมสมบููรณ์ใ์นประเพณีผีีตีาโขนของแต่่ละโลก 
แต่่ได้้รัับผลลััพธ์์ที่่�แตกต่่างกััน 

โดยเนื้้�อเรื่่�องบอกเล่่าถึึง การกำเนิิดของผีีตาโขนของ 
แต่่ละโลกที่่�ต่่างออกมาทำหน้้าที่่�ขอความอุุดมสมบููรณ์์  
หลังัจากที่่�ผีตีาโขนจากทั้้�ง 2 โลกได้ข้อฝนจากท้อ้งฟ้า้ ผลคืือ  
โลกที่่�มีีธรรมชาติิจะได้้รัับฝน ต้้นไม้้เจริิญงอกงามและ
โลกยัังคงดำรงต่่อไป ในขณะที่่�โลกที่่�ไร้้ซึ่่�งธรรมชาติิจะถููก
ปกคลุมด้วยมลพิษ หยาดฝนที่่�ได้้รัับกลัับมาเป็็นฝนพิิษ 

หลอมละลายทุุกสิ่่�งและสุุดท้้ายโลกใบนี้้�ก็็แตกสลายหายไป 
ซึ่่�งหยาดฝนในเนื้้�อเรื่่�องมีีความหมายโดยนัยัว่่า เป็็นผลลัพัธ์์
และสิ่่�งที่่�สะท้้อนกลัับมาจากสิ่่�งที่่�เราเลืือกกระทำลงไป คืือ 
หากเรารัักษาสิ่่�งแวดล้้อมและอยู่่�ร่่วมกับธรรมชาติิอย่่าง
กลมกลืืน เราจะยัังมีีธรรมชาติิที่่�สวยงามหมุุนเวีียนเป็็น
วััฏจัักรไม่่สิ้้�นสุุด แต่่หากเราไม่่รักษาธรรมชาติิ ต่่อให้้ขอ
ความอุุดมสมบููรณ์์จากสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ในภายหลััง เราก็็จะไม่่
ได้้รัับความอุุดมสมบููรณ์์กลัับคืืนมา และท้้ายที่่�สุุด ผู้้�วิิจััยได้้
ตั้้�งชื่่�อผลงานแอนิิเมชัันเรื่่�องนี้้�ว่่า “The Last Wish” หรืือ 
“ความหวัังครั้้�งสุุดท้้าย” สื่่�อถึึงการขอความอุุดมสมบููรณ์์
ครั้้�งสุุดท้้ายของเหล่่าผีีตาโขนในโลกที่่�ไร้้ซึ่่�งธรรมชาติิ ก่่อน
จะไม่่มีีโอกาสได้้ขออีีกต่่อไป

ที่่�มา: ภาพประกอบโดยผู้้�วิิจััย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ

โดยผู้้�วิิจััยได้้สร้้างสรรค์์ภาพประกอบแอนิิเมชัันที่่�ไม่่
สมจริิง มีีการปรัับกายวิิภาคของตััวละครและลดทอนทำให้้
เป็็นการ์์ตููน มีีความน่่ารััก เป็็นมิิตรและเข้้าถึึงกลุ่่�มผู้้�ชมได้้
ทุุกเพศ ผลงานมีีรููปแบบทัันสมััย ไม่่ซับซ้้อน มีีลายเส้้น
เรีียบง่่าย สบายตา และใช้เ้ทคนิคิแอนิเิมชันัประเภทลดทอน
รายละเอีียด (Limited Animation) คืือ การสร้า้งแอนิเิมชััน
อย่่างง่่าย โดยสร้้างวััตถุุที่่�ต้้องการเคลื่่�อนไหวแยก Layers 
เป็็นชิ้้�น แล้้วนำมาออกแบบการเคลื่่�อนไหวคล้้ายกัับการทำ
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โมชัันกราฟิิก ส่่วนดนตรีีประกอบ ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างสรรค์์เป็็น
ดนตรีีประเภทฟิิวชััน (Fusion) ผสมผสานระหว่่างดนตรีี
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ อัันเกิิดจากการสัังเคราะห์์และสร้้างขึ้้�นโดย
ระบบไฟฟ้้าผ่่านคอมพิวเตอร์์ เพื่่�อเป็็นตััวแทนของโลกที่่�ไร้้
ซึ่่�งธรรมชาติ ิและเครื่่�องดนตรีีไทยภาคตะวันัออกเฉีียงเหนืือ 
อัันได้้แก่่ พิิณและแคน เพื่่�อเป็็นตััวแทนของประเพณีี 
ผีีตาโขน เพื่่�อให้้สามารถสื่่�อสารถึึงวััฒนธรรมได้้ชััดเจนและ
เข้้าถึึงกลุ่่�มตััวอย่่างได้้ง่่ายมากขึ้้�น

โดยส่่วนการออกแบบส่่วนประกอบฉาก แบ่่งออกเป็็น 
2 ส่่วน ได้้แก่่ โลกที่่�มีีธรรมชาติิ และโลกที่่�ไร้้ซึ่่�งธรรมชาติิ 
ดัังนี้้�

	 3.1	 โลกที่่�มีีธรรมชาติิ
	ตั วละครผีีตาโขนในโลกที่่�มีีธรรมชาติิมีใีบหน้้าเป็็น

ผีีที่่�เป็็นมิิตร โครงหน้้ามีีพื้้�นฐานรููปทรงมาจากสามเหลี่่�ยม
คว่่ำ สอดคล้้องกัับหน้้ากากของผีีตาโขนจริิง มีีปากยิ้้�มเพื่่�อ
ให้ต้ัวัละครเป็็นมิิตร ไม่่มีีพิษิภััย ส่่วนฉากจำลองจากพื้้�นที่่�ใน 
อำเภอด่่านซ้้าย จัังหวััดเลย ประกอบด้้วยสิ่่�งแวดล้้อมและ 
สิ่่�งมีีชีีวิติที่่�พบได้ใ้นพื้้�นที่่� ได้แ้ก่่ ภููเขา ต้น้ไม้ ้ต้น้ไผ่่ ต้น้มะพร้า้ว  
ใบตอง นก เป็็นต้้น 

ภาพที่่� 2 ภาพประกอบฉากในโลกที่่�มีีธรรมชาติิ
			  ในสื่่�อแอนิิเมชััน

ที่่�มา: ภาพประกอบโดยผู้้�วิิจััย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ

กลุ่่�มสีีที่่�ใช้้ คััดเลืือกจากสีีที่่�ปรากฏในเครื่�องแต่่งกาย
และหน้้ากากผีีตาโขน อิิงกลุ่่�มสีีตามที่่� ทััตพร สกุุลรััก
อรุุโณทััย (2558) ได้้สรุุปไว้้ว่่า ประกอบด้้วยสีีโทนร้้อน 
(Warm Tone) ได้้แก่่ สีีแดง สีีส้้มแดง สีีส้้ม สีีเหลืืองส้้ม
และสีีม่่วงแดง ผสมผสานกับัสีีโทนเย็น็ (Cool Tone) ได้แ้ก่่ 
สีีเขีียวเหลืือง สีีเขีียวฟ้้า สีีเขีียวและสีีม่่วงน้้ำเงิิน และสีี 2 
วรรณะ ได้้แก่่ สีีเหลืืองและสีีม่่วง โดยนิิยมจัับคู่่�ระหว่่าง 
สีีโทนร้้อนและสีีโทนเย็็น โดยใช้้สีีโทนร้้อน 60% และสีีโทน
เย็็น 30% และใช้้สีีขาวและสีีดำเพีียง 5%

ภาพที่่� 3 ภาพกลุ่่�มสีีที่่�ปรากฏในผีีตาโขนในปััจจุุบััน
ที่่�มา: ทััตพร สกุุลรัักอรุุโณทััย. (2558). พิิธีีกรรมจาก
ประเพณีีผีีตาโขนสู่่�เครื่่�องประดัับร่่วมสมััย ภาควิิชาการ
ออกแบบเครื่่�องประดัับ. (ปริิญญานิิพนธ์์ปริิญญามหา

บััณฑิิต). มหาวิิทยาลััยศิิลปากร, กรุุงเทพฯ.

โดยผู้้�วิจิัยัได้ด้ัดัแปลงกลุ่่�มสีีที่่�ใช้ ้ให้้มีีสีีสันัหลากหลาย 
แต่่มีีความอิ่่�มตัวของสีีน้อ้ย ทำให้ภ้าพนุ่่�มนวลสบายตา รู้้�สึก
ปลอดโปร่่งและปลอดภััย และจัับคู่�การใช้้งานด้้วยสีีคู่�ตรง
ข้้ามเพื่่�อให้้ความรู้้�สึึกสดใส มีีชีีวิิตชีีวา สร้้างความตื่่�นตััว ใน
ขณะเดีียวกัันก็็ให้้ความรู้้�สึึกสบายตา และเรีียบง่่าย

ภาพที่่� 4 ภาพกลุ่่�มสีีที่่�ใช้้ในโลกที่่�มีีธรรมชาติิ
			   ในสื่่�อแอนิิเมชััน

ที่่�มา: ภาพประกอบโดยผู้้�วิิจััย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ

ปีที่ 10 ฉบับที่ 1 (19) ม.ค - มิ.ย 65  |  77



	 3.2	 โลกที่่�ไร้้ซึ่่�งธรรมชาติิ
	ตั วละครผีตีาโขนในโลกที่่�ไร้ซ้ึ่่�งธรรมชาติมิีีลักัษณะ

เป็็นหุ่่�นยนต์์ สร้้างด้้วยวััสดุุโลหะ สวมหน้้ากากกัันแก๊๊ส
พิิษปกปิิดดวงตาและสีีหน้้า ส่่วนฉากประกอบด้วยโรงงาน
อุุตสาหกรรม ควัันและมลพิิษ น้้ำเสีีย พื้้�นดิินแห้้งแล้้งแตก
ระแหงและจำลองเป็็นโลกที่่�ไม่่มีีชั้้�นบรรยากาศ ทำให้้มอง
เห็็นดาวเคราะห์์ดวงอื่่�นอย่่างชััดเจน

ภาพที่่� 5 ภาพประกอบฉากในโลกที่่�ไร้้ซึ่่�งธรรมชาติิ
		  ในสื่่�อแอนิิเมชััน

ที่่�มา: ภาพประกอบโดยผู้้�วิิจััย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ

กลุ่่�มสีีที่่�ใช้้ เป็็นสีีที่่�แทบไม่่ปรากฏในบนหน้้ากากและ
เครื่่�องแต่่งกายชุุดผีตีาโขน กล่่าวคืือ เป็น็สีีที่่�ตรงกันัข้า้มกับัที่่� 
ทััตพร สกุุลรัักอรุุโณทััย (2558) ได้้สรุุปไว้้ นอกจากนี้้� ผู้้�
วิิจัยัได้ค้ัดัเลืือกกลุ่่�มสีีที่่�ถููกปรับัให้เ้ป็น็สีีตรงกันัข้า้มจากภาพ
สีีปกติิ (Invert) เพื่่�อให้้ได้้สีีที่่�แปลกใหม่่ ไม่่คุ้้�นตา และทำให้้
ผู้้�รัับสารสามารถเข้้าใจบริิบทความแตกต่่างระหว่่าง 2 โลก
ได้้อย่่างรวดเร็็ว โดยใช้้สีีไม่่หลากหลาย ไม่่สดใส มีีความ
อิ่่�มตััวน้้อยและมืืดทึึม ทำให้้ภาพรวมรู้้�สึึกกดดัันและวิิปริิต 

ภาพที่่� 6 ภาพกลุ่่�มสีีที่่�ใช้้ในโลกที่่�ไร้้ซึ่่�งธรรมชาติิ
			  ในสื่่�อแอนิิเมชััน

ที่่�มา: ภาพประกอบโดยผู้้�วิิจััย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ

เมื่่�อดำเนิินการสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชัันจนเสร็็จ
สมบููรณ์์ ผู้้�วิิจััยจึึงใช้้คำสั่่�งประมวลผลผลงานด้้วยสกุุล
ไฟล์์ประเภทวิิดีีโอ .mp4 Format h264 ขนาด 1920 x 
1080 Pixels เป็็นผลงานแอนิิเมชััน The Last Wish-MV 
Animation.mp4 (ศุุภัชัฌา ใช้้สติิ, 2563) ดังัน้ี้� https://drive.
google.com/file/d/1mRnJ6133ArfVsUAleyKM4GbkJkE8 
o0Xi/view?usp=sharing

4.	ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อแอนิิเมชััน โดย
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความเห็็นว่่า การนำเสนอด้้วยสื่่�อ
แอนิิเมชัันมีีความเหมาะสม เพราะสามารถเข้้าถึึงกลุ่่�ม
ตััวอย่่างได้้มากกว่่าวิิดีีโอประเภทสารคดีี การนำเสนอเนื้้�อ
เรื่่�องด้้วยโลกคู่่�ขนานเป็็นวิิธีีการที่่�น่่าสนใจ เพราะเป็็นส่่วน
สำคััญที่่�ทำให้้ผู้้�รับสารสามารถเข้้าใจบริบทของเนื้้�อเร่ื่�องได้้
มากขึ้้�น นอกจากนี้้� ผู้้�วิิจััยยัังจััดองค์์ประกอบฉากบอกเล่่า
ได้้ดีี มีีจัังหวะการตััดสลัับฉากที่่�เหมาะสม ตััวละครน่่ารััก
และเข้้าถึึงง่่าย เช่่นเดีียวกัับการใช้้ดนตรีีที่่�มีีความทัันสมััย 
เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย

ทั้้�งนี้้� มีีข้้อเสนอแนะว่่า ผู้้�วิิจััยควรออกแบบเนื้้�อหาให้้
เข้า้ใจง่่าย ตรงประเด็น็ ไม่่ซับัซ้อ้น และไม่่เปิดิโอกาสให้ผู้้้�รับั
สารคิิดเอง เพราะอาจเกิิดความเข้้าใจผิิดพลาดได้้ ควรบอก
เล่่าให้้เห็็นถึึงมิิติิทางวััฒนธรรม ปรากฏบรรยากาศ สภาพ
แวดล้้อมและสถาปััตยกรรมที่่�สำคััญในประเพณีีผีีตาโขน
มากยิ่่�งขึ้้�น เพื่่�อประชาสััมพันธ์์การท่่องเที่่�ยว สร้้างความ
เข้้าใจใหม่่และเพื่่�อให้้กลุ่่�มให้้กัับเจเนอเรชัันแซดเกิิดความ
สนใจต้้องการจะมาท่่องเที่่�ยวในชุุมชน นอกจากน้ี้� ควร
เพิ่่�มส่่วนที่่�เป็็นข้้อความที่่�อธิิบายถึึงภาพต่่างๆ หรืือใช้้เสีียง
ประกอบจากตััวละคร เพื่่�อให้้สามารถสื่่�อความหมายได้้
ชัดัเจนและให้ผู้้้�ชมเข้า้ใจได้ร้วดเร็ว็ขึ้้�น และควรคำนึงึถึงึความ
เหมาะสมของระยะเวลาของสื่่�อให้้ดีี เนื่่�องจากกลุ่่�มเจเนอเร
ชัันแซดมีีความสนใจในระยะเวลาที่่�สั้้�น
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5.	ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพสื่่�อแอนิิเมชััน โดย
กลุ่่�มตััวอย่่าง

พบว่่า การที่่�ผู้้�วิิจััยคััดเลืือกประเด็็นสิ่่�งแวดล้้อมและ
ธรรมชาติิมานำเสนอ นัับว่่ามีีความน่่าใจ กลุ่่�มเจเนอเรชััน
แซดพึึงพอใจกัับตััวละครและฉากเพราะมีีความสวยงาม 
ดึึงดููดสายตา จัังหวะการตััดต่่อเป็็นไปอย่่างต่่อเนื่่�อง ดนตรีี
มีีความน่่าสนใจ มีีสัดส่่วนดนตรีีในปริิมาณที่่�เหมาะสม 
สอดคล้้องกัับภาพประกอบแอนิิเมชัันที่่�มีีความทัันสมััย ซึ่่�ง
มีีส่่วนช่่วยสร้้างความเพลิิดเพลิินในการชมแอนิิเมชััน

ทั้้�งนี้้� กลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดยัังไม่่เข้้าใจเนื้้�อหาเท่่าที่่�ควร 
โดยมีีความเห็็นว่่าเนื้้�อหายัังมีีช่่องว่่างที่่�ไม่่สามารถตอบได้ว้่่า
ประเพณีีผีีตาโขนเกี่่�ยวข้้องกัับธรรมชาติิอย่่างไร นอกจากนี้้�
ควรเพิ่่�มคำบรรยายสั้้�นๆ ประกอบแอนิเิมชันั เพื่่�อให้ผู้้้�รับัสาร
เข้้าใจมากยิ่่�งขึ้้�น และควรกระชัับความยาวของเนื้้�อเรื่่�องโดย
ปรัับระยะเวลาแอนิิเมชัันให้้เหลืือ 1-2 นาทีี เพื่่�อให้้ตััวอย่่าง
ตััดสิินใจเข้้ามารัับชมมากยิ่่�งขึ้้�น

สรุุปผลการวิิจััย
จากการวิิจััยเรื่่�องการสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ 

เพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด มีีข้้อ
ค้้นพบในการวิิจััย ดัังนี้้�

1.	 ทััศนคติของกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดที่่�มีีต่่อประเพณีี 
ผีีตาโขน

ผลการสำรวจความคิดเห็็นและทััศนคติของกลุ่่�ม 
เจเนอเรชัันแซดที่่�มีีต่่อประเพณีีผีีตาโขนก่่อนการรัับชมสื่่�อ
แอนิเิมชันั 2 มิติิ ิเก็็บข้อมููลจากกลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดที่่�อาศัยั
อยู่่�ในกรุุงเทพมหานคร มีีอายุุระหว่่าง 15-22 ปี ีจำนวน 100 
คน พบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบถามรู้้�จัักประเพณีีผีีตาโขน ร้้อย
ละ 93 ไม่่ทราบความเป็็นมาของประเพณีี ร้้อยละ 55 ไม่่
เคยมีีประสบการณ์์ร่่วมในประเพณีี ร้้อยละ 92 มีีทััศนคติิ
เป็็นบวกต่่อประเพณี ีร้อ้ยละ 51 และสนใจเยี่่�ยมชมประเพณีี 
ร้้อยละ 76

ทั้้�งนี้้� พบกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ตอบว่่า “ทราบความเป็็นมาของ
ประเพณีีผีตีาโขน” ซ้้ำกัับผู้้�ที่่�ตอบว่่า “เคยมีีประสบการณ์์ร่่วม
ในประเพณีผีีตีาโขน” “สนใจเยี่่�ยมชมประเพณีผีีตีาโขน” และ
มีทีัศัคติเิป็็นบวกต่่อประเพณีผีีตีาโขน จำนวน 1 คน

2.	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำเสนอ
ถึึงประเพณีี

	 2.1	ด้ ้านการออกแบบสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อ
นำเสนอถึึงประเพณีี

		  2.1.1	ด้ า้นการใช้อ้งค์ป์ระกอบการออกแบบ
กราฟิิก 

พบว่่า การเลืือกใช้้ความหนาของเส้้นเดิินขอบภาพ
สามารถบอกระยะของมิิติิได้้ กล่่าวคืือ เส้้นหนาบ่่งบอก
ว่่าวััตถุุนั้้�นอยู่่�ใกล้้ ส่่วนเส้้นบางบ่่งบอกว่่าวััตถุุนั้้�นอยู่่�ไกล  
ในด้้านการใช้้สีี การคััดเลืือกกลุ่่�มสีีจากประเพณีีที่่�ต้้องการ
บอกเล่่าสามารถสะท้้อนถึึงอััตลัักษณ์์ของประเพณีีนั้้�นได้้ 
ทำให้้ผู้้�รับสารสามารถอิงประสบการณ์์และเข้้าใจบริบทได้้
อย่่างรวดเร็็ว 

		  2.1.2	ด้ ้านการออกแบบเนื้้�อหา 
พบว่่า การสร้้างการรัับรู้้�ต้้องมีีเนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย ตรง

ประเด็็น ไม่่ซัับซ้้อนและไม่่เปิิดโอกาสให้้ผู้้�รัับสารคิิดเอง  
เพราะผู้้�รัับสารอาจเข้้าใจสารผิิดพลาดได้้ ดัังนั้้�น การ
สื่่�อสารเชิิงนััยยะจึึงควรมีีขอบเขตที่่�เหมาะสม ในแง่่มุุมของ
การส่ื่�อสารวััฒนธรรม ควรออกแบบเนื้้�อหาให้้เห็็นมิิติิทาง
วััฒนธรรม ยกตััวอย่่างเช่่น การนำเสนอความสนุุกสนาน
และความสามััคคีีในชุุมชน ความเช่ื่�อและศาสนาที่่�ปรากฏ
ในชุมุชน การนำเสนอเร่ื่�องราวประวััติขิองประเพณีี เป็็นต้้น 
นอกจากน้ี้� การสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชัันสำหรัับกลุ่่�มเจเนอ
เรชัันแซดควรมีีข้้อความอธิิบายประกอบภาพต่่าง ๆ เพื่่�อ
ให้้ผู้้�ชมเข้้าใจได้้รวดเร็็วขึ้้�น เน่ื่�องจากกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด
มีีความสนใจในช่่วงสั้้�นๆ แต่่ถึึงกระนั้้�น วิิธีีการเล่่าเนื้้�อเรื่่�อง
ด้้วยการเปรีียบเทีียบเป็็นโลกคู่่�ขนาน นัับว่่าเป็็นหนึ่่�งวิิธีีที่่� 
น่่าสนใจเพราะสามารถทำให้้ผู้้�รับัสารเข้้าใจบริบทของเนื้้�อเร่ื่�อง 
ได้้รวดเร็็วมากขึ้้�น

		  2.1.3	ด้ า้นการออกแบบสื่�อแอนิิเมชันั 2 มิติิิ
พบว่่า การเลืือกรููปแบบการนำเสนอวััฒนธรรมด้้วย

สื่่�อแอนิิเมชัันมีีความเหมาะสมกับกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด 
เพราะสามารถเข้้าถึึงกลุ่่�มดังกล่่าวได้้มากกว่่าวิิดีีโอประเภท
สารคดีี ทั้้�งนี้้� ต้้องคำนึึงถึึงความเหมาะสมของระยะเวลา
ของสื่่�อให้้ดีี เนื่่�องจากกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดให้้ความสนใจ
ในระยะเวลาที่่�สั้้�น หากสื่่�อมีีระยะเวลานานเกิินไปอาจทำให้้
กลุ่่�มดังักล่่าวเลิิกรับัชมสื่่�อต่่อจนจบ โดยกลุ่่�มเจเนอเรชันัแซด 
นิิยมบริิโภคสื่่�อที่่�เข้้าใจง่่าย กระชัับ ตรงประเด็็น ไม่่ซัับซ้้อน
และไม่่ต้อ้งใช้เ้วลามากในการทำความเข้า้ใจ ในการออกแบบ
เนื้้�อเรื่่�อง ควรกำหนดแก่่นสำคัญัที่่�สอดคล้อ้งกับัวัตัถุปุระสงค์์ 
โดยคำนึึงถึึงความถููกต้้องของเนื้้�อหาทางวััฒนธรรมเป็็น
หลัักและควรประเมิินความรู้้�ของผู้้�รับสารให้้ดีีว่่ามีีความ
เข้้าใจเรื่่�องนั้้�นๆ มากน้้อยเพีียงใด เพื่่�อให้้สามารถคััดเลืือก
ประเด็็นและปริิมาณของสารที่่�ต้้องการส่ื่�อได้้อย่่างเหมาะ
สม ส่่วนการลำดัับบทภาพควรออกแบบให้้เข้้าใจง่่าย มีีการ
ตัดัสลับัฉากอย่่างสม่่ำเสมอ ไม่่นำเสนอฉากใดฉากหนึ่่�งนาน
เกิินไป ควรมีีการเช่ื่�อมโยงภาพที่่�ดีี มีีการเคลื่�อนไหวไหล
ลื่่�นและมีีรายละเอีียดไม่่มากเกิินไป ในการนำเสนอเนื้้�อหา
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เกี่่�ยวกัับวััฒนธรรม การออกแบบตััวละครหลัักที่่�เป็็น
ตัวัแทนวัฒันธรรมโดยตรงสามารถทำให้ผู้้้�รับัสารเกิดิการรับั
รู้้�โดยตรง สอดคล้อ้งกัับการออกแบบฉากและภาพประกอบ
ที่่�ควรให้้เห็็นมิิติิทางวััฒนธรรม ในส่่วนของดนตรีีประกอบ 
กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดมีีความพึึงพอใจกัับการใช้้ดนตรีีร่่วม
สมััยที่่�ผสมผสานระหว่่างดนตรีีสมััยนิิยมกัับเครื่่�องดนตรีี
ภายในวััฒนธรรม เพราะสามารถทำให้้เข้้าถึึงวััฒนธรรม
ได้้ง่่ายขึ้้�นและสร้้างความเพลิิดเพลินในการชมแอนิิเมชััน 
นอกจากนี้้� ในแอนิิเมชัันที่่�มีีตััวละครเป็็นผู้้�ดำเนิินเรื่่�อง ควร
ใช้เ้สีียงประกอบจากตัวัละคร เพื่่�อให้ส้ามารถสื่่�อสารเรื่่�องราว
และถ่่ายทอดอารมณ์์ของตััวละครได้้ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น

อภิิปรายผลการวิิจััย
การวิิจััยเรื่่�องการสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อ

นำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด มีีความ
สอดคล้้องกัับข้้อมููลในแนวคิิด ทฤษฎีี เอกสารและงานวิิจััย
ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ซึ่่�งสามารถนำไปสู่่�การอภิิปรายได้้ ดัังนี้้�

1.	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำเสนอ
ถึึงประเพณีี

	 1.1	ด้ านการใช้้องค์ป์ระกอบการออกแบบกราฟิกิ
การเลืือกใช้้ความหนาของเส้้นเดิินขอบภาพสามารถ

บอกระยะของมิติิไิด้ ้กล่่าวคืือ เส้้นหนาบ่่งบอกว่่าวัตัถุนุั้้�นอยู่่�
ใกล้้ ส่่วนเส้้นบางบ่่งบอกว่่าวััตถุุนั้้�นอยู่่�ไกล สอดคล้้องกัับที่่� 
Taylor (2003) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า ความหนาของเส้้นเดิินขอบ
ภาพสามารถบอกระยะห่่างระหว่่างผู้้�รัับชมกับวััตถุุในภาพ
ประกอบได้้ เช่่นเดีียวกัับที่่� Miraculous Mosquito (2013) 
ได้้อธิิบายว่่า ความหนาของเส้้นที่่�แตกต่่างกัันสามารถสร้้าง
ภาพลวงตาของระยะทางได้ ้โดยใช้ป้ากกาหัวัใหญ่่ เส้น้หนา 
สำหรัับวาดวััตถุุที่่�ต้้องการให้้อยู่่�ใกล้้ และใช้้ปากกาหััวเล็็ก 
เส้้นบาง สำหรัับวาดวััตถุุที่่�อยู่่�ไกล นอกจากนี้้� การใช้้เส้้น
ประหรืือจุุดเดิินขอบวััตถุุก็็สามารถเพิ่่�มระยะห่่างให้้วััตถุุอยู่่�
ไกลได้้มากยิ่่�งขึ้้�น

ในด้า้นการใช้ส้ีี พบว่่า การคัดัเลืือกกลุ่่�มสีีจากประเพณีี
สามารถสะท้้อนถึึงอััตลัักษณ์์ของประเพณีีนั้้�นได้้ สอดคล้อง
กัับการศึึกษาของ สุุจิิรา ถนอมพร และคณะ (2560) ที่่�พบ
ว่่า การออกแบบเลขนศิิลป์สิ่่�งแวดล้้อมสำหรัับชุมชนควรมีี
ความเป็็นเอกภาพ เข้้าใจง่่าย สื่่�อความหมายชัดัเจน สามารถ
สะท้้อนอััตลัักษณ์์และเสริิมสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ดีีของชุุมชน
ได้้อย่่างเหมาะสม นอกจากนี้้� กลุ่่�มสีีจากประเพณีียัังมีีส่่วน
ทำให้้ผู้้�รับสารสามารถอิงประสบการณ์์และเข้้าใจบริบทได้้
อย่่างรวดเร็็ว สอดคล้้องกัับบทความของ รีีเสิิร์์ชเชอร์์ ไทย
แลนด์ ์(2563) ที่่�กล่่าวว่่า สีีสันมีีความเชื่่�อมโยงกัับการรับัรู้้� 

อารมณ์์ ความรู้้�สึึก รวมถึึงความจำของมนุุษย์์ได้้เป็็นอย่่างดีี 
มีีผลกระตุ้้�นความทรงจำและช่่วยทำให้้จดจำข้้อมููลได้้รวดเร็็ว
และแม่่นยำขึ้้�น เช่่นเดีียวกับัที่่� ออฟฟิศิเมท (2561) กล่่าวว่่า 
ความจำรู้้�สึกสััมผัสทางตา (Iconic memory) ทำให้้เราจดจำ
ภาพได้ใ้นระยะเวลาสั้้�นๆ ซึ่่�งสีีสันัมีีบทบาทเป็น็ตัวักระตุ้้�นให้้
เกิิดการจำในระยะเวลาที่่�นานและชััดเจนขึ้้�น ทั้้�งนี้้� สีีสัันมีี
อิทิธิพิลต่่อการจดจำและการเรีียนรู้้� โดยผู้้�คนสร้า้งการจดจำ
ใหม่่ด้วยการเช่ื่�อมโยงกัับประสบการณ์์และภาพในความทรง
จำเดิิม อัันเป็็นความจำระยะยาว เช่่น หากต้้องการสื่่�อสาร
ถึึงน้้ำผู้้�คนจะเลืือกใช้้สีีน้้ำเงิิน เป็็นต้้น

	 1.2	ด้ ้านการออกแบบเนื้้�อหา
ในการสร้้างการรัับรู้้�ต้้องสื่่�อสารเนื้้�อหาให้้เข้้าใจง่่าย 

ตรงประเด็็น ไม่่ซับซ้อนและไม่่เปิิดโอกาสให้้ผู้้�รับสารคิิดเอง 
เพราะผู้้�รัับสารอาจเข้้าใจสารผิิดพลาด ไม่่เข้้าใจเนื้้�อหาหรืือ
อาจเข้้าใจเนื้้�อหาไม่่ครบถ้้วน ทำให้้การสื่่�อสารคลาดเคลื่่�อน
และไม่่มีีประสิิทธิิผลเท่่าที่่�ควร ทั้้�งนี้้� ผู้้�ส่่งสารต้้องให้้ความ
สำคัญักัับการสื่่�อสารวัฒันธรรมมากเป็น็พิเิศษ เพราะมีีความ
ละเอีียดอ่่อน ควรศึึกษามิิติิของวััฒนธรรมอย่่างครอบคลุุม 
คำนึึงถึึงความถููกต้้องของเนื้้�อหาทางวััฒนธรรมเป็็นหลััก
และออกแบบเนื้้�อหาให้้เห็็นมิิติิทางวััฒนธรรม สอดคล้อง
กัับบทความของ จ๊๊อบส์์ ดีีบีี (2559) ที่่�กล่่าวถึึงทัักษะการ
สื่่�อสารอย่่างมีีประสิิทธิิภาพว่่า ผู้้�ส่่งสารต้้องจัับประเด็็น
สำคััญของสารให้้กระชัับและเหมาะสมกัับบริิบทของเนื้้�อ
งานมากที่่�สุุด และถ่่ายทอดให้้ผู้้�รัับสารเข้้าใจอย่่างง่่าย ตรง
ประเด็็น ไม่่อ้้อมค้้อมและไม่่ต้้องถอดรหััสสารต่่อ

ทั้้�งนี้้� ในการสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชัันสำหรัับกลุ่่�ม 
เจเนอเรชัันแซดนั้้�น ควรมีีข้้อความอธิิบายประกอบภาพ
ต่่างๆ เน่ื่�องจากกลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดมีีความสนใจในช่่วงสั้้�นๆ 
สอดคล้้องกัับบทความของ เอสเอ็็มอีี ไทยแลนด์์ (2561) 
ที่่�กล่่าวถึงความสำคััญของคำบรรยายในวิิดีีโอ (Subtitle) 
ว่่า มีีบทบาทช่่วยเพิ่่�มความเข้้าใจของสารประเภทวิิดีีโอได้้ 
เช่่นเดีียวกัับบทความของ ณััฐนนท์์ (2562) ที่่�กล่่าวว่่า  
คำบรรยายในวิดิีีโอ (Subtitle) สามารถดึงดููดให้ผู้้้�ชมดููวิดิีีโอ
นั้้�นอย่่างตั้้�งใจ จดจ่่อและรัับชมได้้นานมากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งยิ่่�งหาก
ผู้้�รับัสารรับัชมวิดิีีโอจนจบคลิปิ ก็ย็ิ่่�งมีโีอกาสที่่�การสื่่�อสารจะ
บรรลุุตามความมุ่่�งหมายมากยิ่่�งขึ้้�น

อีีกหนึ่่�งประเด็็นที่่�ผู้้�วิิจััยค้้นพบ คืือ การเล่่าเนื้้�อเร่ื่�อง
ด้้วยการเปรีียบเทีียบเป็็นโลกคู่่�ขนาน นัับว่่าเป็็นหนึ่่�งวิิธีีการ
สื่่�อสารกัับกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดที่่�น่่าสนใจเพราะสามารถ
ทำให้้ผู้้�รัับสารเข้้าใจบริิบทของเนื้้�อเรื่่�องได้้รวดเร็็วมากขึ้้�น 
สอดคล้้องกัับที่่� โสพิิส เกษมสหสิิน (2560) ได้้อธิิบาย
ว่่า กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดมีีความสนใจระยะเวลาประมาณ  
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8 วิินาทีี ดัังนั้้�น ข้้อมููลที่่�ได้้รัับควรสร้้างแรงดึึงดููดและ
สามารถเข้้าใจง่่ายตั้้�งแต่่แรกเห็็น

	 1.3	ด้ ้านการออกแบบสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อ
นำเสนอถึึงประเพณีี

การเลืือกรููปแบบการนำเสนอวััฒนธรรมด้วยสื่่�อ
แอนิเิมชันัมีีความเหมาะสมกับกลุ่่�มเจเนอเรชันัแซดมากกว่่า
วิดิีีโอประเภทสารคดีี สอดคล้องกัับการศึึกษาของ ศิริิจิรรยา 
เครืือวิิริิยะพัันธ์์ (2563, มกราคม-มิิถุุนายน) ที่่�พบว่่า กลุ่่�ม
เจเนอเรชันัแซดชอบความทันัสมััย สะดวกรวดเร็็วและนิิยม
รัับชมคลิิปวิิดีีโอสั้้�น ดัังนั้้�น รููปแบบการสื่่�อสารต้้องสามารถ
ดึึงดููดสายตาได้้เป็็นอย่่างดีี รวมถึึงต้้องใช้้คำพููดที่่�เข้้าใจง่่าย 
สั้้�นกระชัับ แต่่มีีความหมาย 

ในการสร้้างสรรค์์สื่่�อแอนิิเมชััน ผู้้�วิิจััยคาดว่่าหาก 
นำเสนอเนื้้�อหาประเพณีผีีตีาโขนในประเด็น็สิ่่�งแวดล้อ้มและ
ธรรมชาติ ิน่่าจะสามารถเชื่่�อมโยงและเข้า้ถึึงกลุ่่�มตัวัอย่่างได้้
เป็็นอย่่างดีี จากผลการประเมิินสื่่�อแอนิิเมชััน พบว่่า กลุ่่�ม
เจเนอเรชัันแซดมีีความเห็็นว่่า การนำเสนอด้้วยประเด็็น
สิ่่�งแวดล้้อมและธรรมชาติินั้้�นน่่าสนใจ จึึงสอดคล้องกัับที่่� 
นิิตยสารโพซิิชั่่�นนิ่่�ง (2563) กล่่าวว่่า กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด
มีีความตระหนัักในสิ่่�งแวดล้้อม โดยร้้อยละ 43 ของกลุ่่�ม 
เจเนอเรชันัแซดมีีความกังัวลเกี่่�ยวกับัมลพิษิและสิ่่�งแวดล้้อม 
ร้้อยละ 38 กัังวลเกี่่�ยวกัับภััยธรรมชาติิ และร้้อยละ 33 
กัังวลเกี่่�ยวกัับการเปลี่่�ยนแปลงสภาพภููมิิอากาศ

ในส่่วนของดนตรีีประกอบ กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดมีี
ความพึงพอใจกับัการใช้ด้นตรีีร่่วมสมััยที่่�ผสมผสานระหว่่าง
ดนตรีีสมััยนิยิมกับัเครื่่�องดนตรีีภายในวััฒนธรรม สอดคล้อง
กับับทความของ Jurado (2020) ที่่�กล่่าวว่่า กลุ่่�มเจเนเรชันั
แซดเปิิดรับัดนตรีีที่่�แตกต่่างและหลากหลาย และเพลิดเพลิน
กัับการฟัังเพลงที่่�นำดนตรีีที่่�แตกต่่างมาผสมผสานกััน เช่่น
เดีียวกัับที่่� Evershed (2019) กล่่าวว่่า กลุ่่�มเจเนอเรชััน
แซดเชื่่�อว่่าดนตรีีมีีความลื่่�นไหล (Fluid) สามารถแปรผันัไป
มาได้ ้ไม่่มีีขอบเขตและไม่่มีีประเภทระบุุที่่�แน่่นอน นอกจาก
นี้้� ยังัเปิดิรับัการผสมผสานเสีียงดนตรีีที่่�แตกต่่างกันัได้้อย่่าง
สะดวกใจ 

ข้้อเสนอแนะ
1.	 สำหรัับผู้้�ทำวิิจััยถััดไป
ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยศึึกษาจากกลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ 

กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดที่่�อาศััยอยู่่�ในกรุุงเทพมหานคร มีีอายุุ
ระหว่่าง 15-22 ปีี เท่่านั้้�น ไม่่ครอบคลุุมถึงกลุ่่�มเจเนอ 
เรชัันแซดทั้้�งหมด ดัังนั้้�น ควรมีีการศึึกษาจากประชากร
เจเนอเรชัันแซดที่่�อาศััยอยู่่�ในประเทศไทยและเกิิดในช่่วง

ปีี พ.ศ. 2538-2553 (วฤตดา วรอาคม, 2557) เพื่่�อให้้
สามารถออกแบบสื่�อได้้อย่่างเหมาะสมและครอบคลุมถึง
กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดทุุกพื้้�นที่่�มากยิ่่�งขึ้้�น

ในด้้านการสร้้างสรรค์์สื่่�อเพื่่�อนำเสนอถึึงวััฒนธรรม 
ควรศึึกษาถึึงบริิบทของวััฒนธรรมอย่่างละเอีียดและ
ครอบคลุมุ เพื่่�อให้เ้ข้า้ใจถึงแก่่นและอัตัลักัษณ์ข์องวัฒันธรรม
นั้้�นอย่่างลึึกซึ้้�ง และสามารถถ่่ายทอดวััฒนธรรมสู่�กลุ่่�มเป้้า
หมายได้้อย่่างเหมาะสม ทั้้�งนี้้� ควรหาประเด็็นเชื่่�อมโยง
ระหว่่างวััฒนธรรมกับความสนใจของกลุ่่�มเป้้าหมาย เพื่่�อให้้
กลุ่่�มเป้้าหมายเข้้าถึึงวััฒนธรรมมากยิ่่�งขึ้้�น

2.	 สำหรัับหน่่วยงานการท่่องเที่่�ยว
หน่่วยงานการท่่องเที่่�ยวควรศึึกษาเพิ่่�มเติิมถึึง

กระบวนการรับัรู้้�ถึงสถานที่่�ท่่องเที่่�ยว อันัได้้แก่่ 1. การทราบ
ความเป็น็มาของประเพณีี 2. การเคยมีีประสบการณ์์ร่่วมใน
ประเพณีี 3. การมีีทััศคติเป็็นบวกต่่อประเพณีี 4. ความสนใจ
เยี่่�ยมชมประเพณีี ว่่ามีีการเรีียงลำดัับขั้้�นตอนการรัับรู้้�ก่่อน
หลัังอย่่างไร เพื่่�อให้ส้ามารถกำหนดกลยุทุธ์ส์ื่่�อสารการตลาด
การท่่องเที่่�ยวได้้อย่่างเหมาะสมและเกิิดประสิทิธิภิาพสููงสุุด

หน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการท่่องเที่่�ยวควรมีีนโยบาย
สื่่�อสารการตลาดกัับกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดผ่่านช่่องทางส่ื่�อ
สัังคมออนไลน์์ต่่างๆ เช่่น Facebook, Instagram, Twitter 
หรืือ Line เป็็นต้้น เนื่่�องจากเป็็นช่่องทางที่่�กลุ่่�มเจเนอ 
เรชันัแซดใช้้งานเป็็นประจำ เข้้าถึงึได้ง้่่าย เกิิดการรัับรู้้�ข้อ้มููล
อย่่างรวดเร็็ว สามารถส่่งต่่อข้้อมููลข่่าวสารและกิิจกรรม
ทางการท่่องเที่่�ยวได้้สะดวก นอกจากนี้้� สื่่�อโฆษณาและ
สื่่�อประชาสััมพัันธ์์แบบออนไลน์์ยัังมีีอิิทธิพลต่่อแรงจููงใจใน
การท่่องเที่่�ยวของประชากรกลุ่่�มเจเนอเรชัันแซดมากที่่�สุุด 
(พรรษกฤช ศุุทธิิเวทิิน, 2559)
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