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บทคััดย่่อ
กระบวนการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อการสร้้างสรรค์์นวััตกรรม 

ส่ื่�อประเด็็นทางสัังคมของกลุ่่�มเยาวชน (Media Lab) เป็็นการ
วิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการแบบมีีส่่วนร่่วม โดยใช้้กระบวนการ Movie 
based learning เพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการส่ื่�อสารประเด็็นทาง
สัังคมด้้วยการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นอย่่างเป็็นขั้้�นตอน ผ่่านห้้อง
ปฏิิบััติิการทางสัังคมโดยมีีผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีประสบการณ์์ และ
กลุ่่�มเป้้าหมายในโครงการ เข้้าร่่วมทดลองผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นที่่�
เรีียกว่่า Master Lab ด้้วยการลงมืือปฏิิบััติิจริงอย่่างมีีส่่วนร่่วม  
หลังจากนั้้�นกลุ่่�มเป้้าหมายจึึงได้้ลงมืือผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น
ประเด็็นทางสัังคมด้้วยตนเอง และเผยแพร่่สู่่�ชุุมชนและสัังคม
วงกว้้าง ผ่่านกิิจกรรม Road show และเทศกาลหนังัสั้้�น
เชีียงใหม่่ Media Lab Film Festival สำำ�หรับเครื่�องมืือที่่�ใช้้
ในการเก็็บข้้อมููลงานวิิจััยในแต่่ละขั้้�นตอน ได้้แก่่ การระดม
สมอง (Brain Storming) การสนทนากลุ่่�มย่่อย (Focus 
Group Discussion) การสัังเกตแบบมีีส่่วนร่่วม (Participation 
Observation) โดยนำำ�เครื่�องมืือดัังกล่่าวมาใช้้เก็็บรวบรวม
ข้้อมููลในกระบวนการ Issue based กระบวนการ Area 
based และกระบวนการ Movie based ผลการวิิจััยพบว่่า
ประเด็็นทางสัังคมที่่�กลุ่่�มเป้้าหมาย เห็็นว่่าเกิิดขึ้้�นใกล้้ตัวและ

เป็็นเร่ื่�องที่่�สัังคมควรให้้ความสำำ�คัญและใส่่ใจในการร่่วมกััน
ป้้องกัันและแก้้ไข มากที่่�สุุด 5 อัันดัับ ได้้แก่่

อัันดัับที่่� 1 ประเด็็นความเหลื่่�อมล้ำำ�� คุุณภาพ
ชีีวิิตคนในเมืือง ปััญหาระบบขนส่่งมวลชน/นโยบายรััฐ 
(สาธารณููปโภค) การจััดการคุุณภาพชีวิิตของสััตว์์จรจััด 
และแรงงานถููกเอาเปรีียบ

อัันดัับที่่� 2 ประเด็็นการละเมิิดสิทธิิบนท้้องถนน วิินััย
การจอดรถ และการละเมิิดสิทธิิโดยเจ้้าหน้้าที่่�รััฐด้้วยการตั้้�ง
ด่่านตรวจรถ

อัันดัับที่่� 3 ประเด็็นคุุณค่่าความเท่่าเทีียมในผู้้�พิิการ 
ผู้้�สููงอายุุ เด็็กและเยาวชน ความแตกต่่างบนความหลาก
หลายในการอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม

อัันดัับที่่� 4 ประเด็็นการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อ การเลีียนแบบการ
ใช้้ภาษา การเสพติดสื่�อ

อัันดัับที่่� 5 ประเด็็นวััฒนธรรม การเปลี่่�ยนแปลงและ
รัักษาสุุขภาวะของคนในเมืือง พืืชเกษตร อาหารปลอดภัย
และสวััสดิิการการรัักษาพยาบาล 

โดยกลุ่่�มเป้้าหมายได้้นำำ�เอาประเด็็นปััญหาทาง
สัังคมที่่�ค้้นพบจากกระบวนการดัังกล่่าว มาสร้้างสรรค์์
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เป็็นภาพยนตร์์สั้้�นเล่่าเร่ื่�องประเด็็นปััญหาทางสัังคม 
ด้้วยกระบวนการMovie Based learning โดยกลุ่่�มเป้้าหมาย 
ที่่�ผ่่านกระบวนการพััฒนา ในทุุกขั้้�นตอน จะกลายเป็็นนวััตกรรม
ที่่�สามารถแลกเปลี่่�ยนแนวความคิิดในการผลิิตภาพยนตร์์ 
ในมิิติิที่่�หลากหลาย ทั้้�งจากวิิทยากร เครืือข่่ายประเด็็น
ทางสัังคม และนัักศึึกษาสถาบัันอ่ื่�นที่่�เข้้าร่่วมโครงการ  
จนสามารถผลิติภาพยนตร์์สั้้�นของตนเองเพ่ื่�อสื่่�อสารประเด็็น
ทางสัังคมได้้อย่่างแนบเนีียน หากมีีการต่่อยอดการพััฒนา
องค์์ความรู้้�อย่่างต่่อเน่ื่�อง จะเป็็นการเพิ่่�มศัักยภาพในการ
ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นให้้แก่่เยาวชน จนพััฒนาเป็็นนวััตกร 
ที่่�สามารถสื่่�อสารประเด็็นทางสังัคมผ่่านส่ื่�อภาพยนตร์ย์ิ่่�งขึ้้�น

คำำ�สำำ�คััญ: การพััฒนานวััตกรรมส่ื่�อ, ประเด็็นทางสัังคม, 
ภาพยนตร์์สั้้�น

Abstract
This participatory action research aired to develop 

a learning process on the development of social 
media innovation. using Movie based learning process 
to develop skills in communicating social issues by 
producing short films in a step-by-step manner. 
Through social laboratories with experienced experts 
and target groups in the project Participated in a short 
film production trial called the Master Lab by putting 
theory into practice. Following that, the target group 
began to make short films about social issues on their 
own and transmit it throughout the community and 
society. Through Media Lab Short Film Festival and 
road show activities. The tools used to collect research 
data at each stage were Brain Storming, Focus Group 
Discussion, Participant Observation. By collecting data 
in the Issue based process, Area based process, and 
Movie based process.Social issues were used for a 
short movie production which the society should put 
the importance on it and help prevent based on the 
following top 5 issues :

1)	 Inequality of quality of life in urban areas, 
problems in mass transportation infrastructure systems, 
quality of life of stray animal management and 
workforce who are taken advantage

2)	Infringement on streets , car parking 
discipline, and infringement committed by government 
personnel setting up a car checkpoint

3)	Equality of disabled persons, aging people , 
children and youths as well as the difference on the 
diversity in cohabitation in the society 

4)	Media literacy, language use assimilation and 
media addiction

5)	Culture, urban dweller well-being change and 
maintenance, agricultural crops, safe food and sick 
pay welfare

The target group took the societal issues found 
during the process and applied them to their lives. 
to use a Movie Based Learning process to create a 
short film about social issues. The target groups that 
go through the development process at each stage 
will become innovators who will be able to exchange 
ideas in film production on a wide range of levels. 
Speakers from the social issues network as well 
as students from other institutions involved in the 
initiative. Until they are able to produce their own 
short films to communicate social issues seamlessly. 
The possibility for producing short films for young 
people will increase the potential of producing short 
films for young people. Until developed as an innovator 
who can communicate more social issues through the 
media of movies.

Keywords: Develop innovation Media, social issue, 
short movies 

บทนำำ�
กระบวนการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมส่ื่�อทาง

สัังคม (Media Lab) ของกลุ่่�มเยาวชนและเครืือข่่ายประเด็็น
ทางสัังคม เป็็นส่่วนหนึ่่�งของผลการเรีียนรู้้�จากการนำำ�เอา
ความรู้้�และปฏิิบััติิการจากศาสตร์์แขนงด้้านการส่ื่�อสารและ
การศึึกษาร่่วมกัันเพ่ื่�อค้้นหาแนวทางการผลิิตส่ื่�อผ่่านห้้อง
ปฏิิบััติิการทางสัังคม (Social lab) อัันมีีประเด็็นทางสัังคม
ที่่�เกิิดขึ้้�นในพื้้�นที่่� ตามบริิบทของแต่่ละชุุมชน อาทิิ ปััญหา
ความยากจน ปััญหาความเหลื่�อมล้ำำ�� ปััญหาการละเมิิดสิทธิิฯ 
เป็็นประเด็็นในการศึึกษา การให้้ความสำำ�คัญต่่อการพััฒนา
นวััตกรรมการส่ื่�อสารจึึงเป็็นเร่ื่�องของการเข้้าใจความสััมพัันธ์์
ของนวััตกรรมกัับสัังคม (Freedman, 2002) โดยมีีเนื้้�อหา
ที่่�สำำ�คัญ ได้้แก่่ การส่่งเสริิมให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิ 
เสริิมสร้้างทัักษะการใช้้ชีวิิตของเยาวชนในระดัับอุุดมศึึกษา  
ให้้สามารถคิดวิเคราะห์์ แยกแยะ และประเมิินคุุณภาพ  

ปีที่ 9 ฉบับที่ 2 (18) ก.ค - ธ.ค 64  |  169



คุุณค่่า ความน่่าเช่ื่�อถืือ รวมถึึงผลกระทบของส่ื่�อได้้ ตลอดรวมถึึง 
การมีีวิิจารณญาณในการกลั่่�นกรอง เลืือกสรร เลืือกเสพ
และใช้้สื่�อให้้เกิิดอรรถประโยชน์์ต่่อตนเอง ครอบครัว  
และสัังคม ในมิิติิที่่�อยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม ในฐานะพลเมืือง 
เชิิงรุุกที่่�เข้้าใจปัญหาเชิิงโครงสร้้าง ต่ื่�นตััวต่่อประเด็็นปััญหา 
ข้้อถกเถีียงในสัังคม กระตืือรืือร้้นที่่�จะร่่วมแก้้ปัญหาและ
สร้้างการเปลี่่�ยนแปลงเชิิงโครงสร้้าง เพ่ื่�อสัังคมที่่�มีีความ
ยุุติธรรม เคารพและปกป้้องสิิทธิิและศัักดิ์์�ศรีีความเป็็น
มนุุษย์์ของตนเองและผู้้�อ่ื่�น และมิิติิการอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม 
พหุุวัฒนธรรม โดยสามารถสื่่�อสารและอยู่่�ร่่วมกัับผู้้�อ่ื่�น 
ในสัังคมได้้อย่่างสันัติิ เคารพในสิทิธิิ อััตลัักษณ์์ ของผู้้�ที่่�มาจาก 
วััฒนธรรมที่่�แตกต่่าง มีีความสามารถในการจััดการความ 
ขััดแย้้งและแก้้ปัญหาได้้ด้้วยสัันติิวิิธีี 

กระบวนการ Movie based learning เป็็นกระบวน
การที่่�มีีขั้้�นตอนการผลิิตส่ื่�อในรููปแบบ 3P ได้้แก่่ Pre-
Production หรืือขั้้�นเตรีียมการผลิิต, Production หรืือ ขั้้�น
การผลิิต อัันมีีองค์์ประกอบ ด้้านบุุคลากร สถานที่่� อุุปกรณ์์
ในการผลิิต และนัักแสดง , Post-Production หรืือขั้้�นตอน
หลังการผลิิต คืือ การตััดต่่อลำำ�ดับภาพ และเสีียงเข้้าไว้้
ด้้วยกัันตามสคริิปต์์หรืือเนื้้�อหาของเรื่่�อง ซ่ึ่�งมีีรููปแบบเดีียว 
กัับนวััตกรรมการผลิิตรายการโทรทััศน์์ในยุุคดิจิิทััล รวมถึึง 
การพััฒนานวััตกรรมเชิิงเนื้้�อหาด้้วยกลยุุทธ์์การเล่่าเร่ื่�อง
ข้้ามส่ื่�อ ก็็ใช้้รููปแบบ 3P ในการผลิิตเช่่นเดีียวกััน โดยการ
พััฒนากระบวนการ ประกอบไปด้้วย การพััฒนาประเด็็น
ทางสัังคมเพ่ื่�อนำำ�มาส่ื่�อสาร ด้้วยกระบวน Issue based 
ร่่วมกัับเจ้้าของประเด็็นที่่�มีีองค์์ความรู้้�ในประเด็็นปััญหา
สัังคมที่่�เกี่่�ยวข้้องอย่่างลึึกซึ้้�ง กระบวนการ Area based 
คืือการร่่วมกัันสำำ�รวจปัญหา มุุมมอง ทััศนคติ ต่่อเร่ื่�องใกล้้
ตััวที่่�ตนเองพบเจอในพื้้�นที่่� จ.เชีียงใหม่่ จััดลำำ�ดับประเด็็นที่่�
กลุ่่�มเป้้าหมาย ต้้องการส่ื่�อสารจากเร่ื่�องใกล้้ตัว การพััฒนา 
ทัักษะการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น Movie based learning  
ผ่่านกิจิกรรม STORY TELLING หรืือการย่่อยประเด็็นให้เ้ป็็น 
เร่ื่�อง กิิจกรรม Script doctor & Clinic Production  
และกิิจกรรม SCREENPLAY TO CINEMA ซ่ึ่�งเป็็นกิิจกรรม
ที่่�สร้้างความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับบทหนังสั้้�น การออกแบบ
องค์์ประกอบของหนัง (Production Design) การออกแบบ
ตััวละคร (Character Design) และการออกแบบงานศิิลปะ 
(Art design) ให้้เข้้ากัับการทำำ�หนังและฉาก แล้้วจึึงทำำ�การ
ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นที่่�เป็็น Master Lab จำำ�นวน 1 เรื่่�อง  
อัันเป็็นการทดลองใช้้ห้้องปฏิิบััติิการทางสังัคม (Social)โดย
นำำ�ปัญหาสัังคมที่่�เกิิดขึ้้�นในพื้้�นที่่�มาส่ื่�อสาร ผ่่านการผลิิต
ภาพยนตร์์สั้้�นร่่วมกัันระหว่่างมืืออาชีีพและเยาวชนกลุ่่�มเป้้า
หมายที่่�เข้้าร่่วมโครงการจาก 5 สถาบัันการศึึกษา

การวิิจััยในครั้้�งนี้้�จึึงมีีเป้้าหมายสำำ�คัญในการที่่�จะศึึกษา
ถึึงกระบวนการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อ ในประเด็็น
ทางสัังคม เพ่ื่�อให้้เยาวชนได้้เกิิดกระบวนการคิิดวิเคราะห์์ 
แยกแยะ เกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�ร่่วมกัับเครืือข่่ายในสัังคม
นำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้มาทดลองฝึึกปฏิิบััติิผ่่านฐานการเรีียนรู้้� ในทุุก
ขั้้�นตอนของ “การพััฒนานวััตกรรมส่ื่�อเพ่ื่�อพััฒนาการเรีียนรู้้�
ของสัังคม (Media Lab)” เพ่ื่�อท้้ายที่่�สุุดนำำ�ไปสู่่�การสร้้างแกน
นำำ�เยาวชน หรืือนวััตกร ที่่�สามารถสื่�อสารประเด็็นทางสัังคม
ผ่่านส่ื่�อภาพยนตร์์เผยแพร่่สู่่�ชุุมชนสัังคม ต่่อไป

วััตถุุประสงค์์
เพ่ื่�อพััฒนากระบวนการเรีียนรู้้�ทางสัังคม (Social lab) 

และนำำ�ผลการเรีียนรู้้�มาทดลองฝึึกปฏิิบััติิผ่่านฐานการเรีียนรู้้� 
Movie Base Learning เผยแพร่่สู่่�ชุุมชนและสัังคม

นิิยามศััพท์เฉพาะ
1)	ประเด็็นทางสัังคม หมายถึึง เรื่่�องราวต่่างๆ 

ในสัังคมที่่�มีีความเกี่่�ยวข้้องและก่่อให้้เกิิดปััญหาหรืือผล 
กระทบต่่อบุุคคลในสัังคม มีีความซัับซ้้อนของปััญหา  
ไม่่สามารถแก้้ไขได้้ด้้วยบุุคคลใดบุุคคลหนึ่่�ง หรืือฝ่่ายใด
ฝ่่ายหนึ่่�ง ต้้องอาศััยกระบวนการมีีส่่วนร่่วมของกลุ่่�มคนใน
สัังคมเพื่่�อช่่วยกัันตััดสิินใจ หาทางออกในปััญหานั้้�นร่่วมกััน 
เช่่น ปััญหาสิ่่�งแวดล้้อม ปััญหาความเหลื่่�อมล้ำำ�� และความ
รุุนแรง เป็็นต้้น 

2)	การพััฒนานวััตกรรมสัังคม หมายถึึง สิ่่�งใหม่่ ๆ 
ทั้้�งที่่�เป็็นกระบวนการทางความคิิด (จิินตนาการ) หรืือ การ
สร้้างโอกาส หรืือการลงมืือปฏิิบััติิ (Action) เพ่ื่�อแก้้ปัญหา 
หรืือเพ่ื่�อทำำ�ให้้สังคมดีีขึ้้�น รวมถึึงการปรัับหรืือพััฒนาบน
ฐานเดิิมด้้วย” ลัักษณะร่่วมของกิิจกรรมหรืือภารกิิจที่่�เป็็น
นวััตกรรมสังัคม คืือ การเปิดิพื้้�นที่่�ทางปััญญา และพื้้�นที่่�ทาง
สัังคมให้้กว้้างขวางที่่�สุุดเกิิดจากการรวมตััว ร่่วมคิิดร่่วมสร้้าง
ของคนในสัังคม/ชุุมชน

3)	ภาพยนตร์์สั้้�น หมายถึึง ภาพยนตร์์สั้้�นในประเด็็น
ปััญหาสัังคมที่่�กลุ่่�มนัักศึึกษาผลิิตขึ้้�นผ่่านกระบวนการการ 
เรีียนรู้้�ทางสัังคม (Social lab) และนำำ�ผลการเรีียนรู้้�มา 
ทดลองฝึึกปฏิิบััติิผ่่านฐานการเรีียนรู้้� Movie Base Learning 
โดยเป็็นการเล่่าเร่ื่�องด้้วยภาพและเสีียงที่่�มีีประเด็็นเดีียว
สั้้�น ๆ แต่่ได้้ใจความซ่ึ่�งเป็็นภาพยนตร์์ที่่�มีีความยาวไม่่เกิิน 
30 นาทีี

ประโยชน์์ที่่�คาดว่่าจะได้้รับจากการวิิจััย
1) เกิิดการขัับเคลื่�อนให้้เกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�ทาง

สัังคม
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2) เกิิดการพััฒนาและขัับเคลื่�อนกลไกให้้เกิิดการต่่อ 
ยอดองค์์ความรู้้� และเผยแพร่่สู่่�ชุุมชนและสัังคม

3) มีีพื้้�นที่่�ให้้กับเยาวชนได้้สื่�อสารอย่่างเท่่าทัันและ
ปลอดภัย

แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง
การวิิจััยนี้้�มีีแนวคิิดและทฤษฎีี ที่่�เกี่่�ยวข้้องดัังนี้้�
1.	 กระบวนการเรีียนรู้้�ทางสัังคม
ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ทางสัังคม (Social Learning 

Theory) เป็็นทฤษฎีีที่่�มีีแนวคิิดมาจากการเรีียนรู้้�จาก 
ผู้้�อ่ื่�น โดยได้้รับประสบการณ์์จากการฟััง ดูู อ่่านงานผู้้�อ่ื่�น
มากกว่่าทำำ�ด้้วยตนเอง (Vicariousness) ซ่ึ่�งอาจเป็็นการรัับ
เอา (Adopting) พฤติิกรรมของผู้้�อ่ื่�นเป็็นแบบแผนในการ
กำำ�หนดพฤติิกรรมตนเอง อาจเกิิดจากการสัังเกต พบเห็็น
อยู่่�เป็็นประจำำ� และอาจมีแรงจููงใจ ความประทับัใจที่่�แตกต่่าง
กัันในกลุ่่�มผู้้�รัับเอาแบบแผนพฤติิกรรมมาใช้้เป็็นแบบอย่่าง
หรืือเป็็นต้้นแบบการสร้้างแบบแผนของตนเองขึ้้�น (กฤษมัันต์์ 
วััฒนาณรงค์์, 2555)

การเรีียนรู้้�ทางสัังคมจึึงเป็็นกระบวนการเผยแพร่่ 
ความรู้้� ความคิิด พฤติกิรรม หรืือแม้้แต่่วัตถุุ สิ่่�งของ เทคนิคิ
วิิธีีการ เครื่�องมืือ และเทคโนโลยีต่่าง ๆ ในสัังคมที่่�มีีระบบ
สัังคมเป็็นปััจจััยสำำ�คัญในการกำำ�หนดกระบวนการเรีียนรู้้� 
ทางสัังคม การถ่่ายทอดวัฒนธรรม ความรู้้� ความคิิด และมีี
การใช้้สื่�อรวมทั้้�งกระบวนการส่ื่�อสารในสัังคม โดยเฉพาะใน
ปััจจุุบันมีีเทคโนโลยีสารสนเทศสำำ�หรับการสร้้างให้้เกิิดเครืือ
ข่่ายทางสัังคมออนไลน์์ การสร้้างเครืือข่่ายที่่�มีีปฏิิสััมพัันธ์์
ระหว่่างบุุคลจึงเกิิดขึ้้�นได้้ง่่าย มีีการเรีียนรู้้�ทางสัังคมเกิิดขึ้้�น
อย่่างรวดเร็็ว โดยมีีกระบวนการของการเรีียนรู้้�แยกย่่อย ๆ 
ได้้เป็็น 4 กระบวนการ ดัังนี้้�

1)	 กระบวนการสร้้างความสนใจ ในขั้้�นนี้้�การ
สร้้างความโดดเด่่น (Salience) ให้้เกิิดความแพร่่หลาย 
(Prevalence) กระทบกับัภาวะของการรัับรู้้�และกระบวนการ
ทางปััญญาที่่�สามารถเข้้าใจ (Cognitive Capabilities) 
กระตุ้้�นความรู้้�สึึกอยากรู้้�อยากเห็็น จนทำำ�ให้้เกิิดความ 
พึึงพอใจ อิิทธิิพลของส่ื่�อสมััยใหม่่สามารถสร้้างความสนใจ
และเข้้าถึึงผู้้�คนส่่วนมากได้้อย่่างง่่ายและรวดเร็็ว

2)	กระบวนการสร้้างความคงทน เป็็นส่่วนสำำ�คัญที่่�
ต้้องออกแบบสถานการณ์์ของการเรีียนให้้สามารถคงทน
ได้้ดี ทั้้�งนี้้�อาจใช้้กระบวนการทำำ�ให้้เกิิดภาวะ “สะดุุดใน
กระบวนการทางปััญญา” หรืือ Cognitive Dissiliency รวม
ทั้้�งการย้ำำ��เตืือน การใช้้สัญลัักษณ์์ และวาทกรรมที่่�โดนใจ 
รวมทั้้�งอาจสร้้างหรืือทำำ�สิ่่�งที่่� แปลกใหม่่ ล่่อแหลม ท้้าทาย
ต่่อความถููกต้้องเชิิงวััฒนธรรมและกฎหมายเพ่ื่�อสร้้างความ

คงทนในการจดจำำ�สิ่่�งที่่�ได้้รับรู้้�มาจากกระบวนการสร้้างความ
สนใจ

3)	กระบวนการแสดงออกเป็็นผลิิตภาพ เป็็น 
กระบวนการเช่ื่�อมโยงและถ่่ายโอนของกระบวนการทางปััญญา 
มาสู่่�พฤติิกรรม สัังเกตได้้จากพฤติิกรรมการแสดงออก  
ทั้้�งการพููดและการกระทำำ� ซ่ึ่�งไม่่เพีียงแต่่การเลีียนแบบของ
การได้้รับรู้้� หรืือเรีียนรู้้�มาเท่่านั้้�น ยัังเป็็นกระบวนการที่่�
สร้้างแบบแผนพฤติิกรรมใหม่่ที่่�มีีแบบแผนเฉพาะแห่่งตน
ขึ้้�นมาด้้วย

4)	กระบวนการสร้้ างแรงจูู ง ใจเ ป็็นแบบอย่่าง  
ในกระบวนการนี้้�เป็็นการยืืนยัันและรัับเอาแบบแผนแห่่งตน 
เข้้ามาเป็็นบุุคลิกภาพของตน ในขั้้�นนี้้�อาจมีการให้้รางวััล
ตนเอง หรืือสนัับสนุุนการกระทำำ�ของตนเอง รวมทั้้�งเผยแพร่่
แบบอย่่างของตนสู่่�ผู้้�อ่ื่�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้� และเกิิดเป็็นกระ
บวนการเรีียนรู้้�ทางสัังคมขึ้้�นต่่อ ๆ ไป

2.	 ประเด็็นทางสัังคม
ประเด็็นทางสัังคม หรืือปััญหาสัังคมเป็็นสภาวการณ์์ 

ที่่�มีีผลกระทบทำำ�ให้้บุุคคลจำำ�นวนหนึ่่�งซ่ึ่�งมากพอควร เกิิดความ 
รู้้�สึึกไม่่พอใจ และพิิจารณาเห็็นว่่าควรมีีการกระทำำ�ร่่วมกััน
เพ่ื่�อแก้้ไขสภาวการณ์์นั้้�น

ประเด็็นทางสัังคมมีีความหลากหลายและมีีการ
เปลี่่�ยนแปลงอยู่่�ตลอดเวลา ขึ้้�นอยู่่�กัับมิิติิทางวััฒนธรรม และ
สิ่่�งแวดล้้อมของแต่่ละสัังคม ตััวอย่่างประเด็็นทางสัังคมที่่�
เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบัน เช่่น ประเด็็นปััญหาวััยรุ่่�น ปััญหาคนชรา 
ปััญหาความยากจน ปััญหายาเสพติด ปััญหาการล่่วงละเมิิด
ทางเพศ ปััญหาความรุุนแรงในเด็็กและเยาวชน เป็็นต้้น

ดัังนั้้�นพอสรุุปได้้ว่่า ประเด็็นสัังคม (Social Issues) 
หมายถึงึ เร่ื่�องราว สถานการณ์์ หรืือปรากฏการณ์์ทางสังัคม 
ที่่�ทำำ�ให้้เกิิดปัญหาและเสีียหายขึ้้�นกัับบุุคคล หน่่วยงาน 
องค์์กร สถาบััน ทั้้�งภาครัฐและเอกชน อาจมีตั้้�งแต่่ปัญหา
ขนาดเล็็กระดัับบุุคคลไปจนกระทั่่�งปััญหาขนาดใหญ่่ที่่�เกิิด
ผลกระทบกัับประเทศชาติิ โดยสมาชิิกในสัังคมเห็็นว่่าควร
ร่่วมกัันแก้้ไขสถานการณ์์หรืือปรากฏการณ์์ที่่�ก่่อปััญหาและ
ความเสีียหายแก่่สังคมให้้ดีขึ้้�น ด้้วยวิิธีีการทางสัังคมหรืือ
มาตรการทางสัังคม

ลัักษณะของประเด็็นทางสัังคม
ประเด็็นทางสัังคม มีีลัักษณะสำำ�คัญ 7 ประการ ดัังนี้้�
1)	 เป็็นสภาวการณ์์ที่่�คนส่่วนใหญ่่ในสัังคมไม่่พึึง

ปรารถนา หรืือมีีความเห็็นพ้้องต้้องกัันว่่าเป็็นอัันตรายต่่อ
สมาชิิก หากปล่่อยทิ้้�งไว้้ เป็็นสิ่่�งที่่�คนส่่วนใหญ่่พิจารณาเห็็น
ว่่าเป็็นสภาวะที่่�ไม่่ต้้องการให้้ปรากฏ ไม่่อยากให้้เกิิดขึ้้�นใน
สัังคม
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2)	เป็็นสภาวการณ์์อย่่างหนึ่่�งอย่่างใดที่่�ไม่่สอดคล้้อง
กัับค่่านิิยมของคนส่่วนใหญ่่ในสัังคม เป็็นเหตุุให้้ต้้องตกลง
ใจที่่�จะกระทำำ�การแก้้ไขสถานการณ์์นั้้�น 

3)	เป็็นสภาวการณ์์ที่่�ส่่งผลกระทบต่่อคนส่่วนใหญ่่ใน
สัังคม หรืือเป็็นสภาวการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นในขนาดมากพอที่่�จะ
กระตุ้้�นให้้คนในสัังคมเดืือดร้้อน

4)	เป็็นสภาวการณ์์ที่่�สัังคมเห็็นแล้้วว่่าสามารถจะ
ปรัับปรุุงแก้้ไขให้้หมดไป หรืือบรรเทาลงได้้ เป็็นสภาวการณ์์
ที่่�จะต้้องมีีการกระทำำ�บางอย่่างเพ่ื่�อแก้้ไขให้้ดีขึ้้�น

5)	มีการร่่วมมืือกัันในหมู่่�สมาชิิกของสัังคม ในอัันที่่�
จะขจััดแก้้ไข ป้้องกััน มีีการแสดงออกในรููปของการกระทำำ�
ร่่วมกััน เม่ื่�อมีีปััญหาเกิิดขึ้้�นในสัังคมแล้้ว สมาชิิกส่่วนใหญ่่
ของสัังคมที่่�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีียกัับปััญหาดัังกล่่าว ได้้ตกลงใจ
กัันแสดงความคิิดเห็็น เสนอแนะทางเลืือกหาวิิธีีการแก้้ไข
สภาวการณ์์ดัังกล่่าว

6)	เป็็นสภาวการณ์์ที่่�ซัับซ้้อน เป็็นเร่ื่�องที่่�ผู้้�คนเกิิด
ความห่่วงและนำำ�มาวิิพากษ์์วิิจารณ์์อภิิปรายกััน และการ
แก้้ไขนั้้�นต้้องอาศััยความร่่วมมืือจากหลายภาคส่่วนในสัังคม

7)	เป็็นสภาวการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจริงในสัังคม และคนใน
สัังคมนั้้�นกำำ�หนดให้้เป็็นประเด็็นทางสัังคม เป็็นปััญหาที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับความต้้องการขั้้�นพื้้�นฐานของคนในสัังคม 

สาเหตุุของการเกิิดประเด็็นทางสัังคม
ประเด็็นทางสังัคมเป็็นผลมาจากการเปลี่่�ยนแปลงทาง

สัังคม และเป็็นปรากฏการณ์์ที่่�นำำ�ไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงสัังคม 
โดยปััจจััยที่่�ก่่อให้้เกิิดประเด็็นปััญหาทางสัังคมนั้้�นมัักจะไม่่ใช่่
เป็็นเพีียงปััจจััยใดปัจจััยหนึ่่�ง แต่่มีปััจจััยหลายปััจจััยมาเป็็น
ส่่วนประกอบ ดัังนี้้�

1.	 ปััจจััยเฉพาะ (Random or unique factors) 
ของการเกิิดประเด็็นทางสัังคม ประกอบด้้วย

	 1.1)	เทคโนโลยี ีเป็็นองค์์ประกอบของระบบความ
รู้้� เครื่�องมืือและเครื่่�องจัักร เมื่่�อความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี 
และการพััฒนาทางวิิทยาศาสตร์์มารวมกััน จะเกิิดผลกระ
ทบโดยต่่อเน่ื่�อง เช่่น เม่ื่�อเทคโนโลยีการผลิิตผนวกเข้้ากัับ
การขนส่่ง การส่ื่�อสาร นำำ�ไปสู่่�การเป็็นเมืือง ทำำ�ให้้เกิิดการ
ย้้ายถิ่่�นเข้้าหาแหล่่งงาน เกิิดการกระจุุกตััวของผู้้�คนและนำำ�
ไปสู่่�ปััญหาสัังคม นอกจากนั้้�นความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยี 
ด้้านหนึ่่�งอาจส่่งผลต่่อความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีด้้าน 
อ่ื่�น ๆ ด้้วย

	 1.2)	ปัจจััยด้้านกายภาพ พวกอุุบััติิภััยทาง
ธรรมชาติิ เช่่น น้ำำ��ท่่วม แผ่่นดิินไหว ภููเขาไฟระเบิิด สึึนามิิ 
เป็็นต้้น อุุบัติิภััยเหล่่านี้้�ในด้้านหนึ่่�งทำำ�ให้้เกิิดความเสีียหาย
ต่่อชีีวิิตและความเสีียหายทางกายภาพส่่งผลต่่อวิิถีีชีีวิิตของ

ผู้้�คน แต่่ในอีีกด้้านหนึ่่�งนำำ�ไปสู่่�การปรัับเปลี่่�ยนนโยบายและ
มาตรการในการรัับมืือและป้้องกัันอุุบัติิภััย

	 1.3)	อุุดมการณ์์ เป็็นระบบความคิิดหรืือความ
เชื่่�อที่่�เป็็นพื้้�นฐานของความสััมพัันธ์์ทางสัังคม เศรษฐกิิจ 
การเมืือง และกิิจกรรมต่่าง ๆ  อุุดมการณ์์มีีบทบาทในการ
สร้้างความชอบธรรมให้้แก่่พฤติิกรรมและความสััมพัันธ์์
ทางสัังคม มีีบทบาทในการสร้้างกระบวนการกำำ�กัับ 
ควบคุุม เพื่่�อให้้บรรลุุเป้้าหมายความคิิด ความเชื่่�อนั้้�น  
รวมถึึงอุุดมการณ์์มีีบทบาทในการสร้้างการเปลี่่�ยนแปลง
ด้้านต่่าง ๆ ในสัังคม เช่่น อุุดมการณ์์เกี่่�ยวกัับความ
ก้้าวหน้้าทางเศรษฐกิิจ อุุดมการณ์์ทางการเมืือง แนวคิิด
เศรษฐกิิจพอเพีียง เป็็นต้้น

	 1.4)	การแข่่งขััน เกิิดจากการที่่�มีีผู้้�ต้้องการที่่�จะ
บรรลุุเป้้าหมายมากกว่่าหนึ่่�งฝ่่าย ทำำ�ให้้มนุุษย์์ต้้องปรัับ
เปลี่่�ยนพฤติิกรรมเพ่ื่�อบรรลุุเป้้าหมายที่่�ต้้องการ เช่่น การ
แข่่งขัันระหว่่างนัักศึึกษา การแข่่งขัันระหว่่างมหาวิิทยาลััย 
การแข่่งขัันด้้านเศรษฐกิิจระหว่่างประเทศ

	 1.5)	ความขััดแย้้ง เกิิดขึ้้�นจากความต้้องการ 
การเปลี่่�ยนแปลงของคนในสัังคม เป็็นความสััมพัันธ์์ที่่�ไม่่ 
ลงรอย หรืือความแตกต่่างระหว่่างกลุ่่�มคน อาจเกี่่�ยวข้้องกัับ 
ประเด็็นต่่าง ๆ เช่่น อุุดมการณ์์ ความเช่ื่�อ ทััศนะต่่อเร่ื่�อง
ต่่าง ๆ ความขััดแย้้งสามารถเกิิดขึ้้�นได้้ทุุกที่่� อาจก่่อให้้เกิิด
การเปลี่่�ยนแปลงหรืือทำำ�ให้้การเปลี่่�ยนแปลงเกิิดขึ้้�นได้้เร็็ว
หรืือช้้าลงก็็ได้้

	 1.6)	การปกครอง เป็็นพื้้�นฐานของกระบวนการ
สนัับสนุุนว่่าใครควรได้้รับอะไร เม่ื่�อไร และอย่่างไร ทำำ�ให้้เกิิด
การเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคมหลายระดัับ ซ่ึ่�งอำำ�นาจทางการ
ปกครองจะควบคุุมหรืือมีีอิิทธิิพลทางสัังคม ได้้แก่่ การ
ควบคุุมราคาและการค้้า การจััดสรรทรััพยากร การจััดหา
สวััสดิิการและสาธารณููปโภค

	 1.7)	เศรษฐกิิจ เกี่่�ยวข้้องกัับการผลิิต การ
จำำ�แนกแจกจ่่าย และการบริิโภค มีีบทบาทในการกำำ�หนด
กระบวนการทางสัังคม การเมืือง และระบบต่่าง ๆ เช่่น 
ระบบการศึึกษา ระบบสวััสดิิการสัังคม สถาบัันทางสัังคม
อ่ื่�น ๆ รวมถึึงนโยบายและมาตรการของระบบเศรษฐกิิจ
ทำำ�ให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงสัังคมเป็็นจำำ�นวนมาก

	 1.8)	ความตึึงเครียดในเชิิงโครงสร้้าง ระบบสัังคม
ประกอบด้้วยหน่่วยย่่อย ๆ ที่่�มีีความสััมพัันธ์์กััน ถ้้ามีีความ
สััมพัันธ์์ที่่�สนัับสนุุนหรืือไปด้้วยกัันได้้ ระบบสัังคมก็็จะมีี
ความมั่่�นคง แต่่หากเป็็นในทางตรงกัันข้้าม เกิิดความไม่่ลง
รอยจะนำำ�ไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงของระบบสัังคม เช่่น ความ
ไม่่สมดุุลของประชากร การจำำ�กัดทรััพยากร ความขััดแย้้ง
ในอุุดมการณ์์ เป็็นต้้น
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	 1.9)	บริิบทด้้านประวััติิศาสตร์์และวััฒนธรรมผู้้�นำำ� 
เป็็นปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการเปลี่่�ยนแปลง ประเทศที่่�มีีพื้้�นฐาน
ทางประวััติิศาสตร์์และวััฒนธรรมแตกต่่างกัันจะมีีแนวทาง
ปรัับตััวต่่อการเปลี่่�ยนแปลงแตกต่่างกััน ส่่งผลให้้ระดัับการ
พััฒนาของแต่่ละประเทศแตกต่่างกััน นอกจากนี้้�ผู้้�นำำ�ก็เป็็น
ปััจจััยสำำ�คัญต่่อการเปลี่่�ยนแปลงสัังคมด้้วย

2.	 ปััจจััยเชิิงระบบ (Systematic factors) เป็็น
ผลจากการเช่ื่�อมโยงปััจจััยเฉพาะหลาย ๆ ด้้าน ตััวอย่่าง
เช่่น ปััจจััยเชิิงระบบ ได้้แก่่ การพััฒนาอุุตสาหกรรม  
การทำำ�ความตกลงเขตการค้้าเสรีี เป็็นต้้น

3.	 การสร้้างสรรค์์นวััตกรรมส่ื่�อ
สำำ�หรับคำำ�ว่่านวััตกรรม (Innovation) มีีรากศััพท์ 

มาจากคำำ�ในภาษาลาติินว่่า innovare หรืือ innovate ซ่ึ่�ง
แปลว่่า “ทำำ�สิ่่�งใหม่่ขึ้้�น”ส่่วนความหมายของนวััตกรรมมีี 
ผู้้�ให้้คำำ�จำำ�กัดความไว้้อย่่างหลากหลาย เช่่น สำำ�นักนวััตกรรม
แห่่งชาติิได้้ให้้ความหมายไว้้สองแนวคืือ

ในความหมายเชิิงแคบ นวััตกรรม หมายถึึง ผลผลิิต
ของความสำำ�เร็็จทางด้้านวิิทยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีรี่่วมกัับ
พลวัตของกิิจกรรมทางสัังคม 

ในความหมายเชิงิกว้้าง นวััตกรรม หมายถึึง แนวความ
คิิด การปฏิิบััติิหรืือสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�ใหม่่ต่่อตััวปััจเจกหรืือหน่่วย
ที่่�รัับเอาสิ่่�งเหล่่านั้้�นไปประยุุกต์์ใช้้ การรวมเอากิิจกรรมที่่�
นำำ�ไปสู่่�การแสวงหาความสำำ�เร็็จเชิิงพาณิิชย์์การสร้้างตลาด 
ใหม่่ ผลิิตภััณฑ์์กระบวนการและการบริิการใหม่่ การทำำ� 
ในสิ่่�งที่่�แตกต่่างจากคนอ่ื่�นโดยอาศััยการเปลี่่�ยนแปลงต่่าง ๆ  
ที่่�เกิิดขึ้้�นรอบตััวเราให้้กลายมาเป็็นโอกาสและถ่่ายทอดไปสู่่�
แนวความคิิดใหม่่ที่่�ทำำ�ให้้เกิิดประโยชนต่่อตนเองและสัังคม 
(สำำ�นักงานนวััตกรรมแห่่งชาติิ งานส่่งเสริิมภาพลักษณ์์
องค์์กร, 2549 หน้้า 3) 

ขอบเขตของนวััตกรรม
นวััตกรรม (Innovation) เป็็นเร่ื่�องที่่�ได้้รับความ

สนใจมานาน ตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุุบัน มีีความสััมพัันธ์์ 
เกี่่�ยวข้้องกัับเศรษฐกิิจ สัังคม การเมืือง และวััฒนธรรม 
ของมนุุษย์์จนแยกกัันไม่่ออก ในปััจจุุบัน เป็็นที่่�ยอมรัับ
ว่่า นวััตกรรมมีีส่่วนสำำ�คัญในการเสริิมสร้้างขีีดความ
สามารถในการแข่่งขััน นวััตกรรมยัังมีีความสััมพัันธ์์กัับ
ความคิิดสร้้างสรรค์์ (creativity) และความก้้าวหน้้าทาง
เทคโนโลยีีส่่งผลต่่อโครงสร้้างอุุตสาหกรรมการผลิิตและ
การบริิการ ตลอดจนโครงสร้้างทางสัังคมที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป 
ตามเทคโนโลยี ความคิิดสร้้างสรรค์์ใหม่่ ๆ ที่่�เกิิดขึ้้�น  
จากนวััตกรรมใหม่่ ๆ  ปรากฏการณ์์ที่่�เห็็นได้้ชัดเจน ในยุุคการ 
ปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมครั้้�งที่่�หนึ่่�งและครั้้�งที่่�สองกลุ่่�มประเทศที่่�
มีีการปฏิิวััติิอุุตสาหกรรม ได้้ใช้้นวััตกรรมในการขัับเคลื่�อน

เศรษฐกิิจ ส่่งผลให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงโครงสร้้างทาง 
เศรษฐกิิจ สัังคม การเมืืองระดัับโลกเห็็นได้้อย่่างชััดเจน  
จนเป็็นที่่�ยอมรัับกัันทั่่�วไปว่่านวััตกรรมมีีส่่วนสำำ�คัญ ในการสร้้าง 
ความเจริญเติิบโตทางเศรษฐกิิจและเพิ่่�มพููน ความสามารถ
ในการแข่่งขัันของประเทศ

ประเภทของนวััตกรรม
ในการแบ่่งประเภทของนวััตกรรมนั้้�นมีีการแบ่่งกััน

ไว้้หลากหลาย เช่่น สำำ�นักงานนวััตกรรมแห่่งชาติิ ได้้ 
แบ่่งประเภทของนวััตกรรมออกเป็็น 2 ประเภท ดัังนี้้� 
(สำำ�นักงานนวััตกรรมแห่่งชาติิ งานส่่งเสริิมภาพลักษณ์์
องค์์กร, 2549 หน้้า 5)

1)	 นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ (Product Innovation) 
ที่่�ประกอบไปด้้วยนวััตกรรมของผลิิตภััณฑ์์จัับต้้องได้้ 
(Tangible Product) หรืือสิินค้้าทั่่�วไป เช่่น รถยนต์์คัันใหม่่ 
ทีีวีีที่่�ใช้้เทคโนโลยีสีููงหรืือ High Definition TV (HDTV) ดีีวีีดีี 
หรืือ Digital Video Disc (DVD) กัับผลิิตภััณฑ์์จัับต้้อง 
ไม่่ได้้ (Intangible Product) เช่่น การบริิการ (Services) เช่่น 
แพ็็คเกจทัวร์์อนุุรักษ์์ธรรมชาติิ ธุุรกรรมการเงิิน-ธนาคาร 
โดยผ่่านทางโทรศััพท์ (Telephone Finance Banking) 
เป็็นต้้น

2)	นวััตกรรมกระบวนการ (Process Innovation) 
เป็็นการเปลี่่�ยนแนวทาง หรืือวิิธีีการผลิิตสิินค้้าหรืือบริิการ 
การให้้บริิการในรููปแบบที่่�แตกต่่างออกไปจากเดิิม เช่่น 
การผลิิตแบบทัันเวลาพอดีี หรืือ Just In Time (JIT) 
การบริิหารงานคุุณภาพองค์์กรรวมหรืือ Total Quality 
Management (TQM) และการผลิิตแบบกะทััดรััดหรืือ 
(Lean Production) เป็็นต้้น

4.	ภาพยนตร์์สั้้�น (Short Film)
ความหมายของภาพยนตร์์สั้้�น คืือ การเล่่าเร่ื่�องด้้วย

ภาพและเสีียงที่่�มีีประเด็็นเดีียวสั้้�น ๆ แต่่ได้้ใจความ ซ่ึ่�งมีี
ความยาวไม่่เกิิน 30 นาทีี มีีรููปแบบหลากหลายที่่�ใช้้ในการ
แสดงสด (Live Action Film) หรืือแอนนิิเมชั่่�น (Animation) 
โดยภาพยนตร์ส์ั้้�นมีีเวลาจำำ�กัดทำำ�ให้้โครงเร่ื่�องไม่่ซับซ้้อนเพ่ื่�อ
ให้้คนดููเข้้าใจเรื่่�องราวได้้ในเวลาที่่�จำำ�กัด (รัักศานต์์ วิิวััฒน์์
สิินอุุดม, 2546) 

การผลิิตหนัังสั้้�นหรืือภาพยนตร์์สั้้�น
ในการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นไม่่ว่่าจะเป็็นรููปแบบใด การ

ทำำ�งานจะต้้องทำำ�งานเป็็นกลุ่่�มด้้วยความร่่วมมืือประสานงาน
จากฝ่่ายต่่าง ๆ งานจึึงสำำ�เร็็จลุุล่่วงไปได้้ดี ผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์ 
สั้้�นจึึงเป็็นกลุ่่�มคนที่่�ทำำ�หน้้าที่่�ในการสร้้างสรรค์์ความคิิด  
และทำำ�ความคิิดนั้้�นให้้เป็็นจริงตามที่่�ได้้กำำ�หนดไว้้ และรัับผิิดชอบ 
ในทุุกขั้้�นตอน การผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นส่่วนใหญ่่มีอยู่่� 3  
ขั้้�นตอนด้้วยกััน (อุุษา ศิิลป์เรืืองวิิไล, 2561 หน้้า 87) ดัังนี้้�
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1)	 การเตรีียมการก่่อนการผลิิต (Pre-Production)
2)	การปฏิิบััติิงานระหว่่างการผลิิต (Production)
3)	การดำำ�เนิินงานภายหลังการผลิิต (Post-Production)

1)	 การเตรีียมการก่่อนการผลิิต (Pre-Production) ใน
ขั้้�นตอนนี้้�ถืือว่่ามีีความสำำ�คัญอย่่างมากที่่�ผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น 
หรืือหนังสั้้�นจะต้้องเตรีียมการ 

	 1.1)	การประชุุมเตรีียมงานก่่อนการผลิิต บุุคคล
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการผลิติภาพยนตร์ส์ั้้�น ทุุกฝ่่ายจะเข้้าร่่วมเพ่ื่�อ
ปรึึกษาหารืือ ที่่�ประชุุมจะช่่วยกัันระดมความคิิด แง่่คิดมุุม
มองต่่าง ๆ ในการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นออกมาอย่่างชััดเจน 
เพ่ื่�อให้้การดำำ�เนิินงานเป็็นไปตามขั้้�นตอน การวางแผน ตรง
กัับแนวทางและวััตถุุประสงค์์ โดยทุุกฝ่่ายจะต้้องเข้้าใจเป็็น
อย่่างดีี การประชุุมการผลิิตนั้้�นสามารถทำำ�ได้้ตลอดเวลา
ของการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น โดยเฉพาะการประชุุมของผู้้�ผลิิต
ภาพยนตร์์สั้้�น ผู้้�กำำ�กับภาพยนตร์์ และบุุคคลในทีีมงาน เพ่ื่�อ
ปรึึกษาเร่ื่�องสำำ�คัญที่่�ต้้องการ การตััดสินใจ

	 1.2)	การวางแนวคิิด ภายหลัังที่่�ได้้รับมอบหมาย
งานการผลิิตหนังสั้้�นแล้้ว ผู้้�ผลิิตก็็จะเริ่่�มวางแนวความคิิด
ในการผลิิต แนวคิิดในการผลิิตทำำ�ได้้ 2 วิิธีี คืือ วิิธีีที่่� 1 เริ่่�ม
จากความคิดิสร้้างสรรค์์ แล้้วแปลความคิดิให้้เป็็นจริงเป็็นจััง 
โดยจััดงบประมาณสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวกให้้เข้้ากัับความคิิด 
และวิิธีีที่่� 2 พััฒนาความคิิดในการผลิิตหนังสั้้�น โดยมอง 
ข้้อจำำ�กัดต่่าง ๆ เช่่น บุุคลากร เครื่�องมืือ งบประมาณ เวลา 
และสถานที่่�

	สิ่่ �งที่่�ผู้้�ผลิิตหนังสั้้�นจะต้้องพึึงระลึึกเสมอว่่า แนวความคิิด 
ของหนังสั้้�นต้้องสามารถทำำ�ให้้หนังสั้้�นหรืือส่ื่�อหนังสั้้�นให้้มี
ความเหมาะสมกัับสภาวะการผลิิตเนื้้�อหา เหมาะกัับเวลา 
รููปแบบนำำ�เสนอที่่�เหมาะสม และที่่�สำำ�คัญเหมาะกัับผู้้�ชม 
กลุ่่�มเป้้าหมาย หลังจากนั้้�น เม่ื่�อตััดสินใจได้้แล้้ว จึึงเริ่่�มแบ่่ง
งานในหน้้าที่่�ต่่าง ๆ ให้้กับทีีมงานด้้านกำำ�กับหนังสั้้�น ด้้าน
ศิิลปกรรม ด้้านบท ด้้านเทคนิค ด้้านแสดง และด้้านงบ
ประมาณ เป็็นต้้น

	 1.3)	การเตรีียมบทหนังสั้้�น หรืือภาพยนตร์์สั้้�น 
เป็็นส่่วนหนึ่่�งของหนังสั้้�น ที่่�สร้้างสรรค์์หนังสั้้�นออกมาจากแนวคิิด 
เบื้้�องต้้น และวััตถุุประสงค์์ของหนังสั้้�นได้้อย่่างมีีศิิลปะในการ
เขีียน และนำำ�เสนอผู้้�เขีียนบทหนังสั้้�น และเม่ื่�อได้้รับบทหนัง
สั้้�นมาแล้้ว จะมีีการประชุุมผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องเพ่ื่�อร่่วมกัันเกลาบท 
ให้้มีความเหมาะสม เม่ื่�อทุุกอย่่างได้้รับการปรัับแก้้เรีียบร้้อยแล้้ว 
ที่่�ประชุุมอนุุมัติิให้้มีการถ่่ายทำำ� ก็็จะเริ่่�มดำำ�เนิินการทำำ�บท  
เพ่ื่�อถ่่ายทำำ� (Shooting Script) นำำ�เสนอที่่�ประชุุมและพิิมพ์์บทแจก 
ให้้ผู้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องทั้้�งหมด 

	 1.4)	การกำำ�หนดฉาก วััสดุุประกอบฉากและวััสดุุ 

ประกอบหนังสั้้�น เม่ื่�อบทหนังสั้้�นเรีียบร้้อยแล้้ว ผู้้�ผลิิตหนังสั้้�น
จะต้้องกำำ�หนดรายละเอีียดเกี่่�ยวกัับฉาก และวััสดุุประกอบ
ฉาก โดยเขีียนรายละเอีียดของฉากทุุกชิ้้�นทุุกชุุดที่่�ต้้องใช้้ และ
วััสดุุประกอบฉากทุุกประเภทลงในแบบฟอร์์ม การกำำ�หนด 
ฉากและวััสดุุประกอบฉากโดยแยกชิ้้�นหรืือชุุดละแผ่่น  
เพ่ื่�อจะได้้ส่่งไปให้้ฝ่ายฉากดำำ�เนิินการออกแบบ สร้้างโมเด

2)	การปฏิิบััติิงานระหว่่างการผลิิต (Production) 
	 2.1)	การเตรีียมการผลิิต (Set-Up) ในการผลิิต 

หนังสั้้�น ผู้้�ผลิิตหนังสั้้�นจะต้้องตรวจสอบความพร้้อมและการ 
เตรีียมการในทุุกด้้าน จากกระดาษบัันทึึก (Fax Sheet) ที่่�ระบุุ 
รายละเอีียดและข้้อความที่่�จำำ�เป็็นในด้้านต่่าง ๆ (อุุษา 
ศิิลป์เรืืองวิิไล, 2561 หน้้า 87) อาทิิ ด้้านบุุคลากรผู้้�ผลิิต 
ด้้านสถานที่่� (Studio/On Location) ด้้านอุุปกรณ์์การถ่่ายทำำ� 
ด้้านฉาก วััสดุุประกอบฉาก เครื่�องแต่่งกาย การแต่่งหน้้า 
นัักแสดงหลัก นัักแสดงประกอบ แสง เสีียง

ทั้้�งนี้้�ในการถ่่ายทำำ�จะปฏิิบััติิไปตามขั้้�นตอนที่่�ได้้กำำ�หนด
ไว้้ โดยมีีผู้้�กำำ�กับเป็็นกำำ�ลังหลักในการถ่่ายทำำ� โปรดิิวเซอร์์เป็็น
กำำ�ลังหลักในการจััดการกอง อำำ�นวยความสะดวกและตััดสิน
ใจแก้้ปัญหาที่่�เกิิดขึ้้�นนอกเหนืือที่่�กำำ�หนดไว้้ให้้สามารถดำำ�เนิิน
การถ่่ายทอดแนวคิิดที่่�ได้้วางไว้้ให้้ออกมาเป็็นรููปธรรมมากที่่�สุุด

3)	การดำำ�เนิินการภายหลังการผลิิต (Post – 
Production) ภายหลังจากการปฏิิบััติิการผลิิตแล้้วทีีมตััดต่่อ 
ก็็จะนำำ�ภาพที่่�บัันทึึกมาเรีียงสร้้างเป็็นเร่ื่�องราวตามบทหนังสั้้�น 
ที่่�เขีียนไว้้ ด้้วยการลำำ�ดับภาพ คืือการนำำ�ภาพแต่่ละตอน แต่่ละ
ช่่วงของหนังสั้้�นมาเช่ื่�อมต่่อ หรืืออาจจะเป็็นการลำำ�ดับภาพใหม่่ 
โดยใช้้ภาพที่่�มีีอยู่่�มาเรีียงลำำ�ดับใหม่่ว่่า ส่่วนใดควรแทรกภาพ
ใหม่่ ช่่วงใดควรใช้้ภาพระยะใกล้้ ระยะปานกลาง เพ่ื่�อให้้ได้้
ภาพที่่�สามารถสื่�อความหมายได้้อย่่างสมบููรณ์์ตามจิินตนาการ

ความสำำ�คััญของการตััดต่อลำำ�ดัับภาพ
-	ช่่ วยต่่อเช่ื่�อมภาพ การถ่่ายทำำ�หนังสั้้�นไม่่นิยมใช้้

กล้้องจัับภาพนิ่่�งนาน ๆ เพราะจะทำำ�ให้้ผู้�ชมเบ่ื่�อง่่าย จึึงมีีการ
ถ่่ายภาพช็อตสั้้�น ๆ แล้้วนำำ�ภาพที่่�ถ่่ายทั้้�งหมดมาเรีียงลำำ�ดับ
ใหม่่ ต่่อเช่ื่�อมภาพหรืือช็็อตแต่่ละช็็อตเข้้าด้้วยกััน ตามลำำ�ดับ
ให้้ถููกต้้องตามเร่ื่�องราว

-	ช่่ วยแก้้ไขส่่วนบกพร่่อง การผลิิตหนังสั้้�น บางครั้้�ง 
แม้้จะระมััดระวัังและพิิจารณาอย่่างรอบคอบแล้้วก็็ตาม 
ยัังมัักพบข้้อบกพร่่องอยู่่�เสมอ การตััดต่่อสามารถช่่วยตััดภาพ 
ที่่�ไม่่ต้้องการออกไป หรืือช่่วยในการแทรกภาพที่่�ดีีเข้้าไป
แทนที่่�

-	ช่่ วยจำำ�กัดเวลา การผลิิตหนังสั้้�นให้้มีความยาว 
ของหนังสั้้�นพอดีีกัับช่่วงเวลาที่่�กำำ�หนด แม้้จะถ่่ายภาพที่่�ดีี 
สวย และเป็็นประโยชน์์กัับเร่ื่�องราวที่่�จะเสนอแล้้วก็็ตาม จำำ�เป็็น 
ต้้องเลืือกภาพมาตััดต่่อให้้ได้้ความยาวที่่�มีีความเหมาะสมกัับ
เวลาที่่�กำำ�หนด
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กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

Issue-Based

-	 การเกษตรและอาหารปลอดภัย

-	 เข้้าใจผู้�สููงวััย (วยาคติ)

-	สิ ทธิิผู้้�พิิการ

-	 เท่่าทัันส่ื่�อ ข่่าวปลอม โฆษณาเกิินจริง

-	ค วามรุุนแรงต่่อเด็็กและเยาวชน

นัักศึึกษา จำำ�นวน 25 คน  

ที่่�เรีียนด้้านการส่ื่�อสาร 

จากสถาบัันอุุดมศึึกษาในจัังหวัด

เชีียงใหม่่จำำ�นวน 5 สถาบััน

Area-Based

-	� ระดมสมอง สำำ�รวจปัญหา มุุมมอง 

ทััศนคติ ต่่อเร่ื่�องใกล้้ตัวที่่�ตนเองพบ

เจอในพื้้�นที่่� จ.เชีียงใหม่่

-	� จััดลำำ�ดับประเด็็นที่่�กลุ่่�มเป้้าหมาย

ต้้องการส่ื่�อสารจากเร่ื่�องใกล้้ตัวในพื้้�นที่่� 

จ.เชีียงใหม่่ จำำ�นวน 5 ประเด็็น

Movie-Based Learning

- Movie Production Process

-	� เกิิดการขัับเคลื่�อนให้้เกิิด

กระบวนการเรีียนรู้้�ทางสัังคม

-	� เกิิดการพััฒนาและขัับเคลื่�อน

กลไกให้้เกิิดการต่่อยอดองค์์

ความรู้้� และเผยแพร่่สู่่�ชุุมชน

และสัังคม

-	�มี พื้้�นที่่�ให้้เยาวชนได้้สื่�อสาร

เพ่ื่�อสร้้างความตระหนักรู้้�การ

เฝ้้าระวัังและเท่่าทัันส่ื่�อ อย่่าง

ปลอดภัยและสร้้างสรรค์์ 

-	�ทั ศนคติและมุุมมองทางความ

คิิดของเยาวชนและเครืือข่่ายที่่�

มีีต่่อการสร้้างสรรค์์นวััตกรรม

ส่ื่�อกัับประเด็็นทางสัังคม

เครืือข่่ายเจ้้าของประเด็็น 

จำำ�นวน 10 คน  

จาก 5 เครืือข่่าย

กระบวนการเผยแพร่่เปิิด

พื้้�นที่่�ส่ื่�อสารอย่่างเท่่าทััน

และปลอดภัย

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
ขอบเขตการวิิจััย
1)	ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา
งานวิิจััยนี้้�มีีเนื้้�อหาในการวิิจััย ได้้แก่่ 
	 -	 กระบวนการ Issue-Based การขัับเคลื่�อน 

เครืือข่่ายการพััฒนานวััตกรรมส่ื่�อเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�ของสัังคม 
ด้้วยการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นร่่วมกัันระหว่่างนัักศึึกษา
ด้้านการส่ื่�อสารจาก 5 สถาบันั และเครืือข่่ายเจ้้าของประเด็็น 
5 เครืือข่่าย 

	 -	กระบวนการ Area-Based การสร้้างเวทีีความ
เข้้าใจกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็นทางสัังคมด้้วย
การระดมสมองเพ่ื่�อสำำ�รวจปััญหา มุุมมองทััศนคติต่่อเร่ื่�อง
ใกล้้ตัวที่่�ตนเองพบเจอในพื้้�นที่่�จัังหวัดเชีียงใหม่่

	 -	 กระบวนการ Movie-Based Learning การสร้้าง
เวทีีเสริิมสร้้างทัักษะกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็น
ทางสัังคม และการเปิิดห้้องปฏิิบััติิการทางสัังคม (Social 
Lab) ผ่่านการผลิิตส่ื่�อภาพยนตร์์

	 -	กระบวนการเผยแพร่่ (Release the movie in 
the communities) การเปิิดพื้้�นที่่�ส่ื่�อสารอย่่างเท่่าทัันและ
ปลอดภัย ผ่่านเทศกาลหนังสั้้�น

2)	ขอบเขตด้้านกลุ่่�มเป้้าหมาย
กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� แบ่่งออกเป็็นกลุ่่�ม

เป้้าหมายหลักและกลุ่่�มเป้้าหมายรองดัังนี้้� 
กลุ่่�มเป้้าหมายหลัก เป็็นการเลืือกกลุ่่�มเป้้าหมาย

แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) ที่่�ได้้ข้้อมููลจาก
สถานศึึกษาโดยเป็็นนัักศึึกษาที่่�กำำ�ลังศึึกษาในสาขาวิิชาที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับด้้านการส่ื่�อสารและนิิเทศศาสตร์์ จาก 5 สถาบััน 
ได้้แก่่ มหาวิิทยาลััยแม่่โจ้้ มหาวิิทยาลััยราชมงคลล้้านนา 
มหาวิิทยาลััยราชภััฏเชีียงใหม่่ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ และ
มหาวิิทยาลััยพายััพ จำำ�นวน 25 คน โดยการสุ่่�มจากนัักศึึกษา
ที่่�เข้้ารัับการพััฒนาทัักษะครบทุุกกิิจกรรม และเครืือข่่าย 
เชิิงประเด็็นจำำ�นวน 5 คน ซ่ึ่�งเป็็นตััวแทนประเด็็นที่่�ได้้จาก 
ผลการศึึกษาในกระบวนการ Issue based และ Area based

- ช่่วยสร้้างเร่ื่�องราวให้้มีความต่่อเน่ื่�อง การลำำ�ดับภาพ
เป็็นการนำำ�ภาพแต่่ละฉากมาเช่ื่�อมเข้้าด้้วยกััน เป็็นการเช่ื่�อม

ภาพอย่่างมีีศิิลปะทำำ�ให้้ผู้�ชมรู้้�สึึกความต่่อเน่ื่�องในเร่ื่�องราวที่่�มีี
ความเช่ื่�อมต่่อกััน ให้้รายละเอีียดที่่�มากขึ้้�น

ที่่�มา: โดยผู้้�วิิจััย กริ่่�งกาญจน์ เจริญกุุล
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กลุ่่�มเป้้าหมายรอง ได้้แก่่ เยาวชนในสถาบัันการศึึกษา
ระดัับอุุดมศึึกษาในพื้้�นที่่�จัังหวัดเชีียงใหม่่และภาคเหนืือตอนบน 
และประชาชนทั่่�วไป จำำ�นวน 100 คน และเครืือข่่ายผู้้�ผลิิต
หนังสั้้�นประเด็็นทางสัังคม จำำ�นวน 10 คน และเครืือข่่ายร่่วม
เผยแพร่่จำำ�นวน 5 เครืือข่่าย

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการแบบมีีส่่วนร่่วม 

(Participatory Action Research) โดยให้้กลุ่่�มเป้้าหมายได้้
มีีส่่วนร่่วมในการลงมืือปฏิิบััติิทุุกขั้้�นตอน ตั้้�งแต่่การนำำ�เสนอ
ปััญหา/ประเด็็นทางสัังคม ร่่วมระดมสมอง แสดงความคิิด
เห็็น ตััดสินใจเลืือกประเด็็น/ปััญหาที่่�ตนเองสนใจ ร่่วมวางแผน
ในการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมส่ื่�อผ่่านภาพยนตร์์สั้้�น และรวม
ถึึงการเผยแพร่่สู่่�ชุุมชนและสัังคม ซ่ึ่�งในกระบวนการเก็็บ
รวบรวมข้้อมููลผู้�วิิจััยได้้กำำ�หนดเครื่�องมืือที่่�เหมาะสมสำำ�หรับ
การเก็็บข้้อมููลในแต่่ละขั้้�นตอนของการดำำ�เนิินการวิิจััย ได้้แก่่ 
การระดมสมอง (Brain Storming) การสนทนากลุ่่�มย่่อย 
(Focus Group Discussion) และการสัังเกตแบบมีีส่่วนร่่วม 
(Participation Observation) เพ่ื่�ออธิิบายปรากฏการณ์์ที่่�เกิิด
ขึ้้�นและการถอดบทเรีียนของกิิจกรรมในแต่่ละขั้้�นตอนด้้วยวิิธีี
การบรรยายเชิิงพรรณนา

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล
การดำำ�เนิินการวิิจััยผู้้�วิิจััยได้้แบ่่งการเก็็บรวบรวมข้้อมููล

ออกเป็็น 3 ขั้้�นตอน ตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย ดัังนี้้� 
ขั้้�นตอนที่่� 1 กระบวนการ Issued Based 
เป็็นขั้้�นตอนที่่�ดำำ�เนิินการเพ่ื่�อขัับเคลื่�อนเครืือข่่ายการ

พััฒนานวััตกรรมส่ื่�อเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�ของสัังคม (Media lab) 
เป็็นขั้้�นตอนที่่�กลุ่่�มเป้้าหมายได้้เรีียนรู้้� และแลกเปลี่่�ยนความ
คิิดเห็็นร่่วมกัับองค์์กรภาคีีเครืือข่่ายที่่�ทำำ�งานเกี่่�ยวข้้องกัับ
ประเด็็นทางสัังคม ในการดำำ�เนิินการวิิจััย มีีกลุ่่�มเป้้าหมาย 
ประกอบไปด้้วย นัักศึึกษาด้้านการส่ื่�อสารจาก 5 สถาบััน 
ในจัังหวัดเชีียงใหม่่ ได้้เรีียนรู้้�จากประเด็็นที่่�เป็็นปรากฏการณ์์
ทางสัังคม ด้้วยวิิธีีการแลกเปลี่่�ยนกัับเครืือข่่ายเจ้้าของประเด็็น
ทั้้�ง 5 ประเด็็น ได้้แก่่ ประเด็็น 1) ประเด็็นเกษตรและ
อาหารปลอดภัย จากมหาวิิทยาลััยแม่่โจ้้ 2) ประเด็็นผู้้�สููงวััย 
(วยาคติ) จากโครงการมููลนิธิิพััฒนางานผู้้�สููงอายุุ 3) ประเด็็น
สิิทธิิผู้้�พิิการ จากสมาคมการเรีียนรู้้�วััฒนธรรมความพิิการ 
4) ประเด็็น ส่ื่�อโฆษณาหลอกลวงผู้้�บริิโภค จากสำำ�นักงาน
สาธารณสุุขจัังหวัด และ 5) ประเด็็น ความรุุนแรงที่่�เกิิดขึ้้�น
ในเด็็กและเยาวชน จากนัักวิิชาการด้้านเด็็กและเยาวชน 

ขั้้�นตอนที่่� 2 กระบวนการ Area-Based 
เป็็นขั้้�นตอนที่่�ดำำ�เนิินการสร้้างความเข้้าใจกระบวนการ

ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็นทางสัังคม ด้้วยวิิธีีการระดมสมอง
นัักศึึกษาด้้านการส่ื่�อสารจาก 5 สถาบััน เพ่ื่�อสำำ�รวจปัญหา 

มุุมมองทััศนคติ ต่่อเร่ื่�องใกล้้ตัวที่่�ตนเองพบเจอในพื้้�นที่่�จัังหวัด
เชีียงใหม่่ เพ่ื่�อจััดลำำ�ดับประเด็็นที่่�กลุ่่�มเป้้าหมายต้้องการ
ส่ื่�อสารจากเร่ื่�องใกล้้ตัวในพื้้�นที่่� จัังหวัดเชีียงใหม่่ จำำ�นวน 
5 ประเด็็น

ขั้้�นตอนที่่� 3 กระบวนการ Movie-Based Learning 
เป็็นขั้้�นตอนที่่�ดำำ�เนิินการผ่่านการเปิิดเวทีีเสริิมสร้้าง

ทัักษะกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็นทางสัังคม 
และต่่อด้้วยการเปิิดห้้องปฏิิบััติิการทางสัังคม (Social Lab) 
ผ่่านการผลิิตส่ื่�อภาพยนตร์์ (Movie-Based Learning) เพ่ื่�อให้้
ได้้ภาพยนตร์์สั้้�น Master Lab 1 เร่ื่�อง พร้้อมกัันนี้้�ได้้เปิิดโอกาส
ให้้กลุ่่�มเป้้าหมายได้้ทดลองปฏิิบััติิการผลิิตส่ื่�อภาพยนตร์์/ด้้วย
ตนเอง จำำ�นวนกลุ่่�มละ 1 เร่ื่�อง 

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการแบบมีีส่่วนร่่วม 

ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจะเป็็นการเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ 
(Qualitative Data) ด้้วยการระดมสมอง (Brain Storming) 
การสนทนากลุ่่�มย่่อย (Focus Group Discussion) การสัังเกต
แบบมีีส่่วนร่่วม (Participation Observation) เม่ื่�อได้้ข้้อมููล
แล้้วผู้้�วิิจััยจึึงทำำ�การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) 
เพ่ื่�ออธิิบายปรากฏการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นและการถอดบทเรีียนของ
กิิจกรรมในแต่่ละขั้้�นตอนด้้วยวิิธีีการบรรยายเชิิงพรรณนา

สรุุปผลการวิิจััย
จากวััตถุุประสงค์์การวิิจััย เพ่ื่�อพััฒนากระบวนการเรีียน

รู้้�ทางสัังคม สามารถสรุุปผลกระบวนการดำำ�เนิินงานวิิจััยได้้ 
2 ขั้้�นตอนหลัก ได้้แก่่ ขั้้�นตอนที่่� 1 กระบวนการ Issued 
Based ขั้้�นตอนที่่� 2 กระบวนการ Area-Based สรุุปผลการ
ศึึกษาได้้ดังนี้้�

กระบวนการ Issued Based ศึึกษาถึึงทััศนคติและ
มุุมมองทางความคิิดของเยาวชนและเครืือข่่ายที่่�มีีต่่อการ
สร้้างสรรค์์นวััตกรรมส่ื่�อกัับประเด็็นทางสัังคม มีีความเช่ื่�อม
โยงประเด็็นปััญหาที่่�สะท้้อนโครงสร้้างทางสัังคมในหลากหลาย
มิิติิ เยาวชนมีีการนำำ�เสนอประเด็็นทางสัังคมในแต่่ละหััวข้้อ 
ค่่อนข้้างชััดเจนและตรงประเด็็น เป็็นจุุดเริ่่�มต้้นของการ 
เล่่าเร่ื่�องจากเร่ื่�องที่่�ใกล้้ตัวเพ่ื่�อเช่ื่�อมโยงไปสู่่�เร่ื่�องใหญ่่ในสัังคม
วงกว้้าง การเล่่าเร่ื่�องผ่่านแง่่มุุมใดแง่่มุุมหนึ่่�งของประเด็็น 
ต่่าง ๆ  ด้้วยการนำำ�เสนอเป็็นหนังสั้้�นตามที่่�ตนเองต้้องการส่ื่�อสาร 
ต่่อสัังคม ประกอบกัับได้้มีการเช่ื่�อมโยงประเด็็นทางสัังคมที่่�
ต้้องการส่ื่�อสารกัับมิิติิอ่ื่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ซ่ึ่�งเยาวชนมีีความ
เข้้าใจถึงประเด็็นทางสัังคมที่่�จะเช่ื่�อมโยงได้้ดีไม่่ว่่าจะเป็็น
ประเด็็นเร่ื่�องสิิทธิิ ประเด็็นเร่ื่�องค่่านิิยม ประเด็็นการคุ้้�มครอง
ผู้้�บริิโภค ประเด็็นการละเมิิด และประเด็็นความรุุนแรงรวม
ถึึงข้้อควรระวัังต่่าง ๆ เยาวชนมองว่่าควรระวัังเร่ื่�องของการ
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ผลิิตซ้ำำ��ทั้้�งความรุุนแรง การตีีตรา การเหยียด และการถููก
ทำำ�ให้้เป็็นเหยื่�อ

กระบวนการ Area-Based นัักศึึกษาได้้แบ่่งกลุ่่�ม
การทำำ�งานใช้้กระบวนการระดมความคิิด (Focus Group 
Discussion) โดยที่่�ทุุกคนได้้มีส่่วนร่่วมในการเล่่าเร่ื่�องราว 
มุุมมองของตนเองในประเด็็นปััญหาทางสัังคม และให้้ทุุกคนใน 
กลุ่่�มมีีส่่วนร่่วมคิิดประเด็็นทางสัังคมที่่�เป็็นปััญหาใกล้้ตัวที่่�
ประสบอยู่่�ในปััจจุุบัน ร่่วมตััดสินใจเลืือกประเด็็นที่่�สนใจนำำ�มา
ทำำ�หนังสั้้�น ให้้มีความยาว 30 นาทีี จากประเด็็นทางสัังคมที่่�
แต่่ละกลุ่่�มเลืือกเพ่ื่�อนำำ�เสนอส่ื่�อสารผ่่านหนังสั้้�น สามารถจััด
หมวดหมู่่�ประเด็็นตามลำำ�ดับความต้้องการที่่�กลุ่่�มเป้้าหมาย
ต้้องการส่ื่�อสารผ่่านหนังสั้้�น โดยเรีียงได้้ 5 อัันดัับ ได้้แก่่ 
อัันดัับที่่� 1 ประเด็็นความเหลื่�อมล้ำำ�� คุุณภาพชีวิิตคนในเมืือง 
ปััญหาระบบขนส่่ง มวลชน/นโยบายรััฐ (สาธารณููปโภค) 
การจััดการคุุณภาพชีวิิตของสััตว์์จรจััด และแรงงานถููกเอาเปรีียบ 
อัันดัับที่่� 2 ประเด็็นการละเมิิดสิทธิิบนท้้องถนน วิินััยการ
จอดรถ และการละเมิิด สิิทธิิโดยเจ้้าหน้้าที่่�รััฐด้้วยการตั้้�งด่่าน
ตรวจรถ อัันดัับที่่� 3 ประเด็็นคุุณค่่าความเท่่าเทีียมในผู้้�พิิการ 
ผู้้�สููงอายุุ เด็็กและเยาวชน ความแตกต่่างบนความหลากหลาย
ในการอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม อัันดัับที่่� 4 ประเด็็นการรู้้�เท่่าทััน
ส่ื่�อ การเลีียนแบบการใช้้ภาษา การเสพติดสื่�อ และอัันดัับ 
ที่่� 5 ประเด็็นวััฒนธรรม การเปลี่่�ยนแปลงและรัักษา สุุขภาวะ
ของคนในเมืือง พืืชเกษตร อาหารปลอดภัยและสวััสดิิการ
การรัักษาพยาบาล ทั้้�งนี้้�ในการร่่วมกิิจกรรมนัักศึึกษามีีความ
สนใจใฝ่่รู้้�ในการทำำ�หนังสั้้�น มีีความกล้้าแสดงออกที่่�จะเรีียนรู้้�
ร่่วมกััน ตั้้�งใจและมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมทุุกขั้้�นตอน ร่่วมแลก
เปลี่่�ยนความคิิดเห็็น เล่่าเร่ื่�องราวประเด็็นทางสัังคมที่่�สนใจ
ร่่วมตััดสินใจในการเลืือกประเด็็นที่่�ต้้องการนำำ�เสนอ มีีส่่วน
ร่่วมในการทำำ�กิจกรรมเชิิงปฏิิบััติิการตลอดจนวิิทยากรที่่�เป็็น
ผู้้�ให้้ความรู้้� ความเข้้าใจในกิิจกรรมเป็็นผู้้�มีีประสบการณ์์และ
ถ่่ายทอดความรู้้�ได้้อย่่างชััดเจน ทำำ�ให้้นักศึึกษามีีความรู้้� ความ
เข้้าใจเป็็นอย่่างดีีเพ่ื่�อต่่อยอดในการผลิิตหนังสั้้�นจากประเด็็น
ทางสัังคมที่่�ได้้ร่่วมกัันเลืือกนำำ�เสนอต่่อไป

สำำ�หรับวััตถุุประสงค์์การวิิจััย เพ่ื่�อนำำ�ผลการเรีียนรู้้�มา 
ทดลองฝึึกปฏิิบััติิผ่่านฐานการเรีียนรู้้� Movie Base Learning 
เผยแพร่่สู่่�ชุุมชนและสัังคม นั้้�นสามารถสรุุปผลกระบวนการ
ได้้ดังนี้้�

กระบวนการ Movie-Based Learning เป็็นการเปิิด
เวทีีเสริิมสร้้างทัักษะกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็น
ทางสัังคม และการเปิิดห้้องปฏิิบััติิการทางสัังคม (Social Lab) 
ผ่่านการผลิิตส่ื่�อภาพยนตร์์ (Movie Base Learning) Master 
Lab 1 เร่ื่�อง และการทดลองปฏิิบััติิการผลิิตส่ื่�อภาพยนตร์์/
สร้้างเครืือข่่ายเยาวชนส่ื่�อสารสัังคมในระดัับมหาวิิทยาลััย 

กลุ่่�มเป้้าหมายผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นมหาวิิทยาลััยละ 1 เร่ื่�อง 
เม่ื่�อนัักศึึกษาได้้ร่่วมกิิจกรรมต่่าง ๆ ผ่่านกระบวนการ

ฝึึกปฏิิบััติิการเลืือกประเด็็นทางสัังคม ฝึึกการเขีียนบท
ภาพยนตร์์ ฝึึกปฏิิบััติิการในการออกกองถ่่ายทำำ�ภาพยนตร์์ใน
กระบวนการ Production ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น Master Lab 
และวางแผนที่่�จะถ่่ายทำำ�ภาพยนตร์์สั้้�นของตนเอง โดยนำำ�หลัก
การจััดการกองถ่่ายภาพยนตร์์ (Production Management) 
ไปใช้้ในการถ่่ายทำำ�ภาพยนตร์์สั้้�นของแต่่ละทีีม รองลงมา
คืือการนำำ�เอาเทคนิคที่่�ได้้จากทีีมงานใน แต่่ละตำำ�แหน่่งไป
ประยุุกต์์ใช้้ในกองถ่่ายทำำ�ภาพยนตร์์ของตนเอง จนถึึงกิิจกรรม
การทดลองปฏิิบััติิการผลิิตส่ื่�อภาพยนตร์์/สร้้างเครืือข่่าย
เยาวชนส่ื่�อสารสัังคมในระดัับมหาวิิทยาลััยซ่ึ่�งเป็็นกิิจกรรม
สุุดท้้ายของกระบวนการ Movie Base Learning นัักศึึกษาได้้
ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็นทางสัังคม 5 ประเด็็น จำำ�นวน 10 
เร่ื่�อง โดยผลงานภาพยนตร์์สั้้�นของนัักศึึกษาสามารถจััดหมวด
หมู่่�ภาพยนตร์์สั้้�นได้้ตามประเด็็นทางสัังคม ดัังนี้้� 

ภาพยนตร์์สั้้�นในประเด็็นความรุุนแรง มีีการผลิิต
ภาพยนตร์์สั้้�น 3 เร่ื่�อง ได้้แก่่ เร่ื่�อง วััฏฏะ เร่ื่�อง Huntsman 
และ เร่ื่�อง Parts of Memories 

ภาพยนตร์์สั้้�นในประเด็็นการคุ้้�มครองผู้้�บริิโภค มีีการ
ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น 3 เร่ื่�อง ได้้แก่่ เร่ื่�อง Queen (นางงาม) 
เร่ื่�อง ทางลััด และเร่ื่�อง ราคา 

ภาพยนตร์์สั้้�นในประเด็็นวััฒนธรรมผู้้�พิิการ จำำ�นวน 1 
เร่ื่�อง ได้้แก่่ เร่ื่�อง เช่ื่�อกูู 

ภาพยนตร์์สั้้�นในประเด็็นเกี่่�ยวกับการเกษตร จำำ�นวน 
1 เร่ื่�อง ได้้แก่่ เร่ื่�อง My 3 Month 

ภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็นเกี่่�ยวกับผู้้�สููงวััย จำำ�นวน 1 เร่ื่�อง 
ได้้แก่่ เร่ื่�อง Retire me fine 

และพบว่่ายังมีีภาพยนตร์์สั้้�นในประเด็็นสะท้้อนจิิตใจ
คนในเมืืองใหญ่่ จำำ�นวน 1 เร่ื่�อง ได้้แก่่ เร่ื่�อง 52 Hz

กระบวนการเผยแพร่ (Release the Movies in 
the Communities) เป็็นขั้้�นตอนที่่�ดำำ�เนิินการด้้วยกิิจกรรม 
เปิิดพื้้�นที่่�ส่ื่�อสารอย่่างเท่่าทัันและปลอดภัยผ่่านเทศกาล 
หนังสั้้�น มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อพััฒนาและขัับเคลื่�อนกลไกให้้เกิิดการ 
ต่่อยอดองค์์ความรู้้� และเผยแพร่่สู่่�ชุุมชนและสัังคม เป็็นการ
สร้้างพื้้�นที่่�ให้้กับเยาวชนได้้สื่�อสารอย่่างเท่่าทัันและปลอดภัย 
โดยการนำำ�ผลงานภาพยนตร์์สั้้�นที่่�ได้้จากกระบวนการผลิิต
ภาพยนตร์์สั้้�นของมหาวิิทยาลััย 5 สถาบัันที่่�เข้้าร่่วมโครงการ 
จำำ�นวนกว่่า 10 เร่ื่�อง ใน 5 ประเด็็นทางสัังคมที่่�นัักศึึกษากลุ่่�ม
เป้้าหมายสนใจผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น นำำ�ผลงานมาจััดฉายเผย 
แพร่่ในเทศกาลหนังสั้้�น นอกจากนี้้�ยัังได้้มีการเชิิญคนทำำ� 
หนังเครืือข่่ายประเด็็นทางสัังคมนำำ�หนังสั้้�นมาร่่วมฉายพร้้อมกััน 
ในเทศกาลครั้้�งนี้้�ด้้วย การจััดกิจกรรมเผยแพร่่ภาพยนตร์์ 

ปีที่ 9 ฉบับที่ 2 (18) ก.ค - ธ.ค 64  |  177



หนังสั้้�น ได้้ทำำ�การเผยแพร่่ผ่่านกิิจกรรม 2 กิิจกรรม ได้้แก่่ 
การจััดกิจกรรม Road Show เพ่ื่�อเผยแพร่่ภาพยนตร์์ 
ในสถาบัันการศึึกษา 5 สถาบััน การจััดกิจกรรมเผยแพร่่
ภาพยนตร์์สั้้�นผ่่านเทศกาลหนังสั้้�น Media Lab Film Festival

การอภิิปรายผล
จากกระบวนการพััฒนานวััตกรรมส่ื่�อเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�

ของสัังคม ประเด็็นที่่�ถููกหยิบขึ้้�นมา ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นของ
นัักศึึกษากลุ่่�มเป้้าหมาย ส่่วนใหญ่่มีการเลืือกประเด็็นทาง
สัังคมที่่�ใกล้้ตัวและเป็็นเร่ื่�องที่่�สัังคมควรให้้ความสำำ�คัญและ
ใส่่ใจในการร่่วมกัันป้้องกัันและแก้้ไขมากที่่�สุุด ผลการวิิจััย
พบว่่า บทเรีียนนี้้�ตรงกัับลัักษณะ 1 ใน 4 ปรากฏการณ์์ทาง
สัังคมดัังที่่� Weber (1995) ได้้กล่่าวไว้้ใน ปรากฏการณ์์แรกว่่า
ปััญหาสัังคมแทรกอยู่่�ในโครงสร้้างทางสัังคมโดยปััญหาเกิิดขึ้้�น
ในพื้้�นที่่�มีีความสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์ กลุ่่�ม หรืือระบบสัังคม  
ที่่�มีีคุุณสมบััติิทางชีีววิิทยา เช่่น เพศ อายุุ เชื้้�อชาติิ รวมถึึง 
มิิติิทางสัังคมและวััฒนธรรมเข้้ามาเกี่่�ยวข้้อง เช่่น เนื้้�อหาหนังสั้้�น 
ในงานวิิจััยนี้้�ปรากฏเร่ื่�องของวััฒนธรรมผู้้�พิิการที่่�กลุ่่�มตััวอย่่าง
ต้้องการส่ื่�อสารให้้เกิิดความเข้้าใจวัฒนธรรมผู้้�พิิการให้้คน 
ในสัังคม ได้้รับรู้้�เป็็นต้้น ดัังที่่� (ชุุติสัันต์์ เกิิดวิบููลย์เวช,2558  
หน้้า 64) กล่่าวไว้้ว่่า การติิดต่่อส่ื่�อสารของส่ื่�อดิิจิิทััลใหม่่
ในกลุ่่�มบุุคคลที่่�แตกต่่างทั้้�งชนชาติิ ภาษา ศาสนา และ 
วััฒนธรรม จำำ�เป็็นต้้องมีีการศึึกษาถึึงกฎข้้อบัังคัับทางสัังคม
ของแต่่ละสัังคมด้้วย นอกจากนี้้�ผลวิจััยยัังพบว่่าผู้้�ชมจาก 
ตััวแทนเครืือข่่ายมีีความสนใจในภาพยนตร์์สั้้�น เป็็นเร่ื่�องที่่�
ถ่่ายทอดทั้้�งแนวจิินตนาการและเร่ื่�องจริงที่่�เกิิดขึ้้�นในสัังคม
ปััจจุุบัน สามารถถ่่ายทอดประเด็็นปััญหาสัังคมจากเร่ื่�องที่่�เป็็น
ปััญหาให้้มีความสนุุก สอดแทรกในเนื้้�อเร่ื่�อง และมีีการเสนอ
เนื้้�อหาได้้หลายแง่่มุุม ซ่ึ่�งตรงกัับงานวิิจััยของ ดิิสนีีย์์ อิิทธิิ
หิิรััญวงศ์์ (2553) ที่่�ได้้กล่่าวไว้้ว่่า ผู้้�ชมที่่�ชมภาพยนตร์์เพ่ื่�อ
สัังคม สามารถรับรู้้�และเข้้าใจถึงปััญหาสัังคมที่่�ภาพยนตร์์นำำ�
เสนอในแต่่ละเร่ื่�องได้้เป็็นอย่่างดีีและเข้้าใจถึงวััตถุุประสงค์์ที่่�
ภาพยนตร์์ต้้องการส่ื่�อ ทั้้�งประสบการณ์์เดิิมทางตรงและทาง
อ้้อมหรืือสิ่่�งแวดล้้อมมีีผลต่่อการรัับรู้้�และเข้้าใจความหมาย
ในภาพยนตร์์เพ่ื่�อสัังคมให้้ง่่ายขึ้้�น และทััศนคติของผู้้�ชม
ภาพยนตร์์เกี่่�ยวกัับปััญหาสัังคมเป็็นไปในทางบวก แต่่ไม่่ได้้มี
ผลต่่อการเปลี่่�ยนแปลงทางพฤติิกรรม แต่่อย่่างไรก็็ตาม เขม
พััทธ์์ พััชรวิิชญ์์ (2560 หน้้า 13) กล่่าวไว้้ว่่า ภาพยนตร์์ไทย
นอกกระแสส่่วนใหญ่่สะท้้อนปััญหาชนชั้้�นของสัังคม ปััญหา
ของระบบทุุนนิิยม และสิิทธิิเสรีีภาพความเท่่าเทีียม ซ่ึ่�งล้้วน
อยู่่�ในแนวคิิดมาร์์กซิิสต์์ทั้้�งสิ้้�น ประเด็็นปััญหาทั้้�งหมดเป็็น
ปััญหาเชิิงสััมบููรณ์์ (Absolute) กล่่าวคืือเป็็นปััญหาที่่�คนใน
สัังคมไม่่รู้�สึึกตััวแต่่เกิิดจากคนนอกมองว่่าสัังคมกำำ�ลังมีีปััญหา

นอกจากนี้้�ผลวิจััยยัังพบว่่านัักศึึกษาที่่�เข้้าร่่วมโครงการ
จนครบกระบวนการได้้พัฒนาทัักษะในการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น
ประเด็็นทางสัังคม มีีความพยายามในการเรีียนรู้้� เก็็บเกี่่�ยว
ประสบการณ์์ อีีกทั้้�งยัังได้้แลกเปลี่่�ยนแนวความคิิดในการ
ผลิิตภาพยนตร์์บนความเหมืือนและแตกต่่าง จากวิิทยากร
เครืือข่่ายประเด็็นทางสัังคม และนัักศึึกษาสถาบัันอ่ื่�นที่่�เข้้า
ร่่วมโครงการ เกิิดการพััฒนาทัักษะและความสามารถใน
การผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นประเด็็นทางสัังคมได้้อย่่างแนบเนีียน 
จนก่่อเกิิดกลุ่่�ม Young Blood แกนนำำ�คนรุ่่�นใหม่่ หรืือนวััต
กร ดัังที่่� อภิิชััจ พุุกสวััสดิ์์� และภาณุุฤทธิ์์� สารสมบััติิ (2563 
หน้้า 21) กล่่าวถึึงกลุ่่�มล้ำำ��สมััย (Innovators) นี้้�ว่่าเป็็นกลุ่่�ม
คนที่่�ชอบการเปลี่่�ยนแปลง ชอบเสี่่�ยง ชอบลองของใหม่่ ตััดสิน
ใจเร็็ว และเต็็มใจที่่�จะรัับผลที่่�เกิิดขึ้้�นจากการรัับนวััตกรรม 
คนกลุ่่�มนี้้�จะมีีบทบาทในการแนะนำำ�นวััตกรรมแก่่ผู้�อ่ื่�น และ
ที่่�สำำ�คัญคนกลุ่่�มนี้้�จะเป็็นผู้้�ที่่�มีีความสามารถในการผลิิตส่ื่�อ
ภาพยนตร์์สั้้�น จากแรงบัันดาลใจบนพื้้�นฐานความสนใจและ
มีีหััวใจที่่�มองเห็็นปััญหาสัังคมใกล้้ตัว สามารถนำำ�กระบวนการ
พััฒนานวััตกรรมส่ื่�อฯ มาร่่วมกัันคิิด วิิเคราะห์์ วางแผน และ
ปฏิิบััติิการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นอย่่างเป็็นกระบวนการ เผยแพร่่
สู่่�สาธารณชนอย่่างภาคภููมิใจ 

ข้้อเสนอแนะ
ข้้อเสนอแนะการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้ประโยชน์
1)	พั ฒนาแนวทางและการต่่อยอดในอนาคตให้้มี

การพััฒนาต่่อไปเป็็นชุุดหนังสั้้�นที่่�ได้้มาตรฐานความเป็็น
อุุตสาหกรรมส่ื่�อ รวมทั้้�งหาช่่องทางการเผยแพร่่ให้้มีช่่อง
ทางการส่ื่�อสารเพิ่่�มขึ้้�นจะสามารถเพิ่่�มโอกาสให้้เกิิดรายได้้แก่่
ผู้้�ที่่�เข้้าร่่วมหรืือสามารถผลัักดัันให้้ไปฉายในช่่องทางอ่ื่�น เช่่น 
ใน Line TV หรืือในระดัับอุุตสาหกรรมส่ื่�อและระดัับสากล 

2)	สนัับสนุุนกลุ่่�ม Young Blood คนรุ่่�นใหม่่ที่่�จะ
ผลิิตส่ื่�อสร้้างเครืือข่่ายวิิชาการและนัักวิิชาชีีพที่่�เข้้มแข็็งสู่่�การ 
พััฒนา Platform ที่่�เหมาะสม 

3)	สนัับสนุุนเครืือข่่าย 5 มหาวิิทยาลััย เป็็นทีีมงานที่่�
เข้้มแข็็งในการพััฒนานวััตกรรมส่ื่�อ Media Lab ในรููปแบบ
การบููรณาการกัับการเรีียนการสอนเป็็นรายวิิชาใน Platform 
การศึึกษาออนไลน์และเปิิดพื้้�นที่่�ให้้กับคนในสัังคมส่ื่�อสารอย่่าง
มีีส่่วนร่่วมได้้ทั้้�งออนไลน์และออฟไลน์ทั่่�วโลก

ข้้อเสนอแนะเพ่ื่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป
ควรมีีการทบทวนงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการผลิิต

ภาพยนตร์์ในฐานะเครื่�องมืือของการพััฒนา โดยศึึกษาแนวคิิด
ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง เครื่�องมืือและแนวทางการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
การวััดระดัับนวััตกรรมและนวััตกรที่่�ชััดเจน ถููกต้้อง เพ่ื่�อเพิ่่�ม
คุุณค่่าทางวิิชาการ 
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