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บทคััดย่่อ
การวิิจััย เรื่่�อง การศึึกษากระบวนการสร้้างสรรค์์สื่่�อ

ดิิจิทิัลัผสมศิลิปะการจัดัวางเพื่่�อสะท้อ้นอัตัลักัษณ์ข์องบุคุคล
ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีีมีีความมุ่่�งหมายของการวิิจััย 1) เพื่่�อ
ศึึกษากระบวนการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััด
วางเพ่ื่�อสะท้อ้นอัตัลักัษณ์ข์องบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซี ี2) 
เพื่่�อศึกึษาผลของการจัดัแสดงส่ื่�อดิจิิิทัลัผสมศิิลปะการจัดัวาง
เพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอเรช่ั่�นซีีผู้้�วิิจััย
ได้้ศึึกษา แนวคิิด ทฤษฎีี ความรู้้�เกี่่�ยวกัับ อััตลัักษณ์์หรืือ
ลัักษณะเฉพาะของกลุ่่�มบุุคคลในช่่วงวััยต่่าง ๆ ของบุุคคล
ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี แนวคิิดศิิลปะการจััดวาง การสื่่�อสาร
ด้้วยภาพ การถ่่ายภาพบุุคคล และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดย
มีกีารดำเนิินการมีีกระบวนการเป็็นงานวิิจััยสร้้างสรรค์ ์กล่่าว
คืือ ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีแนวคิิดมา
จากอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี ด้้วยการเก็็บ
รวบรวมข้อ้มููลจากการสัมัภาษณ์ก์ลุ่่�มตัวัอย่่าง นำผลของการ
วิเิคราะห์ข์้อ้มููลไปใช้เ้ป็น็แนวทางในการสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อดิจิิทิัลั
ผสมศิิลปะการจััดวาง ซึ่่�งอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอ
เรชั่่�นซีี (Generation C) มีีอััตลัักษณ์์ที่่�เหมืือนกััน คืือ ใช้้
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สื่่�อสัังคมออนไลน์์ และการเชื่่�อมโยงการติิดต่่อสื่่�อสารผ่่าน
อินิเตอร์เ์น็็ต แต่่ถ้า้ศึกึษาถึงึพฤติกิรรมของกลุ่่�มบุคุคลแต่่ละ
ช่่วงวััย ตั้้�งแต่่ กลุ่่�มบุุคคลเบบี้้� บููมเมอร์์ (Baby Boomers) 
กลุ่่�มบุุคคลเจเนอเรชั่่�นเอ็็กซ์์ (Generation X) กลุ่่�มบุุคคล 
เจเนอเรชั่่�นวาย (Generation Y) และ กลุ่่�มบุุคคลเจเนอ
เรชั่่�นแซด (Generation Z) 

ผลวิิจััยพบว่่า พฤติิกรรมการตอบกลัับผ่่านสื่่�อสัังคม
ออนไลน์์มีีความแตกต่่างกััน เนื้้�อหาสาระที่่�ติิดตามขึ้้�นอยู่่�
กัับช่่วงวััยและความสนใจ สะท้้อนให้้เห็็นถึึงแนวทางการ
ใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�แตกต่่างกััน จนกลายเป็็นอััตลัักษณ์์
เฉพาะวััย หลัังจากนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้นำผลงานออกแสดงสู่่�สายตา
ผู้้�ชม ในรููปแบบการถ่่ายภาพบุคุคลผสมผสานการออกแบบ
ภาพกราฟฟิิก ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวาง นำไปจััด
แสดงในหอศิิลป์์ โดยมีีภาพจััดแสดงทั้้�งหมด 8 ภาพและ
ผสมผสานสื่่�อดิิจิิทััลอย่่างเช่่น แสง สีี เสีียงสััมภาษณ์์ และ
กราฟฟิกิเคลื่่�อนไหว ลงไปบนผลงานภาพถ่า่ย ซึ่่�งผู้้�ชมต้อ้งใช้้
ประสาทสััมผััสทั้้�งการมองและการได้้ยิิน โดยทุ่่�งเน้้นให้้เกิิด
การรับัรู้้�ในด้า้นข้อ้มููลอัตัลักัษณ์ข์องบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น
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ซีีและอารมณ์์ความรู้้�สึึกผ่่านองค์์ประกอบทางศิิลปะ โดยที่่�
ค่่าคะแนนเฉลี่่�ยรวม เกี่่�ยวกัับความพึึงพอใจและการรัับรู้้�ถึึง 
อััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี เท่่ากัับ 4.29

คำสำคััญ: กระบวนการสร้้างสรรค์์, สื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะ
การจััดวาง, อััตลัักษณ์์, เจเนอเรชั่่�นซีี

Abstract
The study of creation in combination between 

digital media and installation art for representing the 
identity of generation C has two purposes, first of all, 
is to studies the process of combination between digital 
media and installation art of representing the identity 
of generation C creation and the second is to studies 
the result of an exhibition in combination between 
digital media and installation art of representing the 
identity of generation C. The researcher has studied 
concept, theory and knowledge about the identity of 
people in a different kind of generation, the people 
in generation C, installation art conceptual, visual 
communication theory, portrait photography and related 
research. This research process is creative research 
in other word researcher has created digital media 
mixed with installation art from generation C identity 
concept through data collection from representative 
sample interview. The result in data analysis will be 
the direction to the process of creating digital media 
mixed installation art. So that the identity of people in 
generation C is social media usage and communicate 
via the internet. 

However, the study of people's behavior in each 
age group from Baby boomer, generation X, generation 
Y until generation Z found that the pattern of responding 
via social media has a different way, the content would 
depend on age range and attention, the outcome of 
this study reflects the path of different social media 
usage and then becomes a unique identity in each 
category. After that, the researcher brings the digital 
media mixed installation art piece to the exhibition 
in an art gallery by creating in the form of portrait 
photography blended with graphic design through 
the combination of digital media and installation art. 
Then bring those eight portrait pictures to exhibit in 

gallery and blended with digital media such as lighting, 
color, voice of interview and motion graphic on the 
portrait pictures. So that the audience must use both 
visual and auditory senses, which focus on creating 
awareness of the identity of Generation C people and 
their emotions through artistic elements. On average 
total score about satisfaction and recognition of people 
in generation C is 4.29 

Keywords: Creation Process, Digital Media mixed 
Installation Art, Identity, Generation C

บทนำำ�
ปัจัจุบุันัในสังัคมไทย เริ่่�มเข้้าสู่่�ยุคุที่่�มีคีวามหลายหลาย

ทางเจเนอเรชั่่�นมากขึ้้�น ตั้้�งแต่่กลุ่่�มผู้้�สููงอายุุ วััยทำงาน วััย
รุ่่�น และเยาวชน โดยที่่�อััตลัักษณ์์ คุุณลัักษณะเฉพาะแต่่ละ
ช่่วงวััยค่่อนข้้างแตกต่่างกััน แต่่เนื่่�องจากเทคโนโลยีีที่่�ทััน
สมััย เข้้ามามีีบทบาทมากขึ้้�นในทุุกสัังคม ทุุกชนชั้้�น ทำให้้
ช่่องว่่างในแต่่ละเจเนอเรชั่่�นมีีทั้้�งมากขึ้้�นและลดน้้อยลง ขึ้้�น
อยู่่�กัับแต่่ละบุุคคล โดยเฉพาะกลุ่่�มผู้้�สููงวััย ที่่�มีีมุุมมองอััน
แตกต่่างกััน ย่่อมส่่งผลต่่อความเข้้าใจซึ่่�งกัันและกััน ร่่วมถึึง
การเป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกันัในองค์ก์ร จะเห็็นได้้จากงานวิจิัยั
หลาย ๆ  ชิ้้�น ที่่�อธิิบายความแตกต่่าง และมุุมมองที่่�มีีต่่อกััน
และกัันในแต่่ละเจเนอเรช่ั่�น โดยมีีจุดุประสงค์เ์พื่่�อสร้้างความ
เข้้าใจซึ่่�งกัันและกัันในองค์์กร 

กลุ่่�มบุุคคลที่่�อยู่่�ในช่่วงวััยที่่�แตกต่่างอัันเนื่่�องมาจาก
สภาพแวดล้้อม บริิบททางสัังคม หรืือแม้้กระทั่่�งการเลี้้�ยงดูู
ปลููกฝัังจากคนรุ่่�นก่่อน ทำให้้คนในแต่่ละช่่วงวััยมีีความคิิด
เห็็นในเรื่่�อง ๆ หนึ่่�งนั้้�นแตกต่่างกััน และในยุุคที่่�เทคโนโลยีี
ก้า้วกระโดดอย่่างรวดเร็ว็ มีกีารเปลี่่�ยนแปลงเกิดิขึ้้�นมากมาย
ในสัังคมไทย จะเห็็นได้้ชััดเจนว่่า กลุ่่�มคนในยุุคเบบี้้�บููมเม
อร์์ (Baby Boomer) และ กลุ่่�มคนในยุุคเจเนอเรชั่่�นเอ็็กซ์์ 
(Generation X) จะมีคีวามสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสมัยั
ใหม่่น้อ้ยกว่่ากลุ่่�มคนในช่่วงเจเนอเรชั่่�นวาย (Generation Y) 
จากงานวิิจััยเรื่่�องการรัับรู้้�คุุณลัักษณะของเจเนอเรชั่่�นวาย
และแรงจููงใจในการทำงาน มุุมมองระหว่่างเจเนอเรชั่่�นต่่าง 
ๆ ในองค์์กร พบว่่า การที่่�บุุคลากรในแต่่ละเจเนอเรชั่่�น จะ
มีีแนวคิิด ทััศนคติิ ค่่านิิยม พฤติิกรรม ตลอดจนมีีความ
ต้อ้งการในการดำเนิินชีวีิติที่่�แตกต่่างกััน เมื่่�อกลุ่่�มคนเหล่่านี้้�
ทำงานด้้วยกันัในองค์ก์รเดีียวกัน ย่่อมมีีมุมุมองในการทำงาน
ที่่�ไม่่สอดคล้้อง มีีการสื่่�อสารที่่�ไม่่ตรงกััน ความต้้องการที่่�
ไม่่เหมืือนกัันบ้้าง และมีีความไม่่เข้้าใจซึ่่�งกัันและกััน (เดชา 
เดชะวััฒนไพศาล, 2552, น. 1-25) 
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อย่่างไรก็็ตามในยุุคที่่�เทคโนโลยีีมีีบทบาทสููงในชีีวิิต
ประจำวััน ยัังสร้้างจุุดร่่วม หรืือมุุมมองที่่�คล้้ายคลึึงกัันใน เจ
เนอเรช่ั่�นวายและเจเนอเรช่ั่�นแซท (Generation Z) ซึ่่�งเป็็นก
ลุ่่�มคนที่่�เกิิดในช่่วง พ.ศ.2539 เป็็นต้้นไป (รศริินทร์์ เกรย์์ 
และคณะ, 2559) โดยทั้้�งสองเจเนอเรชั่่�นนี้้� เป็น็กลุ่่�มคนที่่�มีี
ความทันัสมััย เท่่าทันัต่่อเทคโนโลยีี และวิทิยาการที่่�ก้า้วหน้้า 
มีคีวามเข้้าใจและมุุมมองในเร่ื่�องต่่าง ๆ  ที่่�คล้ายคลึงกััน และ
ยัังเป็็นกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นที่่�เป็็นกำลัังสำคััญในอนาคตของชาติิ
อีีกด้้วย ดัังนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงเล็็งเห็็นว่่า การสร้้างความเข้้าใจใน
จุุดร่่วมของเจเนอเรช่ั่�นวาย และเจเนอเรช่ั่�นแซทนั้้�น เป็็น
เรื่่�องสำคััญในการพััฒนาบุุคลากรที่่�จะเป็็นกำลัังสำคััญของ
ชาติิในอนาคตต่่อไป ตามหนึ่่�งในห้้าวาระในการขัับเคลื่�อน 
ประเทศไทย 4.0 คืือ การเตรีียมคนไทย 4.0 ให้้พร้อม
ก้้าวสู่่�โลกที่่�หนึ่่�ง โดยมุ่่�งเน้้นให้้คนไทยเป็็นมนุุษย์์ที่่�สมบููรณ์์
ในศตวรรษที่่� 21 ประกอบไปด้้วยการปรัับเปลี่่�ยนใน 4 มิิติิ 
คืือ 1.เปลี่่�ยนจากคนไทยที่่�มีคีวามรู้้� ความสามารถและทักัษะ
ที่่�จำกัดั เป็น็คนไทยที่่�มีคีวามรู้้�และทักัษะสููง มีคีวามสามารถ
ในการรัังสรรค์์นวััตกรรม 2.เปลี่่�ยนจากคนไทยที่่�มองเน้้น
ประโยชน์์ส่่วนตน เป็็นคนไทยที่่�มีีจิิตสาธารณะและมีีความ
รับัผิดิสอบต่่อส่่วนรวม 3.เปลี่่�ยนจากคนไทยแบบ Thai-Thai 
เป็น็คนไทยแบบ Global Thai มีคีวามภาคภููมิใจในความเป็็น
ไทยและสามารถยืืนอย่่างมีีศัักดิ์์�ศรีีในเวทีีสากล 4.เปลี่่�ยน
จากคนไทยที่่�เป็็น Analog Thai เป็็นคนไทยที่่�เป็็น Digital 
Thai สามารถดำรงชีีวิิตเรีียนรู้้�ทำงาน และประกอบธุุรกิิจได้้
อย่่างเป็็นปกติิสุุขในโลกยุุคดิิจิิทััล (กองบริิหารงานวิิจััยและ
ประกัันคุุณภาพการศึึกษา, 2559) 

ปััจจุุบัันในยุุคโลกาภิิวััตน์์ ได้้เกิิดกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นใหม่่ 
ที่่�เรีียกว่่า เจเนอเรชั่่�นซีี (Generation C) ที่่�มีีอััตลัักษณ์์คืือ
เป็็นกลุ่่�มคนที่่�สามารถใช้้เทคโนโลยีีได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 
รู้้�เท่่าทัันสื่่�อในยุุคโลกาภิิวััตน์์ โดยกลุ่่�มคนในเจเนอเรชั่่�นนี้้�
สามารถมีีอายุุที่่�หลายหลายได้้ มีีช่่วงวััยที่่�แตกต่่างกัันได้้ 
(กัันต์์กนิิษฐ์์ อุุทััย, 2559: 8) ซึ่่�งกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี เป็็นก
ลุ่่�มคนที่่�มีบีทบาทในตลาดแรงงาน และกำลัังจะเป็็นแรงงาน
สำคัญัในอนาคตที่่�สามารถใช้เ้ทคโนโลยีใีนการประกอบกิจิการ 
และธุุรกิิจ ในบทความเรื่่�อง “Generation C ปรากฏการณ์์
ใหม่่เจนใหม่่ จับัอินิไซค์ค์นคอนเนค” ได้อ้ธิบิายว่่า ในอนาคต
อัันใกล้้ข้้างหน้้า จะเป็็นยุุคที่่�เทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาทใน
การทำงานแทนมนุุษย์์ จะมีีอาชีีพบางอาชีีพหายไป และจะ
มีอีาชีีพใหม่่เข้้ามาทดแทน ซึ่่�งแน่่นอนว่่า อาชีีพใหม่่เหล่่านั้้�น 
ต้อ้งการกลุ่่�มคนที่่�สามารถเข้า้ใจ และใช้เ้ทคโนโลยีไีด้อ้ย่่างดีี
เยี่่�ยม (พััลลภา ปีีติิสัันต์์, 2560) และจากผลการวิิจััยของ 
ศศิิธร ยุุวโกศล และพััชสิิรีี ชมภููคำ พบว่่ากลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น
เอ็็กซ์์ เจเนอเรชั่่�นวาย และเจเนอเรชั่่�นซีี มีีการใช้้สื่่�อสัังคม

ออนไลน์์มากกว่่าใช้้สื่่�ออื่่�น ๆ ซึ่่�ง ไลน์์ (Line) และ เฟสบุ๊๊�ค 
(Facebook) เป็็นสื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�ทั้้�งสามเจเนอเรชั่่�นใช้้
เป็็นอัันดัับต้้น ๆ โดยมีีจุุดประสงค์์การใช้้งานเพื่่�อแสดงหา
ข้้อมููลข่่าวสาร ด้้านการแสดงตััวตน ด้้านความบัันเทิิง และ
ด้้านปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคมกัับผู้้�อื่่�น (ศศิิธร ยุุวโกศล และ 
พััชสิิรีี ชมภููคำ, 2564, น. 10-25)

จากหลายหลายทัศันะข้้างต้น้ ผู้้�วิจิัยัเห็น็ว่่าการทดลอง
นำศิลิปะการจัดัวางมาผสมกับัสื่่�อสมัยัใหม่่จะนำไปสู่่�รููปแบบ
การนำเสนอทางศิลิปะที่่�แปลกใหม่่ได้อ้ย่่างไร และรููปแบบดังั
กล่่าวนี้้�จะสามารถถ่า่ยทอดอัตัลักัษณ์์ของกลุ่่�มคนในแต่่ละเจ
เนอเรชั่่�นได้้มากน้้อยเพีียงใด ซึ่่�งปััญหาวิิจััยนี้้�สามารถนำไป
ต่่อยอดด้วยการนำเสนออััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอ
เรชั่่�นซีี ด้้วยสื่่�อดิิจิิทััลในรููปแบบภาพ, แสง, สีี, เสีียง, และ
การเคลื่�อนไหว ผ่่านแนวคิดศิลิปะจัดัวาง ประกอบกัับทฤษฎีี
การมองเห็็น เพื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้มีสี่่วนร่่วมในงานศิิลปะ และเสริิม
สร้า้งการรับัรู้้� และการเผยแพร่่บอกต่่อในวงกว้า้ง เพื่่�อสร้า้ง
การรัับรู้้�และเข้้าใจในมิิติิทางอััตลัักษณ์์ร่่วมและอััตลัักษณ์์ที่่�
แตกต่่าง เนื่่�องจากช่่วงวััยและอื่่�น ๆ ที่่�สำคััญของกลุ่่�มคนเจ
เนอเรชั่่�นซีี ได้้อย่่างชััดเจน

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
1.	 เพื่่�อศึึกษากระบวนการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อดิิจิิทััลผสม

ศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจ
เนอเรชั่่�นซีี 

2.	 เพื่่�อศึึกษาผลของการจััดแสดงส่ื่�อดิิจิิทััลผสม
ศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�ม
เจเนอเรช่ั่�นซีี ผ่่านการวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์ของบุุคคลใน
กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ ที่่�มีีอััตลัักษณ์์ร่่วมในด้้านการใช้้สื่่�อ
สัังคมออนไลน์์ (Social Media) โดยผู้้�วิิจััยได้้ใช้้วิิธีีการวิิจััย
สร้้างสรรค์์ (Creative Research) และการวิิจััยเชิิงทดลอง 
(Experimental Research) เพื่่�อดำเนิินการเก็็บข้้อมููลกลุ่่�ม
คนในเจเนอเรช่ั่�นซี ีและดำเนิินการวิจิัยัตามกระบวนการของ
งานวิิจััยสร้้างสรรค์์

แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง
อััตลัักษณ์์สำคััญของกลุ่่�มคนในเจเนอเรช่ั่�นซีี จะถููก

ถ่่ายทอดในวงกว้้างผ่่าน “สื่่�อดิิจิิทััล” ที่่�สื่่�อสารด้้วยภาพและ
เสีียง เนื่่�องจากสื่่�อผสม เป็็นสื่่�อที่่�สามารถเข้้าถึึงกลุ่่�มคนใน
วงกว้้าง ตามที่่� Sarita Nayyar ได้้ให้้นิิยามคำว่่าสื่่�อดิิจิิทััล
ไว้้ว่่า สื่่�อดิิจิิทััล เปรีียบเสมืือนสิินค้้า และบริิการ ที่่�นำเสนอ
ข้อ้มููลและความบันัเทิงิ ที่่�นำเสนอในรููปแบบดิจิิทิัลั ตัวัอย่่าง
เช่่น เว็็บไซต์์ และ แอปพลิิเคชััน รวมไปถึึง เนื้้�อหาในเชิิง
ดิิจิิทััล เช่่น ข้้อความ, เสีียง, วีีดีีโอ และภาพ (Sarita 
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Nayyar, 2016) ดัังนั้้�น สื่่�อดิิจิิทััลสามารถเป็็นภาพสะท้้อน
ให้้กัับผู้้�ชมได้้เป็็นอย่่างดีี ด้้วยการนำเสนอมุุมมองและอััต
ลักัษณ์ท์ี่่�สำคััญจากผลการวิจิัยัของกลุ่่�มคนเจเนอเรช่ั่�นซีี ด้ว้ย
เทคโนโลยีีสื่่�อผสม ผ่่านศิิลปะจััดวาง (Installation Art) 
โดยที่่� Christopher Frayling (1993: 4) กล่่าวว่่า การวิิจััย
ผ่่านศิิลปะ จััดเป็็นความพยายามบัันทึึก เพื่่�อสื่่�อสารผลจาก
การสร้้างสรรค์์ศิิลปะและสะท้้อนกระบวนการทำงานทุุกขั้้�น
ตอน แล้้ววิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ เป็็นองค์์ความรู้้�ที่่�สามารถ
นำมาเผยแพร่่ ให้้เข้้าใจได้้ ย่่อมเป็็นประโยชน์์ต่่อการขยาย
ระเบีียบและประเพณีีด้้านการวิิจััยทางศิิลปะ

ศิลิปะจัดัวาง (Installation Art) เป็็นงานศิิลปะแนวใหม่่
ที่่�มุ่่�งเน้น้การสร้า้งจุดุสนใจให้ง้านศิลิปะ ด้ว้ยการผสมผสาน
ศาสตร์์ทางด้้านศิิลปะหลายหลายแขนงเข้้าด้้วยกััน อััมพร 
ศิิลปะเมธากุุล ได้้กล่่าวถึึง ศิิลปะการจััดวางว่่า ศิิลปะการ
จััดวาง เริ่่�มมีีการเรีียกศิิลปะการจัดัวางที่่�เกิิดขึ้้�นในประมาณ
คริิสต์์ศัักราช 1970 เป็็นงานศิิลปะประเภทสามมิิติิที่่�นำมา
วางเรีียงกัันในลัักษณะต่่าง ๆ ตามพื้้�นที่่�ว่่างทำให้้เกิิดความ
สัมัพันัธ์ร์ะหว่่างวััตถุแุละมีีเนื้้�อหาโดยรวมร่่วมกััน เทคนิคการ
จััดวางผลงานศิิลปะเน้้นไปที่่�การแสดงให้้เกิิดความสััมพัันธ์์
ระหว่่างวัตัถุกุับัสิ่่�งแวดล้อ้ม เป็น็การนำเอาชิ้้�นส่่วนสิ่่�งของมา
ประกอบกัันระหว่่างวััตถุุประเภท 3 มิิติิ กัับ 3 มิิติิ หรืือ 2 
มิิติิ กัับ 3 มิิติิ ในเนื้้�อหาหนึ่่�งเดีียว ผู้้�ชมสามารถเดิินดููงาน
ตามส่่วนต่่าง ๆ ได้้ทั้้�งหมด คล้้ายกัับผู้้�ชมเป็็นส่่วนหนึ่่�งกัับ
งานศิิลปะ (อััมพร ศิิลปะเมธากุุล, 2549 : 20) 

องค์ป์ระกอบทางด้า้นศิลิปะที่่�มีบีทบาทในด้า้นจิติวิทิยา
ของมนุุษย์์เป็็นส่่วนที่่�สำคััญในการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะ ซึ่่�ง
ผู้้�วิิจััยจะใช้้แนวคิด และทฤษฎีีทางด้้านภาพยนตร์์ เพื่่�อนำ
เสนอในรููปแบบสื่่�อดิิจิิทััล ไม่่ว่่าจะเป็็นภาพ (Picture) แสง 
(Lighting) สีี (Color) เสีียง (Sound) และการเคลื่่�อนไหว 

(Movement) โดยมุ่่�งเน้้นไปในทิิศทางของการใช้้สีีในการ
สื่่�อสารความหมาย การเคลื่่�อนไหวของสีีที่่�บ่่งบอกนััยยะ
สำคัญั รวมไปถึึงการใช้้เสียีงที่่�ขับัเร้้าอารมณ์ข์องผู้้�ชม รวมทั้้�ง 
ประวิทิย์ แต่่งอัักษร ให้น้ิยิามของการใช้้สีใีนภาพยนตร์์ไว้้ว่่า 
สีเีป็น็องค์ป์ระกอบที่่�ทำงานในระดับัจิติใต้ส้ำนึึกของผู้้�ชม โดย
เฉพาะในส่่วนที่่�เกี่่�ยวโยงกัับการชัักจููงอารมณ์์ (Emotional) 
และสร้้างบรรยากาศ (Atmospheric) มากกว่่าจะใช้เ้พื่่�อบอก
ความคิดิหรืือสื่่�อความหมายในเชิงิสัญัลักัษณ์เ์พื่่�อการตีคีวาม
โดยตรง และสีีจะทำหน้้าที่่�สื่่�อความหมายได้้ดีเีม่ื่�อมีีสีคีู่่�เปรีียบ
เทีียบ (ประวิิทย์์ แต่่งอัักษร, 2551 : 70)

อีกีทั้้�งงานวิจิัยัสร้า้งสรรค์น์ี้้�เป็น็งานศิลิปะที่่�ต้อ้งใช้ก้าร
รับัรู้้�ผ่่านการมองเห็น็เป็น็ส่่วนใหญ่่ การรับัรู้้�ภาษาภาพ และ
การเข้้าใจในลัักษณะต่่าง ๆ ดัังนั้้�นความรู้้�แบบเฉพาะของ
ภาษาภาพ หรืือศิิลปะจึึงเป็็นหลัักการพื้้�นฐานที่่�ก่่อให้้เกิดิการ
สื่่�อสารที่่�มีปีระสิิทธิิภาพและสมบููรณ์ม์ากยิ่่�งขึ้้�น โดยมีีหลัักการ
สำคััญคืือ ทฤษฎีีการมองเห็็น (Visual theory) โดย (ศุุภรา 
อรุุณศรีีมรกต, 2561, น. 2292-2303) ได้้ให้้ความสำคััญ
ไว้้ 4 ประการคืือ 1) การเห็็นรููปและพื้้�น เป็็นองค์์ประกอบ
แรกที่่�มนุุษย์์จะมองเห็็นภาพจากสิ่่�งแวดล้้อม 2) การเห็็น
แสงและเงา เป็็นองค์์ประกอบที่่�ทำให้้การรัับรู้้�สมบููรณ์์ขึ้้�น 
แสงจะช่่วยให้้รัับรู้้�ทิศทางและมองเห็็นเป็็นสามมิิติิ มีีระยะ 
มีีความลึึก สามารถแยกรููปร่่างได้้อย่่างชััดเจน 3) การเห็็น
ตำแหน่่งและสัดัส่่วน เป็น็การรับัรู้้�ที่่�ทำให้เ้ห็น็ขนาดของวัตัถุุ
ที่่�มองเห็น็ สามารถแยกแยะระยะห่่าง จากสัดัส่่วนที่่�แตกต่่าง
กัันของวััตถุุ และ 4) การเห็็นความเคลื่่�อนไหว เป็็นการรัับ
รู้้�หรืือมองเห็็นความเคลื่�อนไหวของวััตถุุ การเคลื่�อนไหวยัง
ส่่งผลให้้ รููปและพื้้�น แสงเงา ตำแหน่่ง และสััดส่่วน มีีการ
เปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา

กรอบแนวคิิดการวิิจััย

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร
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วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย
1.	 กลุ่่�มประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
สำหรับัการวิจิัยั เรื่่�อง การศึกึษากระบวนการสร้า้งสรรค์์

สื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของ
บุุคคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดกลุ่่�มประชากร
และกลุ่่�มตััวอย่่าง ดัังนี้้� 

กลุ่่�มประชากร คืือ บุุคคลที่่�อยู่่�ในกลุ่่�ม เบบี้้� บููมเมอร์์, 
เจเนอเรช่ั่�นเอ็็กซ์,์ เจเนอเรช่ั่�นวาย และ เจเนอเรช่ั่�นแซด ที่่�มีี
การใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์ ์โดยมีจีุดุร่่วมอยู่่�ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี 
ในเขตกรุุงเทพมหานคร

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�หนึ่่�ง คืือ คนที่่�อยู่่�ในเจเนอเรชั่่�นซีีที่่�มีี
ความแตกต่่างของช่่วงวััย กระจายอยู่่�ในกลุ่่�มเบบี้้� บููมเมอร์์, 
เจเนอเรช่ั่�นเอ็็กซ์์, เจเนอเรช่ั่�นวาย และ เจเนอเรช่ั่�นแซด โดย
วิิธีีเลืือกอย่่างเจาะจง จำนวน 8-10 คน เพื่่�อการเก็็บข้้อมููล
เชิิงคุุณภาพแบบสััมภาษณ์์กลุ่่�ม (Focus Group)

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�สอง คืือ คนที่่�ร่่วมชมแสดงผลงาน
นิทิรรศการแสดงผลงานสร้้างสรรค์ส่์ื่�อดิจิิทิัลัผสมศิลิปะจัดัวาง
โดยใช้้วิธีิีการเลืือกตััวอย่่างแบบสุ่่�มอย่่างง่่าย จำนวน 100 คน

2.	รู ูปแบบการดำเนิินงานวิิจััย
การศึึกษาเรื่่�องกระบวนการสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััล

ผสมศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลใน
กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีวิิทยาการแบบผสม (Mixed 
Methodology) เชิิงปริิมาณและเชิิงคุุณภาพ กล่่าวคืือ ใน
ส่่วนแรกใช้้ การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative Research) 
ได้แ้ก่่ การสััมภาษณ์แ์บบกลุ่่�ม กับักลุ่่�มตัวัอย่่างประชากร ที่่�
อยู่่�ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซี ีที่่�มีคีวามแตกต่่างของช่่วงวัยั กระจาย
อยู่่�ในกลุ่่�ม เบบี้้� บููมเมอร์์, เจเนอเรชั่่�นเอ็็กซ์์, เจเนอเรชั่่�
นวาย และ เจเนอเรชั่่�นแซด เพื่่�อทราบถึึงพฤติิกรรมการใช้้
สื่่�อสัังคมออนไลน์์ ปริิมาณการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ ร่่วมถึึง
จุดุประสงค์ข์องการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ในแต่่ละเจเนอเรช่ั่�น 
เพื่่�อรวบรวมประเด็น็ความคิดิหลักัที่่�มีตี่่อการศึกึษาในครั้้�งนี้้� 
มาเป็น็ข้อ้มููลหลักัและเป็น็แนวทางในการสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อดิจิิทิัลั
ผสมศิิลปะการจััดวาง 

และใช้้ระเบีียบวิิธีีการวิิจััยเชิิงปริิมาณ (Quantitative 
Research) ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลโดยใช้้แบบสอบถาม 
(Questionnaire) เป็็นเครื่่�องมืือในการรวบรวมข้้อมููล เพื่่�อ
ศึึกษาจุุดร่่วมที่่�แสดงอััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนในแต่่ละเจเนอ
เรชั่่�น ที่่�แตกต่่างกัันทั้้�งเพศและอายุุ ที่่�สอดคล้้องกัับแนวคิิด
เจเนอเรชั่่�นซีี จากนั้้�นจึึงนำมาวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ และถอด 
อัตัลักัษณ์ ์หรืือลักัษณะเฉพาะของจุดุร่่วม เพ่ื่�อวิเิคราะห์เ์ป็น็
องค์์ประกอบทางศิิลปะที่่�สื่่�อความหมายและลัักษณะเฉพาะ
ของกลุ่่�มคนเจเนอเรช่ั่�นซี ีเพ่ื่�อสร้้างสรรค์ส่์ื่�อดิจิิิทัลัผสมศิิลปะ
การจัดัวางที่่�สะท้้อนอััตลักัษณ์ข์องบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอเรช่ั่�นซีี 

รวมถึึงการเก็็บข้้อมููลเชิิงปริิมาณ โดยมีีกลุ่่�มตััวอย่่างคืือ 
กลุ่่�มคนที่่�ร่่วมชมการแสดงผลงานนิิทรรศการแสดงผลงาน
สร้า้งสรรค์ส์ื่่�อดิจิิทัิัลผสมศิลิปะการจัดัวาง โดยใช้วิ้ิธีกีารเลืือก
ตัวัอย่่างแบบสุ่่�มอย่่างง่่าย เพื่่�อศึกึษาผลของการจัดัแสดงส่ื่�อ
ดิจิิทิัลัผสมศิิลปะการจัดัวางที่่�สะท้อ้นอัตัลักัษณ์ข์องบุุคคลใน
กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี

3.	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย การสร้้างและประเมิิน
คุุณภาพเครื่่�องมืือ

	 3.1	 กลุ่่�มคนที่่�อยู่่�ใน เจเนอเรช่ั่�นซี ีที่่�มีคีวามแตก
ต่่างของช่่วงวััย จำนวน 8-10 คน เพ่ื่�อการเก็็บข้้อมููลเชิิง
คุุณภาพแบบสััมภาษณ์์กลุ่่�ม

	� 1)	ผู้ �วิิจััยได้้ศึึกษาทฤษฎีี ความรู้้� เอกสารที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับ อััตลัักษณ์์ของประชากรในแต่่ละ
ช่่วงวััย อััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนในเจเนอเรชั่่�นซีี ทั้้�ง
หนังัสืือ ตำรา เอกสารประกอบการสอน บทความ
วิิจััย บทความวิิชาการ และสำรวจผลงานวิิจััย

	� 2)	ผู้ �วิิจัยัออกแบบเครื่�องมืือในการเก็บ็ข้อ้มููล คืือ 
แบบสััมภาษณ์ก์ลุ่่�ม สำหรับัการสัมัภาษณ์ก์ลุ่่�มกับั
กลุ่่�มตััวอย่่าง โดยแบ่่งประเด็็นคำถามออกเป็็น 
จำนวน 12 ประเด็็น

	� 3)	 นำแบบสััมภาษณ์์กลุ่่�ม ไปขอคำแนะนำจาก
อาจารย์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ที่่�ปรึึกษาโครงการวิิจััย เพื่่�อ
พิิจารณาตรวจสอบความถููกต้้อง ความเหมาะสม
ของข้อ้คำถามให้แ้บบสัมัภาษณ์ก์ลุ่่�มมีคีวามสมบููรณ์์
แบบมากยิ่่�งขึ้้�น ตลอดจนทำให้้ข้้อคำถามแต่่ละข้้อ
มีีความชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น

	� 4)	 นำแบบสัมัภาษณ์ก์ลุ่่�มไปทดลองใช้ส้ัมัภาษณ์์
กลุ่่�มตััวอย่่าง และนำข้้อผิิดพลาด หรืือข้้อบกพร่่อง
มาปรับัปรุงุแก้ไ้ข เพื่่�อให้้แบบสััมภาษณ์ก์ลุ่่�มมีีความ
สมบููรณ์์มากที่่�สุุด

	 3.2	 กลุ่่�มคนที่่�ร่่วมชมแสดงผลงานนิิทรรศการ
แสดงผลงานสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อดิจิิทิัลัผสมศิลิปะจัดัวางโดยใช้ว้ิธิีี
การตอบแบบสอบถาม 

	� 1)	ผู้ �วิิจััยได้้ศึึกษาทฤษฎีี ความรู้้� เอกสารที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับอััตลัักษณ์์ของประชากรในแต่่ละช่่วง
วัยั อัตัลักัษณ์ข์องกลุ่่�มคนในเจเนอเรชั่่�นซี ีแนวคิดิ
และทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับศิิลปะการจััดวาง แนวคิิดและ
ทฤษฎีเีกี่่�ยวกับัการมองเห็น็ของมนุษุย์ ์และแนวคิดิ
การถ่่ายภาพบุคคล ทั้้�งหนัังสืือ ตำรา เอกสาร
ประกอบการสอน บทความวิจิัยั บทความวิชิาการ 
และสำรวจผลงานวิิจััย

	� 2)	ผู้ �วิิจัยัออกแบบเครื่�องมืือในการเก็บ็ข้อ้มููล คืือ 
แบบสอบถาม สำหรับัการสอบถามกัับกลุ่่�มตัวัอย่่าง 
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ซึ่่�งเป็น็ผู้้�เข้้าชมการแสดงนิทิรรศการผลงานสื่่�อดิจิิทิัลั
ผสมศิลิปะการจัดัวาง โดยแบ่่งประเด็็นคำถามออก
เป็็น 2 ตอน โดยตอนที่่� 1 มีีจำนวน 6 ข้้อ และ 
ตอนที่่� 2 มีีจำนวน 8 ข้้อ

	� 3)	 นำแบบสอบถาม ไปขอคำแนะนำจากอาจารย์์
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ที่่�ปรึึกษาโครงการวิิจััย เพื่่�อพิิจารณา
ตรวจสอบความถููกต้้อง ความเหมาะสมของข้้อ
คำถามให้้แบบแบบสอบถามให้้มีีความสมบููรณ์์
แบบมากยิ่่�งขึ้้�น ตลอดจนทำให้้ข้้อคำถามแต่่ละข้้อ
มีีความชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น 

	� 4)	 นำแบบสอบถาม ไปทดลองใช้้สััมภาษณ์์กลุ่่�ม
ตััวอย่่าง และนำข้้อผิิดพลาด หรืือข้้อบกพร่่องมา
ปรับัปรุงุแก้ไ้ข เพื่่�อให้แ้บบสอบถามมีคีวามสมบููรณ์์
มากยิ่่�งขึ้้�น

4.	การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์แบบ

กลุ่่�ม โดยจำแนกกลุ่่�มตััวอย่่างตามช่่วงอายุุที่่�อยู่่�ในเจนเนอ
เรชั่่�น ต่่าง ๆ สามารถสรุุปข้้อมููลได้้ ดัังนี้้�

ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการประมวลผลข้้อมููลจากการเก็็บ
รวบรวมข้้อมููล เชิิงคุุณภาพ คืือ แบบสััมภาษณ์์แบบกลุ่่�ม 
จาก กลุ่่�มตััวอย่่าง โดยใช้้การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ 
หรืือ Qualitative Data Analysis ด้้วยการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา 
เนื้้�อหาเชิิงประจักัษ์์ และ เนื้้�อหาแฝง ซึ่่�งมีกีระบวนการตั้้�งแต่่
การเตรีียมจััดระบบข้้อมููล การกำหนดกรอบเนื้้�อหาสาระ
สำหรับัการวิเิคราะห์ ์การทบทวนและตรวจสอบข้อ้มููลความ
ถููกต้้อง การบัันทึึก ลงรหััส หรืือทำดััชนีีข้้อมููล การจำแนก
ข้้อมููล การเปรีียบเทีียบข้้อมููล และการสรุุปข้้อมููล 

ผู้้�วิิจัยัได้ด้ำเนินิการประมวลข้อ้มููลจากการเก็บ็รวบรวม
ข้้อมููล เชิิงปริิมาณ คืือ แบบสอบถาม จาก กลุ่่�มตััวอย่่าง 
ผู้้�เข้้าชมนิิทรรศการ โดยใช้้สถิิติิทางคณิิตศาสตร์์ในการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังนี้้� 

การใช้้สถิิติิเชิิงพรรณนา หรืือ Descriptive Statistics 
ซึ่่�งเป็น็ค่่าสถิิติพิื้้�นฐานที่่�ใช้บ้รรยายคุุณลักษณะของกลุ่่�มตัวัอย่่าง 
ในสำหรัับแบบสอบถามในตอนที่่� 1 ประกอบด้้วยเครื่่�องมืือ
ทางสถิิติิสำหรัับการวิิเคราะห์์ทุุกตััวแปร ได้้แก่่ ค่่าความถี่่� 
(Frequency) ค่่าร้้อยละ (Percentage) ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) 
และ ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 

5.	กลวิิธีีในการสร้้างผลงาน
ผู้้�วิิจััยได้้กำหนด ขั้้�นตอนและวิิธีีการสำหรัับการสร้้าง

ผลงาน ซึ่่�งนำผลจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลมาใช้้ในการดำเนิิน
การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานสื่่�อดิจิิทิัลัผสมศิลิปะจัดัวาง โดยมีรีาย
ละเอีียดดัังนี้้� คืือ

	 5.1	 แนวความคิิด (Concept)
ผู้้�วิจิัยัได้้ทำการศึึกษากระบวนการสร้้างสรรค์ส่์ื่�อดิจิิทิัลั

ผสมศิิลปะจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�ม
เจเนอเรชั่่�นซีี เพื่่�อสร้้างสรรค์์เป็็นงานศิิลปะ โดยมุ่่�งเน้้นให้้
เกิิดการรัับรู้้� และเข้้าใจพฤติิกรรมการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์
ของกลุ่่�มบุุคคลในแต่่ละเจเนอเรชั่่�น ที่่�มีีความแตกต่่างกััน
ในเชิิงพฤติิกรรม จุุดประสงค์์ และรููปแบบของการใช้้สื่่�อ
สัังคมออนไลน์์ แต่่ในทุุก ๆ เจเนอเรชั่่�นต่่างก็็มีีจุุดร่่วมใน
การอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคมได้้ เพื่่�อให้้เกิิดความเข้้าใจข้้อแตก
ต่่างของคนในสัังคม 

เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยได้้แรงบัันดาลใจเกี่่�ยวกับแนวคิดดััง
กล่่าว จากการสัังเกตพฤติิกรรมการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์
จากผู้้�ร่่วมงานในองค์์กร ที่่�มีีอยู่่�หลากหลายช่่วงอายุุ หลาก
หลายเจเนอเรช่ั่�น และจากการทำงานร่่วมกัันในองค์์กรที่่�
จำเป็น็ต้อ้งใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์ใ์นการติดิต่่อสื่่�อสารและการ
ประชาสัมัพันัธ์ ์โดยที่่�บุุคคลในแต่่ละเจเนอเรช่ั่�นมีพีฤติกิรรม
การใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์ท์ี่่�แตกต่่างกันั มีวีัตัถุปุระสงค์์ที่่�แตก
ต่่างกััน รวมถึึงความระมััดระวัังในการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์
ก็็มีีความแตกต่่างกัันด้้วย

ทั้้�งนี้้� ศิลิปะการจัดัวาง เป็น็งานทัศันศิลิป์ท์ี่่�มีกีารจัดัวาง
วัสัดุ ุและมีีการนำเอากลวิธีิีที่่�หลากหลายทางศิิลปะ มาสร้้าง
เป็็นผลงานที่่�มีีความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััสดุุ และพื้้�นที่่� โดยที่่�ผู้้�
วิจิัยันำเอาเทคนิคิการนำเสนอในรููปแบบสื่่�อดิจิิทิัลัเข้า้มามีสี่่วน
ช่่วยในการส่ื่�อสารเชิิงสััญลัักษณ์แ์ละสร้้างการรัับรู้้�ผ่่านการดูู 
และการฟังั ด้ว้ยการขยายขอบเขตการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะ
ด้ว้ยการใช่่สื่่�อสมัยัใหม่่ที่่�มีอียู่่�หลากหลาย มาทำงานร่่วมกันั 
เช่่น วีีดิิโอ ภาพถ่่าย การฉายภาพ กราฟฟิิก แสง สีี เสีียง 
เข้้ามาประกอบกันัเป็น็ผลงานศิลิปะสื่่�อดิจิิทิัลัผสมศิลิปะการ
จััดวาง ซึ่่�งผู้้�วิจัิัยมองเห็น็ว่่าสื่่�อดิิจิทิัลัไม่่จำเป็น็ต้้องถููกนำเสนอ
บนจอภาพเสมอไป แต่่สามารถไปอยู่่�บนสิ่่�งของ หรืือวััสดุุ
ต่่าง ๆ เพื่่�อเสริิมสร้้างการสื่่�อสารและการรัับรู้้�ได้้มากขึ้้�น ผู้้�
วิจิัยัได้้นำแนวคิดนี้้�มาผสมผสานกัับศิลิปะการจัดัวางที่่�มักัจะ
เป็น็งานศิิลปะที่่�เรีียกร้อ้งความสนใจจากผู้้�คนโดยอาศััยพื้้�นที่่� 
วััสดุุ ตำแหน่่ง และองค์์ประกอบการจััดวาง เพื่่�อให้้เกิิดการ
สื่่�อสารความหมายที่่�ศิลิปินิต้อ้งการ อีกีทั้้�งการนำเอาส่ื่�อดิจิิิทัลั
เข้้ามามีีบทบาทในการแสดงงานศิิลปะการจัดัวาง จะช่่วยส่่ง
เสริิมให้้การสื่่�อสารมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น 

	 5.2	 เนื้้�อหาในการสร้้างสรรค์์ 
ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาวิิเคราะห์์พฤติิกรรมการใช้้สื่่�อสัังคม

ออนไลน์์ของบุุคคลในแต่่ละเจเนอเรช่ั่�น และอััตลัักษณ์ท์ี่่�มีีร่่วม
กันัในเชิิงพฤติกิรรม การรัับรู้้� และจุุดประสงค์ข์องการใช้ส้ื่่�อ
สัังคมออนไลน์์ อาทิิ เช่่น สื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�ใช้้เป็็นประจำ
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ของแต่่ละเจเนอเรช่ั่�น ระยะเวลาในการใช้้ส่ื่�อสัังคมออนไลน์์
ของแต่่ละช่่วงอายุุ เป้้าประสงค์ข์องการใช้้ส่ื่�อสัังคมออนไลน์์ 
ทั้้�งการติิดต่่อสื่่�อสาร และความบัันเทิิง หรืือแม้้กระทั่่�งใช้้ใน
การติิดตามข่่าวสาร หาข้้อมููลความรู้้� เป็็นต้้น จากนั้้�นจึึงนำ
ข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์เพื่่�อเป็็นแนวทางในการสร้้างสรรค์์ใน
เชิิงภาพสััญลัักษณ์์ เส้้น สีี รููปร่่าง รููปทรง และนำมาสร้้าง
สรรค์เ์ป็น็ผลงานสื่่�อดิิจิทัิัลผสมศิลิปะการจัดัวางในรููปแบบของ
ผู้้�วิจิัยั เพื่่�อเป็น็สื่่�อสะท้อ้นถึงึเรื่่�องราวของกลุ่่�มคนที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง
กัับการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ในชีีวิิตประจำวััน 

	 5.3	 โครงสร้้างการจััดวางเชิิงทััศนศิิลป์์
ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างสรรค์์ผลงานส่ื่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการ

จััดวางโดยการคำนึึงถึึงหลัักการสร้้างเรื่่�องราว ให้้มีีความ
สัมัพันัธ์ก์ันัระหว่่างสื่่�อดิิจิิทัลั และวััสดุทุี่่�ถููกจัดัวางในรููปแบบ
สมมาตรเชิงิทัศันศิลิป์ ์โดยเป็น็ข้อ้สรุปุจากการทดลองจัดัวาง
ตำแหน่่งของชิ้้�นงานในรููปแบบโมบาย หรืือการห้้อยรููปภาพ
จากเพดาน โดยการแขวนชิ้้�นงานจากเพดานของหอศิิลป์์ 
G23 แต่่เนื่่�องจากชิ้้�นงานมีีน้้ำหนัักมากเกิินไป ทำให้้ผู้้�วิิจััย
ต้้องเปลี่่�ยนวิิธีีเป็็นการจััดวางโดยใช้้ขาตั้้�งรููปในการจััดวาง
ตามตำแหน่่ง รวมถึึงการนำเสนอผลงานให้้มีีความสััมพัันธ์์
กัับพื้้�นที่่�ที่่�จััดแสดง ด้้วยการจััดวางชิ้้�นงานให้้มีีระยะใกล้้ 
ไกล สููง ต่่ำ ลดหลั่่�นกัันอย่่างสมมาตร มีีช่่องว่่างของพื้้�นที่่�
ให้้ผู้้�เข้้าสามารถเข้้ามามีีส่่วนร่่วมกัับชิ้้�นงานศิิลปะได้้ และผู้้�
ชมสามารถเข้า้ชมศิลิปะการจัดัวางตามโครงสร้า้งนี้้�ได้อ้ย่่าง
ใกล้้ชิิด ประกอบกัับการใช้้ แสง สีี เสีียง และภาพกราฟฟิิก
เคลื่่�อนไหวในการนำเสนอ

ซึ่่�งผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้การนำเสนอด้้วยภาพถ่่ายบุุคคลที่่�ประกอบ
กับัการสร้้างสรรค์ภ์าพกราฟฟิกิ ที่่�มีคีวามสัมัพันัธ์ก์ับัเนื้้�อหา
ในด้้านพฤติิกรรมของมนุุษย์์ผสมผสานกัับการใช้้สื่่�อภาพ
เคลื่่�อนไหว ที่่�เกิดิการจากตีคีวามพฤติกิรรมการใช้ส้ื่่�อสังัคม
ออนไลน์์ของกลุ่่�มประชากรตััวอย่่างให้้เป็็นภาพ ในลัักษณะ
ขององค์์ประกอบทางศิิลปะ เช่่น เส้้น สีี รููปร่่าง รููปทรง 
เป็็นต้้น และฉายภาพเคลื่่�อนไหวลงบนภาพถ่่ายบุุคคลที่่�อััด
ขยายภาพให้้มีีขนาด 40x30 นิ้้�ว เพื่่�อให้้เกิิดการเชื่่�อมโยง
ระหว่่าง ภาพถ่่ายบุุคคล และภาพเคลื่่�อนไหว รวมทั้้�งเรื่่�อง
ราวที่่�ผู้้�ชมสามารถรับรู้้�ได้้ด้้วยการฟััง จากเสีียงที่่�อยู่่�ในผล
งานอีีกด้้วย 

ผู้้�วิจิัยัเริ่่�มจากการสำรวจขนาดของพื้้�นที่่�ที่่�ใช้ใ้นการจัดั
แสดง ทั้้�งความกว้้าง ความยาว และความสููงของพื้้�นที่่� เพื่่�อ
นำมาคำนวณหาขนาด และจำนวนที่่�เหมาะสมของชิ้้�นงาน ผู้้�
วิิจััยได้้ข้้อสรุุปในการวางแผนการสร้้างชิ้้�นงาน คืือ ชิ้้�นงาน 
ต้้องมีีขนาดประมาณ 30 x 40 นิ้้�ว และ มีีจำนวน 8 ชิ้้�น 
จึึงจะพอดีีกัับขนาดพื้้�นที่่� หลัังจากนั้้�นผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บ
ข้้อมููลจากประชากรกลุ่่�มตััวอย่่าง และนำข้้อมููลที่่�ได้้ มาส
ร้า้งสรรค์์เป็น็ชิ้้�นงานสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว ที่่�ประกอบด้ว้ยแสง 
สีี รููปร่่าง และรููปทรง ส่่วนกลุ่่�มประชากรตััวอย่่างที่่�เข้้าร่่วม
ในการแสดงผลงานจะถููกถ่่ายภาพตามลักัษณะเฉพาะบุคุคล 
(Character) เช่่น ลัักษณะท่่าทางในการใช้้เครื่่�องมืือสื่่�อสาร 
วิิธีีการจัับถืือ อากััปกิิริิยาที่่�เป็็นตััวตนของผู้้�ร่่วมการวิิจััย 
เป็็นต้น้ โดยการสร้้างสรรค์ภ์าพถ่า่ยบุคุคลด้้วยแสงประดิษิฐ์์ 
ที่่�มีีการจััดแสงให้้อยู่่�ในลัักษณะที่่�เกิิดเงามืืด 50 % ของตััว
บุุคคล เพื่่�อใช้้ในการสร้้างสรรค์์ภาพกราฟฟิิกในขึ้้�นตอนต่่อ
ไป หลัังจากนั้้�นผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์กราฟฟิิกภาพนิ่่�งที่่�บ่่งบอก
ถึึงสัังคมเมืือง และอััตลัักษณ์์เฉพาะกลุ่่�มคนในแต่่ละเจเนอ
เรชั่่�น ด้้วยการใช้้ภาพเมืือง ที่่�มีีตึึกสููง เพื่่�อแสดงถึึงสัังคม
เมืือง ประกอบกัับการออกแบบภาพกราฟฟิิกที่่�นำไอคอน 
(Icon) ของส่ื่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้นำข้้อมููลในด้้าน
พฤติิกรรมการใช้้งานสื่่�อสัังคมออนไลน์์จากการสััมภาษณ์์
กลุ่่�มตััวอย่่าง มาใช้้ในการออกแบบกราฟฟิิก ทั้้�งในด้้านของ
สีี ที่่�แสดงถึึงสื่่�อสัังคมออนไลน์์แต่่ละชนิิด ออกแบบไอคอน
ให้้มีีขนาดต่่างกัันตามปริิมาณในการใช้้งานของกลุ่่�มคนใน
แต่่ละเจเนอเรชั่่�น และนำไปประกอบกัับภาพถ่่ายบุุคคล
ด้้วยเทคนิิคการซ้้อนภาพ หลัังจากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้นำชิ้้�นงาน
ทั้้�งหมดไปติิดตั้้�ง จััดวางในพื้้�นที่่�จััดแสดง ณ หอศิิลป์์ G23 
มหาวิิทยาลััยศรีนครินทรวิิโรฒ ตามโครงสร้้างการจััดวาง
เชิิงทััศนศิิลป์์ที่่�ได้้กำหนดไว้้ 

	 5.5	วั ัสดุุในการสร้้างสรรค์์
ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสำรวจพื้้�นที่่� ที่่�ใช้้ในการจััดแสดง ทั้้�ง

ภาพที่่� 1 ภาพแบบร่่างรููปแบบการติิดตั้้�งวััสดุุและการนำ
เสนอสื่่�อดิิจิิทััล

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร

	 5.4	วิ ิธีีการสร้้างสรรค์์ผลงาน
ผู้้�วิิจััยใช้้การนำเสนอในรููปแบบการส่ื่�อสารด้้วยภาพ 
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ความกว้า้งและความยาวของพื้้�นที่่� โดยได้ข้้อ้สรุปุจากการวัดั
ขนาดของพื้้�นที่่�อยู่่�ที่่� 5x8 เมตร ซึ่่�งมีีความกว้้างเพีียงพอต่่อ
การวางผลงานศิิลปะการจััดวาง ทั้้�งหมด 8 ภาพ ในรููปแบบ
สมมาตร และมีีความลึึกจากระยะการฉายภาพเคลื่่�อนไหว
สื่่�อดิิจิิทััล อยู่่�ที่่� 5 เมตร ซึ่่�งเพีียงพอต่่อการฉายภาพจาก
เครื่�องฉาย และมีีระยะที่่�ไกลพอที่่�ผู้้�ชมจะสามารถมองเห็็น
ชิ้้�นงานศิลิปะที่่�ถููกจัดัวางและภาพเคลื่่�อนไหวที่่�ถููกฉายลงบน
ชิ้้�นงาน ผู้้�วิจิัยัเลืือกใช้้วัสัดุุกระดาษชนิดด้าน ในการอััดขยาย
ภาพขนาด 40x30 นิ้้�ว เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยได้้ประชุุมกัับผู้้�ร่่วม
วิิจััย และจากการสำรวจพื้้�นที่่�ในการจััดแสดง พบว่่า พื้้�นที่่�
ในการจััดแสดงมีีความกว้้างพอสมควร ซึ่่�งชิ้้�นงานจะต้้อง
เห็็นได้้ชััดจากระยะไกล และผู้้�ชมสามารถเห็็นรายละเอีียด
ของกราฟฟิิกดีีไซน์์ที่่�อยู่่�บนชิ้้�นงาน และผู้้�วิิจััยได้้นำผลงาน
ภาพถ่่ายบุุคคลผสมภาพกราฟฟิิกไปประกอบกัับกรอบไม้้
แบบไร้้ขอบ เพื่่�อให้้ผลงานมีีความคงทน แข็็งแรง ง่่ายต่่อ
การขนย้า้ย และกระดาษชนิดิด้า้นจะเป็น็วัสัดุทุี่่�สามารถเป็น็
ฉากรัับแสง สีี จากเครื่่�องฉายภาพ โดยไม่่เกิิดการสะท้้อน
มากเกิินไป รวมถึึงการสร้้างชิ้้�นงานให้้มีีพื้้�นหลัังสีีขาว เพื่่�อ
สร้า้งให้ช้ิ้้�นงานเป็น็ฉากรับัภาพที่่�ถููกฉายลงไปได้เ้ป็น็อย่่างดีี

6.	กระบวนการสร้้างสรรค์์
ผู้้�วิิจัยัได้น้ำผลจากการวิเิคราะห์ข์้อ้มููลมาเป็น็แนวทาง

ในการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิิลปะการจัดัวางในรููปแบบของผู้้�วิจิัยั 
โดยแบ่่งกระบวนการสร้า้งสรรค์อ์อกเป็น็ 2 ส่่วน ดังัต่่อไปนี้้� 

	 6.1	ส่่ วนการสร้้างชิ้้�นงาน เป็็นการจัดัทำชิ้้�นงาน
ภาพถ่่ายดิิจิิทััล กราฟฟิิกดีีไซน์์ ภาพกราฟฟิิกเคลื่่�อนไหว 
และเสีียงสััมภาษณ์์

การสร้้างองค์ป์ระกอบของชิ้้�นงานส่ื่�อดิจิิิทัลัผสมศิิลปะ
การจััดวางในช่่วงที่่� 1 ของผู้้�วิิจััยนี้้� เป็็นการนำผลจากการ
ศึึกษาวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์แบบกลุ่่�ม ที่่�
เกี่่�ยวกัับ อััตลัักษณ์์ของบุุคคลใน เจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ และ
จุุดร่่วมของพฤติิกรรมที่่�เข้้าข่่ายเป็็นบุุคคลในกลุ่่�มเจนเนอเร
ชัันซีี มาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปะในรููปแบบของผู้้�วิิจััย
เอง โดยมีีกระบวนการดัังนี้้�

		  6.1.1	ขั้้ �นตอนการสร้้างศิิลปะภาพถ่่าย
บุุคคลด้้วยแสงประดิิษฐ์์ (Portrait)

ผู้้�วิิจััยใช้้การถ่่ายภาพบุคคลด้้วยแสงประดิิษฐ์์ เพื่่�อ
สื่่�อสารถึึงความเป็็นตััวตนของบุุคคล ตามเจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ  
โดยให้ก้ลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�สมัคัรใจในการเข้า้ร่่วมการแสดงผลงาน 
โดยที่่�ผู้้�วิจิัยัเริ่่�มต้น้จากการเชิญิชวนบุคุคลต่่าง ๆ  จากคนรู้้�จักั 
สนิทิสนม เข้า้ใจและเห็น็พฤติกิรรมการใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์์ 
การใช้้อิินเตอร์์เน็็ตสำหรัับการติิดต่่อส่ื่�อสารที่่�มีีอััตลัักษณ์์
ชััดเจนตามลัักษณะเฉพาะของกลุ่่�มบุุคคลแต่่ละเจเนอเรชั่่�น 
เปรียีบเสมืือนตััวแทนอััตลักัษณ์ข์องกลุ่่�มบุุคคลในแต่่ละช่่วง

วัยัที่่�ผู้้�วิจิัยัได้้ดำเนิินการศึกึษาและเก็็บรวบรวมข้้อมููลมาแล้้ว
ผู้้�วิิจััยใช้้แสงประดิิษฐ์์ในสตููดิิโอในรููปแบบ “Split 

Lighting” กล่่าวคืือ การสร้้างแสงให้้เกิิดส่่วนสว่่างและมืืด 
ในอััตราส่่วนที่่�เท่่า ๆ กััน บนในหน้้าของตััวบุุคคล โดยการ
วางทิิศทางแสงให้้อยู่่�ในจุุดที่่�ทำมุุม 90 องศา จากด้้านหน้้า
ของตัวับุคุคล ผลที่่�ได้ค้ืือ จะเกิดิส่่วนที่่�แสดงให้้เห็น็อัตัลัักษณ์์
ของตััวบุุคคล เช่่น ใบหน้้า แววตา อากัับกิิริิยา และส่่วนที่่�
มืืด เพื่่�อใช้้ในการซ้้อนภาพแบบ Double Exposure ต่่อไป

ภาพที่่� 2 ภาพถ่่ายบุุคคลในเจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ
ที่่�มา: ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร

ผู้้�วิจิัยัเลืือกภาพที่่�สามารถนำไปสร้้างสรรค์เ์ป็็นชิ้้�นงาน
ได้ ้จากภาพถ่่ายที่่�สะท้อ้นตัวัตนของบุคุคล และสามารถเป็็น
ภาพตัวัแทนของกลุ่่�มคนในเจเนอเรชั่่�นนั้้�น ๆ  ผู้้�วิจิัยัเลืือกภาพ
ที่่�ต้้องการจากสีีหน้้า แววตา การสื่่�อสารด้้วย อวััจนภาษา  
ลัักษณะท่่าทางการใช้้โทรศััพท์์มืือถืือที่่�แสดงถึึงตััวตนของ
บุุคคลนั้้�น ๆ ที่่�เหมาะสมตามช่่วงวััย ในเชิิงเทคนิิคผู้้�วิิจััย
เลืือกภาพถ่่ายจากภาพที่่�มีีแสงที่่�เหมาะสม ไม่่มืืดเกิินไป 
หรืือสว่่างเกิินไป เห็็นรายละเอีียดของใบหน้้าผู้้�เข้้าร่่วมการ
วิิจััยได้้ชััดเจน โดยคำนึึงถึึงความคมชััดของดวงตา ซึ่่�งเป็็น
จุุดสำคััญของการถ่่ายภาพบุุคคล เนื่่�องจากผู้้�ชมจะมองเห็็น
ดวงตาเป็็นอย่่างแรก ดังันั้้�นผู้้�วิจิัยัจึึงให้้ความสำคััญกัับความ
คมชััดของดวงตาในภาพถ่่าย

		  6.1.2	ขั้้ �นตอนการสร้้างสรรค์์กราฟฟิิก
ดีีไซน์์ภาพนิ่่�ง (Graphic)

ผู้้�วิจิัยัใช้ผ้ลการวิเิคราะห์ ์สังัเคราะห์จ์ากการสัมัภาษณ์์
กลุ่่�มตััวอย่่างตามเจเนอเรช่ั่�นต่่าง ๆ  ที่่�สะท้้อนถึึง อัตัลัักษณ์ก์าร
ใช้ส้ื่่�อสัังคมออนไลน์์ และองค์ป์ระกอบด้า้นศิลิปะ (Elements 
of Art) นำมากำหนดเป็น็คำสำคัญั (Key Word) ที่่�ใช้ใ้นการ
ออกแบบกราฟฟิกิภาพนิ่่�งที่่�สะท้อ้นอัตัลักัษณ์ก์ารใช้ส้ื่่�อสังัคม
ออนไลน์์ของเจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ  และใช้้ภาพเมืืองเป็็นสััญญะ 
(Sign) เพื่่�อสื่่�อสารความหมายด้า้นสังัคม ชุมุชนเมืือง เป็น็ต้น้
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ตารางที่่� 1 การสรุุปรายละเอีียดสำคััญของแต่่ละกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น

กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น รายละเอีียดสำคััญ ภาพกราฟฟิิก

Baby Boomer พฤติิกรรมการใช้้อิินเตอร์์เน็็ต คืือ การใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ 
ผ่่านแอพพลิิเคชั่่�นไลน์ ์และ เฟสบุ๊๊�ค เน้้นการแบ่่งปััน หรืือ 
แชร์ข์้อ้มููล ข่่าวสาร ที่่�เป็น็ความปรารถนาดีแีก่่เพ่ื่�อน ครอบครัวั 
ญาติิพี่่�น้้อง และ บุุคคลอื่่�น ๆ ชอบการแสดงความคิิดเห็็น
และกดชื่่�นชอบ เน้้นการปฏิิสััมพัันธ์์กัับบุุคคลอื่่�น ๆ ในสื่่�อ
สัังคมออนไลน์์

Generation X พฤติกิรรมการใช้้อินิเตอร์์เน็ต็ คืือ การติิดต่่อเพื่่�อการทำงาน 
และ ผ่่อนคลาย ใช้้แอพพลิิเคชั่่�นไลน์์ ในการติิดต่่อ พููดคุุย 
และสื่่�อสารกับัเพ่ื่�อน ครอบครัวั เน้น้การพููดคุยุ และ โต้ต้อบ
ผ่่านกล่่องข้้อความสนทนา รวมทั้้�งการซื้้�อสิินค้้าออนไลน์์

Generation Y พฤติกิรรมการใช้้อินิเตอร์เ์น็ต็ เพื่่�อการติิดตามข้อ้มููลข่่าวสาร
ในเร่ื่�องที่่�ตนเองสนใจ ผ่่าน ใช้้สื่่�อสังัคมออนไลน์ผ์่่านแอพพลิิ
เคชั่่�นที่่�หลากหลาย คืือ ไลน์ ์เฟสบุ๊๊�ค ทวิติเตอร์ ์ยููทููป ตลอด
จนการใช้้สื่่�อสังัคมออนไลน์์ เพื่่�อการผ่่อนคลายหลัังจากทำงาน 
รวมทั้้�งการพููดคุยหาเพื่่�อนใหม่่  ผ่่านแอพพลิเคช่ั่�นหาเพื่่�อน

Generation Z พฤติกิรรมการใช้อ้ินิเตอร์เ์น็ต็ เพ่ื่�อใช้ส่้ื่�อออนไลน์เ์พ่ื่�อติดิตาม
เรื่่�องราวที่่�สนใจเฉพาะกลุ่่�ม เฉพาะตััวมาก ๆ ไม่่เน้้นการมีี
ปฏิสิัมัพันัธ์ใ์นสื่่�อสังัคมออนไลน์ ์ไม่่ชอบกดชื่่�นชอบ หรืือกด
แบ่่งปันั ชอบใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์ ์คืือ อินิสตาแกรม สำหรับั
การลงรููปภาพสวยๆ นำเสนอการดำเนิินชีวีิติ (Lifestyle) ที่่�
ดููดีี และทวิิตเตอร์์ สำหรัับการติิดตามข่่าวสาร และเร่ื่�อง
ราวที่่�สนใจเป็็นพิิเศษ เพื่่�อไม่่ให้้ตนเองตกข่่าว หรืือได้้รัับ
ข่่าวสารล่่าช้้า ไม่่ทัันต่่อเหตุุการณ์์

		  6.1.3	ขั้้ �นตอนการสร้้างสรรค์์ภาพแบบ 
Double Exposure

ผู้้�วิจิัยัใช้เ้ทคนิคิการทำภาพซ้อ้นแบบ Double Exposure 
โดยการนำภาพทั้้�ง 2 ภาพ คืือ ภาพถ่่ายบุุคคล และภาพ
กราฟฟิิกมาซ้้อนกัันในโปรแกรม Adobe Photoshop โดย
แบ่่งออกเป็็น 2 ขั้้�นตอนหลััก ดัังนี้้� 

1). การปรัับแต่่งสีี แสง ภาพถ่่ายบุุคคล - ผู้้�วิิจััยเริ่่�ม
ต้้นการจากเตรีียมภาพบุุคคล ด้้วยการปรัับแต่่งสีีให้้เป็็น

ภาพขาว-ดำ ปรัับพื้้�นหลัังของภาพถ่่ายบุุคคลให้้เป็็นสีีขาว 
เพื่่�อให้้ภาพบุุคคลโดดเด่่น และเน้้นให้้กราฟฟิิกที่่�นำมาซ้้อน
โดดเด่่นขึ้้�นเช่่นกััน 

2). การนำกราฟฟิิกภาพนิ่่�ง นำมาซ้้อนกััน ด้้วยการ
ใช้้คำสั่่�ง Lighten ใน Blend Mode เพื่่�อให้้เกิิดภาพซ้้อน
ในส่่วนมืืดตามที่่�ผู้้�วิิจััยต้้องการ โดยที่่�ภาพกราฟฟิิกแต่่ละ
สัญัลักัษณ์์ที่่�ผู้้�วิจิัยัเลืือกใช้น้ั้้�น เป็น็การนำสัญัลักัษณ์์ของแอพ
พลิิเคชั่่�นที่่�กลุ่่�มบุุคคลในเจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ ใช้้งานเป็็นหลััก 
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รวมทั้้�งสะท้้อนให้้เห็็นพฤติิกรรมของแต่่ละกลุ่่�มวััย ตามที่่�ผู้้�วิิจััยได้้เก็็บและรวบรวมข้้อมููลมา นอกจากนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้แนวความคิิด 
ของรููปภาพตึกึยามค่่ำคืืนมาใช้ใ้นการออกแบบกราฟฟิกิ เนื่่�องจากผู้้�วิิจัยัมีมีุมุมอง คืือ พฤติกิรรมของกลุ่่�มบุคุคลในเจเนอเรชั่่�น 
ซี ีคืือตััวแทนของกลุ่่�มคนเมืือง ที่่�นิยิมใช้้สื่่�อสังัคมออนไลน์ใ์นการติดิต่่อสื่่�อสารด้้วยความรวดเร็็ว ว่่องไว ทัันต่่อเหตุกุารณ์์และ
เวลาที่่�หมุุนเวีียนอย่่างไม่่หยุุดนิ่่�งเช่่นเดีียวกัับแสงไฟในเมืืองใหญ่่ ยามค่่ำคืืนที่่�ไม่่มีีวัันหมดลง

ภาพที่่� 3 ภาพการซ้้อนภาพถ่่ายบุุคคลและภาพกราฟฟิิก
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร

ภาพที่่� 4 ภาพชิ้้�นงานสำเร็็จอััดขยายขนาด 30 x 40 นิ้้�ว
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร

ผู้้�วิิจััยจััดสร้้างชิ้้�นงานด้้วยการอััดขยายภาพสำเร็็จลงบนกระดาษด้้วยขนาด 30 x 40 นิ้้�ว และนำมาใส่่กรอบไม้้แบบ 
ไร้้ขอบ เพื่่�อให้้ชิ้้�นงานมีีสภาพคงทนในการจััดแสดงผลงานและเหมาะสม มีีความสััมพัันธ์์กัับขนาดพื้้�นที่่�ที่่�ใช้้ในการจััดแสดง 
ผู้้�ชมสามารถมองเห็็นได้้ในระยะไกล ซึ่่�งมีีขนาดพื้้�นที่่� 8 X 5 เมตร

		  6.1.4	ขั้้ �นตอนการสร้้างสรรค์์กราฟฟิิกภาพเคลื่่�อนไหว (Motion Graphic)
ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลที่่�วิิเคราะห์์จากการสััมภาษณ์์กลุ่่�มตััวอย่่างในเชิิงองค์์ประกอบทางศิิลปะ เช่่น เส้้น สีี รููปร่่าง รููปทรง มา

ใช้้ในการออกแบบกราฟฟิิกภาพเคลื่่�อนไหว โดยจำแนกตามเจเนอเรชั่่�นมาใช้้ในการสร้้างสรรค์์กราฟฟิิกภาพเคลื่่�อนไหว จาก
การวิิเคราะห์์ สรุุปได้้ดัังนี้้�
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ตารางที่่� 2 การสรุุปองค์์ประกอบศิิลป์์ และกราฟฟิิกภาพเคลื่่�อนไหว ตามกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น

เจเนอเรชั่่�น องค์์ประกอบศิิลป์์ ภาพกราฟฟิิกเคลื่่�อนไหว

Baby Boomer สีีสััน เน้้น สีีม่่วงและน้้ำเงิิน 

เส้้น และ ลวดลาย เป็็นเส้้นตรง และ การ
โยงใยเครืือข่่ายต่่าง ๆ 

ภาพเคลื่่�อนไหว เน้น้สีแีละเส้น้ที่่�เคลื่่�อนไหว 
เป็็นเส้้นตรง (ขึ้้�น-ลง) โดยเน้้นไปที่่�สีีม่่วง 
และ น้้ำเงิิน เป็็นหลััก จังัหวะการเคลื่�อนไหว
ของสีี เส้้น จะไม่่รวดเร็็วมาก

Generation X สีีสััน เน้้น สีีเขีียว สีีฟ้้า และสีีน้้ำเงิิน

เส้้น และ ลวดลาย เป็็นเส้้นโค้้งหลายๆเส้้น
ซ้้อนทัับกััน 

ภาพเคลื่่�อนไหว เน้น้สีเีขียีวไล่่สีมีาทางสีฟี้า้ 
โดยเน้น้การวิ่่�งทับักันัของเส้น้เรืืองแสงต่่าง 
ๆ โดยเฉพาะเส้้นโค้้งหลาย ๆ เส้้น

Generation Y สีีสััน เน้้นสีีฟ้้า และ สีีส้้ม 

เส้้น และ ลวดลาย เป็็นเส้้นตรง และ เส้้นโค้้ง
เล็็กน้้อย ซ้้อนทัับกััน 

ภาพเคลื่่�อนไหว เน้้นสีีฟ้้า (เฟสบุ๊๊�ค ทวิิต
เตอร์์) และสีีส้้ม (แอพพลิิเคชั่่�น หาเพื่่�อน 
ค่่าคู่่�) การเคลื่่�อนที่่�ของเส้น้แสง ที่่�ซ้อ้นทับั
กัันทั้้�งสีีฟ้้า และ สีีส้้ม เน้้นการเคลื่่�อนไหว
ที่่�รวดเร็็ว

Generation Z สีีสััน เน้้น สีีฟ้้า และ สีีน้้ำเงิิน 

เส้้น และ ลวดลายจะเป็็นจุุด จุุดเล็็ก ๆ 
กระจััดกระจายและมารวมกัันเป็็นผืืนสีีน้้ำเงิิน
ขนาดใหญ่่

ภาพเคลื่่�อนไหว เน้น้สีฟี้า้ และ สีนี้้ำเงินิ การ
เคลื่่�อนที่่�เป็็นจุุดเล็็ก ๆ ค่่อย ๆเคลื่่�อนไหว
จนกลายเป็็นภาพสีีฟ้้าขนาดใหญ่่ สื่่�อถึึง
การใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์เพื่่�อการติิดตาม
เฉพาะเรื่่�องราวของบุุคคลกลุ่่�มนี้้�

		  6.1.5	ขั้้ �นตอนการสร้้างสรรค์์คลิิปเสีียง
สััมภาษณ์์ (Interview Voice)

ผู้้�วิจิัยัได้้บันัทึกึเสียีงสัมัภาษณ์จ์ากกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เข้า้ร่่วม
การวิจิัยั โดยนำเรื่่�องเล่่าพฤติกิรรมการใช้ส่้ื่�อสัังคมออนไลน์์ 
และปััญหาที่่�พบในการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ในปััจจุุบััน โดย
บุุคคลจากกลุ่่�มตััวอย่่างในกลุ่่�มเบบี้้� บููมเมอร์์ ให้้ทััศนคติิว่่า 
มัักจะใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ในลัักษณะของการติิดตามข่่าว
สำคััญ หรืือเร่ื่�องราวที่่�กำลัังเป็็นกระแสสัังคม โดยมุ่่�มไปที่่�
การรัับสารจากการแชร์์ข้้อมููลต่่อ ๆ กััน จากกลุ่่�มคนรู้้�จััก 
โดยส่่วนใหญ่่จะใช้้แอปพลิเิคชันัไลน์เ์ป็น็หลักั ในขณะที่่�กลุ่่�ม
ตัวัอย่่างในกลุ่่�มเจเนอเรช่ั่�นเอ็็กซ์์ ให้้ทัศันคติว่่าการใช้้สื่่�อสัังคม
ออนไลน์เ์ป็น็การใช้เ้พื่่�อแสดงตัวัตนและติดิตามเรื่่�องราวของ
คนรอบตััว เช่่นกลุ่่�มเพื่่�อนในที่่�ทำงาน หรืือครอบครััว และ
มัักจะใช้้เฟสบุ๊๊�ค เป็็นหลัักในการสื่่�อสาร เพื่่�อจุุดประสงค์์ใน
นำเสนอเรื่่�องราวการทำงานมากกว่่าการสื่่�อสารเรื่่�องส่่วนตัวั 
ซึ่่�งแตกต่่างจากกลุ่่�มตััวอย่่างจากกลุ่่�มเจเนอเรช่ั่�นวาย ที่่�ให้้
ทััศนคติว่่าคนกลุ่่�มนี้้�เป็็นกลุ่่�มที่่�ใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�หลาก
หลายรููปแบบ ผสมผสานกัันทั้้�งในเรื่่�องของการเชื่่�อมต่่อกัับ
บุคุคลอื่่�นในด้า้นการทำงาน และชีวีิติส่่วนตัวั พร้อ้มที่่�จะเรียีน
รู้้�เทคโนโลยีใีหม่่ ๆ  อยู่่�เสมอ และกลุ่่�มตัวัอย่่างจากกลุ่่�มเจเนอ

เรชั่่�นแซด ได้้ให้้ทััศนคติิโดยสรุุปว่่าคนในกลุ่่�มนี้้� มองการใช้้
สื่่�อสังัคมออนไลน์์เป็น็พื้้�นที่่�ส่่วนตัวั ในการนำเสนอตััวตนและ
ความคิิด มัักไม่่ใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ในเชิิงการทำงาน หรืือ
การเปิิดเผยความเป็็นส่่วนตััวบนโลกสัังคมออนไลน์์มากนััก 

ผู้้�วิจิัยันำข้อ้ความเสียีงที่่�ได้จ้ากลุ่่�มตัวัอย่่างมาคัดัเลืือก
และร้้อยเรีียงต่่อกัันเป็็นชิ้้�นงานที่่�ส่ื่�อสารด้้วยเสีียง ผู้้�วิิจััย
ตััดต่่อเสีียงสััมภาษณ์์เข้้ากัับกราฟฟิิกภาพเคลื่่�อนไหว ด้้วย
โปรแกรม Adobe Premiere Pro ให้้มีีลัักษณะที่่�สอดคล้้อง
กัันตามจัังหวะการพููด น้้ำเสีียง เป็็นต้้น

ภาพที่่� 5 ภาพการตััดต่่อเสีียงสััมภาษณ์์และกราฟฟิิกภาพ
เคลื่่�อนไหวในโปรแกรม Adobe Premiere Pro

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร
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ภาพที่ 6 ภาพแสดงการจัดแสดงผลงานสื่อดิจิทัลผสมศิลปะการจัดวาง
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย อธิิป เตชะพงศธร

	 6.2	ส่่ วนการจัดัวางชิ้้�นงานและการจัดัแสดงผลงาน
การสร้้างสรรค์์ผลงานในช่่วงที่่� 2 นี้้� เป็็นการนำเอา

ผลงานหรืือชิ้้�นงานในช่่วงที่่� 1 มากจััดวางตามรููปแบบของ
ผู้้�วิิจััยในลัักษณะสมมาตร ไล่่ระดัับ ผสมผสานกัับวััสดุุอื่่�น 
ๆ เช่่นฐานไม้้ และขาตั้้�งรููป บนพื้้�นที่่�ที่่�ได้้กำหนดไว้้ โดย
มุ่่�งให้้เกิิดการรัับรู้้�ของผู้้�ชม ซึ่่�งการสร้้างสรรค์์ผลงานในช่่วง
ที่่� 2 นี้้� ผู้้�วิิจััยได้้จััดแสดงสื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางใน
แกลเลอรี ีG23 อาคารนวัตักรรม: ศาสตราจารย์์ ดร.สาโรช 
บััวศรีี มหาวิิทยาลััยศรีนคริินทรวิิโรฒ เป็็นเวลา 15 วััน 
โดยการใช้้รููปแบบการนำเสนอด้้วยภาพถ่่ายบุุคคล ผสม
ผสานกับักราฟฟิกิภาพ ด้ว้ยวิธิีกีารสร้้างสรรค์ภ์าพซ้อ้นแบบ 
Double Exposure อัดัขยายภาพและใส่่กรอบไม้แ้บบไร้ข้อบ 
ด้้วยขนาด 40 x 30 นิ้้�ว เพื่่�อให้้เห็็นได้้ชััดเจนในระยะไกล 
และเห็็นรายละเอีียดได้้ดีีในระยะใกล้้ จััดวางไล่่ระดัับ และ
ให้้ด้้านซ้้ายและด้้านขวามีีความสมมาตรตามรููปแบบทััศน
ศิิลป์์ ลำดัับต่่อมาเป็็นการใช้้กราฟฟิิกภาพเคลื่่�อนไหว ฉาย
ลงบนผลงานด้้วยเครื่่�องฉาย Projector ลงบนผลงานศิิลปะ

การจััดวาง พร้้อมทั้้�งเสีียงสััมภาษณ์์ของกลุ่่�มประชากร
ตััวอย่่างตลอดการจััดแสดง จากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้สร้้างเครื่่�องมืือ
วิิจััยประเภทแบบสอบถาม โดยการเก็็บข้้อมููลแบบสุ่่�มอย่่าง
ง่่าย จากผู้้�ชมผลงานสื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางนี้้� เพื่่�อ
ประเมิินผลการรัับรู้้�ทางทััศนศิิลป์์ของผู้้�ชมต่่อผลงานศิิลปะ
การจัดัวางที่่�สะท้อ้นอัตัลักัษณ์ข์องบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น
ซีี เป็็นจำนวน 100 คน

จากการติิดตั้้�งและจััดวางผลงานส่ื่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะ
การจััดวางบนพื้้�นที่่� ณ หอศิิลป์์ แกลเลอรีี G23 อาคาร
นวััตกรรม : ศาสตราจารย์์ ดร.สาโรช บััวศรีี มหาวิิทยาลััย
ศรีีนคริินทรวิิโรฒ ปรากฏผลงานดัังนี้้�

		  6.2.1	 ผลงานสื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััด
วางที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี 

ภาพถ่่ายบุุคคลผสมกราฟฟิิกอััดขยาย ขนาด 30x40 
นิ้้�ว, กราฟฟิิกภาพเคลื่�อนไหว ประกอบเสีียงสัมัภาษณ์บ์รรยาย 
บนพื้้�นที่่�ขนาด 5x8 เมตร
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		  6.2.2	 แนวความคิิด (Concept)
ผู้้�วิิจััยได้้ทำการศึึกษาเพื่่�อการสร้้างสรรค์์ ผลงานสื่่�อ

ดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคล
ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี โดยมุ่่�งเน้้นที่่�จะสร้้างสรรค์์ผลงานเพื่่�อ
สะท้้อนให้้เห็็นจุุดร่่วมของพฤติิกรรมในเจเนอเรชั่่�นต่่าง ๆ 
ที่่�ยัังคงใช้้ชีีวิิตอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม สามารถเข้้าถึึง เรีียนรู้้� 
เทคโนโลยีีสื่่�อสัังคมออนไลน์์ได้้หลายชนิิด และกลุ่่�มบุุคคล
ในแต่่ละเจเนอเรชั่่�นต่่างเชื่่�อมถึึงกัันด้้วยพฤติิกรรมการใช้้
สื่่�อสังัคมออนไลน์ ์ผู้้�วิจิัยัได้แ้นวคิดจากการสังัเกตพฤติกิรรม
การใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์จ์ากผู้้�ร่่วมงานในองค์ก์ร ที่่�มีอียู่่�หลาก
หลายช่่วงอายุุ หลากหลายเจเนอเรชั่่�น และจากการทำงาน
ร่่วมกันัในองค์ก์รที่่�หลายครั้้�งจำเป็น็ต้อ้งใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์์
ในการติิดต่่อสื่่�อสารและการประชาสััมพัันธ์์ โดยที่่�บุุคคลใน
แต่่ละเจเนอเรชั่่�นมีพีฤติกิรรมการใช้้สื่่�อสังัคมออนไลน์์ที่่�แตก
ต่่างกััน มีวีัตัถุุประสงค์ท์ี่่�แตกต่่างกััน รวมถึึงความระมััดระวััง
ในการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ก็็มีีความแตกต่่างกัันด้้วย ดััง
นั้้�นผู้้�วิิจััยต้้องการส่ื่�อสารถึึงอััตลัักษณ์์ร่่วมที่่�มีีในแต่่ละช่่วง
วััย และมุ่่�งเน้้นให้้เกิิดการรัับรู้้�และเข้้าใจพฤติิกรรมการใช้้
สื่่�อสัังคมออนไลน์์ของกลุ่่�มบุุคคลในแต่่ละเจเนอเรชั่่�น ผ่่าน
การสื่่�อสารด้้วยสื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวาง โดยผู้้�วิิจััยมีี
การนำเอากลวิธิีทีี่่�หลากหลายทางศิลิปะ มาสร้า้งเป็น็ผลงาน
ที่่�มีีความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััสดุุ และพื้้�นที่่� โดยที่่�ผู้้�วิิจััยนำเอา
เทคนิคการนำเสนอในรููปแบบส่ื่�อดิิจิิทััลเข้้ามามีีส่่วนช่่วยใน
การสื่่�อสารเชิิงสััญลัักษณ์์และสร้้างการรัับรู้้�ผ่่านการดูู และ
การฟััง ด้ว้ยการขยายขอบเขตการสร้้างสรรค์ง์านศิิลปะด้้วย
การใช่่สื่่�อสมััยใหม่่ มาทำงานร่่วมกััน เช่่น วีีดิิโอ ภาพถ่่าย 
การฉายภาพ กราฟฟิิก แสง สีี เสีียง เข้้ามาประกอบกััน
เป็็นผลงานศิิลปะสื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวาง

		  6.2.3	วั ัสดุุและโครงสร้้างของผลงาน
ผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้วััสดุุที่่�เป็็นกระดาษชนิิดด้้าน ในการอััด

ขนาดรููปภาพบุุคคลจำนวน 8 ภาพ ในการอััดขยายภาพให้้
มีีขนาด 40 x 30 นิ้้�ว เพื่่�อให้้เห็็นเด่่นชััดในระยะไกล และ
เห็น็รายละเอียีดได้ด้ีใีนระยะใกล้ ้บนพื้้�นที่่�การจัดัแสดงขนาด 
5 x 8 เมตร การเลืือกใช้้กระดาษชนิิดด้้าน เพราะผู้้�วิิจััยไม่่
ต้อ้งการให้้เกิิดแสงสะท้้อน เม่ื่�อฉายกราฟฟิิกภาพเคลื่�อนไหว
ลงบนภาพผลงาน และผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้กรอบไม้้แบบไร้้ขอบ 
เพื่่�อให้้ผลงานมีีความคงทน จััดวางได้้อย่่างมั่่�นคง ง่่ายต่่อ
การขนย้้าย โดยมีีโครงสร้้างการจัดัวางตามหลัักองค์ป์ระกอบ
ทางทััศนศิิลป์์ในรููปแบบสมมาตร โดยอาศััยขาตั้้�งรููปในการ
จััดวางตามตำแหน่่ง รวมถึึงการนำเสนอผลงานให้้มีีความ
สัมัพันัธ์กั์ับพื้้�นที่่�ที่่�จััดแสดง ด้ว้ยการจัดัวางชิ้้�นงานให้้มีรีะยะ
ใกล้้ ไกล สููง ต่่ำ ลดหลั่่�นกัันอย่่างสมมาตร มีีช่่องว่่างของ
พื้้�นที่่�ให้้ผู้้�เข้้าสามารถเข้้ามามีีส่่วนร่่วมกัับชิ้้�นงานศิิลปะได้้ 

และผู้้�ชมสามารถเข้้าชมศิิลปะการจััดวางตามโครงสร้้างนี้้�
ได้้อย่่างใกล้้ชิิด ประกอบกัับการใช้้ แสง สีี เสีียง และภาพ
กราฟฟิิกเคลื่่�อนไหวในการนำเสนอ 

		  6.2.4	 กระบวนการสร้้างสรรค์์
ผู้้�วิิจััยเริ่่�มต้้นจากการเก็็บข้้อมููลจากผู้้�เข้้าร่่วมการวิิจััย 

และนำข้้อมููลจากบทสัมภาษณ์ม์าดััดแปลงเป็็นองค์ป์ระกอบ
ทางศิิลปะ อาทิิเช่่น เส้้น สีี รููปร่่าง รููปทรง เป็็นต้้น เพื่่�อใช้้
ในการสื่่�อสารความหมาย และประกอบกัับภาพถ่่ายบุุคคล 
และกราฟฟิิกภาพนิ่่�งที่่�ผสมผสานกัันด้้วยเทคนิคการซ้้อนภาพ
แบบ Double Exposure ที่่�สื่่�อสารความหมายด้้วยสััญญะ
ทางภาพและจัดัวางตามลำดับั ผู้้�วิจิัยัเริ่่�มจากการสำรวจขนาด
ของพื้้�นที่่�ที่่�ใช้้ในการจััดแสดง ทั้้�งความกว้้าง ความยาว และ
ความสููงของพื้้�นที่่� เพื่่�อนำมาคำนวณหาขนาด และจำนวนที่่�
เหมาะสมของชิ้้�นงาน ผู้้�วิจิัยัได้ข้อสรุปุในการวางแผนการสร้า้ง
ชิ้้�นงาน คืือ ชิ้้�นงาน ต้้องมีีขนาดประมาณ 30 x 40 นิ้้�ว 
และ มีีจำนวน 8 ชิ้้�น จึึงจะพอดีีกัับขนาดพื้้�นที่่� หลัังจากนั้้�น
ผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บข้้อมููลจากประชากรกลุ่่�มตััวอย่่าง และ
นำข้อ้มููลที่่�ได้ ้มาสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ชิ้้�นงานสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว ที่่�
ประกอบด้ว้ยแสง สี ีรููปร่่าง และรููปทรง ส่่วนกลุ่่�มประชากร
ตััวอย่่างที่่�เข้้าร่่วมในการแสดงผลงานจะถููกถ่่ายภาพตาม
ลัักษณะเฉพาะบุุคคล เช่่น ลัักษณะท่่าทางในการใช้้เครื่่�อง
มืือสื่่�อสาร วิิธีีการจัับถืือ อากััปกิิริิยาที่่�เป็็นตััวตนของผู้้�ร่่วม
การวิิจััย เป็็นต้้น โดยการสร้้างสรรค์์ภาพถ่่ายบุุคคลด้้วย
แสงประดิิษฐ์์ ที่่�มีีการจััดแสงให้้อยู่่�ในลัักษณะที่่�เกิิดเงามืืด 
50 % ของตััวบุุคคล เพื่่�อใช้้ในการสร้้างสรรค์์ภาพกราฟฟิิก
ในขึ้้�นตอนต่่อไป หลัังจากนั้้�นผู้้�วิจัิัยสร้้างสรรค์ก์ราฟฟิิกภาพ
นิ่่�งที่่�บ่่งบอกถึึงสัังคมเมืือง และอััตลัักษณ์์เฉพาะกลุ่่�มคนใน
แต่่ละเจเนอแรชั่่�นด้ว้ยการใช้ภ้าพเมืือง ที่่�มีตีึกึสููง เพื่่�อแสดง
ถึึงสัังคมเมืือง ประกอบกัับการออกแบบภาพกราฟฟิิกที่่�นำ
ไอคอน (Icon) ของสื่่�อสังัคมออนไลน์ท์ี่่�ผู้้�วิิจััยได้ข้้อ้มููลในด้า้น
พฤติิกรรมการใช้้งานสื่่�อสังัคมออนไลน์์จากการสััมภาษณ์ก์ลุ่่�ม
ตััวอย่่าง มาใช้้ในการออกแบบกราฟฟิิก ทั้้�งในด้้านของสีี ที่่�
แสดงถึงึสื่่�อสัังคมออนไลน์แ์ต่่ละชนิดิ ออกแบบไอคอน ให้ม้ีี
ขนาดต่่างกันัตามปริมิาณในการใช้ง้านของกลุ่่�มคนในแต่่ละ
เจเนอเรชั่่�น และนำไปประกอบกับัภาพถ่า่ยบุุคคลด้ว้ยเทคนิคิ
การซ้้อนภาพ หลัังจากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้นำชิ้้�นงานทั้้�งหมดไปติิด
ตั้้�ง จััดวางในพื้้�นที่่�จััดแสดง ณ หอศิิลป์์ G23 มหาวิิทยาลััย
ศรีีนคริินทรวิิโรฒ ตามโครงสร้้างการจััดวางเชิิงทััศนศิิลป์์
ตามที่่�ได้้กำหนดไว้้ 

		  6.2.5	 สรุุปผลการจัดัแสดงผลงานสื่�อดิิจิทิัลั
ผสมศิิลปะการจััดวาง

ผู้้�วิจิัยันำผลงานที่่�สร้้างสรรค์ข์ึ้้�นจากข้้อมููลที่่�ถููกวิเิคราะห์์
เรีียบร้้อยแล้้ว นำไปจััดแสดงในนิิทรรศการศิิลปะและเก็็บ
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ข้้อมููลด้้วยแบบสอบถามผู้้�จากกลุ่่�มคนที่่�ร่่วมชมการแสดง
ผลงานนิิทรรศการแสดงผลงานสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลผสม
ศิิลปะจััดวางโดยใช้้วิิธีีการเลืือกตััวอย่่างแบบสุ่่�มอย่่างง่่าย 
จำนวน 100 คน

จากการวิิเคราะห์์ข้อ้มููลจากแบบสอบถามจากกลุ่่�มคน
ที่่�ร่่วมชมงานนิิทรรศการแสดงผลงานสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััล
ผสมศิิลปะจััดวางโดยใช้้วิิธีีการเลืือกตััวอย่่างแบบสุ่่�มอย่่าง
ง่่าย จำนวน 100 คน พบว่่า ผู้้�เข้้าชมผลงานส่่วนใหญ่่อยู่่�
ในช่่วงของอายุุ 18 – 37 ปีี ร้้อยละ 49 ของจำนวนผู้้�เข้้า
ชมทั้้�งหมด มีีจำนวนเพศชายและเพศหญิิงไม่่ต่่างกัันมาก มีี
จำนวนผู้้�เข้้าชมคิิดว่่าตนเองอยู่่�ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นวายมาก
ที่่�สุุด คืือ ร้้อยละ 51 นอกจากนี้้�ผู้้�ชมที่่�เข้้ามาชมผลงานนี้้� 
มีีทั้้�งรู้้�จััก และ ไม่่รู้้�จััก คำว่่า เจเนอเรชั่่�นซีี ในจำนวนที่่�เท่่า
กััน คืือ ร้้อยละ 50 รวมทั้้�งผู้้�วิิจััยได้้สำรวจการใช้้สื่่�อสัังคม
ออนไลน์์และอิินเตอร์์เน็็ต เพื่่�อตรวจสอบว่่าผู้้�เข้้าชมงานนั้้�น 
มีีคุุณลักษณ์์ หรืือ อััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนในเจเนอเรช่ั่�นซีี 
ในเบื้้�องต้้นมากน้้อยเพีียงใด ซึ่่�งผู้้�เข้้าชมงานส่่วนใหญ่่ ใช้้สื่่�อ
สัังคมออนไลน์์และอิินเตอร์์เน็็ต ประมาณ 7 ชั่่�วโมงต่่อวััน 
ร้้อยละ 26, 10 ชั่่�วโมงต่่อวััน ร้้อยละ 22 และ 9 ชั่่�วโมงต่่อ
วััน ร้้อยละ 19 ตามลำดัับ และแอปพลิิเคชัันของสื่่�อสัังคม
ออนไลน์์ที่่�นิิยมใช้้มากที่่�สุุด คืือ เฟสบุ๊๊�ค ร้้อยละ 51, ไลน์์ 
ร้้อยละ 22 และ อิินสตาแกรม ร้้อยละ 11 ตามลำดัับ โดย
สรุปุจากผลการวิิเคราะห์์ พบว่่า เจเนอเรช่ั่�นวาย ซึ่่�งมีจีำนวน
ครึ่่�งหนึ่่�งที่่�ไม่่เคยรู้้�จักัคำว่่าเจเนอเรช่ั่�นซี ีแต่่มีพฤติกิรรมการ
ใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ในการเชื่่�อมต่่อและสื่่�อสาร ส่่วนใหญ่่มีี
การใช้้ส่ื่�อสัังคมออนไลน์์และอิินเตอร์์เน็็ตประมาณ 7 ชั่่�ง
โมงต่่อวััน โดยนิิยมใช้้เฟสบุ๊๊�คแอปพลิิเคชัันในการเชื่่�อมต่่อ
สัังคมออนไลน์์มากที่่�สุุด

จากการวิิเคราะห์์ผลจากแบบสอบถาม ความคิิดเห็็น
จากการเข้า้ชมการนำเสนอผลงานสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อดิจิิิทััลผสม
ศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจ
เนอเรช่ั่�นซี ีพบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยรวมของความเหมาะสมต่่อการนำ
เสนออััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนเจเนอเรช่ั่�นซีีเห็็นด้้วยมากที่่�สุุด 
คืือ 4.29 และมีีค่่าเบี่่�ยงเบนมาตราฐานเฉลี่่�ยรวม คืือ 0.60 
นอกจากนี้้� ประเด็น็ความเหมาะสมต่่อการนำเสนออัตัลัักษณ์์
ของกลุ่่�มคนเจเนอเรช่ั่�นซี ีที่่�มีคีะแนนเฉลี่่�ยสููงสุุด คืือ การนำ
เสนอ เสีียง จากบทสััมภาษณ์์ สามารถแสดงถึึงอััตลัักษณ์์
ของเจเนอเรชั่่�นซีี ได้้เป็็นอย่่างดีี โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.6 
รวมทั้้�ง การใช้้ แสง สีี ของมััลติิมีีเดีีย สามารถนำเสนอถึึง
เทคโนโลยีี การติิดต่่อสื่่�อสาร ที่่�เกิิดขึ้้�นกัับเจเนอเรชั่่�นซีี ได้้
อย่่างเหมาะสม มีคี่่าเฉลี่่�ยของระดัับความเหมาะสมต่่อการนำ
เสนออััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนเจเนอเรช่ั่�นซีี เท่่ากัับ ความ
พึึงพอใจในภาพรวมของการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์สื่่�อ

ดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางสามารถนำเสนออััตลัักษณ์์ของ
เจเนอเรชั่่�นซีี คืือ 4.5 

ผลการวิิจััย
จากการศึึกษาค้้นคว้้าเพื่่�อสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลผสม

ศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�มเจ
เนอเรชั่่�นซีี ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาในด้้านทฤษฎีี และได้้สััมภาษณ์์
เพิ่่�มเติิมด้้วยการเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มประชากรตััวอย่่างแบบ
กลุ่่�ม เพื่่�อนำมาเป็็นข้้อมููลเพื่่�อประกอบการสร้้างสรรค์์สื่่�อ
ดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวาง ตามขั้้�นตอนอย่่างเป็็นระบบ 
และได้้แก้้ไขปรัับเปลี่่�ยนการดำเนิินงานไปตามสถานการณ์์
อย่่างเหมาะสม เพื่่�อให้้เกิิดประสิิทธิิภาพในการทำงานและ
ทำให้้สื่่�อดิิจิิทัลัผสมศิิลปะการจััดวางมีีความสมบููรณ์ม์ากที่่�สุุด
นั้้�น ผู้้�วิิจััยสามารถสรุุปการศึึกษาวิิจััยได้้ดัังนี้้� 

1.	 ผลการวิเิคราะห์ร์ููปแบบ คุณุลักัษณะของศิลิปะการ
จััดวาง สรุุปได้ว้่่า ศิลิปะการจััดวางที่่�ผสมผสานกัับการใช้้สื่่�อ
ดิิจิิทััล เช่่น วีีดิิโอ ภาพถ่่าย แสง สีี เสีียง และกราฟฟิิกที่่�
มีีการเคลื่่�อนไหว สามารถสื่่�อสารกัับประสาทสััมผััสการรัับ
รู้้�ต่่อสิ่่�งเร้้าของมนุุษย์์ ได้้ทั้้�งทางการมองเห็็น การได้้ยิิน ผู้้�
ชมสามารถรับชมได้้ในแบบสามมิิติิ ซึ่่�งสามารถทำให้้ผู้้�ชม
มีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับงานศิิลปะสร้้างสรรค์์ได้้ทั้้�งในระยะใกล้้และ
ไกล รับัรู้้�ทั้้�งในด้า้นข้อ้มููลและอารมณ์ผ์่่านแสง สี ีและเสียีงไป
พร้อ้มกันั อีกีทั้้�งการใช้ล้ักัษณะการเคลื่�อนไหวของกราฟฟิกิ
แสงสีี ที่่�มีีการเคลื่่�อนไหวอยู่่�ตลอดเวลา สามารถเรีียกร้้อง
ความสนใจของผู้้�ชมงานนิิทรรศการที่่�เดิินผ่่านไปมา ได้้เป็็น
อย่่างดีี สอดคล้องกัับทฤษฎีกีารมองเห็็นของมนุุษย์ ์ที่่�มนุษุย์์
มัักจะมองสิ่่�งที่่�เคลื่่�อนไหวมากกว่่าภาพที่่�หยุุดนิ่่�ง กล่่าวโดย
สรุปุแล้ว้ผู้้�ชมสามารถรับรู้้�ความหมายที่่�ผู้้�วิจิัยัต้อ้งการส่ื่�อสาร
ผ่่านผลงาน ผ่่านความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััตถุุและสิ่่�งแวดล้้อม

2.	 ผลการวิเิคราะห์พ์ฤติกิรรมการใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์์ 
และอััตลักัษณ์ข์องบุุคคลในกลุ่่�ม เจเนอเรช่ั่�นซี ีพฤติกิรรมการ
ใช้ส้ื่่�อสังัคมออนไลน์ม์ีแีนวโน้ม้สููงขึ้้�น โดยกลุ่่�มคนในแต่่ละเจ
เนอเรช่ั่�นนั้้�นจะมีีจุุดประสงค์์ของการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�
แตกต่่างกันัไป มีกีารเรียีนรู้้�การใช้้สื่่�อสังัคมออนไลน์เ์พิ่่�มมาก
ขึ้้�น เพื่่�อใช้้ในการติิดต่่อสื่่�อสาร ทั้้�งในลัักษณะทางการ และ
ไม่่ทางการ ใช้้หาข้้อมููลข่่าวสาร และเป็็นแหล่่งความบัันเทิิง 
โดยที่่�ในแต่่ละเจเนอเรช่ั่�นจะใช้เ้วลาในโลกสังัคมออนไลน์แ์ตก
ต่่างกัันไป เจเนอเรชั่่�นเบบี้้� บููมเมอร์์ จะใช้้เวลากัับสื่่�อสัังคม
ออนไลน์์น้อ้ยที่่�สุดุ ในขณะที่่� เจเนอเรช่ั่�นวาย จะใช้้เวลามาก
ที่่�สุดุ สิ่่�งที่่�น่่าสนใจคืือ ในแต่่ละเจเนอเรช่ั่�นมีพีฤติิกรรมที่่�ชื่่�น
ชอบในการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�ต่่างชนิดกัน กลุ่่�มเจเนอ
เรช่ั่�นเบบี้้�บููมเมอร์์ มัักจะใช้้ไลน์์ เป็็นแอปพลิเคชันหลัักใน
การติิดต่่อสื่่�อสาร กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นเอ็็กซ์์ จะใช้้ ไลน์์ และ
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เฟสบุ๊๊�ค ในการติิดต่่อสื่่�อสารในการทำงานแบบทางการเป็็น
หลััก กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นวาย จะใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�หลาก
หลาย ทั้้�ง ไลน์์ เฟสบุ๊๊�ค และอิินสตาแกรม เป็็นหลัักในการ
สื่่�อสาร และสร้้างกลุ่่�มสัังคม ทั้้�งในรููปแบบทางการและไม่่
เป็็นทางการ และกลุ่่�มเจเนอเรช่ั่�นแซด มัักจะใช้้ทวิิตเตอร์์ 
ในการส่ื่�อสาร และสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาในสื่่�อสัังคมออนไลน์์
เป็็นหลััก ในรููปแบบไม่่เป็็นทางการ โดยเจเนอเรชั่่�นทั้้�งหมด 
มีีอััตลัักษณ์์ในเชิิงพฤติิกรรมการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ร่่วม
กััน คืือ การสื่่�อสาร การสร้้างสัังคม การสร้้างสรรค์์ และ 
การใช้้อิินเตอร์์เน็็ตจััดการชีีวิิตประจำวััน ซึ่่�งสอดคล้องกัับ
พฤติกิรรมของกลุ่่�มคนในเจเนอเรชั่่�นซีี ที่่�มาจาก Generation 
Connectedness (พััลลภา ปิิติิสัันต์์, 2560)

3.	 ผลการนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการศึึกษาวิิจััย มาสร้้าง
สรรค์ผ์ลงานศิิลปะการจัดัวางเพื่่�อสะท้้อนอัตัลักัษณ์ข์องบุคุคล
ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี ตามแนวความคิิดของผู้้�วิิจััย ผู้้�วิิจััยได้้
ศึกึษา วิิเคราะห์ข์้อ้มููลเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับัศิลิปะการจัดัวาง และ
ศึึกษาวิิเคราะห์์ข้้อมููลเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับ พฤติิกรรมการใช้้ส่ื่�อ
สังัคมออนไลน์ข์องกลุ่่�มคนในแต่่ละเจนเนอเรชั่่�น จากนั้้�นจึงึ
นำผลการศึกึษาวิิเคราะห์ม์าสร้า้งสรรค์เ์ป็็นผลงานศิิลปะจัดั
วางตามแนวทางของผู้้�วิิจััย การสร้้างสรรค์์ผลงานแบ่่งออก
เป็น็ 2 ส่่วน คืือ ส่่วนการสร้า้งชิ้้�นงานที่่�มาจากการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์แบบกลุ่่�ม นำมาสร้้างสรรค์์
เป็็นชิ้้�นงานภาพถ่่ายดิิจิิทััล กราฟฟิิกดีีไซน์ ภาพกราฟฟิิก
เคลื่่�อนไหว และเสีียงสััมภาษณ์ ์แบ่่งเป็็นภาพถ่่ายดิจิิิทัลัที่่�อัดั
ขยายภาพให้้มีีขนาด 30x40 นิ้้�ว จำนวน 8 ชิ้้�นงาน และวีี
ดิิโอภาพเคลื่่�อนไหวประกอบเสีียง จำนวน 1 ชิ้้�นงาน และ
ส่่วนที่่�สอง คืือ เป็็นส่่วนของการติิดตั้้�ง จััดวางชิ้้�นงาน วััสดุุ
อุุปกรณ์์ ลงบนพื้้�นที่่�ที่่�กำหนดไว้้ ผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้เทคนิิคการ
จััดวางในลัักษณะแบบสมมาตรเชิิงทััศนศิิลป์์ ประกอบกัับ
การใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลมััลติิมีีเดีีย แสง สีี ภาพเคลื่�อนไหว และ
เสีียง ด้้วยอุุปกรณ์์เครื่่�องฉายภาพ

ผู้้�วิิจััยได้้ทำการประเมิินผลการรัับรู้้�ของผู้้�ชมต่่อผล
งานศิิลปะการจััดวาง จากการจััดแสดงผลงานเมื่่�อวัันที่่� 15 
กุมุภาพันัธ์ ์2563 ถึงึ 28 กุมุภาพันัธ์ ์2563 ณ หอศิลิป์ ์แกล
อรี่่� G23 อาคารนวััตกรรม ดร.สาโรช บััวศรีี มหาวิิทยาลััย
ศรีนีครินิทรวิโิรฒ โดยประเมินิผลการรับัรู้้�จากผู้้�ชม จำนวน 
100 คน จากผลการประเมิินปรากฏว่่าผู้้�ชมสามารถรัับรู้้�ถึึง
เรื่่�องราวเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับ อััตลัักษณ์์เชิิงพฤติิกรรมของกลุ่่�ม
คนในแต่่ละเจนเนอเรชั่่�นในด้้านการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ 
จากการรัับชมผลงานศิลิปะการจัดัวางของผู้้�วิจิัยัได้้เป็็นอย่่าง
ดีี จากการวิิเคราะห์์ผลจากแบบสอบถาม ความคิิดเห็็นจาก
การเข้้าชมการนำเสนอผลงานสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อดิจิิทิัลัผสมศิิลปะ
การจัดัวางเพ่ื่�อสะท้อ้นอัตัลักัษณ์์ของบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�น

ซี ีพบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยรวมของความเหมาะสมต่่อการนำเสนออัตั
ลักัษณ์ข์องกลุ่่�มคนเจเนอเรช่ั่�นซีเีห็็นด้ว้ยมากที่่�สุดุ คืือ 4.29 
และมีีค่่าเบี่่�ยงเบนมาตราฐานเฉลี่่�ยรวม คืือ 0.60 

นอกจากนี้้� ประเด็็นความเหมาะสมต่่อการนำเสนออััต
ลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนเจเนอเรชั่่�นซีี ที่่�มีีคะแนนเฉลี่่�ยสููงสุุด คืือ 
การนำเสนอ เสีียง จากบทสััมภาษณ์์ สามารถแสดงถึึงอััต
ลักัษณ์์ของเจเนอเรชั่่�นซี ีได้เ้ป็น็อย่่างดี ีโดยมีคี่่าเฉลี่่�ย เท่่ากับั 
4.6 รวมทั้้�ง การใช้ ้แสง สี ีของมัลัติมิีเีดียี สามารถนำเสนอ
ถึึงเทคโนโลยีี การติิดต่่อสื่่�อสาร ที่่�เกิิดขึ้้�นกัับเจเนอเรชั่่�นซีี 
ได้้อย่่างเหมาะสม มีีค่่าเฉลี่่�ยของระดัับความเหมาะสมต่่อ
การนำเสนออััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มคนเจเนอเรชั่่�นซีี เท่่ากัับ 
ความพึึงพอใจในภาพรวมของการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์
สื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางสามารถนำเสนอ อััตลัักษณ์์
ของเจเนอเรชั่่�นซีี คืือ 4.5

สรุุปและอภิิปรายผลการวิิจััย
จากการศึกึษาเพ่ื่�อการสร้า้งสรรค์์ผลงานศิลิปะการจัดั

วางเพื่่�อสะท้อ้นอัตัลัักษณ์ข์องบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซี ีนั้้�น 
ผู้้�วิจิัยัสามารถอภิปิรายผลได้ว้่่า ผลงานศิลิปะการจัดัวางเพ่ื่�อ
สะท้อ้นอัตัลักัษณ์ข์องบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซี ีเป็็นการนำ
เอา อััตลัักษณ์์ทางพฤติิกรรมการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ของ
กลุ่่�มคนในแต่่ละเจนเนอเรชั่่�น มาสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ผลงานในรููป
แบบของผู้้�วิจิัยัโดยผลงานศิลิปะถููกจัดัวางลงบนพื้้�นที่่�ภายใน
หอศิิลป์ท์ี่่�มีกีารกำหนดขอบเขตชัดัเจน ด้ว้ยการประยุกุต์ใ์ช้้สื่่�อ
ดิจิิทิัลัภาพเคลื่่�อนไหว กราฟฟิกิ และเสียีง เข้า้มามีสี่่วนช่่วย
ในการส่ื่�อสารความหมาย และเป็็นส่่วนหนึ่่�งในงานศิิลปะการ
จััดวาง เพื่่�อสะท้้อนเนื้้�อหาและแนวคิิดของผู้้�วิิจััย สอดคล้้อง
กัับที่่� ชลธิิชา ราศรีี (2553 :85) ได้้กล่่าวถึึงศิิลปะการจััด
วางว่่า ศิิลปะจััดวาง เป็็นงานที่่�ประสมประสานวััสดุุหลาก
หลายเข้้าด้้วยกัันได้้แก่่วัสดุุตามธรรมชาติิที่่�พบเห็็นทั่่�วไปที่่�
มีีความพิิเศษ สามารถสื่่�อ ปลุุกเร้้าความสนใจ ตอบสนอง
ความคิิด เข้้ากัับสื่่�อสมััยใหม่่ อาทิิ วิิดีีโอ เสีียง การแสดง 
หรืือการจำลองสภาวะเหมืือนจริิง

ผลงานศิลิปะการจัดัวางเพื่่�อสะท้อ้นอััตลักัษณ์ข์องบุุคคล
ในกลุ่่�มเจเนอเรช่ั่�นซี ีสร้้างสรรค์ข์ึ้้�นจากการผสมผสานเทคนิค
ทางศิิลปะหลายแขนง เพื่่�อตอบสนองแนวคิิด เนื้้�อหา และ
สร้า้งการรับัรู้้�ของผู้้�ชมที่่�แตกต่่างกันัออกไปตามประสบการณ์์ 
ด้้วยเทคนิคการส่ื่�อสารที่่�เน้้นไปในเชิิงการส่ื่�อสารทางภาพ 
ด้้วยทฤษฎีีการสื่่�อสารผ่่านสััญญะ ร่่วมถึึง การใช้้ แสง สีี 
เสีียง และภาพเคลื่่�อนไหว ทั้้�งหมดถููกจััดเรีียงให้เ้กิิดมิิติ ิที่่�ผู้้�
ชมสามารถรับัชมได้ห้ลายระยะ ทั้้�งใกล้ ้และไกล รับัรู้้�ได้จ้าก
การดูู และการฟััง เพื่่�อให้้สื่่�อสารและรับัรู้้�ไปในเชิงิจิิตวิทิยา ซึ่่�ง
สอดคล้้องกัับที่่� ประวิิทย์์ แต่่งอัักษร (2551 : 70) ได้้กล่่าว
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ว่่า องค์ป์ระกอบทางด้้านศิลิปะที่่�มีบีทบาทในด้้านจิิตวิทิยาของ
มนุุษย์์เป็็นส่่วนที่่�สำคััญในการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะ รวมทั้้�ง 
ประวิทิย์ แต่่งอัักษร ให้น้ิยิามของการใช้้สีใีนภาพยนตร์์ไว้ว้่่า 
สีเีป็น็องค์ป์ระกอบที่่�ทำงานในระดับัจิติใต้้สำนึกึของผู้้�ชม โดย
เฉพาะในส่่วนที่่�เกี่่�ยวโยงกัับการชัักจููงอารมณ์์ (Emotional) 
และสร้้างบรรยากาศ (Atmospheric) มากกว่่าจะใช้้เพื่่�อ
บอกความคิิดหรืือสื่่�อความหมายในเชิิงสััญลัักษณ์์เพื่่�อการ
ตีีความโดยตรง นอกจากนี้้�ผลงานของผู้้�วิิจััย ยัังสอดคล้้อง
กัับที่่� อััมพร ศิิลปะเมธากุุล (2549 : 20) กล่่าวว่่า ศิิลปะ
การจััดวาง เป็็นงานศิิลปะประเภทสามมิิติิที่่�นำมาวางเรีียง
กัันในลัักษณะต่่าง ๆ ตามพื้้�นที่่�ว่่างทำให้้เกิิดความสััมพัันธ์์
ระหว่่างวัตัถุแุละมีเีนื้้�อหาโดยรวมร่่วมกันั เทคนิคิการจัดัวาง
ผลงานศิิลปะเน้้นไปที่่�การแสดงให้้เกิดิความสััมพัันธ์์ระหว่่าง
วัตัถุกุับัสิ่่�งแวดล้อ้ม เป็น็การนำเอาชิ้้�นส่่วนสิ่่�งของมาประกอบ
กัันระหว่่างวััตถุุประเภท 3 มิิติิ กัับ 3 มิิติิ หรืือ 2 มิิติิ กัับ 
3 มิิติิ ในเนื้้�อหาหนึ่่�งเดีียวผู้้�ชมสามารถเดิินดููงานตามส่่วน
ต่่าง ๆ ได้้ทั้้�งหมด คล้้ายกัับผู้้�ชมเป็็นส่่วนหนึ่่�งกัับงานศิิลปะ

และจากการประเมิินผลการรัับรู้้�ของผู้้�ชมต่่องาน
สร้า้งสรรค์ส่์ื่�อดิจิิิทััลผสมศิลิปะการจัดัวางเพ่ื่�อสะท้อ้นอัตัลักัษณ์์
ของบุคุคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซี ีระหว่่างวันัที่่� 15 กุมุภาพันัธ์์ 
2563 ถึึง 28 กุุมภาพัันธ์์ 2563 ณ หอศิิลป์์ G23 อาคาร
นวัตักรรม ดร.สาโรช บัวัศรี ีมหาวิทิยาลัยัศรีนีครินิทรวิโิรฒ 
พบว่่า ผู้้�ชมสามารถรับรู้้�ถึงเร่ื่�องราว เนื้้�อหาเกี่่�ยวกับ อัตัลัักษณ์์ 
เชิิงพฤติิกรรมของกลุ่่�มคนในแต่่ละเจนเนอเรชั่่�นในด้้านการ
ใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ รวมถึึงอััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มบุุคคลในเจ
เนอเรชั่่�นซีีจากการรัับชมผลงานศิิลปะการจััดวางของผู้้�วิิจััย
ได้้เป็็นอย่่างดีี 

การวิจิัยัครั้้�งนี้้�แสดงให้เ้ป็น็ว่่าการผสมผสานความหลาก
หลายของส่ื่�อที่่�เป็็นทั้้�งรููปธรรมและนามธรรม สื่่�อที่่�ต้อ้งอาศััย
พื้้�นที่่� และวััตถุใุนการทัศันะ และส่ื่�อที่่�ต้อ้งอาศัยัห้้วงเวลาในการ
รับัฟังัและทำความเข้้าใจสามารถนำมาใช้้สื่่�อสารและนำเสนอ 
อัตัลัักษณ์แ์ละพฤติิกรรมการใช้้สื่่�อสัังคมออนไลน์์ของบุุคคล
ในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีีได้้เป็็นอย่่างดีี การประยุุกต์์ใช้้สื่่�อใหม่่
สามารถสร้้างเสริิมจิินตนาการ สื่่�อสารข้้อมููล และอารมณ์์
ความรู้้�สึึกได้้ในเวลาเดีียวกััน

ข้้อเสนอแนะจากการวิิจััย 
จากการศึึกษากระบวนการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อดิิจิิทััลผสม

ศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของบุุคคลในกลุ่่�ม 
เจเนอเรชั่่�นซีี ของผู้้�วิิจััย มีีข้้อเสนอแนะด้้านการสร้้างสรรค์์
ผลงานศิิลปะการจััดวาง เนื่่�องจากศิิลปะการจััดวางเป็็น
ศิิลปะที่่�มีีความสััมพัันธ์์กัับพื้้�นที่่� และมีีความกลมกลืืนเป็็น
ส่่วนหนึ่่�งของพื้้�นที่่�นั้้�น ๆ  โดยผลงานศิิลปะการจัดัวางจะต้้อง

สร้้างปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�ชม และนำเสนอในรููปแบบสามมิิติิ  
ดังันั้้�นการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิิลปะการจัดัวางจึึงไม่่ใช่่เพียีงแค่่
การนำเอาผลงานศิิลปะไปจััดแสดงในพื้้�นที่่�เพีียงอย่่างเดีียว 
แต่่จะต้้องสร้้างการรัับรู้้�ของผู้้�ชมได้้ในหลายมิิติิของการรัับ
รู้้�ของมนุุษย์์ และกลมกลืืนเป็็นส่่วนหนึ่่�งกัับพื้้�นที่่�ที่่�จััดแสดง 
นอกจากนี้้�การใช้ส้ื่่�อดิิจิทัิัลเข้า้มามีสี่่วนในการนำเสนอแนวคิดิ 
จะสามารถช่่วยสร้้างการรัับผู้้�ได้้มากขึ้้�นจากการดูู และการ
ฟััง ดัังนั้้�นการใช้้ภาษาทางภาพจะช่่วยให้้ผู้้�ชมเข้้าใจแนวคิิด
ของศิิลปิินมากขึ้้�น จากการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีในการนำ
เสนอภาพเคลื่่�อนไหว เพื่่�อสร้้างสร้้างการรัับรู้้�ทางตรงต่่อผล
งานนั้้�นด้้วย และจากการศึึกษาเพ่ื่�อการสร้้างสรรค์์ผลงาน 
สื่่�อดิิจิิทััลผสมศิิลปะการจััดวางเพื่่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของ
กลุ่่�มบุุคคลในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี ของผู้้�วิิจััย ได้้พบกัับปััญหา 
ซึ่่�งมีีสาเหตุุมาจากปััจจััยในด้้านต่่าง ๆ ดัังนี้้� 

1.	ปั ัญหาสภาพพื้้�นที่่�ในการติิดตั้้�งเพ่ื่�อจััดแสดงผล
งาน การติิดตั้้�งผลงานในพื้้�นที่่�จััดแสดงผลงาน ผู้้�สร้้างสรรค์์
ควรเลืือกพื้้�นที่่�จััดแสดงผลงาน หรืือนิิทรรศการให้้เหมาะ
สม สอดคล้้องกัับรููปแบบของผลงาน เพื่่�อให้้ผลงานมีีความ
กลมกลืืนกัับพื้้�นที่่� และสามารถนำเสนอได้้อย่่างเต็ม็รููปแบบ 
ตัวัอย่่างเช่่น สื่่�อดิจิิทิัลัภาพกราฟฟิกิเคลื่่�อนไหว ที่่�ต้อ้งใช้เ้ครื่่�อง
ฉายภาพ ในการฉายภาพ แสง สีี ลงบนผลงานภาพถ่่ายที่่�
ถููกจััดวางไว้้ จะมองเห็็นได้้ยาก สีีสัันไม่่สด เด่่นชััดในเวลา
กลางวัันเน่ื่�องจากห้้องนิิทรรศการมีีแสงสว่่างจากดวงอาทิิตย์์
ในเวลากลางวัันเข้า้มาตลอดเวลา รวมไปถึึงผลงานการจัดัวาง
ที่่�ผสมสื่่�อดิิจิิทััลในรููปแบบเสีียง ควรเลืือกพื้้�นที่่�ให้้เหมาะสม 
ในสภาพแวดล้อมที่่�ไม่่มีเสียีงดัังรบกวนมากจนเกิินไป เพราะ
ฉะนั้้�นตำแหน่่งพื้้�นที่่�จัดัแสดงมีีผลอย่่างมากในการเข้้าถึงึผล
งานของผู้้�ชม

2.	ปั ญหาการขนย้้าย การขนย้้ายเป็็นปััญหาหนึ่่�งที่่�
จะต้้องคำนึึงถึึง ซึ่่�งต้้องวิิเคราะห์์ วางแผนการขนย้้ายเป็็น
อย่่างดีี เพราะโดยทั่่�วไปแล้้วสถานที่่�จััดแสดง กัับสถานที่่�ทำ
ผลงานนั้้�นอยู่่�คนละแห่่ง ชิ้้�นงานจะต้้องถููกบรรจุุหีีบห่่อให้้ดีี 
และต้้องระมััดระวัังในการขนย้้าย มีีวััสดุุกัันกระแทก เพื่่�อ
ป้้องกัันการชำรุุดแตกหััก 

3.	ปั ญัหาการเลืือกวัสัดุ ุการเลืือกวัสัดุใุห้เ้หมะสมกับั
รููปแบบการจััดวาง มีสี่่วนสำคััญในการสร้า้งสรรค์ศิ์ิลปะการ
จััดวาง กล่่าวคืือ การเลืือกวััสดุุเพื่่�อใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผล
งานที่่�เหมาะสมจะช่่วยลดข้อจำกัดัในการจัดัวาง ผู้้�วิจิัยัเลืือก
ใช้ว้ัสัดุทุี่่�มีนี้้ำหนัักมากเกิินไปในการสร้้างสรรค์ผ์ลงาน ทำให้้
มีีข้้อจำกััดในการจััดวางชิ้้�นงาน ดัังนั้้�น การสร้้างสรรค์์ผล
งานศิลิปะการจััดวางควรวิเิคราะห์ ์และวางแผนรููปแบบการ 
จััดวาง และเลืือกใช้้วััสดุุให้้เหมาะสม 
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4.	ปั ญัหาการติิดตั้้�งผลงาน การติิดตั้้�งผลงานและการ
จัดัวาง เป็น็หััวใจสำคััญของศิลิปะการจัดัวาง ที่่�ต้อ้งสอดคล้อง
กับัพื้้�นที่่�จััดแสดง และวััสดุทุี่่�ศิิลปิินเลืือกนำมาใช้้ การวิจิัยัใน
ครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยพบปััญหาการติิดตั้้�ง จากการเลืือกวิิธีีการติิดตั้้�ง
ชิ้้�นงานในรููปแบบการห้้อยชิ้้�นงานจากเพดานในแนวดิ่่�ง ซึ่่�ง

ชิ้้�นงานมีนี้้ำหนักัมากเกิินไป เน่ื่�องจากการใช้้วัสัดุุชนิดไม้้ ดังั
นั้้�นผู้้�วิจิัยัจึึงไม่่สามารถนำชิ้้�นงานติิดตั้้�งได้ ้และต้้องเปลี่่�ยนรููป
แบบวิิธีีการจััดวางชิ้้�นงานให้้เป็็นรููปแบบการวางกัับพื้้�น โดย
อาศัยัขาตั้้�งรููป และแท่่นไม้ ้เพื่่�อการจัดัวางแบบสมมาตรและ
มีีการไล่่ระดัับ
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