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บทคััดย่่อ
การศึกึษาและพัฒันาลวดลายกราฟิกิเชิงิวัฒันธรรมเพื่่�อ

สร้า้งสรรค์อั์ัตลักัษณ์จ์ังัหวััดจันัทบุรีุี มีวีัตัถุปุระสงค์ดั์ังต่อ่ไปนี้้�  
1) เพื่่�อศึึกษาวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี 2) เพ่ื่�อออกแบบ
ลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี โดยมีีวิิธีีการ
ดำเนิินงานวิิจััย การศึึกษาข้้อมููลเอกสาร หนัังสืือ งานวิิจััยที่่�
เกี่่�ยวข้อ้ง การสัมัภาษณ์ผ์ู้้�มีสี่ว่นเกี่่�ยวข้อ้งทางด้า้นวัฒันธรรม 
การสนทนากลุ่่�ม (Focus Group) การประเมิินรููปแบบจาก
ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านวััฒนธรรม และการออกแบบกราฟิิก  
ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลจากการศึึกษามาออกแบบลวดลายกราฟิิก
เชิงิวััฒนธรรม ซ่ึ่�งเป็น็การวิเิคราะห์์ข้้อมูลูจากการสััมภาษณ์ ์
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ การสนทนากลุ่่�ม และผลการประเมิินรููปแบบจาก
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านวััฒนธรรมประชากร และกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้
ในงานวิิจััย ประชากร ได้้แก่่ นัักท่่องเที่่�ยวในจัังหวััดจัันทบุุรีี 
กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักท่่องเที่่�ยวจำนวน 100 คน โดยใช้้
วิิธีีการสุ่่�มโดยบัังเอิิญ (accidental sampling) 

ผลจากการวิิจััย พบว่่า แนวทางการออกแบบลวดลาย
กราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี มีีอััตลัักษณ์์สำคััญที่่� 
นำมาใช้้ในการออกแบบลวดลายกราฟิกิเชิงิวัฒันธรรม ได้แ้ก่่ 
1) อััญมณีี ประกอบด้้วย พลอยแดง พลอยน้้ำเงิิน พลอย
บุุษราคััม 2) กระต่่ายในดวงจัันทร์์ ซึ่่�งเป็็นสััตว์์สััญลัักษณ์์

ประจำจัังหวััดจัันทบุุรีี 3) ผลไม้้ จัังหวััดจัันทบุุรีีเป็็นจัังหวััด
ที่่�อุุดมสมบููรณ์์ ผลไม้้ที่่�มีีชื่่�อเสีียงมากที่่�สุุดคืือทุุเรีียนพัันธุ์์�
หมอนทองซึ่่�งเป็น็ผลไม้เ้ศรษฐกิจิ 4) เสื่่�อจันัทบููร หัตัถกรรม
ที่่�ขึ้้�นช่ื่�อของจันัทบุรีุีมาช้้านาน ลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม
ที่่�ผู้้�คนรัับรู้้�ได้้มากที่่�สุุดคืือ ลวดลายของเสื่่�อจัันทบููร และ 
นำมาทำการออกแบบกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมทั้้�งหมด 10 
แบบร่าง ซ่ึ่�งประกอบไปด้้วย อััตลัักษณ์์ของจัังหวััดจัันทบุุรีี  
จากนั้้�นให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญคััดเลืือกเหลืือเพีียง 3 แบบ จากนั้้�น
นำไปให้้นัักท่่องเที่่�ยวประเมิินความพึึงพอใจต่อแบบร่าง
ลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม พบว่า่ ลำดัับที่่� 1 คืือ แบบที่่� 1  
ชื่่�อ ผลงานประกายเสื่่�อ มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมความพึึงพอใจต่่อ 
แบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมเท่่ากัับ 4.38 
(S.D.=0.71) ลำดัับที่่� 2 คืือ แบบที่่� 3 ชื่่�อ กระต่่ายลัักษณ์์
จันัท์ ์มีคี่า่เฉลี่่�ยรวมความพึึงพอใจต่อแบบร่างลวดลายกราฟิกิ
เชิิงวััฒนธรรมเท่่ากัับ 4.24 (S.D.=0.79) และลำดัับที่่� 3 
คืือ แบบที่่� 2 ชื่่�อผลงาน อััญลัักษณ์์ มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมความ
พึึงพอใจต่่อแบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมเท่่ากัับ 
3.78 (S.D.=0.93)

คำสำคัญั: ลวดลายกราฟิิกเชิิงวัฒันธรรม, อัตัลักัษณ์์, จันัทบุรุีี
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Abstract
The objectives of the study and development 

of cultural graphic patterns to create the identity of 
Chanthaburi Province were as follows: 1) to study 
the culture of Chanthaburi Province, and 2) to design 
cultural graphic patterns in Chanthaburi Province. The 
research methods were documents, books, related 
research interviews with cultural stakeholders, focus 
group discussions, model assessments from cultural 
experts, and graphic design. The population used in 
the research was the tourists in Chanthaburi province. 
The sample group consisted of 100 tourists using 
accidental sampling.

The results of the research revealed that the design 
guidelines for cultural patterns in Chanthaburi Province 
had an important identity: 1) gemstones consisting of 
red sapphire, blue sapphire, and topaz, 2) the rabbit 
which is the symbolic animal of Chanthaburi Province, 3) 
Fruit in Chanthaburi Province is a prosperous province. 
The most famous fruit is the durian named Monthong, 
which is an economic fruit, and 4) Chanthaboon mats 
have been famous handicrafts of the province for a 
long time. The cultural graphic patterns were recognized 
as the most, namely Chanthaboon patterns, and then 
created a total of 10 drafts consisting of the identity 
of Chanthaburi province selecting only 3 designs by 
experts. After that, it was taken to tourists to evaluate 
satisfaction with the cultural graphic pattern draft. It 
was found that the first one was type 1 named Prakai 
Mat. The overall average satisfaction with the cultural 
graphic pattern drafts was 4.38 (S.D.= 0.71). The 
second one was type 3 named Kratai Lakchan. The 
overall average satisfaction with the cultural graphic 
pattern drafts was 4.24 (S.D.= 0.79). The third one 
was type 2 named Anyaluk, with the overall average 
satisfaction with the cultural graphic pattern drafts was 
3.78 (S.D.= 0.93).

Keywords: Cultural Graphic Patterns, Identity, Chanthaburi

บทนำำ�
จัังหวััดจัันทบุุรีีเป็็นจัังหวััดที่่�มีีความหลากหลายทาง

ภููมิิศาสตร์์ เป็็นจัังหวััดที่่�มีีพื้้�นที่่�ติิดต่่อกัับหลายพื้้�นที่่� อีีกทั้้�ง

ยังัเป็น็จังัหวัดัที่่�เต็ม็ไปด้ว้ยเรื่่�องราวทางประวัตัิศิาสตร์ ์เมืือง
จัันทบุุรีี เดิิมชื่่�อ "เมืืองควนคราบุุรีี ตั้้�งมาประมาณ 1,000 ปีี  
ก่อ่นสมัยักรุงุศรีอียุธุยา และเป็น็เมืืองขอมประมาณ 400 ปีี  
พระเจ้้าอู่่�ทองได้้เข้้ายึึดเมืืองจัันทบุุรีีได้้และเป็็นหนึ่่�งใน
ประเทศราชของอยุุธยา และได้้ย้้ายเมืืองมาสร้้างใหม่่ที่่�บ้้าน
หััววััง (ปััจจุุบัันตำบลจัันทนิิมิิต)เพราะอยู่่�ใกล้้แม่่น้้ำสะดวก
ต่่อการคมนาคม ต่่อมาพ.ศ. 2200 สมเด็็จพระนารายณ์์
มหาราช ให้้ย้้ายเมืืองไปสร้้างใหม่่ที่่�บ้้านลุ่่�ม เพื่่�อป้้องกัันน้้ำ
ท่ว่มและได้ส้ร้า้งป้อ้มอย่า่งเมืืองโบราณ คืือมีีคูแูละเชิงิเทียีน
รอบเมืือง และตั้้�งอยู่่�ตลอดสมััยกรุุงศรีีอยุุธยา ประมาณ 
พ.ศ.2310 สมเด็็จพระเจ้้าตากสิินมหาราชได้้ตีีฝ่่าวงล้้อม
พม่า่เข้า้ยึึดเมืืองจันัทบุรีุี เพ่ื่�อให้้เป็็นแหล่่งสะสมเสบีียงอาหาร 
รวบรวมพล เป็็นเวลา 5 เดืือน เพ่ื่�อกู้้�กรุงุศรีอียุธุยา ต่อ่มาใน
กรุุงรััตนโกสิินทร์์ รััชกาลสมเด็็จพระนั่่�งเกล้้าเจ้้าอยู่่�หััว เกิิด
สงครามกับัเวียีดนาม จึงึได้ใ้ห้ม้ีกีารสร้า้งป้อ้มค่า่ยเมืืองใหม่่
ที่่�บ้้านเนิินวง ตำบลบางกะจะ ประมาณ พ.ศ. 2377 

เพราะเมืืองใหม่อ่ยู่่�ในที่่�สูงู เหมาะแก่ก่ารสร้า้งฐานทัพั 
ต่่อมาในรััชกาลพระบาทสมเด็็จพระจอมเกล้้าเจ้้าอยู่่�หััว 
ได้้โปรดเกล้้าให้้ย้้ายเมืืองจัันทบุุรีี จากเมืืองใหม่่ที่่�บ้้านค่่าย
เนิินวง กลัับมาตั้้�งที่่�เมืืองเก่่าที่่�บ้้านลุ่่�มจนถึึงทุุกวัันนี้้� อำเภอ
เมืืองจัันทบุุรีี ตั้้�งอยู่่�ทางทิิศตะวัันออกของจัังหวััดจัันทบุุรีี 
โดยอยู่่�ห่่าง 150 เมตร สภาพพื้้�นที่่� อำเภอเมืืองจัันทบุุรีี 
มีีพื้้�นที่่�ประมาณ 253 ตารางกิิโลเมตร มีีแม่่น้้ำที่่�สำคััญ คืือ 
แม่น่้้ำจัันทบุุรี ีลักัษณะพื้้�นที่่�เป็น็ที่่�ราบ พื้้�นที่่�ส่่วนใหญ่เ่หมาะแก่่
การเพาะปลูกู มีอีาณาเขตด้า้นทิศิเหนืือติดิต่อ่กับัอำเภอขลุง
และอำเภอเขาคิิชฌกููฏ ทิิศตะวัันออกติิดต่่อกัับเขาสระบาป  
ทิิศตะวัันตกติิดต่่อกัับอำเภอท่่าใหม่่ 

เนื่่�องจากจัันทบุุรีีเป็็นจัังหวััดที่่�มีีความสำคััญทาง
ประวัตัิศิาสตร์ม์าอย่า่งยาวนาน เต็ม็ไปด้ว้ยวัฒันธรรมที่่�สั่่�งสม
มาเป็็นเวลาช้้านาน มีีภููมิิปััญญาของผู้้�คนและชุุมชนที่่�หลาก
หลายในทุกุพื้้�นที่่� สะท้อ้นออกมาทางการใช้ช้ีวีิติ การประกอบ
อาชีพี อาคารบ้้านเรืือน สิ่่�งปลูกูสร้า้งและสถาปััตยกรรมต่่างๆ  
เทศกาล การละเล่่น งานประจำปีีที่่�มีีมาอย่่างสม่่ำเสมอ  
สิ่่�งต่า่งๆเหล่า่นี้้�ล้ว้นเป็น็มรดกทางวัฒันธรรมที่่�ควรอนุรุักัษ์แ์ละ
สืืบทอดสู่่�คนรุ่่�นใหม่ต่่่อไป (เมธี ีจึงึสงวนสิทิธิ์์� .2565,กันัยายน) 
สััมภาษณ์์โดย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน ที่่�บริิษััท เวิิล์์ดแซฟไฟต์์ 
จัันทบุุรีี

จากการลงพื้้�นที่่�ในจัังหวััดจัันทบุุรีีและทำการประสาน
งานกับัสำนักังานวัฒันธรรมจังัหวัดัจันัทบุรุี ีพบว่า่ จันัทบุรุีมีีี
มรดกทางวััฒนธรรมมากมาย ที่่�สามารถหยิิบยกมานำเสนอ
ให้้เห็็นอััตลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่นของจัันทบุุรีี แต่่ยัังไม่่สามารถนำ
มานำเสนอให้้ผู้้�คนทั่่�วไปเข้้าใจในรููปแบบที่่�เข้้าถึึงง่่าย สร้้าง
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การจดจำได้้ดีี การออกแบบลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม
จะเป็น็เครื่่�องมืือสำคัญัที่่�สามารถแปรความงามทางวัฒันธรรม
เป็น็สัญัลักัษณ์ภ์าพ เพื่่�อสะท้อ้นอัตัลักัษณ์จ์ังัหวัดัจันัทบุรุีใีห้้
เด่น่ชัดัยิ่่�งขึ้้�น ก่อ่ให้เ้กิดิความภาคภูมิูิใจของผู้้�คนชาวจันัทบุรุีี 
อีีกทั้้�งยัังสามารถสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ดีี สะท้้อนความชััดเจน
ของจัังหวััดที่่�มีีความหลากหลายทางวััฒนธรรม สร้้างการ
จดจำ การยอมรับั ส่ง่ผลต่อ่สภาพเศรษฐกิจิในภาพรวม และ
สามารถเป็็นต้้นแบบในการนำเสนอหรืือบอกเล่่าเร่ื่�องราวของ
จัังหวััด ในรููปแบบของการออกแบบกราฟิิกได้้

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย 
1.	 เพื่่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี
2.	 เพื่่�อการพััฒนาโดยการออกแบบลวดลายกราฟิิก

เชิิงวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี

แนวคิิดทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง 
การออกแบบลวดลาย
การออกแบบลวดลาย นับัเป็็นผลงานของมนุุษย์์ที่่�แฝง

ไว้้ด้้วยศิิลปวััฒนธรรม อัันประณีีต ละเอีียดอ่่อน บ่่งบอกถึึง
ความแปลกใหม่่ที่่�สะสมจากประสบการณ์์ สิ่่�งแวดล้้อมอัันก่อ่
ให้้เกิิดเอกลัักษณ์ข์องชุุมชน เชื้้�อชาติิของบุคุคลในแต่่ละสัังคม 
และเป็น็สื่่�อที่่�สามารถศึกึษาถึงึวิิถีชีีวิีิต วัฒันธรรมประเพณี ีใน
เชิิงประวััติิศาสตร์์ได้้ทางหนึ่่�ง ลวดลายที่่�ได้้รัับการออกแบบ 
โดยนัักออกแบบที่่�มีคีวามแตกต่่างกัันในเร่ื่�องเชื้้�อชาติิ ภาษา 
วัฒันธรรมประเพณียี่อ่มมีคีุณุลักัษณ์ข์องลวดลายที่่�แตกต่า่ง
กันั หรืือแม้แ้ต่ล่วดลายในแต่ล่ะช่ว่งเวลาแต่ล่ะยุคุแต่ล่ะสมััย 
ก็็ย่่อมมีีความแตกต่่างกัันตามสมััยนิิยมนั้้�นๆ การออกแบบ
ลวดลาย มีีความสำคััญโดยเข้้าไปเป็็นส่่วนประกอบในการ
สร้า้งงานแทบทุกุประเภทโดยเฉพาะการออกแบบผลิติภััณฑ์์ 
สิ่่�งของเครื่�องใช้้ต่า่งๆ เช่่น การออกแบบลวดลายเสื้้�อผ้า้เครื่�อง
แต่่งกาย ลวดลายทอ-จัักสาน ลวดลายภาชนะ ลวดลายฉลุุ 
ฯลฯ (พีีนาลิิน สาริิยา.2549.หน้้า 2)

การออกแบบลวดลาย คืือการ ทำซ้้ำรููปแบบที่่�ไร้้รอย
ต่่อ รููปแบบที่่�ทำซ้้ำประกอบด้้วยองค์์ประกอบการออกแบบ 
เช่่น รููปภาพ รููปร่่าง พื้้�นผิิว และสีีที่่�จััดเรีียงและเกิิดขึ้้�นซ้้ำ
เป็็นระยะๆ การออกแบบลวดลายคืือการทำซ้้ำรููปแบบที่่�ไร้้
รอยต่อ่ โดยสร้า้งความยาวต่อ่เนื่่�องโดยไม่เ่ห็น็ตะเข็็บ และมีี
ช่่องไฟที่่�พอดีี ลงตััว กล่่าวคืือ ไม่่ควรมองเห็็นว่่ารููปแบบเริ่่�ม
ต้้นและสิ้้�นสุุดที่่�ใด ดัังนั้้�นในการออกแบบลวดลายที่่�ดีี ควร
ทำให้ล้วดลายประกอบกันอย่า่งสมบูรูณ์ ์ไม่เ่ห็น็รอยต่อ่ และ
ผสานกันัอย่่างกลมกลืืน เพ่ื่�อให้เ้กิดิมุมุมองใหม่แ่ละสามารถ
นำไปใช้้ประโยชน์์อื่่�นๆได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

การออกแบบกราฟิิก
การออกแบบกราฟิกิ คืือศาสตร์์ และศิิลป์์ในการส่ื่�อสาร

ความคิิดรวบยอดผ่่านภาพและข้อ้ความ (visual and textual 
content) โดยนัักออกแบบกราฟิิกทำหน้้าที่่�ออกแบบโดย
ผสมผสานองค์์ประกอบต่่าง ๆ  ทั้้�งภาพ สีี ลายเส้้น ข้้อความ 
ฟอนต์์ พื้้�นที่่�ว่่าง ฯลฯ เพื่่�อให้้งานชิ้้�นนั้้�น ๆ สามารถสื่่�อสาร 
ให้ข้้อ้มููล หรืือเพิ่่�มการรับัรู้้�ของผู้้�พบเห็น็เพื่่�อให้เ้กิิดความรู้้�สึก
ไปในทิิศทางที่่�ต้้องการ โดยใช้้หลัักการดัังนี้้�

1)	ค วามสมดุุล (Balance)
2) การเน้้นให้้เกิิดจุุดเด่่น (Emphasis)
3)	เอกภาพ (Unity)
4)	ความกลมกลืืน (Harmony)
5)	ความขััดแย้้ง (Contrast)
6)	จัังหวะ (Rhythm) 
7)	ความง่่าย (Simplicity)
8)	ความลึึก (Perspective

อัตัลักัษณ์ ์(Identity) คือื สิ่่�งที่่�ผู้้�คนสามารถรับรู้้�และ
เข้้าใจภาพรวมของสิ่่�งเหล่่านั้้�นได้้ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ
แนวคิิดของ ธนิิก เลิิศชาญฤทธิ์์� (อ้้างถึึงใน แสนชััย ลิิขิิตธีีร
วุุฒิิ, 2562 : หน้้า37-38) ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็น 2 ประเภท ดัังนี้้�

1.1	อัตัลักัษณ์ท์ี่่�จับัต้องได้ ้มีลีักัษณะเป็น็รูปูธรรม อาจ
เป็็น วััตถุุสิ่่�งของ สิ่่�งก่่อสร้้าง รวมถึึงวััตถุุที่่�จัับต้้องได้้ทั้้�งหมด
สััมผััสได้้และมองเห็็นด้้วยตาของมนุุษย์์ 

1.2	อััตลัักษณ์์ที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ คืือ นามธรรม สามารถ
รัับรู้้�ได้้ด้้วยความรู้้�สึกหรืือสิ่่�งที่่�ถ่่ายทอดจากคนรุ่่�นหนึ่่�งสู่่�คน
รุ่่�นหนึ่่�งเพื่่�อสร้้างอััตลัักษณ์์ของตนเองให้้ยั่่�งยืืน โดยเรีียก
วััฒนธรรมประเภทนี้้�ว่่า “มรดกภููมิิปััญญา ทางวััฒนธรรม”

อัตัลัักษณ์์สามารถจำแนกให้้ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�นเพื่่�อสามารถ
ศึกึษาถึงึรายละเอียีดสิ่่�งต่า่งๆของสังัคม สอดคล้อ้งกับัแนวคิดิ
ของแนวคิิดของ (ธนกฤต ใจสุดา,2562) สามารถแบ่่งเป็น็ 4 
บริิบทที่่�สำคััญ ดัังนี้้� 1) บริิบททางด้้านธรรมชาติิ 2) บริิบท
ทางด้้านประวััติิศาสตร์์ 3) บริิบททางด้้านเศรษฐกิิจวิิถีีชีีวิิต 
4) บริิบททางด้้านศิิลปวััฒนธรรม ซ่ึ่�งการออกแบบโดยใช้้
บริบิทต่า่งๆมาใช้เ้ป็น็ข้อ้มูลูในการนำเสนอ คืือการนำเอาอััต
ลักัษณ์ท์ี่่�โดดเด่น่มาออกแบบ จัดัวาง เรียีบเรียีง โดยสามารถ
ใช้้ทั้้�งอััตลัักษณ์์ที่่�จัับต้้องได้้และอััตลัักษณ์์ที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ มา
เข้้าสู่่�กระบวนการดังักล่า่ว โดยรวมแล้ว้เชิงิวัฒันธรรม หมาย
ถึึง ศิิลปวััฒนธรรม ประเพณีี วิิถีีชีีวิิตความเป็็นอยู่่�ของผู้้�คน 
ชุมุชนที่่�อยู่่�อาศััยที่่�เป็น็เอกลัักษณ์ ์การประกอบอาชีีพในท้้อง
ถิ่่�น เศรษฐกิิจ รวมถึึงการนำเสนอโบราณสถาน โบราณวัตถุุ 
และศาสนสถาน ซึ่่�งเป็็นที่่�เคารพนัับถืือของชุุมชน เป็็นต้้น
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กรอบแนวคิิดการวิิจััย

ภาพที่่� 1 กรอบแนวความคิิดในการวิิจััย
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน

ศึึกษาวััฒนธรรมและ 
อััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี

สร้้างต้้นแบบลวดลาย 
กราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม 

จัังหวััดจัันทบุุรีี

ศึึกษาวััฒนธรรมและอััตลัักษณ์์
- ลงพื้้�นที่่� สอบถามหน่่วยงานที่่�
เกี่่�ยวข้้อง ผู้้�นำชุุมชนและ 
ผู้้�ประกอบการ 
- ระดมความคิิด/วิิเคราะห์์

แบบร่่างการออกแบบ
- ประเมิินแบบร่่างการออกแบบ
- ผู้้�เชี่่�ยวชาญคััดเลืือกแบบ

ศึึกษาความเหมาะสมของ
ลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม
- แบบประเมิินความพึึงพอใจ

ประเมิินความพึึงพอใจ
- แบบประเมิินความพึึงพอใจ

ต้้นแบบลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม
จำนวน 1 ชุุด ประกอบด้้วย ลวดลายกราฟิิก 3 แบบ

แนวทางการออกแบบ
- ออกแบบลวดลายกราฟิิกเชิิง
วััฒนธรรม

ตรวจสอบความเหมาะสม
- แบบร่่างการออกแบบ
- ผลการออกแบบ
- ผลความพึึงพอใจ

วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย
วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย แบ่่งเป็็น 2 ส่่วน คืือ การศึึกษา

อััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี และการออกแบบลวดลายกราฟิิก
เชิิงวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี

1.	 การศึึกษาอััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี
	 1.1	 ศึึกษา ค้้นคว้าข้้อมููลจากสิ่่�งพิิมพ์์ต่่างๆ เช่่น 

สิ่่�งพิิมพ์์ทางอิินเตอร์์เน็็ต หนัังสืือ เอกสารงานวิิจััยต่่างๆที่่�
เกี่่�ยวข้้อง

	 1.2	การสำรวจและลงพื้้�นที่่�ชุุมชนเชิิงวััฒนธรรม
	 1.3	สัมัภาษณ์ข์้อ้มูลูจากหน่ว่ยงานที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ผู้้�นำ

ชุุมชนและผู้้�ประกอบการที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวััฒนธรรมต่่างๆ ใน
จัังหวััดจัันทบุุรีี

	 1.4	วิเิคราะห์ผ์ลร่ว่มกับัหน่ว่ยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง ผู้้�นำ
ชุุมชน และผู้้�ประกอบการที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวััฒนธรรมต่่างๆ 
ในจัังหวััดจัันทบุุรีี เพ่ื่�อนำไปใช้้ในการสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์
ลวดลายกราฟิิก จัังหวััดจัันทบุุรีี เพื่่�อใช้้เป็็นแนวทางการ
ออกแบบ

2.	 การออกแบบลวดลายกราฟิกิเชิงิวัฒันธรรมจังัหวัดั
จัันทบุุรีี

	 2.1	ผู้้�วิิจััยการกำหนดแนวคิิดในการออกแบบ 
(Concept Design) จากการระดมความคิิดร่่วมกัับหน่่วยงาน
ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ผู้้�นำชุุมชน และผู้้�ประกอบการ โดยกำหนดให้้
ตรงตามวัตัถุปุระสงค์์ ความเหมาะสม ความถูกูต้อ้ง สวยงาม 
และสอดคล้้องกัับวััฒนธรรม จัังหวััดจัันทบุุรีี

	 2.2	จััดทำแบบร่่างการออกแบบ จำนวน 10 แบบ 
โดยในแต่่ละรููปแบบมีีลัักษณะที่่�แตกต่่างกัันในด้้านแนวคิิด

ลวดลายกราฟิิก สีี รููปแบบการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ 
และเทคนิิคต่่างๆ 

	 2.3	นำแบบร่า่งการออกแบบไปประเมินิการออกแบบ
กัับผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ จำนวน 3 ท่่าน ทำการคััด
เลืือกแบบร่่างที่่�เหมาะสมที่่�สุุด 3 แบบ 

	 2.4	ปรัับปรุุงและแก้้ไขตามคำแนะนำ
	 2.5	สร้้างต้้นแบบลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม

จัังหวััดจัันทบุุรีี
	 2.6	นำไปประเมิินความพึึงพอใจกับนักท่่องเที่่�ยว

จำนวน 100 คน
	 2.7	สรุุปและอภิิปรายผล
	 2.8	เขีียนรายงานการวิิจััยและตีีพิิมพ์์บทความ 

เผยแพร่่

ผลการวิิจััย 
1.	 ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลแนวทางการออกแบบ

ลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี
จากการศึึกษาข้้อมููลแนวทางการออกแบบลวดลาย

กราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี สรุุปได้้ว่่าอััตลัักษณ์์
ของจัังหวััดจัันทบุุรีีเรีียงตามความสำคััญ ประกอบไปด้้วย 
อัญัมณี ีกระต่า่ยในดวงจันัทร์ ์ผลไม้ ้และเสื่่�อจันัทบูรู ซ่ึ่�งเป็น็
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ภาพที่่� 2 สััญลัักษณ์์ประจำจัังหวััดจัันทบุุรีี
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน (2565)

ภาพที่่� 4 สการทอเสื่่�อจัันทบููร
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน (2565)

ภาพที่่� 3 สทุุเรีียนพัันธุ์์�หมอนทอง
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน (2565)

แนวทางในการออกแบบลวดลาย รููปแบบกราฟิิกที่่�สะท้้อน 
อััตลัักษณ์์ในพื้้�นที่่� และโทนสีีที่่�นำไปใช้้ในการออกแบบ เมื่่�อ
ได้อ้งค์ป์ระกอบดังกล่า่ว จึงึนำมาออกแบบเพ่ื่�อให้ไ้ด้ล้วดลาย
กราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมต่่อไป 

	 1.1	อั ัตลัักษณ์์สำคััญที่่�นำมาใช้้ในการออกแบบ
ลวดลาย 

	 หลัังจากที่่�ได้้ทำการศึึกษาข้้อมููลภาคเอกสาร  
ภาคสนาม และการสัมัภาษณ์์ผู้้�ที่่�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้องกับัวัฒันธรรม
แล้้ว สามารถนำเอาอัตัลักัษณ์ท์ี่่�สำคัญันำมาใช้ใ้นการออกแบบ
ลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมดัังนี้้� 

		  1.1.1 อััญมณีี ประกอบด้้วย พลอยแดง พลอย
น้้ำเงิิน พลอยบุุษราคััม ซึ่่�งพลอยทั้้�ง 3 ชนิิดเป็็นพลอยที่่�มีี
ถิ่่�นกำเนิิดในจัังหวััดจัันทบุุรีี มีีความสวยงามในตััวเองและมีี
การเพิ่่�มมููลค่่าด้้วยการเจีียระไนเป็็นรููปทรงต่่างๆ

		  1.1.2 กระต่่ายในดวงจันัทร์์ เป็็นสััตว์์สัญัลัักษณ์์
ประจำจังัหวัดัจันัทบุรีุี ตามลักัษณะที่่�มีกีารออกแบบให้ก้ระต่า่ย
อยู่่�ในดวงจันัทร์์ที่่� เปล่่งแสงเป็็นประกาย แสงจันัทร์์ หมายถึึง 
ความสวยงาม เยืือกเย็น็ ละมุนุละไม เปรียีบได้้กับัความสงบ  
รื่่�นรมย์์ และร่่มเย็็นเป็็นสุุขของภููมิิภาคนี้้� รููปกระต่่ายเป็็น
สััญลัักษณ์์ส่่วนหนึ่่�งของดวงจัันทร์์ ซ่ึ่�งชาวไทยทั่่�วไปเช่ื่�อว่่า
มีีอยู่่�เช่่นนั้้�นมาแต่่ดึึกดำบรรพ์์เช่่นเดีียวกัับที่่�จัันทบุุรีีเป็็น
เมืืองโบราณมีชีื่่�อปรากฏอยู่่�ในพงศาวดารมาตั้้�งแต่แ่รกสร้า้ง
กรุุงศรีีอยุุธยา

		  1.1.3 ผลไม้้ จัังหวััดจัันทบุุรีีเป็็นจัังหวััดที่่�อุุดม
สมบููรณ์์ มีีภููมิิศาสตร์์ที่่�เหมาะแก่่การเพาะปลููก และขึ้้�นชื่่�อ
เรื่่�องผลไม้้ที่่�หลากหลาย ผลไม้้ที่่�มีชีื่่�อเสีียงมากที่่�สุดุคืือทุุเรียีน
พัันธุ์์�หมอนทองซึ่่�งเป็็นผลไม้้เศรษฐกิิจ ขัับเคลื่่�อนจัังหวััด
จัันทบุุรีีให้้มีีความคล่่องตััวทางด้้านเศรษฐกิิจ รวมถึึงเป็็นสิ่่�ง
ที่่�ดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวอีีกด้้วย

		  1.1.4 เส่ื่�อจันัทบูรู เป็็นเครื่่�องใช้้ที่่�มีีชื่่�อเสียีงของ
จัังหวััดจัันทบุุรีี มีีการกล่่าวถึึงถึึงการผลิิต การค้้า และฝีีมืือ
อันัประณีตีมาช้า้นาน มีกีารระบุเุสื่่�อจันัทบูรูไว้ใ้นคำขวัญัของ
จังัหวัดัอย่า่งชัดัเจน ตามประวัตัิกิกจันัทบูรู มีตี้น้กำเนิดิแถบ
จังัหวััดจันัทบุรีุี เช่ื่�อกันัว่า่ มีตี้น้กกประเภทนี้้� ขึ้้�นอยู่่�ตามคัันนา
ทั่่�วไปมานานแล้้ว เดิิมชาวบ้้านนิิยมตััดมาแล้้วผ่่าเป็็นเส้้น 
ใช้้ทำเชืือกมััดปูู ต่่อมามีีแม่่ชีีเชื้้�อสายญวณ ผู้้�นัับถืือศาสนา
คริิสต์์ที่่�อยู่่�ในบริิเวณอารามฟาติิมา วััดคาทอลิิก สะพานวััด
จัันท์์ ต.จัันทนิิมิิต อ.เมืือง จ.จัันทบุุรีี เป็็นผู้้�ริิเริ่่�มการทอเสื่่�อ
จากกกจัันทบููร เป็็นกลุ่่�มแรก ชาวจัันทบุุรีี เรีียกกลุ่่�มนี้้�ว่่า  
พวกญวณ และเรีียกเส่ื่�อที่่�ทอได้้ว่่า เส่ื่�อชีี ซ่ึ่�งถืือว่่าเป็็นช่ื่�อ
เดิมิของเสื่่�อกกจันัทบูรู ต่อ่มาชาวญวณได้แ้นะนำให้ช้าวบ้า้น
ในจัังหวััดจัันทบุุรีีปลููกกกไว้้เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนกัับเสื่่�อ ทำให้้
ชาวบ้้านนิิยมปลููกกก ฝึึกหััดทอเสื่่�อ และใช้้เสื่่�อกัันมากขึ้้�น 
จนกลายเป็น็สินิค้า้พื้้�นเมืืองที่่�มีช่ีื่�อเสีียงของชาวจังัหวััดจัันทบุรีุี
ตราบเท่่าทุุกวัันนี้้�
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2.	 ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการออกแบบลวดลาย
กราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม

การออกแบบลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม คืือ การ
ออกแบบลวดลาย นำเสนอกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม หมายถึึง 
ศิิลปวััฒนธรรม ประเพณีี วิิถีีชีีวิิตความเป็็นอยู่่�ของผู้้�คน 
ชุมุชนที่่�อยู่่�อาศััยที่่�เป็น็เอกลัักษณ์ ์การประกอบอาชีีพในท้้อง
ถิ่่�น เศรษฐกิิจ รวมถึึงการนำเสนอโบราณสถาน โบราณวัตถุุ 
และศาสนสถาน ซึ่่�งเป็น็ที่่�เคารพนับัถืือของชุมุชน โดยนำมา
ออกแบบ จััดวาง ในพื้้�นที่่�รููปทรงเรขาคณิิตได้้แก่่ วงกลม 
วงรีี สี่่�เหลี่่�ยม เพื่่�อให้้สามารถนำไปใช้้งานด้้านอื่่�นๆ ได้้ง่่าย 
สามารถกำหนดโครงร่า่งได้อ้ย่า่งชัดัเจน นอกจากนี้้�ยังัมีกีาร
ออกแบบลายในรููปแบบต่่างๆ เพื่่�อให้้เกิิดความหลากหลาย 
โดยใช้้แนวทางของ Rachelle Holowko (27-33) ดัังต่่อไปนี้้�

1.	 การต่อ่ลายแบบบล็อ็ก (Full drop/Block Repeat)
2.	 การต่่อลายแบบครึ่่�งบล็็อก (Half drop repeat)
3.	 การต่่อลายแบบก่่ออิิฐ (Brick repeat)
4.	 การต่่อลายแบบเพชร (Diamond repeat)
5.	การต่่อลายแบบ Ogee (Ogee repeat)
6.	การต่่อลายแบบสุ่่�ม (Random repeat)
7.	 การต่่อลายแบบลายเส้้น (Stripe repeat)
8.	การต่่อลายแบบเกล็็ดปลา (Scale repeat)
9.	 การต่อ่ลายแบบสะท้อ้น (Mirror Full Drop repeat)
10.	�การต่่อลายแบบสะท้้อนครึ่่�งส่่วน (Mirror Half 

Drop repeat)
11.	�การต่่อลายแบบหมุุน 4 ด้้าน (Turnover 4 way 

mirror repeat)
12.	การต่่อลายแบบมีีขอบ (Border repeat)

จึึงได้้ทำการศึึกษาและนำอััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีีมา
ออกแบบให้้เกิิดเป็็นลวดลายที่่�แตกต่่างกัันออกไป โดยใช้้
หลัักการดัังกล่่าวมาออกแบบ จำนวน 10 แบบ ดัังต่่อไปนี้้�

แบบร่่างที่่� 1
แนวคิิดในการออกแบบ : ได้้รัับแรง
บัันดาลใจมาจากรููปทรงของ อััญมณีี
คืือพลอยแดงหรืือทัับทิิมที่่�มีีสีีสััน และ
เหลี่่�ยมมุุมที่่�เกิิดจากการเจีียระไนอย่่าง
สวยงาม มาจััดวางในขนาดต่่างๆ โดย
มีีการต่่อลายอย่่างอิิสระเพื่่�อให้้ความ
รู้้�สึกึถึึงความเคลื่่�อนไหวที่่�มีพีลังัประเภท
การต่่อลายแบบสุ่่�ม (Random repeat)

แบบร่่างที่่� 3
แนวคิิดในการออกแบบ : ได้้รัับแรง
บันัดาลใจจากความหลากหลายของอััญมณีี
ในจันัทบุรีุีที่่�มีกีารเจียีรไนเป็็นรููปทรงต่่างๆ 
จัดัวาง และต่่อลายอย่่างอิสิระ เพ่ื่�อการนำ
ไปใช้้งานที่่�ง่่าย ออกแบบให้้มีีพื้้�นหลัังสีี
เหลืือง เพื่่�อสื่่�อถึงึสีขีองจังัหวัดัจันัทบุรุีทีี่่�
มีคีวามสว่่างไสว สวยงาม มีพีลังั และมีี
ความทันัสมัยั ประเภทการต่่อลายแบบ
สุ่่�ม (Random repeat)

แบบร่่างที่่� 5
แนวคิิดในการออกแบบ : ได้้รัับแรง
บันัดาลใจจากการสะท้้อนแสงของอััญมณีี 
ที่่�มีีเหลี่่�ยมมุุมต่่างๆจััดวางในรููปแบบ
สี่่�เหลี่่�ยมเรียีงต่่อกันัอย่่างมีแีบบแผน สลับั
โทนสีีในโทนสีีเหลืืองซ่ึ่�งเป็็นสีีประจำจัังหวััด
จัันทบุุรีี อีีกทั้้�งยัังสื่่�อถึึงสีีของบุุษราคััม 
พลอยที่่�มีชีื่่�อเสียีง เพื่่�อให้้เกิดิมิติิใินการนำ
ไปใช้้งานมากยิ่่�งขึ้้�น ประเภทการต่่อลาย
แบบบล็อ็ก (Full drop/Block Repeat)

แบบร่่างที่่� 2
แนวคิิดในการออกแบบ : ได้้รัับแรง
บันัดาลใจจากรูปูทรงด้า้นข้า้งของอัญัมณีี 
ต่่อลายแบบเส้้นตรงให้้ความรู้้�สึึกถึึง
ความมีีระเบีียบ ความหนัักแน่่น อีีกทั้้�ง
มีีการเลืือกใช้้สีีแดงเป็็นพื้้�นหลัังเพ่ื่�อสื่่�อ
ถึึงความสวยงาม และความมีีพลัังของ
สีีอััญมณีีจัังหวััดจัันทบุุรีี นอกจากนี้้�ยััง
ออกแบบต่อลายให้้เป็น็รูปูแบบลวดลาย
ของการทอเสื่่�อจัันทบููรอีีกด้้วยประเภท
การต่่อลายแบบสะท้้อน (Mirror Full 
Drop repeat)

แบบร่่างที่่� 4
แนวคิิดในการออกแบบ : ได้้รัับแรง
บัันดาลใจจากการเจีียรไนพลอย โดย
ออกแบบให้ม้ีกีารลดทอนเหลี่่�ยมมุมุ เพื่่�อ
ให้้สามารถนำไปใช้้งานได้้หลากหลาย 
จัดัวางในรููปแบบแนวนอน สลัับสีในโทน
เย็็น คืือ สีีฟ้้า น้้ำเงิิน และเหลืือง เพื่่�อให้้
เกิิดความสบายตา ประเภทการต่่อลาย
แบบบล็็อก (Full drop/Block Repeat)
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แบบร่่างที่่� 7
แนวคิดิในการออกแบบ : ออกแบบโดย
ใช้้รููปทรงของด้้านข้้างของกระต่่าย ตััด
ทอนในรููปทรงมนเพ่ื่�อเพิ่่�มความนุ่่�มนวล 
เป็็นกันัเอง แทรกด้้วยจุดุสีเีหลืือง และ
น้้ำเงิินเข้้มเพ่ื่�อสร้้างความแตกต่่างให้้ลาย 
เลืือกใช้้สีีเหลืืองซึ่่�งเป็็นสีีประจำจัังหวััด
จัันทบุุรีี ประเภทการต่่อลายแบบสุ่่�ม  
(Random repeat)

แบบร่่างที่่� 9
แนวคิดิในการออกแบบ : ลวดลายนี้้�มีี 
แนวความคิิดมาจากราชาของผลไม้้คืือ
ทุเุรียีน ซึ่่�งเป็็นผลไม้้เศรษฐกิิจของจังัหวัดั 
ใช้้โทนสีีเขีียวของเปลืือกทุุเรีียน อีีกทั้้�ง
ยังัสื่่�อถึงึพืืชพรรณ ความชุ่่�มชื้้�น พร้อม
ลวดลายเส้้นหยักัเพ่ื่�อส่ื่�อถึึงความแหลมคม
และพื้้�นผิิวเปลืือกทุุเรีียน ลดทอนรููปทรง
ให้้เป็็นลวดลายกราฟิิกเพื่่�อสามารถนำไป
ใช้้งานได้้ง่่าย ประเภทการต่่อลายแบบ 
ลายเส้้น (Stripe repeat)

แบบร่่างที่่� 6
แนวคิิดในการออกแบบ : ออกแบบโดย
ใช้รูู้ปทรงใบหน้า้ของกระต่่ายที่่�มีีการตััด
ทอนรูปูทรง และรายละเอียีด ให้ม้ีคีวาม
ร่่วมสมััย จััดวางพร้้อมเส้้นตรงแนวตั้้�ง 
และนอนให้้มีีความกลมกลืืนขององค์์
ประกอบ เลืือกใช้้สีเีขีียวและเหลืือง เน้้น
ความสดใส สามารถนำไปใช้้งานในรููป
แบบต่างๆ ได้้ง่่ายประเภทการต่่อลาย
แบบก่่ออิิฐ (Brick repeat)

แบบร่่างที่่� 10
แนวคิิดในการออกแบบ : ใช้้ลวดลาย
ของเสื่่�อจัันทบูรูซึ่่�งเป็น็งานหัตัถกรรมที่่�ขึ้้�น
ชื่่�อของจันัทบุรุี ีจัดัวางต่อ่ลายให้ม้ีคีวาม
เรีียบง่่าย สง่่างาม และเป็็นลายดั้้�งเดิิม
ของการทอเส่ื่�อ ออกแบบในโทนสีีฟ้้า 
และสีีครีีม เมื่่�อวางเรีียงต่่อกัันสามารถ
นำไปใช้ง้านได้ง้่า่ย สามารถสื่�อถึงึจังัหวัดั
จันัทบุรุีไีด้เ้ป็น็อย่า่งดีปีระเภทการต่อ่ลาย
แบบมีีขอบ (Border repeat)

แบบร่่างที่่� 8
แนวคิิดในการออกแบบ : ออกแบบ
จากรููปทรงของกระต่่าย จััดวางให้้เป็็น
รููปแบบกราฟิิกที่่�เป็็นนามธรรม และมีี
ความทัันสมััย ต่่อลายเพื่่�อให้้เกิิดความ
เป็็นเอกภาพ มีีสีีขาว และสีีเหลืืองเป็็น
พื้้�นหลังั ประเภทการต่่อลายแบบสะท้้อน 
(Mirror Full Drop repeat)

	 2.1	สรุปุผลการการประเมินิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อคัดั
เลืือกแบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมเพื่่�อสร้้างสรรค์์ 
อััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี คณะผู้้�วิจััยได้้ทำการหาค่่าเฉลี่่�ย
จากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่่าน และสรุุปผลดัังนี้้�

ปีที่ 11 ฉบับที่ 2 (22) ก.ค - ธ.ค 66  |  91



ตารางที่่� 1 ตารางผลเฉลี่่�ยเกณฑ์์การประเมิินจากแบบร่่างลวดลายกราฟิิกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

รููป

แบบ
ด้้านความสวยงาม ด้้านความเหมาะสม

ด้้านการนำ

ไปใช้้งาน

ระดัับความคิิดเห็็น

1. การจััดองค์์

ประกอบของ

ลวดลายมีี

ความสวยงาม

2. มีี

ลัักษณะรููป

ร่่าง รููปทรง

ที่่�สวยงาม

3. มีีโทนสีี 

ที่่�สวยงาม

4. งาน

ออกแบบโดย

รวมมีีความ

สวยงาม

5. มีีความ

สอดคล้้อง

กัับ

วััฒนธรรม

จัังหวััด

จัันทบุุรีี

6. นำเสนอ

เรื่่�องราวทาง

วััฒนธรรม

ผ่่านรููปแบบ

กราฟิิกที่่�

เหมาะสม

7. เหมาะ

สมกัับ

การนำเสนอ

อััตลัักษณ์์

จัังหวััด

จัันทบุุรีี

8. สามารถ

นำไป

ประยุุกต์์ใช้้

งานในรููป

แบบอื่่�นได้้

ง่่าย

ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าเบี่่�ยง

เบนมาตรา

ฐาน 

(S.D.)

1 4.00 4.33 4.00 4.00 5.00 4.00 4.67 4.00 4.25 0.39

2 3.67 4.33 3.67 3.67 4.67 4.00 4.00 4.33 4.04 0.38

3 4.00 3.67 4.00 3.33 4.67 4.00 3.67 4.33 3.96 0.42

4 4.67 4.33 4.67 4.67 4.33 4.33 4.33 4.67 4.50 0.18

5 4.00 4.33 4.00 4.00 4.00 4.00 3.67 4.33 4.04 0.21

6 3.67 4.00 4.33 4.00 4.33 4.33 4.00 3.67 4.04 0.28

7 4.33 4.33 4.67 4.00 5.00 4.00 3.67 4.00 4.25 0.43

8 4.67 4.00 4.33 4.33 4.67 4.33 4.33 4.33 4.38 0.21

9 4.00 4.00 4.33 4.00 4.67 3.33 4.33 4.00 4.08 0.39

10 5.00 4.67 5.00 5.00 5.00 4.67 5.00 5.00 4.92 0.15

จากตารางที่่� 1 ผลเฉลี่่�ยเกณฑ์ก์ารประเมินิจากแบบร่า่ง
ลวดลายกราฟิิกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่่าน พบว่่าแบบร่่างที่่� 
10 ได้้ค่่าคะแนนสููงมากในทุุกด้้าน 1) การจััดองค์์ประกอบ
ของลวดลายมีีความสวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 5.00 2)  
มีีลัักษณะรููปร่่างรููปทรงที่่�สวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 4.67 3) 
มีีโทนสีีที่่�สวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 5.00 4) งานออกแบบ
โดยรวมมีีความสวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 5.00 5) มีีความ
สอดคล้องกัับวััฒนธรรมจัังหวััดจัันทบุุรีี มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 
5.00 6) นำเสนอเร่ื่�องราวทางวััฒนธรรมผ่่านรููปแบบกราฟิกิ
ที่่�เหมาะสม มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.67 7) เหมาะสมกัับการนำเสนอ
อัตัลักัษณ์จ์ังัหวัดัจันัทบุรุี ีมีคี่า่เฉลี่่�ยสููงสุุด 5.00 8) สามารถ
นำไปประยุุกต์์ใช้้งานในรููปแบบอื่�นได้้ง่่าย มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 
5.00 โดยมีขี้อ้เสนอแนะจากผู้้�เชี่่�ยวชาญให้ค้ณะผู้้�วิจิัยัทำการ
ออกแบบจากลายเสื่่�ออีีก โดยใช้้โทนสีีที่่�เรีียบแต่่มีีกลิ่่�นอาย
ของสีีอัญัมณีี และเหลี่่�ยมของอััญมณีี การจัดัวางเรีียบง่ายให้้
ความรู้้�สึกถึงึเสื่่�อจันัทบูรู โดยสะท้อ้นถึงึวัฒันธรรม และความ
เป็็นไทยที่่�ทัันสมััย และนำไปใช้้งานต่่อยอดได้้ง่่าย ภาพที่่� 5 สรุุปผลประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อคััดเลืือก

แบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน
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ภาพที่่� 6 แบบร่่างทั้้�ง 3 แบบ ที่่�ได้้รัับการปรัับปรุุงแล้้ว
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย สิิริิวิิภา วิิมุุกตายน

เมื่่�อนำแบบร่่างจำนวน 10 แบบ ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญทำการ
คััดเลืือกแบบร่่างที่่�เหมาะสมที่่�สุุด 3 แบบ โดยใช้้ข้้อมููลที่่�ได้้
จากแบบสอบถามผู้้�เชี่่�ยวชาญคััดเลืือกแบบร่างการออกแบบ
ลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม แปลความหมายของข้อ้มููลโดย
ใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ( ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ดัังนี้้�

ค่่าระดัับความคิิดเห็็น
	 4.51 – 5.00 ความหมาย เหมาะสมมากที่่�สุุด
	 3.51 – 4.50 ความหมาย เหมาะสมมาก
	 2.51 – 3.50 ความหมาย เหมาะสมปานกลาง
	 1.51 – 2.50 ความหมาย เหมาะสมน้้อย
	 1.00 – 1.50 ความหมาย เหมาะสมน้้อยที่่�สุุด

จากนั้้�นได้้ทำการปรัับปรุุงและแก้้ไขตามคำแนะนำของ
ผู้้�เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อนำไปประเมินิความพึงึพอใจกับนักท่อ่งเที่่�ยว  
ดัังต่่อไปนี้้�

แบบร่่างที่่� 4 ไม่่มีีการปรัับปรุุง
แบบร่างที่่� 8 มีีการปรัับปรุุงรููปทรงของกระต่่ายให้้

แบบร่่างที่่� 4 แบบร่่างที่่� 10แบบร่่างที่่� 8

สามารถมองเห็็นชััดเจนขึ้้�น พร้้อมทั้้�งมีีต่่อลายแบบมีีขอบ 
(Border repeat) เพื่่�อเป็น็การคั่่�นระหว่า่งรูปูกระต่า่ยในแต่ล่ะ
ชั้้�นและมีีการต่่อลายแบบสะท้้อน (Mirror Full Drop repeat)

แบบร่างที่่� 10 มีกีารปรัับปรุุงสีขีองพื้้�นหลังัจากสีฟี้า้ เป็็น
สีเีหลืืองอ่อ่น เพ่ื่�อให้ส้ามารถนำไปใช้ง้านได้ง้่า่ยและหลากหลาย 
อีกีทั้้�งมีกีารปรับัลายเสื่่�อให้ม้ีคีวามละเอียีด พิถิีพีิถิันัมากยิ่่�งขึ้้�น

ตารางที่่� 2 ข้้อมููลของผู้้�ตอบแบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อแบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมของนัักท่่องเที่่�ยว

รายการ จำนวน ร้้อยละ

1.	 เพศ
	 1)	ชาย
	 2)	หญิิง

57
43

57.00
43.00

2.	อายุุ
	 1)	18-30 ปีี
	 2)	31-40 ปีี
	 3)	41-50 ปีี
	 4)	51-60 ปีี
	 5)	มากกว่่า 60 ปีีขึ้้�นไป

43
28
9
11
9

43.00
28.00
9.00
11.00
9.00

3.	อาชีีพ 
	 1)	นัักศึึกษา
	 2)	รัับจ้้างทั่่�วไป
	 3)	พนัักงานทั่่�วไป
	 4)	ข้้าราชการ/รััฐวิิสาหกิิจ
	 5)	ค้้าขาย
	 6)	ธุุรกิิจส่่วนตััว
	 7)	อื่่�นๆ เช่่น ว่่างงาน แม่่บ้้าน

24
15
21
11
9
17
3

24.00
15.00
21.00
11.00
9.00
17.00
3.00

4.	การศึึกษา
	 1)	มััธยมศึึกษา/ปวช.
	 2)	อนุุปริิญญาตรีี/ปวส.
	 3)	ปริิญญาตรีีสููงกว่่าปริิญญาตรีี
	 4)	อื่่�นๆ (โปรดระบุุ........................)

30
19
51
-

30.00
19.00
51.00

-
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จากตารางที่่� 2 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบประเมิิน
ความพึึงพอใจ พบว่่า มีีเพศชาย มากกว่่าเพศหญิิง โดยเพศ
ชายร้้อยละ 57 และเพศหญิิงร้้อยละ 43 อายุุของผู้้�ตอบ
แบบสอบถาม ลำดัับที่่� 1 คืือ อายุุระหว่่าง 18-30 ปีีร้้อยละ 
43 ลำดัับที่่� 2 คืือ อายุุระหว่่าง 31-40 ปีี ร้้อยละ 28 ลำดัับ
ที่่� 3 คืือ อายุุระหว่่าง 51-60 ปีี ร้้อยละ 11 และลำดัับสุุดท้้าย 
อายุุระหว่่าง 41-50 ปีี กัับ มากกว่่า 60 ปีีขึ้้�นไปร้้อยละ 
9 อาชีีพของผู้้�ตอบแบบสอบถาม ลำดัับที่่� 1 คืือ นัักศึึกษา  

ตารางที่่� 2 ข้้อมููลของผู้้�ตอบแบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อแบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมของนัักท่่องเที่่�ยว

เกณฑ์์การประเมิินความพึึงพอใจ

ความพึึงพอใจต่่อแบบร่่างลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม

แบบที่่� 1 แบบที่่� 2 แบบที่่� 3

ค่่าเฉลี่่�ย S.D. ค่่าเฉลี่่�ย S.D. ค่่าเฉลี่่�ย S.D.

1. ลวดลายมีีความสวยงาม 4.42 0.62 3.74 0.96 4.21 0.96

2. มีีโทนสีีที่่�สวยงาม 4.32 0.74 3.56 0.88 4.07 0.88

3. งานออกแบบโดยรวมมีีความสวยงาม 4.25 0.78 3.69 0.87 4.21 0.87

4. ลวดลายกราฟิิกมีีสามารถสื่่�อถึึงอััตลัักษณ์์ 
จัังหวััดจัันทบุุรีี

4.4 0.74 3.78 0.97 4.38 0.97

5. ลวดลายกราฟิิกสามารถสื่่�อถึึงแนวความคิิด 
ในการออกแบบ

4.42 0.74 3.82 1.00 4.21 1.00

6. สามารถนำลวดลายกราฟิิกไปประยุุกต์์ใช้้ใน 
รููปแบบอื่่�นได้้ง่่าย เช่่น ลวดลายบนเสื้้�อ 
ลวดลายบนบรรจุุภััณฑ์์ เป็็นต้้น

4.44 0.64 4.08 0.85 4.38 0.85

ค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.38 0.71 3.78 0.93 4.24 0.79

จากตารางที่่� 3 ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาผลการประเมิินผล
การประเมิินความพึึงพอใจต่อแบบร่างลวดลายกราฟิิกเชิิง
วััฒนธรรมของกลุ่่�มนัักท่่องเที่่�ยว จำนวน 100 คน พบว่่า 
ลำดัับที่่� 1 คืือ แบบที่่� 1 ชื่่�อ ผลงานประกายเสื่่�อ มีีค่่าเฉลี่่�ย
รวมความพึึงพอใจต่อแบบร่างลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม
เท่่ากัับ 4.38 (S.D.=0.71) ลำดัับที่่� 2 คืือ แบบที่่� 3 ชื่่�อ 
กระต่่ายลัักษณ์์จัันท์์ มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมความพึึงพอใจต่่อแบบ 
ร่า่งลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรมเท่่ากับั 4.24 (S.D.=0.79) 
และลำดับัที่่� 3 คืือ แบบที่่� 2 ชื่่�อผลงาน อัญัลักัษณ์ ์มีคี่า่เฉลี่่�ย
รวมความพึึงพอใจต่อแบบร่างลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม
เท่่ากัับ 3.78 (S.D.=0.93)

ร้้อยละ 24 ลำดัับที่่� 2 คืือ พนัักงานทั่่�วไป ร้้อยละ 21 ลำดัับ
ที่่� 3 คืือ ธุุรกิิจส่่วนตััว ร้้อยละ 17 ลำดัับที่่� 4 คืือ รัับจ้้าง
ทั่่�วไป ร้อ้ยละ 15 ลำดัับที่่� 5 คืือ ข้า้ราชการ/รััฐวิิสาหกิิจ ร้อ้ย
ละ 11 ลำดัับที่่� 6 คืือ ค้้าขาย ร้้อยละ 9 และลำดัับสุุดท้้าย  
อาชีีพอื่่�นๆ เช่่น ว่่างงาน แม่่บ้้าน ร้้อยละ 3 การศึึกษาของ 
ผู้้�ตอบแบบสอบถามลำดัับที่่� 1 คืือ ปริิญญาตรีีสูงูกว่่าปริิญญา
ตรีี ร้้อยละ 51 ลำดัับที่่� 2 คืือ มััธยมศึึกษา/ปวช. ร้้อยละ 
30 และลำดัับสุุดท้้าย อนุุปริิญญาตรีี/ปวส. ร้้อยละ 19

สรุุปและอภิิปรายผลการวิิจััย 
ในงานวิจิัยั เรื่่�อง การศึกึษาและพััฒนาลวดลายกราฟิกิ

เชิิงวััฒนธรรมเพื่่�อสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี  
ผู้้�วิจิัยัสามารถอภิปิรายผลตามวัตัถุปุระสงค์ข์องการวิจิัยั ดังันี้้�

อภิิปรายผลการศึึกษาอััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีี
ผลจากการศึึกษาอััตลัักษณ์์จัังหวััดจัันทบุุรีีพบสิ่่�งที่่�

สะท้้อนอััตลัักษณ์ไ์ด้้ 4 อัตัลัักษณ์ค์ืือ อัญัมณีี กระต่่ายในดวง
จันัทร์์ ผลไม้้และเส่ื่�อจันัทบููร ซ่ึ่�งสามารถสะท้้อนวััฒนธรรมของ
จังัหวััดจันัทบุรีุีในด้้านต่่างๆสอดคล้องกัับ (ธนกฤต ใจสุดา,2562) 
อััตลัักษณ์์ของจัันทบุุรีีแบ่่งออกป็็น 4 บริิบท ดัังนี้้� 1) บริิบท
ทางด้้านธรรมชาติิ คืือ ผลไม้้ 2) บริบิททางด้้านประวััติศิาสตร์์ 
กระต่่ายในดวงจันัทร์์ 3) บริบิททางด้้านเศรษฐกิิจวิถิีชีีวีิติคืือ 
อัญัมณี ีและ 4) บริบิททางด้า้นศิลิปวัฒันธรรมคืือ เสื่่�อจันัทบูรู

94  |  วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม



อภิิปรายผลการออกแบบลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรม
จัังหวััดจัันทบุุรีี

อภิิปรายผลการออกแบบลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม
ได้ด้ังันี้้� เมื่่�อได้ข้้้อมูลูจากการศึกึษาอัตัลัักษณ์์ในวัตัถุปุระสงค์์
ข้้อที่่�หนึ่่�งจึงึได้้นำมาออกแบบทั้้�งหมด 10 แบบ และได้้รัับการ
คัดัเลืือกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่า่น โดยใช้แ้บบประเมินิสำหรับั 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อคัดัเลืือกแบบร่า่งลวดลายกราฟิกิเชิงิวัฒันธรรม 
พร้้อมทั้้�งทำการปรัับปรุุงตามคำแนะนำ จำนวน 3 แบบ  
พบว่า่ลวดลายกราฟิิกเชิิงวัฒันธรรมที่่�ได้ร้ับัการคัดัเลืือกนั้้�น
คืือ ลำดัับที่่� 1 ชื่่�อ ผลงานประกายเสื่่�อ ที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์
ด้้านศิิลปวััฒนธรรม ลำดัับที่่� 2 ชื่่�อ กระต่่ายลัักษณ์์จัันท์์  
ที่่�สะท้อ้นอัตัลักัษณ์ด์้า้นประวัตัิศิาสตร์ ์และลำดับัที่่� 3 ชื่่�อผลงาน  
อัญัลักัษณ์์ สะท้้อนอัตัลักัษณ์ด์้า้นเศรษฐกิจิวิถิีชีีวีิติ สอดคล้องกับั  
(พีนีาลินิ สาริยิา.2549) การออกแบบลวดลาย นับัเป็น็ผลงาน 
ของมนุุษย์์ที่่�แฝงไว้้ด้้วยศิิลปวััฒนธรรมอัันประณีีต ละเอีียด
อ่่อน บ่่งบอกถึึงความแปลกใหม่่ที่่�สะสมจากประสบการณ์์ 
สิ่่�งแวดล้้อมอัันก่่อให้้เกิิดเอกลัักษณ์์ของชุุมชน เชื้้�อชาติิของ
บุุคคลในแต่่ละสัังคม และเป็็นสื่่�อที่่�สามารถศึึกษาถึึงวิิถีีชีีวิิต 
วัฒันธรรมประเพณี ีในเชิงิประวัตัิศิาสตร์ไ์ด้ท้างหนึ่่�ง ลวดลาย
ที่่�ได้้รัับการออกแบบ โดยนัักออกแบบที่่�มีีความแตกต่่างกััน
ในเรื่่�องเชื้้�อชาติ ิภาษา วัฒันธรรมประเพณียี่อ่มมีคีุณุลักัษณ์์
ของลวดลายที่่�แตกต่่างกััน หรืือแม้้แต่่ลวดลายในแต่่ละช่่วง
เวลาแต่ล่ะยุคุแต่ล่ะสมัยั ก็ย็่อ่มมีคีวามแตกต่า่งกันัตามสมัยั

นิยิมนั้้�นๆ การออกแบบลวดลาย มีคีวามสำคัญัโดยเข้า้ไปเป็็น
ส่ว่นประกอบในการสร้า้งงานแทบทุกุประเภทโดยเฉพาะการ
ออกแบบผลิตภััณฑ์ ์สิ่่�งของเครื่�องใช้้ต่่างๆ เช่่น การออกแบบ
ลวดลายเสื้้�อผ้า้เครื่�องแต่ง่กาย ลวดลายทอ-จักัสาน ลวดลาย
ภาชนะ ลวดลายฉลุุ ฯลฯ 

จากงานวิิจััยนี้้�สามารถนำลวดลายกราฟิกิเชิงิวััฒนธรรม
ไปต่อ่ยอดกัับการใช้้งานรููปแบบอื่�นๆที่่�สะท้้อนวััฒนธรรมจังัหวััด
จัันทบุุรีีได้้ เช่่น ด้้านงานพานิิชย์์ศิิลป์์ ของฝาก ของที่่�ระลึึก 
หรืือด้้านงานวิิชาการที่่�สะท้้อนถึึงอััตลัักษณ์์และภููมิิปััญญา 
วิิถีีชีีวิิตของผู้้�คนในชุุมชน รวมถึึงด้้านประวััติิศาสตร์์ของ
จัังหวััดจัันทบุุรีีอีีกด้้วย

ข้้อเสนอแนะจากการวิิจััย 
1.	 สามารถนำลวดลายกราฟิิกเชิิงวััฒนธรรมที่่�ได้้ไป

ใช้้งานด้้านอื่่�นๆ เช่่นระบบป้้ายสััญลัักษณ์์ ตกแต่่งสถานที่่� 
ฯลฯ เพื่่�อต่่อยอดในการใช้้เป็็นอััตลัักษณ์์ของจัังหวััดจัันทบุุรีี
อย่่างเป็็นรููปธรรมได้้

2.	 สามารถนำอัตัลักัษณ์ท์ี่่�ได้น้ำไปศึกึษาเพิ่่�มเติมิและ
ลงรายละเอีียดในเชิิงพื้้�นที่่�ให้้มากยิ่่�งขึ้้�น เพื่่�อนำไปประยุุกต์์
ใช้้งานด้้านอื่่�นๆที่่�หลากหลายและเกิิดประโยชน์์ในวงกว้้าง 

3.	 สามารถนำข้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากการศึกึษาเป็น็ส่ว่นหนึ่่�งใน
งานวิิชาการในด้้านอััตลัักษณ์์ของจัังหวััดจัันทบุุรีี เช่่น ด้้าน
ประวััติิศาสตร์์ ด้้านการออกแบบ เป็็นต้้น
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