
การออกแบบนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”
Virtual Reality Exhibition Presenting Chanthaboon Handicraft “Sanay Chan”

พนม จงกล1, ศาสตรพัันธุ์์� บุุญน้้อย2 และ กรกนก สนิิทการ3

Phanom Chongkon, Sattrapan Boonnoi and Kornkanok Sanitgan
Corresponding author, E-mail : kornkanok.s@rbru.ac.th

Received : December 28, 2023
Revised : May 15, 2024
Accepted : May 20, 2024

บทคััดย่่อ
บทความวิิจััยนี้้�มีีวัตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อรวบรวมองค์์

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับงานหััตถกรรมเสื่่�อจัันทบููร 2) เพื่่�อออกแบบ
นิทิรรศการเสมืือนจริงหัตัถกรรมจันัทบููร “เสน่่ห์์จันัท์” 3) เพื่่�อ
ประเมิินความพึึงพอใจต่อนิิทรรศการเสมืือนจริงหััตถกรรม
จัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์” เป็็นงานวิิจััยแบบผสมผสาน มีีวิิธีี
การดำเนิินการวิิจััยโดยการศึึกษาข้้อมููลภาคเอกสาร นำมา
วิิเคราะห์์และออกแบบ จากนั้้�นทำการแบบประเมิินรููปแบบ
นิิทรรศการโดยผู้้�เช่ี่�ยวชาญ โดยใช้้เคร่ื่�องมืือแบบประเมิิน
รููปแบบ และประเมินิความพึงึพอใจของนักัท่องเที่่�ยวบริเิวณ
ชุุมชนริิมน้้ำจัันทบููร จำนวน 97 คน จากวิิธีีการสุ่่�มแบบ
บัังเอิิญด้้วยเครื่่�องมืือแบบประเมิินความพึึงพอใจ และนำมา
วิิเคราะห์์ข้้อมููลรููปแบบสถิิติิ 

ผลการวิิจััยพบว่่า 1) คุุณค่่าในงานหััตถกรรมเสื่่�อจััน
ทบููร ประกอบด้้วย คุณุค่่าของลวดลายที่่�เป็็นอัตลัักษณ์์เฉพาะ
ถิ่่�น คุณุค่่าของงานวัสดุุคืือเส้้นกกที่่�มีีคุณสมบััติเิหนีียว ทน มีี
กระบวนการทอที่่�พิถิีีพิถิันั คุณุค่่าความงามของลวดลายเส่ื่�อ 
และคุณุค่า่ทางประโยชน์ใช้้สอยที่่�สามารถนำมาผลิิตเป็น็สินิค้้า
จนมีีชื่่�อเสีียง 2) แนวคิิดในการออกแบบมีีดัังนี้้� “แลจัันท์์” 
มีีพื้้�นที่่� 20 % ออกแบบผ่่านเรื่่�องราวของดีีในจัันทบุุรีี และ
เสื่่�อจัันทบููร “ปููเสื่่�อนั่่�งคุุย” ใช้้พื้้�นที่่� 20 % แนวคิิดที่่�แสดง
ความอุุดมสมบููรณ์์ของพืืชพัันธุ์์� ตกแต่่งบรรยากาศเสมืือน
ระเบีียงริิมนากก เพื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้สััมผััสและรัับรู้้�เรื่่�องราวของ
ต้้นกก “วิิถีีจัันท์์” ใช้้พื้้�นที่่� 40 % จััดแสดงประวััติิของเสื่่�อ

จันัทบููรและกระบวนการทอเสื่่�อผ่า่นภาพในแต่ช่่ว่งเวลา และ 
“สานต่อ” ใช้้พื้้�นที่่� 20 % ใช้้แนวคิิดในการออกแบบจััด
แสดงผลิิตภััณฑ์์เสื่่�อในห้้องโชว์์รููม 3) ผลการประเมิินความ
พึึงพอใจจากกลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 97 คน พบว่่าผลรวมค่่า
เฉลี่่�ยอยู่่�ระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุดเท่่ากัับ 4.65 (S.D. = 
0.56) โดยความสอดคล้้องของเนื้้�อหากัับภาพเท่่ากัับ 4.65 
(S.D. = 0.47) เนื้้�อหาสาระมีีประโยชน์์เท่่ากัับ 4.65 (S.D. 
= 0.50 ) และ การสื่่�อถึึงภููมิิปััญญางานหััตถกรรมเท่่ากัับ 
4.65 (S.D. = 0.47)

คำสำคััญ: การจััดแสดง, งานหััตถกรรม, เส่ื่�อจัันทบููร, 
นิิทรรศการเสมืือนจริิง

Abstract
This study was aimed at 1) collecting knowledge 

about Chanthaboon mat handicrafts, 2) designing a 
virtual exhibition of Chanthaboon handicrafts “Sanay 
Chan”, and 3) assessing satisfaction with the virtual 
exhibition of Chanthaboon handicrafts “Sanay Chan.” 
It was mixed methods research and was conducted 
by examining documentary data used for analysis 
and design. An exhibition assessment form was then 
created by experts. The research tool was a satisfaction 
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assessment form for assessing the satisfaction of 
97 tourists in the Chanthaboon riverside community 
chosen by random sampling, and statistical data were 
analyzed.

The results of this study found that 1) The value 
of Chanthaboon mat handicrafts includes the value 
of locally unique patterns, the value of materials that 
are tough, durable reed threads with a meticulous 
weaving process, the value of mat pattern beautiful, 
and the value of functions that can be produced into 
famous products; 2) The design concept is as follows: 
"Lae Chan" uses 20% of the space and is designed 
through the stories of good things in Chanthaburi, “Poo 
Seu Nang Khui” uses 20% of the space, presents 
the abundance of plants, and is decorated with the 
atmosphere like a balcony at a reed farm in order 
for visitors to experience and know the story of the 
reed trees, “Witee Chan” uses 40% of the space 
and displays the history of Chanthaboon mats and 
the map weaving process through images from each 
period, and “San Tor” uses 20% of the space and 
displays mat products in a showroom; and 3) The 
results of the satisfaction assessment from a sample 
of 97 people indicated that the mean sum was at 
the highest satisfaction level of 4.65 (S.D. = 0.56), 
including the consistency of the content with images 
at 4.65 (S.D. = 0.47), useful content at 4.65 (S.D. 
= 0.50), and communication of handicraft wisdom at 
4.65 (S.D. = 0.47).
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บทนำำ�
เสื่่�อจันัทบููรมีีต้้นกำเนิิดจากแม่่ชีีคาทอลิิคชาวญวน ซ่ึ่�ง

ชาวจันัทบุรุีีจะเรีียกเสื่่�อนี้้�ว่า่ “เสื่่�อชีี” ต่อ่มาชาวจันัทบุรุีีละแวก
นั้้�นนิิยมปลููกกกและฝึึกหััดทอเสื่่�อกัันมากขึ้้�น จนกลายเป็็น
สิินค้้าหััตถกรรมพื้้�นเมืืองเลื่่�องชื่่�อ นอกจากความงดงามอััน
ซัับซ้้อนแล้้ว ยัังมาพร้้อมกัับเรื่่�องราวของความกลมกลืืน
และความยืืดหยุ่่�นทางวััฒนธรรมอีีกด้้วย (Elstow, 2022) 
วัตัถุุดิบิที่่�ใช้้ทอเสื่่�อจันัทบููรมีีคุณุสมบัตัิทิี่่�เส้้นเหนีียวและคงทน 
จึึงทำให้้เสื่่�อจัันทบููรที่่�ทอด้้วยเส้้นกกที่่�ปลููกในพื้้�นถิ่่�นจัันทบุุรีี

นั้้�นได้้รัับตราสััญลัักษณ์์ GI จากกรมทรััพย์์สิินทางปััญญา 
(กรมทรัพัย์ส์ินิทางปัญัญา, 2561) ปัจัจุบุันัเสื่่�อจันัทบููรได้้รับ
การสนัับสนุุนจากหลายองค์์กร ทั้้�งการตลาด การออกแบบ 
รวมไปถึึงการต่่อยอดเป็็นผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ ๆ  ทำให้้เสื่่�อจัันทบูู
รถููกเป็น็ตัวัแทนของงานหัตัถกรรมท้้องถิ่่�น ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ
นโยบายของสำนักังานส่ง่เสริมิเศรษฐกิจิสร้้างสรรค์ ์(2565) 
ที่่�กล่าวถึึงความสำคััญในการสร้้างเรื่่�องราว (Storytelling) 
ว่่านั้้�นมีีส่วนช่วยในการเพิ่่�มคุุณค่่าให้้งานหััตถกรรม สร้้าง
ความรู้้�สึึกมีีส่่วนร่่วม ผ่่านกระบวนการผลิิต แนวคิิดในการ
สร้้างสรรค์์ และความเป็็นมาของงานหััตถกรรมในแต่่ละชิ้้�น 

ดัังนั้้�นวิธีีการส่่งต่่อเร่ื่�องราว (Storytelling) ในงาน
หัตัถกรรมจึึงถืือเป็็นกระบวนการสร้้างสรรค์์ทางวััฒนธรรม ซ่ึ่�ง
การนำวัฒันธรรมที่่�สั่่�งสมมาประยุกุต์ใช้้ในผลงานการออกแบบ
นั้้�น ประกอบด้้วย 6 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ แรงบันัดาลใจ กลุ่่�มเป้้า
หมาย ค้้นคว้้า การสร้้างสรรค์์ ประเมินิ และการเผยแพร่ 
(ดนัยั เรีียบสกุลุ, 2566, น. 33) ซึ่่�งการเผยแพร่ผลงานสู่่�ที่่�
สาธารณะ นอกจากเป็็นการสร้้างความภููมิใจ การรัับรู้้�คุณุค่่าให้้
กับังานหัตัถกรรมเส่ื่�อจันัทบููรแล้้ว ยังัเป็็นการสร้้างแรงบัันดาลใจ
ให้้ผู้้�คนให้้มีีความต้้องการสร้้างสรรค์์งานจากวัฒันธรรมเช่่นกันั 
ถืือเป็็นเครื่่�องมืือหนึ่่�งในการสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้� 
ความประทัับใจให้้แก่่ผู้้�คน ดัังผลการศึึกษาของ กััลย์์ธีีรา 
สงวนตั้้�ง (2554, น. 56) ในงานวิจิัยัเรื่่�องการรับัรู้้�คุณุค่่าและ
ความสำคัญัของงานออกแบบผ่่านการจัดัแสดงนิิทรรศการ พบ
ว่่านิิทรรศการที่่�ได้้รัับการออกแบบอย่่างมีีประสิิทธิิภาพนั้้�น 
มีีแนวโน้้มที่่�จะช่่วยปลููกฝังให้้ผู้้�เข้้าชมเข้้าใจคุุณค่่างานได้้ 
แต่่ประเด็น็ปัญหาที่่�สำคัญัของนิทิรรศการหลายที่่�ประสบ คืือ 
การขาดแคลนงบประมาณในการออกแบบจััดแสดงนิทิรรศการ
ให้้สวยงามและน่่าสนใจ ดนัยั เรีียบสกุลุ (2566) ยังักล่าว
ถึงึว่่า การเลืือกใช้้เทคโนโลยีีการจัดัแสดงนิิทรรศการจะทำให้้
เข้้าถึงึผู้้�คนได้้ง่ายขึ้้�น เช่่น นิทิรรศการเสมืือน แอปพลิเคชันั 
เว็บ็ไซด์ ก็ส็ามารถส่งมอบองค์์ความรู้้�และการสร้้างแรงบัันดาล
ใจได้้เช่่นกันั

ทำให้้ปัจจุุบัันเทคโนโลยีีเสมืือนได้้เข้้ามามีีบทบาทใน
หลายด้้าน เนื่่�องจากมีีความโดดเด่่นในการทำให้้ผู้้�ใช้้งาน
สามารถควบคุุมมุุมมองทิิศทางการเคล่ื่�อนไหวและปฏิิสัมัพันัธ์์
กับัสภาพแวดล้้อมเสมืือนได้้ เป็็นการยกระดัับประสบการณ์์
การเรีียนรู้้� สามารถช่่วยเพิ่่�มความเข้้าใจและความคงทนใน
การจดจำของผู้้�เรีียนได้้ สุุชาติิ แสนพิิช (2566) กล่่าวถึึง
บทความที่่�ตีีพิมิพ์ใ์น International Journal of Child-Computer 
Interaction พบว่า่กลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�ใช้้สภาพแวดล้้อมเสมืือนจริงิ
เพื่่�อสััมผััสกัับชีีวิตในฐานะผู้้�ลี้้�ภัยั แสดงให้้เห็็นถึงระดัับความ
เห็น็อกเห็น็ใจและความเข้า้ใจที่่�เพิ่่�มขึ้้�น และเทคโนโลยีีเสมืือน
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ในงานนิทรรศการของขวัญเนตร ปุุญญถาวร (2565) ได้้
ทำการวิจัิัยนิทิรรศการสำนักังานสีีเขีียวเสมืือนจริงิของสำนักั
วิทิยบริกิาร มหาวิทิยาลัยัสงขลานครินิทร์ ์มีีวัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อ
ช่ว่ยในการส่ื่�อสารและการประชาสััมพันัธ์ท์ี่่�มีีแนวความคิิดจะ
ช่่วยประหยััดงบประมาณ ลดการใช้้ทรััพยากร ผลจากการ
วิจิัยัความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 
แสดงให้้เห็็นว่่าแนวคิิดในการออกแบบนิิทรรศการเสมืือน
สามารถใช้้งบประมาณที่่�จำกััด และคงประสิิทธิิภาพไว้้ได้้

จากประเด็็นข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยเล็็งเห็็นว่่างานหััตถกรรม
เสื่่�อจัันทบููรควรค่่าแก่่การถ่่ายทอดเรื่่�องราว (Storytelling) 
และ การเผยแพร่่ (Pubiliction) เพื่่�อส่่งเสริิมคุุณค่่าให้้กัับ
งานหััตถกรรมซ่ึ่�งถืือเป็็นการส่่งมอบความรู้้� สร้้างแรงบัันดาล
ใจและประสบการณ์์ แต่่ด้้วยเรื่่�องข้้อจำกััดเรื่่�องงบประมาณ 
การจััดทำนิิทรรศการเสมืือนจริิง จึึงเป็็นช่่องทางหนึ่่�งในการ
ลดทอนข้้อจำกััดดัังกล่าวได้้ เพราะการจััดทำนิิทรรศการ
เสมืือนจริงนั้้�น สามารถควบคุุมข้้อจำกััดด้้านงบประมาณ 
การก่่อสร้้างอาคาร รวมไปถึึงข้้อจำกััดทางการออกแบบ
ด้้านต่าง ๆ โดยไม่่ลดทอนประสิิทธิิภาพในการสื่่�อสารของ
นิทิรรศการ สามารถเป็็นช่อ่งทางในการส่่งเสริมิคุณุค่่าให้้กับั
งานหัตัถกรรมนี้้� อันัเป็น็แนวทางผลักัดันัเศรษฐกิจิสร้้างสรรค์์ 
จนทำให้้สินค้้าหััตถกรรมเส่ื่�อจัันทบููรเป็็นที่่�รู้้�จัักของผู้้�คนได้้
ง่่ายขึ้้�นและได้้รัับความนิิยมในวงกว้้าง

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
1.	� เพื่่�อรวบรวมองค์์ความรู้้�เก่ี่�ยวกัับงานหััตถกรรม 

เสื่่�อจัันทบููร
2.	� เพื่่�อออกแบบนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจ 

นทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”
3.	� เพื่่�อประเมิินความพึึงพอใจต่่อนิิทรรศการเสมืือน

จริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”

แนวคิิดทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง 
หััตถกรรมเส่ื่�อจันัทบูรู เส่ื่�อจันัทบููรมีีประวััติคิวามเป็็น

มาจากมีีแม่่ชีีเชื้้�อสายญวนชาวคริิสต์์ ที่่�อยู่่�ในอารามฟาติิมาวััด
คาทอลิิก เป็็นผู้้�ริิเริ่่�มการทอเสื่่�อจัันทบููรเป็็นกลุ่่�มแรก ต่่อมา
ชาวญวนได้้แนะนำให้้ชาวบ้้านปลููกกกไว้้เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนกับั
เสื่่�อ ทำให้้ชาวบ้้านนิิยมปลููกกกและฝึึกหััดทอเสื่่�อจนกลาย
เป็็นสิินค้้าพื้้�นเมืืองที่่�เลื่่�องชื่่�อ เม่ื่�อสมเด็็จพระนางเจ้้ารำไพ
พรรณีีได้้เสด็็จพระราชดำเนิินมาประทัับอยู่่� ณ วัังสวนบ้้าน
แก้้ว จังัหวัดจันัทบุรุีี พระองค์ไ์ด้้เสด็จ็พระราชดำเนินิไปทอด
พระเนตรกิิจการการทอเสื่่�อของแม่่ชีีที่่�วััดวััดคาทอลิิก ทรง
พบข้อ้บกพร่อ่งบางประการ พระองค์ท์รงเห็น็ว่า่ ควรพัฒันา
ในเรื่่�องการย้้อมสีี อีีกทั้้�งยัังได้้โปรดเกล้้าฯ ให้้ตั้้�งโรงงานทอ

เสื่่�อที่่�วัังสวนบ้้านแก้้ว ซึ่่�งเสื่่�อที่่�ผลิิตได้้ในขณะนั้้�นว่่า "เสื่่�อจััน
ทบููรสมเด็็จ" (ภััทรบดีี พิิมพ์์กิิ และคณะ, 2561, น. 5-6)

หลัักการใช้้ภาษาในนิิทรรศการ เป็็นการสื่่�อสารชนิิด
หนึ่่�ง โดยมีีผู้้�จััดเป็็นผู้้�ส่่งสาร (Sender) ที่่�บอกหรืือเล่่าเรื่่�อง
ราวข้้อมููลความรู้้�สึึกเรีียกว่่าสาร (message) ไปยัังผู้้�ชม
คืือ ผู้้�รัับสาร (receiver) โดยใช้้การจััดแสดงทั้้�งหมดเป็็น
สื่่�อ (media) ผ่่านทางช่่องทาง (channel) การสื่่�อสารโดย
นิทิรรศการนี้้�จะสมบููรณ์ไ์ด้้ ก็ต็่อ่เมื่่�อผู้้�ชมนิิทรรศการได้้รับัรู้้�
ข้้อมููลที่่�ต้้องการสื่่�อได้้ตรงตามที่่�ผู้้�จััดต้้องการสื่่�อสาร (เพ็็ญ
พรรณ เจริิญพร, 2547, น. 164) 

ทฤษฎีีการใช้้มโนทััศน์์เพื่่�อการคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ 
กระบวนการใช้้มโนทััศน์์เพ่ื่�อการคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ (ทรง
วุุฒิิ เอกวุุฒิิวงศา, 2557, น.145 -152) นำมาประยุุกต์์ใช้้
ในขั้้�นตอนการออกแบบมีีแนวคิิดดัังนี้้�

1.	 ประสบปััญหาที่่�พบและมีีแนวทางในการแก้้ไข
2.	� สร้้างมโนทััศน์์ระยะแรก “เริ่่�มทางการคิิดอย่่าง

สร้้างสรรค์์”
3.	�ก ำหนดองค์์ประกอบของข้้อมููลที่่�ต้้องการเพิ่่�มเติิม 

และศึึกษารวบรวมข้้อมููล
4.	� สร้้างมโนทััศน์์ระยะที่่�สอง “คิิดอย่่างเป็็นกระบวน

การ” และเชื่่�อมโยง “นามธรรม” ไปสู่่� “รููปธรรม”
5.	� ประเมิินผลการคิิดเชิิงมโนทััศน์์
แนวคิิดคุุณค่่าของงานหััตถกรรม คืือการสร้้างสรรค์์

หัตัถกรรมที่่�มีีประโยชน์แ์ละมีีคุณุค่า่ ผลิติจากวัสัดุธุรรมชาติิ 
และใช้้เครื่่�องมืือพื้้�นบ้้านในการผลิิตด้้วยทัักษะฝีีมืือและ
ความชำนาญที่่�ได้้จากภููมิปััญญาท้้องถิ่่�น เพ่ื่�อนำมาใช้้งาน
ให้้สอดคล้้องกัับวิิถีีชีีวิตและสภาพแวดล้้อม แสดงถึึงความ
เป็็นอัตลัักษณ์์ และศิิลปวััฒนธรรมของงานหััตถกรรมที่่�มีี
คุุณค่่าในท้้องถิ่่�นนั้้�น ประกอบด้้วย 1) คุุณค่่าความเป็็นอััต
ลัักษณ์์เฉพาะถิ่่�น 2) คุุณค่่าของวััสดุุและกรรมวิิธีีการผลิิต 
3) คุุณค่่าทางความงาม 4) คุุณค่่าทางประโยชน์ใช้้สอย 
(ตระกลููพัันธ์์ พััชรเมธา, 2559, น. 67) 

หลักัในการออกแบบนิทิรรศการ เป็น็การออกแบบที่่�
จัดัแสดงข้อ้มููล ที่่�ช่ว่ยสร้้างประสบการณ์์ให้้กับผู้้�ชมและเพื่่�อ
สร้้างความสมดุุลของโครงสร้้างงาน โดยใช้้หลัักการต่่อไปนี้้� 
(วััฒนะ จููฑะวิิภาต, 2542, น. 65) 

1.	 ความเด่่นของเส้้น รููปแบบ รููปร่่าง ขนาด และสีี
2.	� ความสมดุุล 2 รููปแบบ คืือ ความสมดุุลที่่�แสดง

ให้้เห็็นเท่่ากััน และสมดุุลทางด้้านสายตาหรืือความ
รู้้�สึึก

3.	 ความต่่อเนื่่�องกลมกลืืนในการจััดแสดง 
4.	�สั ดส่ว่นความสััมพัันธ์ข์องขนาดและจำนวนขององค์์

ประกอบต่่าง ๆ 
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แนวคิดินิทิรรศการเสมืือนจริงิ เอื้้�ออารีี จันัทร (2556) 
กล่่าวถึึง นิิทรรศการเสมืือนจริิงว่่าเป็็นการจััดนิิทรรศการที่่�
เปลี่่�ยนรููปแบบการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคโนโลยีีคอมพิวิเตอร์ ์ระบบ
สื่่�อสาร และอิินเทอร์์เน็็ตร่่วมกัับการสร้้างสื่่�อมััลติิมีีเดีียหรืือ
สื่่�อผสมภาพ 3 มิิติิ โดยผู้้�เรีียนไม่่ต้้องเดิินทางไปสถานที่่�
จริิงลดข้้อจำกััดด้้านการเดิินทาง ค่่าใช้้จ่่าย สภาพอากาศที่่�
เปลี่่�ยนแปลง ซึ่่�งแนวคิดิเทคโนโลยีีสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริงิ 
สุุชาติิ แสนพิิช (2566) กล่่าวว่่า การสร้้างสภาพแวดล้้อม
ที่่�เหมืือนสภาพแวดล้้อมจริิงของนิิทรรศการ การจััดแสดง
สิินค้้า พิิพิิธภััณฑ์์ รวมไปถึึงสถานที่่�ต่่าง ๆ ด้้วยเทคโนโลยีี
คอมพิิวเตอร์์ แบ่่งเป็็น 2 รููปแบบ

1.	ก ารสร้้างสภาพแวดล้้อมโดยถ่่ายภาพจากสถานที่่�
จริงิ เพื่่�อนำมาใช้้สร้้างสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริงในโปรแกรม
คอมพิวิเตอร์ ์โดยมีีความเหมืือนหรืือใกล้้เคีียงกับัสถานที่่�จริง
มากที่่�สุุด 

2.	ก ารสร้้างสภาพแวดล้้อมแบบ 3 มิติิ ิจากการสร้้าง
สภาพแวดล้้อมด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 3 มิิติิ ในการ
สร้้างวััตถุุและสภาพแวดล้้อมที่่�ต้้องการขึ้้�นมาใหม่่ที่่�อ้้างอิิง
จากสภาพแวดล้้อมจริิง หรืือเป็็นออกแบบขึ้้�นมาใหม่่

กรอบแนวคิิดการวิิจััย 
งานวิจิัยันี้้�ใช้้กรอบแนวคิดิคุณุค่า่ในงานหัตัถกรรมตาม

นิิยามของตระกลููพัันธ์์ พััชรเมธา (2559) เพื่่�อพิิจารณา 
ขั้้�นตอนการรวบรวมองค์์ความรู้้�หัตัถกรรมเส่ื่�อจันัทบููร แนวคิิด
การใช้้มโนทัศัน์เ์พื่่�อการคิดิอย่า่งสร้้างสรรค์ ์ในการพิจิารณา
สร้้างมโนทััศน์์จากข้้อมููลที่่�ได้้จากศึึกษาโดยใช้้การเชื่่�อมโยง 
“นามธรรม” ไปสู่่� “รููปธรรม” ให้้เป็น็หัวัข้อ้และแนวคิดิในการ
จัดัแสดง ใช้้กรอบแนวคิดิหลักัการใช้้ภาษาในนิทิรรศการของ
เพ็ญ็พรรณ เจริญพร (2547) ในการพิิจารณาการเรีียบเรีียง
หัวัข้้อจัดัแสดงของนิทิรรศการ หลักการออกแบบนิทิรรศการ
ของวัฒันะ จููฑะวิภิาต (2542) นอกจากนี้้�ยังัเชื่่�อมโยงแนวคิดิ
นิิทรรศการเสมืือนจริงของ สุุชาติิ แสนพิช (2566) โดย
ใช้้การสร้้างสรรค์์สภาพแวดล้้อมเหมืือนจริิงที่่�สร้้างขึ้้�นมา
ใหม่่ในการพิิจารณาเรื่่�องการออกแบบและการผลิิต เพื่่�อให้้
ได้้นิิทรรศการที่่�มีีประสิิทธิิภาพในการประเมิินคุุณภาพรููป
แบบนิิทรรศการเสมืือนจริิง และประเมิินความพึึงพอใจของ
กลุ่่�มตััวอย่่าง ดัังแผนภููมิิกรอบแนวคิิดในการวิิจััย ภาพที่่� 1

ภาพที่่� 1 แผนภููมิิกรอบแนวคิิดในการวิิจััย
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล
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วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย 
ขั้้�นตอนที่่� 1 รวบรวมองค์ค์วามรู้้�เกี่่�ยวกับังานหัตัถกรรม

เสื่่�อจัันทบููร โดยการศึึกษาจาก 2 แหล่่งดัังนี้้�
ศึึกษาข้้อมููลปฐมภููมิิ (Primary Data) ลงพื้้�นที่่�สัังเกต 

เพื่่�อเรีียนรู้�กระบวนการทอเส่ื่�อ วัสัดุอุุปุกรณ์์ การแปรรููปเส่ื่�อ
พื้้�นที่่�ชุุมชนเสม็็ดงามหมู่่� 10 ในช่วงเดืือนสิงหาคม 2565 
และศึึกษาข้้อมููลทุุติิยภููมิิ (Secondary Data) จากเอกสาร 
และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องในเรื่่�องงานหััตถกรรมเสื่่�อจัันทบููร

1.	ก ารเก็็บรวบรวมข้้อมููลและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
รวบรวมข้้อมููลภาคเอกสารและภาคสนามจากการสัังเกต 
กระบวนการทอเสื่่�อ มาวิเิคราะห์ข์้อ้มููลในรููปแบบการบรรยาย 
(Descriptive Sampling) เพื่่�อให้้ได้้ข้อ้มููลไปทำการสรุปุหัวัข้อ้
การจััดแสดงและการออกแบบต่่อไป

ขั้้�นตอนที่่� 2 สรุุปหััวข้้อการจััดแสดงและแนวความ
คิิดในการออกแบบ จากนั้้�นทำการออกแบบ สร้้างต้้นแบบ
นิทิรรศการ และประเมิินรููปแบบนิิทรรศการจากผู้�เช่ี่�ยวชาญ
ทางด้้านการออกแบบ จำนวน 3 ท่่าน 

1.	กลุ่่� มตััวอย่่าง คืือ ผู้้�เช่ี่�ยวชาญด้้านการออกแบบ
นิิทรรศการเสมืือนจริงทำการคััดเลืือกด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลืือกบุุคคลที่่�มีีองค์์
ความรู้้�และมีีประสบการณ์์ด้้านการออกแบบนิิทรรศการ
เสมืือนจำนวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ 1) ศาสตราจารย์์ เชี่่�ยวชาญ
ด้้านการออกแบบภายใน 2) ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ เชี่่�ยวชาญ
ด้้านสื่่�อมััลติิมีีเดีียและนิิทรรศการเสมืือนจริิง และ 3) นััก
ออกแบบนิิทรรศการ 

2.	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในงานวิจิัยั แบบประเมินิรููปแบบงาน
นิทิรรศการเสมืือนจริง ประเมิินตามแบบมาตรฐานประเมิิน
ค่่าระดัับ (Rating Scale) 5 ระดัับ 

3.	ก ารเก็บ็รวบรวมข้อ้มููลและการวิเิคราะห์ข้์้อมููล ข้้อมููล
ที่่�ได้้จากการประเมิินรููปแบบต้้นแบบนิิทรรศการเสมืือนจริิง

จากผู้�เช่ี่�ยวชาญด้้านด้้านออกแบบและข้้อเสนอแนะในการ
ปรัับปรุุง นำข้อ้มููลมาวิเิคราะห์โ์ดยหาค่า่เฉลี่่�ย (Mean) และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) 

ขั้้�นตอนที่่� 3 ประเมิินความพึึงพอใจต่อนิิทรรศการ
เสมืือนจริิง

1.	กลุ่่� มตััวอย่่าง คืือ ผู้้�เข้้าชมนิิทรรศการเสมืือนจริิง
หััตถกรรมจัันทบููร“เสน่่ห์์จัันท์” คััดเลืือกโดยการสุ่่�มแบบ
บัังเอิิญ (Accidental Sampling) จำนวน 97 คน ใช้้วิิธีีการ
คำนวณขนาดตััวอย่่างกรณีีไม่่ทราบจำนวนประชากร (สิิน 
พัันธุ์์�พิินิิจ, 2554, น.124) ที่่�ระดัับการคลาดเคลื่่�อนเท่่ากัับ 
0.1

2.	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในงานวิจััย แบบประเมิินความพึึง
พอใจของผู้้�เข้้าชม ประเมิินตามแบบมาตรฐานประเมิินค่่า
ระดัับ (Rating Scale) ระดัับความพึึงพอใจ 5 ระดัับ

3.	ก ารเก็็บรวบรวมข้้อมููลและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
เก็็บข้้อมููลจากแบบประเมิินความพึึงพอใจ ด้้วยวิิธีีการ
สแกน คิิวอาร์์โค้้ดเพื่่�อเข้้าถึึงนิิทรรศการเสมืือนจริิง ในช่่วง
เดืือนกรกฎาคม 2566 และวิิเคราะห์์ค่่าคะแนนพึึงพอใจที่่�
มีีต่่อการเข้้าชมโดยหาค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.)

4.	 ทำการสรุุปผลและอภิิปรายการวิิจััย

ผลการวิิจััย
วััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 1 จากการรวบรวมองค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกัับ
งานหััตถกรรมเสื่่�อจัันทบููร

1.	ศึ กษาจากการใช้้กรอบแนวความคิิดเรื่่�องคุุณค่่า
ของงานหััตถกรรม (ตระกลููพัันธ์์ พััชรเมธา, 2559, น.67) 
ตามตารางสรุุปผลการรวบรวมข้้อมููลดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 สรุุปผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการศึึกษารวบรวมองค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกัับงานหััตถกรรมเสื่่�อจัันทบููร

หััวข้้อที่่�ศึึกษาตามทฤษฎีีกรอบแนวความคิิด ผลการศึึกษา

คุุณค่่าความเป็็นอััตลัักษณ์์เฉพาะถิ่่�น เสื่่�อจัันทบููรได้้สะท้้อนคุุณค่่าทางอััตลัักษณ์์เฉพาะถิ่่�น ด้้วยสมเด็็จ
พระนางเจ้้ารำไพพรรณีีได้้มีีการพัฒันาเสื่่�อกกในเรื่่�องการย้้อมสีีกก 
การพัฒันาลวดลายเสื่่�อจันัทบููรที่่�เป็น็อัตัลักัษณ์ ์เช่น่ อัตัลักัษณ์ข์อง
สีีแดงสลัับดำของเสื่่�อจัันทบููร
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หััวข้้อที่่�ศึึกษาตามทฤษฎีีกรอบแนวความคิิด ผลการศึึกษา

คุุณค่่าของวััสดุุและกรรมวิิธีีการผลิิต คุุณค่่าของวััตถุุดิิบเส่ื่�อจัันทบููรคืือ กกน้้ำกร่อย คุุณสมบััติิเส้้นที่่�
เหนีียวมีีความมัันวาวและทนทานซ่ึ่�งเส้้นกกที่่�ปลููกในพื้้�นที่่�จัังหวัด
จัันทบุุรีีได้้รับตราสััญลัักษณ์์ GI จากกรมทรััพย์์สิินทางปััญญา
กรรมวิิธีีการผลิิตโดยเสื่่�อจัันทบููรจะใช้้เส้้นยืืนด้้วยเส้้นปอกระ
เจา มีีการนำมาผ่่านการจัักกก 1 ลำต้้นจัักได้้เป็็น 3-5 เส้้น 
ทำให้้มีีความละเอีียดจากนั้้�นนำมาตาก แช่่น้้ำ และย้้อมทำการสีี  
สู่่�กระบวนการทอ

คุุณค่่าทางความงาม คุณุค่่าทางความงามของเส่ื่�อจันัทบููร เกิิดจากการจักัเส้้นกกที่่�มีีเส้้น
เล็็กทำให้้การสร้้างลวดลายนั้้�นมีีความละเอีียด เมื่่�อมองไปที่่�ประวัตัิิ
เสื่่�อจัันทบููรเกิิดจากแม่่ชีีคาทอลิิกที่่�ริิเริ่่�มออกแบบลวดลายต่่าง ๆ 
อีีกส่ว่นหนึ่่�งเป็น็ลายที่่�สมเด็จ็ฯ ทรงออกแบบเพิ่่�มเติิม เช่น่ ลายตา
เสื่่�อ ลายพิิกุุล ลายลููกคลื่่�น บางลายมีีแรงบัันดาลใจมาจากลายผ้้า 
จึึงเกิิดเป็็นความงามที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของเสื่่�อจัันทบููร

คุุณค่่าทางประโยชน์์ใช้้สอย คุณุค่า่ทางประโยชน์ใช้้สอย ด้้วยคุณุสมบัตัิขิองเสื่่�อจันัทบููรมีีความ
เหนีียว นุ่่�ม จนได้้รับขึ้้�นทะเบีียนได้้รับตราสััญลัักษณ์์ GI จึึง
ทำให้้สามารถต่่อยอดเป็็นผลิิตภััณฑ์์ข้้าวของเครื่่�องใช้้ต่่างๆ ยัังมีี
การพััฒนาเป็็นสิินค้้าแฟชั่่�น สิินค้้าไลฟ์์สไตล์์ เครื่่�องประดัับ และ
งานวััสดุุกรุุผนัังตกแต่่ง ให้้เกิิดความน่่าสนใจจนเสื่่�อกกจัันทบููรที่่�
สวยงามนั้้�น สามารถสร้้างมููลค่่าให้้คนเรีียกหาได้้ด้้วยตััวเอง

ตารางที่่� 1 สรุุปผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการศึึกษารวบรวมองค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกัับงานหััตถกรรมเสื่่�อจัันทบููร (ต่่อ)

2.	ศึ กึษาจากข้อ้มููลจากการวิเิคราะห์์ผลของพนม จงกล
และคณะ (2566, 704 - 713) ได้้สรุุปผลการวิิจััยแนวทาง
ในการออกแบบนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร 
“เสน่่ห์์จัันท์์” จากการสััมภาษณ์์ข้้อมููลความคิิดเห็็นต่่องาน
หััตถกรรมในจัังหวััดจัันทบุุรีีจากผู้้�เช่ี่�ยวชาญนำมาสรุุปเป็็น
ประเด็็นแนวทางหััวข้้อการจััดแสดง ได้้ดัังนี้้�

“แลจัันท์์” นำเสนอของดีีเมืืองจัันท์์ในมุุมต่่าง ๆ และ
งานหััตถกรรมเส่ื่�อจัันทบููรที่่�เป็็นเอกลักษณ์์แต่่กำลัังถููกลืืม
เลืือน “ปููเสื่่�อนั่่�งคุุย” นำเสนอให้้ผู้้�ชมมีีความรู้้�จัักกัับต้้นกก
จัันทบููรในเชิิงภููมิศาสตร์์ การปลููก และรัับตราสััญลัักษณ์์ 
GI “วิิถีีจัันท์์” นำเสนอเรื่่�องราวประวััติิความเป็็นมาของเสื่่�อ
จัันทบููร ขั้้�นตอนการพััฒนาเสื่่�อโดยสมเด็็จพระนางเจ้้ารำไพ
พรรณีี “สานต่่อ” แนวทางการนำเสนอการสืืบสานของกลุ่่�ม
คนรุ่่�นใหม่่ที่่�นำเสื่่�อจัันทบููรที่่�นำมาต่่อยอดเป็็นสิินค้้าใหม่่ ๆ

3.	จ ากการลงพื้้�นที่่�จากการสัังเกตกระบวนการทอเส่ื่�อ
เพื่่�อใช้้เป็็นข้้อมููลในการจััดแสดง

ขั้้�นตอนการทำเส่ื่�อกก เริ่่�มจากการนำต้้นกกมาจััก 
(ผ่่า) ลำต้้น ประมาณ 3-5 เส้้น จากนั้้�นนำมััดกกไปแช่่น้้ำ
ประมาณ 10-12 ชั่่�วโมงก่อ่นนำมาย้้อมสีีด้้วยสีีย้้อมร้้อน จาก
นั้้�นตากให้้แห้้งพร้้อมที่่�จะนำมาทอ การทอเสื่่�อ

จัันทบููรทำการขึึงเส้้นยืืน “เอ็็นปอ” ทำมาจากปอกระ
เจาซึ่่�งเป็็นเอกลัักษณ์์ของเสื่่�อจัันทบููร การทอใช้้ผู้้�ทอจำนวน 
2 คน คนแรกเป็็นคนกระทบและอีีกคนเป็็นคนพุ่่�งเส้้นกก 
ลวดลายจากการทอนั้้�นเกิิดจากวิธิีีการสลัับโดยการหงายฟืมื 
ซึ่่�งฟืืมคืืออุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการกระทบขณะทอเส่ื่�อ เป็็นการ
สลัับสีีของเส้้นกกทำให้้เกิิดลายลายขััด เรีียกว่่า “ตา” โดย
ลวดลายแบ่่งได้้เป็็น 3 รููปแบบหลัักได้้ดัังนี้้� 1) “ลายพื้้�น” คืือ
เสื่่�อกกสีีเดีียว 2) “ลายไหล” คืือใช้้กกสองสีีพุ่่�งสลัับกัับคว่่ำ
ฟืืม 1 สีี หงายฟืืม 1 สีี และ 3) ลายสลัับ คืือการใช้้เส้้นกก
สองสีีหรืือสามสีี เป็น็สีีทำ “ตา" (การสลับัสีีของเส้้นกกทำให้้
เกิิดลายลาย) บนการทอสีีพื้้�นหลััก สลัับคนเกิิดลวดลาย 
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วััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 2 เพื่่�อออกแบบนิิทรรศการเสมืือนจริิง
หััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”

จากการศึึกษาข้้อมููลได้้สรุุปแนวทางในการออกแบบ 
“เสน่ห่์จ์ันัท์”์ เกิิดจากการรวมกลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่ที่่�เข้า้มาพััฒนา
บ้้านเกิิด ที่่�จะให้้บ้้าน “เสน่่ห์์จัันท์” ศููนย์์เป็็นแหล่งเรีียนรู้� 
พัฒันา และจัดัจำหน่ายสิินค้้าหัตัถกรรมเส่ื่�อจันัทบููรจากชุมุชน 
(จิิรยา ประพรต, 2565) แต่่ข้้อจำกััดเรื่่�องงบประมาณ ข้้อ
จำกัดัเร่ื่�องด้้านสถานที่่� ที่่�บ้้านเสน่่ห์จ์ันัท์เป็น็อาคารไม้้ 2 ชั้้�น 
บริเิวณชุุมชนริมน้้ำจันัทบููร ด้้วยพื้้�นที่่� (space) ความสููงของ
อาคารที่่�จึึงเลืือกแนวคิดิของนิทิรรศการเสมืือนสามารถแก้้ไข
ข้อ้จำกัดันี้้�ได้้ และแนวคิดินิทิรรศการเสมืือนยังัสามารถต่อ่ย
อดเพื่่�อเป็็นการเผยแพร่่งานหััตถกรรมชิ้้�นนี้้�อีีกช่่องทางหนึ่่�ง 

1.	นิ ทรรศการเสมืือนจริง “เสน่่ห์์จัันท์” คืือการนำ
เสนอเสน่่ห์์ให้้แง่่มุมุของงานหัตัถกรรมเส่ื่�อจันัทบููรที่่�สะท้้อน
มิติิต่ิ่าง ๆ  ภููมิศิาสตร์บ์ริเิวณปากแม่่น้้ำซึ่่�งเป็น็บริเิวณน้้ำกร่อ่ย 
สามารถเป็น็แหล่ง่ของ “กก” ที่่�มีีคุณภาพ ด้้านประวััติศิาสตร์์
ที่่�เสื่่�อจัันทบููร มีีต้้นกำเนิิดจากมีีชีีคาทอลิิคชาวญวณ เป็็นผู้้�
ริิเริ่่�มนำภููมิปััญญานี้้�มาเผยแพร่ จนเส่ื่�อจัันทบููรในปัจจุบััน 
จากการสััมภาษณ์์ผู้้�เช่ี่�ยวชาญด้้านหััตถกรรมเส่ื่�อจันัทบููรนั้้�น 
(จุุไรรััตน์์ สรรพสุุข, 2565 อ้้างถึึงใน พนม จงกลและคณะ, 
2566, น.704 - 713) ในประเด็็นคำถาม “มุุมมองที่่�มีีต่่อ
งานหััตถกรรมในจัังหวััดจัันทบุุรีี ผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความเห็็นว่่า
ผู้้�คนรู้้�จักัจังัหวัดัจันัทบุรุีี ในเรื่่�องแหล่ง่ท่อ่งเที่่�ยวทางธรรมชาติิ 
ผลไม้้ และอััญมณีีเป็น็ส่ว่นใหญ่ม่ากกว่า่งานหัตัถกรรมซ่ึ่�งเรา
สามารถนำเร่ื่�องราวของงานหััตถกรรมนี้้�มาเช่ื่�อมโยงกัับการ
ท่่องเที่่�ยวได้้”

แสดงให้้เห็็นว่่า การรัับรู้้�ของเสื่่�อจัันทบููรเป็็นไปอย่่าง
ไม่่กว้้างขวาง พรพิิน ถิ่่�นนคร ภััณฑารัักษ์์พิิพิิธภััณฑ์์วัังสวน
บ้้านแก้้ว (2566) กล่่าวว่่ายัังไม่่มีีแหล่่งเรีียนรู้้�จััดแสดงงาน
หััตถกรรมเสื่่�อกกที่่�เป็็นรููปแบบออนไลน์์ ซึ่่�งการรัับรู้้�จำเป็็น
ต้้องประสบปััญหาที่่�พบและมีีแนวทางที่่�ต้้องการจะแก้้ไขใน
กระบวนการใช้้มโนทััศน์์เพื่่�อการคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ (ทรง
วุุฒิิ เอกวุุฒิิวงศา, 2557, น. 145-152) ว่่าจัันทบุุรีีมีีเสน่่ห์์
ของดีีมีีหลายอย่่างแต่่ เสื่่�อจัันทบููรเป็็นสิ่่�งที่่�คนรู้้�จัักน้้อยกว่่า
เสน่ห่์ด์้้านอื่่�น ๆ  คณะผู้้�วิจิัยั (Sender) จึงึส่ง่สาร (message) 
ภายใต้้ “ key message หัันกลัับมามองเสื่่�อจัันทบููร”บอก
หรืือเล่่าเร่ื่�องราวข้้อมููล ผ่่านการรัับรู้้�เสน่่ห์์จัันท์์ ผ่่านโซน
นิิทรรศการทั้้�ง 4 โซนดัังต่่อไปนี้้�ดัังนี้้� 

แลจัันท์์ เสน่่ห์์แรกของจัันทบุุรีี ผ่่านการ “แล” ภาษา
จันัท์หมายถึึง มอง การมองจันัท์ผ่า่นภาพเล่่าเร่ื่�องว่่า หากพููด
ถึึงจัังหวััดจัันทบุุรีีทุุกคนจะนึึกถึึงอะไร ทำให้้ผู้้�ชมได้้ชวนคิิด
ตามไปกับัเรื่่�องราว และเฉลยในภาพสุดุท้้ายว่า่คืือเสื่่�อจัันทบููร 
ชวนให้้ผู้้�ชมได้้ทำความรู้้�จักัของดีีชิ้้�นนี้้�ไปด้้วยกัันดังัภาพที่่� 2

ปูเูสื่่�อนั่่�งคุยุ เสน่่ห์ท์ี่่�ธรรมชาติิมอบให้้ ความอุุดมสมบููรณ์์
ทางธรรมชาติิ ภููมิศิาสตร์ม์ีีทั้้�งภููเขาและทะเล ต้้นน้้ำบนภููเขา
ไหลลงรวมกัับน้้ำทะเลที่่�ปากแม่่น้้ำเกิิดเป็็นน้้ำกร่่อย ราวกัับ
เสน่่ห์์ที่่�ธรรมชาติิมอบให้้ ต้้นกกจัันทบููรเล็็กๆ เติิบโตอย่่าง
งดงาม อีีกทั้้�งเสื่่�อจัันทบููรที่่�ทอด้้วยเส้้นกกที่่�ปลููกในพื้้�นถิ่่�น
จันัทบุรุีี ได้้รับัตราสัญัลักัษณ์ ์GI (Geographical Indication) 
จากกรมทรััพย์์สิินทางปััญญา ดัังภาพที่่� 3

ภาพที่่� 2 ผลสรุุปหััวข้้อการจััดแสดงโซน “แลจัันท์์”
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 3 ผลสรุุปหััวข้้อการจััดแสดง “ปููเสื่่�อนั่่�งคุุย”
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

วิิถีีจัันท์์ เสน่่ห์์ของหััตถกรรมท้้องถิ่่�นที่่�สวยงาม มััก
มีีที่่�มาจากการสรรค์์สร้้างสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เพื่่�อการดำรงชีีวิต
ของคนในท้้องถิ่่�นนั้้�น ๆ ซึ่่�งถืือเป็็นแรงขัับเคลื่่�อนสำคััญที่่�
ทำให้้เกิิดงานหััตถกรรมขึ้้�นโดยการสรรค์์สร้้างดัังกล่่าวได้้
ผนวกเอาความหลากหลายที่่�สำคััญจากท้้องถิ่่�นนั้้�น ๆ เข้้า
ด้้วยกัันไม่่ว่า่จะเป็็น สภาพแวดล้้อมทางภููมิศาสตร์์ วัสัดุุท้้อง
ถิ่่�น ภููมิิปััญญา ประวััติิศาสตร์์ ซึ่่�งทั้้�งหมดที่่�กล่่าวมานั้้�น เป็็น
เสน่่ห์์ในงานหััตถกรรมที่่�เรีียกว่่า "เสื่่�อจัันทบููร ดัังภาพที่่� 4
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ตารางที่่� 2 แนวความคิิดในการออกแบบโซนจััดแสดงนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”

โซน mood board แนวความคิิดในการออกแบบ

1. แลจัันท์์   จุดุประสงค์ใ์ห้้ผู้้�ชมได้้เห็น็เรื่่�องราวผ่า่นภาพสถานที่่�ท่อ่งเที่่�ยวและ
ของดีีเมืืองจันัท์ ์โดยใช้้หลักัการการออกแบบนิทิรรศการ เรื่่�อง จุดุ
เด่่นในการดึึงสายตา พื้้�นที่่�อยู่่�บริิเวณโถงทางเข้้า การออกแบบใช้้
ภาพถ่่ายในการนำสายตา เช่่น อ่่าวคุ้้�งกระเบน ทุุเรีียน พลอย วััง
สวนบ้้านแก้้ว และเข้า้สู่่�ภาพสุดุท้้ายคืือภาพเสื่่�อจันัทบููรที่่�ดึงึสายตา 
ซึ่่�งจะแสดงอารมณ์์ให้้ผู้้�ชมอยากรู้้�จัักกัับงานหััตถกรรมที่่�มีีคุุณค่่า
ชิ้้�นนี้้�มากขึ้้�น เป็็นการปููเร่ื่�องราวก่่อนเข้้ารับัชมในนิทรรศการในโซน
ถััดไป โดยใช้้พื้้�นที่่�จััดแสดง 20 เปอร์์เซนต์์ของพื้้�นที่่�ที่่�นิิทรรศการ

2. ปููเสื่่�อนั่่�งคุุย แนวความคิิดที่่�แสดงถึึงความอุุดมสมบููรณ์์ของแหล่่งน้้ำกร่่อยซึ่่�ง
เป็็นแหล่่งเจริิญเติิบโตของต้้นกก จััดแสดงลัักษณะภาพอิินโฟ
กราฟิิก แสดงแผนที่่�แหล่่งปลููกกกในจัังหวััดจัันทบุุรีี การได้้รัับ
ตราสััญลัักษณ์์ GI ซ่ึ่�งใช้้หลัักในการออกแบบนิิทรรศการ เรื่่�อง
ความสมดุุล โดยออกแบบที่่�มีีการจัดัผัังให้้มีีการแบ่่งพื้้�นที่่�และภาพ
กราฟิิกแบบสมดุุลที่่�เท่่ากััน โดยใช้้พื้้�นที่่�จััดแสดง 20 เปอร์์เซนต์์
ของพื้้�นที่่�ที่่�นิิทรรศการ

ภาพที่่� 4 ผลสรุุปหััวข้้อการจััดแสดง “วิิถีีจัันท์์”
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 5 ผลสรุุปหััวข้้อการจััดแสดง “สานต่่อ”
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 6 แผนภููมิิขั้้�นตอนการออกแบบต้้นแบบ
นิิทรรศการเสมืือนจริิง

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

สานต่่อ จากแนวคิิด “เสื่่�อจัันทบููรสู่่�ความยั่่�งยืืน” อาจ
ไม่ใ่ช่แ่ค่ก่ารเรีียนรู้้�วิธิีทีำเสื่่�อกกจัันทบููรเท่า่นั้้�น แต่ห่ากเป็น็การ
นำความงดงามของเส่ื่�อกกที่่�มีีอยู่่�แล้้ว มาเปลี่่�ยนเส้้นทางเพื่่�อ
ส่ง่ต่อ่ไปให้้ถึงึ ผู้้�คนรุ่่�นใหม่ ่จนเกิดิความสนใจและนำไปต่อ่ย
อดเป็น็สินค้้าแบบใหม่ ๆ  จนกระทั่่�งเสื่่�อจันัทบููร สามารถสร้้าง
มููลค่่าให้้ผู้้�คนเรีียกหาได้้ด้้วยตััวเอง ดัังภาพที่่� 5

1.	 สรุปุแนวความคิดิในการออกแบบในการจัดัแสดง 4 
โซนการจััดแสดง ได้้แก่่ โซนแลจัันท์์ โซนปููเสื่่�อนั่่�งคุุย โซน
วิิถีีจัันท์์ และสานต่่อ ดัังตารางที่่� 2 ดัังนี้้�
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โซน mood board แนวความคิิดในการออกแบบ

3. วิิถีีจัันท์์ นำเสนอเรื่่�องราวประวััติิความเป็็นมาของเสื่่�อจัันทบููร ผ่่านการเล่่า
เรื่่�องรููปภาพและบทความ กระบวนการทอเสื่่�อรููปแบบวิดิิทิัศัน์ ์โดย
ใช้้หลักในการออกแบบนิิทรรศการ เรื่่�องความต่่อเน่ื่�องกลมกลืืนใน
การจัดัแสดง สื่่�อสารการเล่า่เรื่่�องราวตั้้�งแต่ป่ระวัตัิขิองเสื่่�อจันัทบููร 
จนเกิดิเป็น็ผืืนเสื่่�อที่่�สวยงาม ความกลมกลืืนกันัในเรื่่�องของการใช้้
ภาพ โทนสีี ใช้้เส้้น ในการเชื่่�อมต่อ่ของเนื้้�อหาการจัดัแสดง โดยใช้้
พื้้�นที่่�จััดแสดง 40 เปอร์์เซนต์์ของพื้้�นที่่�ที่่�นิิทรรศการ

4. สานต่่อ นำเสนอการสานต่่อเสื่่�อกกจัันทบููรสู่่�ความยั่่�งยืืน รููปแบบการจััด
แสดงเป็็นรููปแบบโชว์รููม ให้้ความรู้้�สึึกเหมืือนผู้�ชมได้้เห็็นการใช้้
งานของสิินค้้าหัตัถกรรมนั้้�น ๆ  ใช้้หลักในการออกแบบนิิทรรศการ 
เรื่่�องสััดส่่วนที่่�มีีความสััมพัันธ์์ของขนาดของสิินค้้าและจำนวนของ
องค์์ประกอบของตกแต่่งต่่าง ๆ เสมืือนผู้้�เข้้าชมได้้เข้้าไปสััมผััส
ประสบการณ์ใ์นห้้องนี้้� โดยขนาดสัดัส่ว่นจำเป็น็ต้้องมีีความสัมัพันัธ์์
กััน โดยใช้้พื้้�นที่่�จััดแสดง 20 เปอร์์เซนต์์ของพื้้�นที่่�ที่่�นิิทรรศการ

ตารางที่่� 3 แนวคิิดขององค์์ประกอบของสื่่�อที่่�ใช้้ในงานนิิทรรศการ 

องค์์ประกอบของสื่่�อ รายละเอีียด

1. สีี โทนสีีที่่�จะใช้้โทนสีีธรรมชาติิ กลุ่่�มสีีครีีม เบจ และเขีียวใบไม้้ที่่�
แสดงถึึงความอบอุ่่�น สงบ แทรกด้้วยสีีเขีียวซึ่่�งแสดงถึึงทุ่่�งนากก
ที่่�เขีียวขจีีในโซนนิิทรรศการปููเสื่่�อนั่่�งคุุย

2. ตััวอัักษร 1) หััวข้้อหลััก (Headline)
ชื่่�อฟ้้อนต์ : SANSERN-Halftone สร้้างสรรค์์โดย วิสิิทิธิ์์� โพธิวัฒัน์์ 
ให้้ความเป็็นไทยร่่วมสมััย ซึ่่�งเป็็นเป้้าหมายของฟอนต์์นี้้�ที่่�ต้้องการ
จะใช้้สำหรัับการสื่่�อสารงานที่่�มีีเนื้้�อหาเชิิงเชิิดชูู สรรเสริิญ 
(Demarkaward, 2566)

2) ข้้อความในสื่่�อนิิทรรศการ (Text)
ชื่่�อฟ้้อนต์์ : Sukhumvit-Set ให้้ความเป็็นทางการแบบเป็็นแบบ
อัักษรที่่�ไม่่มีีหััวเหมาะกัับการนำใช้้ในการงานที่่�สื่่�อถึึงภาพลักษณ์์
ของคนรุ่่�นใหม่่ในการนำเสนอผ่่านสื่่�อต่่างๆ (zortout, 2563)

ตารางที่่� 2 แนวความคิิดในการออกแบบโซนจััดแสดงนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์” (ต่่อ)

30  |  วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม



องค์์ประกอบของสื่่�อ รายละเอีียด

3. เพลงประกอบนิิทรรศการ เพลงบรรเลงที่่�ทำให้้ผู้้�ฟัังมีีสมาธิิและเกิิดจิินตนาการในการรัับชม

4. ภาพประกอบที่่�ใช้้ในงานนิิทรรศการ พประกอบใช้้ภาพสีี เฉพาะโซนจัันท์์ และโซนวิิถีีจัันท์์ จะใช้้ภาพ
โทนซีีเปีียซึ่่�งให้้ความรู้้�สึกึเสมืือนได้้ย้้อนถึงเรื่่�องราวในอดีีต ที่่�บอก
เล่่าประวััติิของเสื่่�อจัันทบููรในครั้้�งอดีีต ส่่วนโซนปููเสื่่�อนั่่�งคุุยจะมีี
ภาพพฤกษศาสตร์์ ประกอบในเนื้้�อหาเรื่่�องราวของกกจัันทบููร ซึ่่�ง
แหล่่งที่่�มาของภาพที่่�ใช้้จะมาจากภาพของหน่่วยงานวััฒนธรรม
จัังหวััด กลุ่่�มเสน่่ห์์จัันท์์ และ อิินเตอร์์เนต โดยระบุุที่่�มาของภาพ 
และขอบคุุณเจ้้าของภาพในโซนสุุดท้้าย

ตารางที่่� 3 แนวคิิดขององค์์ประกอบของสื่่�อที่่�ใช้้ในงานนิิทรรศการ (ต่่อ)

ภาพที่่� 7 ผัังนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร 
“เสน่่ห์์จัันท์์”

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 9 โซน “แลจัันท์์” นำเสนอเรื่่�องราวของดีีเมืืองจัันท์์ 
ออกแบบโดยใช้้หลัักการเรื่่�องจุุดเด่่นในการดึึงสายตา 

ใช้้เส้้นร่่างของสถานที่่�และภาพถ่่าย เพื่่�อให้้ดึึงดููดไปยัังผนััง
หลัักด้้วยการเน้้นสีี กระตุ้้�นให้้ผู้้�ชมต้้องการเข้้าชมในโซน

ถััดไป
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 8 แบบร่่าง (Sketch design) นิิทรรศการเสมืือน
จริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

2.	 ผลการพััฒนาต้้นแบบขั้้�นที่่� 1 สเก็็ตซ์์แบบร่่างเพื่่�อ
ถ่า่ยทอดกระบวนการทางความคิิดในการออกแบบ พิจิารณา
จากหลัักการออกแบบนิิทรรศการได้้แก่่ ความเด่่น ความ
สมดุุล ความต่่อเนื่่�องกลมกลืืนในการจััดแสดง และสััดส่่วน
ที่่�ความสัมัพันัธ์ข์องขนาดและจำนวนขององค์์ประกอบ ในแต่่
ล่่ะโซนการจััดแสดงได้้ ดัังนี้้�

3.	 ผลการการพััฒนาต้้นแบบขั้้�นที่่� 2 การสร้้างภาพ
ด้้วยโปรแกรมสามมิิติิ (3ds max) รููปแบบ 360 องศา โดย
ใช้้ตำแหน่งที่่�เป็็นจุดจำลองจุุดยื่่�นของผู้้�ชมนิิทรรศการในแต่่
ล่่ะโซน ดัังภาพต่่อไปนี้้�
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ภาพที่่� 11 โซน “วิิถีีจัันท์์” นำเสนอเรื่่�องราวตั้้�งแต่่ประวััติิ
และความเป็็นมาของเสื่่�อจัันทบููรจนถึึงเสื่่�อสมเด็็จ โดยใช้้
ความกลมกลืืนกัันในเรื่่�องของการใช้้ภาพ โทนสีี และใช้้

เส้้นในการเชื่่�อมต่่อของเนื้้�อหาการจััดแสดง
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 12 โซน “สานต่่อ” ใช้้หลัักในการออกแบบ
นิิทรรศการ เรื่่�องสััดส่่วนที่่�มีีความสััมพัันธ์์ของขนาดของ
สิินค้้าและจำนวนขององค์์ประกอบของตกแต่่งต่่าง ๆ 
เหมืือนผู้้�เข้้าชมได้้เข้้าไปสััมผััสประสบการณ์์ในห้้องนี้้� 

โดยขนาดสััดส่่วนจำเป็็นต้้องมีีความสััมพัันธ์์กััน
ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

ภาพที่่� 13 ภาพสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง และคิิวอาร์์โค้้ด 
ในการเข้้าถึึงนิิทรรศการเสมืือนจริิง บนเว็็บไซด์์

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล

4.	ผลการการพััฒนาต้้นแบบขั้้�นที่่� 3 สร้้างสภาพ
แวดล้้อมเสมืือนจริิง (3ds Vista Virtual) ซอฟต์์แวร์์ คืือ
การนำภาพ 360 องศา จากกระบวนภาพทััศนีียภาพสาม
มิิติิมาสร้้างการเชื่่�อมโยงระหว่่างกััน การสร้้าง ปฏิิสััมพัันธ์์ 
การแทรกสื่�อมััลติิมีีเดีียต่่าง ๆ ในแต่่ล่่ะโซนจััดแสดง การ
เผยแพร่่ (Publish) ไฟล์์งานเพื่่�อนำไปเผยแพร่่รููปแบบ
แอปพลิิเคชัันเว็็บไซต์์โดยผู้้�วิิจััยได้้ทำการเผยแพร่่ต้้นแบบ
นิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”

ผลของการประเมินิรููปแบบภาพรวมนิทิรรศการจากผู้�
เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบการมีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.87 
และได้้ข้้อเสนอแนะจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 2 ท่่าน ในเรื่่�องเสีียง
บรรยายในแต่่ละฉาก หรืือมีีเสีียงบรรยายช่่วยสรุุปเนื้้�อหา
ร่่วมด้้วยกัับภาพและข้้อความของนิิทรรศการจะทำให้้ง่่าย
ในการทำความเข้้าใจได้้มากยิ่่�งขึ้้�น

วัตัถุปุระสงค์ข์้อ้ที่่� 3 เพื่่�อประเมินิความพึงึพอใจต่อ่นิทิรรศการ
เสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”

ผลประเมิินความพึึงพอใจของพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่าง
ผู้้�เข้้าชมนิิทรรศการเสมืือนจริงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์
จัันท์์” จำนวน 97 คน ในช่่วงเดืือนกรกฎาคม 2566 ผล
การประเมิินตามตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการประเมิินความพึึงพอใจต่่อนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์”

เกณฑ์์การประเมิิน s.d. ระดับความคิดเห็น

1. เนื้้�อหามีีความสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ของงาน 4.62 0.55 มีความพึงพอใจมากที่สุด

2. ความถููกต้้องความสมบููรณ์์ของเนื้้�อหา 4.61 0.55 มีความพึงพอใจมากที่สุด

3. การลำดัับขั้้�นในการนำเสนอเนื้้�อหา 4.67 0.53 มีความพึงพอใจมากที่สุด

4. ความชััดเจนในการอธิิบายเนื้้�อหา 4.67 0.53 มีความพึงพอใจมากที่สุด

5. ความสอดคล้้องของเนื้้�อหากัับภาพ 4.76 0.47 มีความพึงพอใจมากที่สุด

6. เนื้้�อหาสาระมีีประโยชน์์ 4.76 0.50 มีความพึงพอใจมากที่สุด

ภาพที่่� 10 โซน “ปููเสื่่�อนั่่�งคุุย” แนวคิิดจากการจำลอง
บรรยากาศทุ่่�งนากก เสมืือนปููเสื่่�อในกลางนากก การ

ออกแบบได้้ใช้้หลัักการเรื่่�องความสมดุุล การจััดผัังที่่�มีีการ
แบ่่งพื้้�นที่่�และภาพกราฟิิกแบบสมดุุลที่่�เท่่ากััน

ที่่�มา: ภาพโดยผู้้�วิิจััย พนม จงกล
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เกณฑ์์การประเมิิน s.d. ระดับความคิดเห็น

7. การสื่่�อถึึงภููมิิปััญญางานหััตถกรรมในจัังหวััดจัันทบุุรีี 4.73 0.49 มีความพึงพอใจมากที่สุด

8. การเล่่าเรื่่�องราวผ่่านการออกแบบงาน 4.72 0.49 มีความพึงพอใจมากที่สุด

9. การแสดงให้้เห็็นถึึงคุุณค่่าและความสำคััญของงาน 4.66 0.52 มีความพึงพอใจมากที่สุด

10. ความน่่าสนใจและความสวยงาม 4.71 0.52 มีความพึงพอใจมากที่สุด

11. ความชััดเจนและเข้้าใจง่่าย 4.68 0.53 มีความพึงพอใจมากที่สุด

12. ความสอดคล้้องของชุุดสื่่�อนิิทรรศการภาพรวม 4.64 0.58 มีความพึงพอใจมากที่สุด

13. เทคนิิคการนำเสนอ 4.69 0.53 มีความพึงพอใจมากที่สุด

14. สะดวกต่่อการใช้้งาน 4.51 0.69 มีความพึงพอใจมากที่สุด

15. ครอบคลุุมเนื้้�อหา 4.57 0.69 มีความพึงพอใจมากที่สุด

16. ช่่วยให้้ผู้้�เข้้าชมมีีความเข้้าใจได้้ง่ายขึ้้�น 4.51 0.65 มีความพึงพอใจมากที่สุด

17. เทคนิิคที่่�เลืือกใช้้มีีความเหมาะสมกัับผู้้�เข้้าชม 4.63 0.53 มีความพึงพอใจมากที่สุด

18. การนำเสนอสามารถทำให้้เข้้าใจได้้ด้้วยตนเอง 4.51 0.66 มีความพึงพอใจมากที่สุด

รวม 4.65 0.56

ตารางที่่� 3 ผลการประเมิินความพึึงพอใจต่่อนิิทรรศการเสมืือนจริิงหััตถกรรมจัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์” (ต่่อ)

สรุุปและอภิิปรายผลการวิิจััย 
1.	จ ากการรวบรวมองค์ค์วามรู้้�เกี่่�ยวกับังานหััตถกรรม

เสื่่�อจัันทบููร อัันได้้แก่่ คุุณค่่าในงานหััตถกรรมเส่ื่�อจัันทบููร 
ประกอบด้้วย คุุณค่่าของลวดลายที่่�เป็็นอััตลัักษณ์์เฉพาะถิ่่�น 
คุุณค่่าของงานวััสดุุคืือเส้้นกกที่่�มีีคุุณสมบััติิเหนีียว ทน 
มีีกระบวนการทอที่่�พิถิีีพิถิันั คุณุค่า่ความงามของลวดลายเส่ื่�อ 
และคุุณค่่าทางประโยชน์์ใช้้สอยที่่�สามารถนำมาผลิิต
เป็็นสิินค้้าจนมีีชื่�อเสีียง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับตระกููลพัันธ์ 
พััชรเมธา (2559) ที่่�กล่่าวถึึงแนวคิิดคุุณค่่างานหััตถกรรม 
4 ประการว่่า 1) คุุณค่่าความเป็็นอััตลัักษณ์์เฉพาะถิ่่�น 2) 
คุุณค่่าของวััสดุุและกรรมวิิธีีการผลิิต 3) คุุณค่่าทางความ
งาม 4) คุุณค่่าทางประโยชน์์ใช้้สอย

2.	จ ากการออกแบบนิิทรรศการเสมืือนจริงหัตัถกรรม
จัันทบููร “เสน่่ห์์จัันท์์” ประกอบด้้วย 4 โซนประกอบด้้วย 
“แลจัันท์์” แนวความคิิดในการออกแบบใช้้การเล่่าเรื่่�องราว
ผ่่านภาพสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวของดีีในจัังหวััด ภาพสุุดท้้าย
เป็็นการเน้้นจุดเด่่นของภาพเสื่่�อจัันทบููร โซน“ปููเสื่่�อนั่่�งคุุย” 
แนวคิดิในการออกแบบที่่� ใช้้หลักัความสมดุลุ โดยการจำลอง
นาต้้นกกที่่�แสดงถึึงภููมิิศาสตร์์ในจัังหวััดจัันทบุุรีี โดยการจััด
แสดงผ่่านเรื่่�องราวจากภาพและวีีดีีทััศน์์ โซน“วิิถีีจัันท์์” แนว
ความคิิดแสดงความสำคััญกัับวิิถีีชีีวิตประวััติิของเส่ื่�อจันัทบููร 
กระบวนทอเสื่่�อจัันทบููรและเสื่่�อสมเด็็จที่่�สมเด็็จพระนางเจ้้า
รำไพพรรณีี โดยใช้้หลักความกลมกลืืนโดยออกแบบโดยการ

ใช้้โทนสีี ผสานการใช้้เส้้นสายที่่�เชื่่�อมโยงแต่ล่่ะ่เรื่่�องราว และ
โซน“สานต่่อ” ที่่�มีีแนวความคิิดในการออกแบบเป็็นจำลอง
ห้้องโชว์์รููมสิินค้้าหััตถกรรม จากการต่่อยอดของคนรุ่่�นใหม่่ 
ผ่่านการประเมิินรููปแบบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ 
มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.87 

ผลการออกแบบได้้นำหลักการกระบวนการใช้้มโนทัศน์์
ทางการออกแบบ (ทรงวุุฒิ ิเอกวุฒิวิงศา, 2557, น.145-152) 
มาเป็น็กรอบแนวคิิดในการวิิเคราะห์์ข้อ้มููล นำมาซึ่่�งหัวัข้อ้การ
จัดัแสดงจากการเก็บ็รวบรวมข้อ้มููลองค์ค์วามรู้้�งานหัตัถกรรม
เสื่่�อจัันทบููรจากนามธรรมสู่่�รููปธรรม มาถ่่ายทอดเร่ื่�องราว
ผ่่านงานออกแบบและสร้้างภาพทััศนีียภาพ ตามหลัักการ
ออกแบบนิิทรรศการ ออกแบบสภาพแวดล้้อมเสมืือนภายใน
ให้้สอดคล้้องกัับเนื้้�อหาโซนจัดัแสดงตามประเด็น็ต่า่ง ๆ  สอด
คล้้องปรีีชาญา ครููเกษตร (2565, น. 23) ที่่�ผลการศึึกษา
พบว่่า ปััจจััยในการออกแบบนิิทรรศการเสมืือนจริิงต้้อง
อาศััยองค์์ประกอบทางกายภาพ ที่่�เห็็นได้้จากภายในสภาพ
แวดล้้อม การออกแบบควรมีีความรู้้�ทางศิิลปะ เพื่่�อผลงาน
เป็็นที่่�น่่าพอใจสามารถรัับรู้้�ด้้วยความรู้้�สึึก โดยแนวทางการ
ออกแบบนัักออกแบบจะต้้องเข้้าใจในการถ่่ายทอดเรื่่�องราว 
แนวความคิิดผ่่านกระบวนการออกแบบสภาพแวดล้้อม
เพื่่�อให้้ได้้งานนิทรรศการเสมืือนจริงที่่�บรรลุุเป้้าหมายตาม
วััตถุุประสงค์์ที่่�ตั้้�งไว้้
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3.	จ ากการประเมินิความพึงึพอใจกลุ่่�มตัวัอย่า่งพบว่า่ 
ความพึงึพอใจโดยรวมของนิทิรรศการ อยู่่�ในระดับั 4.65 โดย
ทางด้้านเนื้้�อหาสาระมีีประโยชน์ ์มีีค่าเฉลี่่�ยที่่�มากที่่�สุดุเท่า่กับั 
4.67 รองลงมาด้้านการสื่่�อถึึงภููมิปััญญางานหััตถกรรมใน
จัังหวััดจัันทบุุรีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.73 ทางด้้านการเล่่า
เรื่่�องราวผ่า่นการออกแบบงานค่า่เฉลี่่�ย 4.72 ทางด้้านหัวัข้อ้
การแสดงให้้เห็็นถึึงคุุณค่่าและความสำคััญของงาน มีีความ
พอใจระดัับมากที่่�สุุดเช่่นกััน ค่่าเฉลี่่�ย 4.66 สอดคล้้องกัับ
สำนัักงานส่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (2565) ที่่�ได้้ให้้
ความสำคััญของ คุุณค่่าและประวััติิที่่�มาของงานหััตถกรรม 
ทำให้้การรัับรู้้�ถึึงคุุณค่่าของชิ้้�นงานเพิ่่�มขึ้้�นคิิดเป็็นร้้อยละ 
54.5 ช่่วยสร้้างคุุณค่่าเพิ่่�มให้้สินค้้าหััตถกรรม ก่่อให้้เกิิด
มููลค่่าใหม่่ในใจผู้้�บริิโภค

		  ผลประเมิินด้้านช่่วยให้้ผู้้�เข้้าชมมีีความเข้้าใจ
ได้้ง่่ายขึ้้�น ผลการประเมิินความพอใจมีีระดัับมากที่่�สุุด ค่่า
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.51 สอดคล้้องกัับ (Seymour, N. E. et al., 
2002. อ้้างถึึงใน สุุชาติิ แสนพิิช, 2566, น.8) การศึึกษา
ที่่�ตีีพิิมพ์์ในวารสาร Computer & Education พบว่่านัักเรีียน
ที่่�ใช้้สภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิงจากการสำรวจสถานที่่�ทาง
ประวััติิศาสตร์์สามารถจดจำข้้อมููลและความเข้้าใจได้้ดีีกว่า 
เมื่่�อเทีียบกัับผู้้�ที่่�ใช้้วิิธีีการแบบดั้้�งเดิิม และทางด้้านความน่่า
สนใจและความสวยงาม มีีความพอใจในระดับั 4.71 ซึ่่�งความ
น่่าสนใจนี้้�เองถืือเป็็นสิ่่�งดึึงดููดของผู้้�เรีียนได้้ดีี สอดคล้้องกัับ
สุุเมธวิิทย์์ ชาวสุุมบััว (2558, น. 49-62) ทำการศึึกษาการ

จัดันิทิรรศการการเรีียนรู้้� ร่ว่มกับัเทคโนโลยีีคิวิอาร์โ์ค้้ดเรื่่�อง 
อาเซีียน สำหรับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนเทพ
ศาลาประชาสรรค์ ์พบว่า่ในการจัดันิทิรรศการเรีียนรู้้�ร่ว่มกับั 
เทคโนโลยีีคิิวอาร์์โค้้ด สามารถดึึงดููดความสนใจของผู้้�เรีียน
ได้้เป็น็อย่า่งดีี ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิดิมโนทัศัน์เ์ข้า้ใจเนื้้�อหาวิชิาจาก
นามธรรมสู่่�รููปธรรมมากยิ่่�งขั้้�น

ข้้อเสนอแนะจากการวิิจััย 
1.	 ควรศึึกษาข้้อมููลความต้้องการของผู้้�ชม เพื่่�อนำมา

ใช้้ในการออกแบบให้้สอดคล้้องและน่่าสนใจ
2.	 ควรนำหลัักการออกแบบ UX/UI Design มา

ใช้้วิิเคราะห์์เพื่่�อการออกแบบประสบการณ์์ของผู้้�ใช้้งานจน
เกิิดความเข้้าใจการใช้้งานและเพิ่่�มประสิิทธิิผลจากการชม
นิิทรรศการเสมืือนจริิงได้้ดีีขึ้้�น 

3.	 ควรมีีแบบทดสอบการชมนิิทรรศการ หรืือมีีเกม
สอดแทรกให้้เล่่นระหว่่างรัับชมในแต่่ละหััวข้้อของการจััด
แสดงสามารถนำมาใช้้วััดผลความเข้้าใจของผู้้�ชมได้้
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