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บทคััดย่่อ
งานวิิจััยน้ี้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาการส่ื่�อสารข้้าม

วัฒันธรรมในภาพยนตร์แ์อนิิเมชันัเรื่่�อง "Raya and the Last 
Dragon" ของวอลต์์ดิิสนีีย์์แอนิิเมชัันสตููดิิโอส์์ โดยวิิเคราะห์์
การผสมผสานองค์ป์ระกอบทางวััฒนธรรมเอเชีียตะวันัออก
เฉีียงใต้้และศึึกษากระบวนการถ่่ายทอดวััฒนธรรมผ่่านสื่่�อ
แอนิเิมชันั การศึกึษาใช้ว้ิธิีีการวิเิคราะห์เ์นื้้�อหาและการตีีความ
ข้้อมููลจากเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง

ผลการศึึกษาพบว่่า ภาพยนตร์์เร่ื่�องน้ี้�นำเสนอการ
สื่่�อสารข้้ามวัฒนธรรมในสามมิติิหลัก ได้้แก่่ 1) มิิติิภาพ
และการออกแบบ ผ่่านการผสมผสานสถาปััตยกรรม การ
แต่่งกาย และลวดลายตกแต่่งจากหลายประเทศในภููมิิภาค 
2) มิิติิเนื้้�อหาและค่่านิิยม ผ่่านการถ่่ายทอดแนวคิิดความ
สามัคัคีีและความไว้เ้นื้้�อเชื่่�อใจที่่�เป็น็สากลแต่ร่ักัษาบริบิททาง
วััฒนธรรมเอเชีีย และ 3) มิิติิดนตรีีและเสีียง ผ่่านการใช้้
เครื่่�องดนตรีีและทำนองจากภููมิิภาคเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้

การศึึกษายังัพบว่า่ภาพยนตร์ม์ีกีารผสมผสานวัฒันธรรม
จากประเทศไทย เวีียดนาม มาเลเซีีย อิินโดนีีเซีีย และลาว 
ผ่่านตััวละคร ฉาก อาวุุธ ประเพณีี และศิิลปะการต่่อสู้้� 
แสดงให้เ้ห็น็ถึึงประสิิทธิภิาพของแอนิิเมชันัเป็น็สื่่�อกลางทาง
วัฒันธรรมที่่�สามารถเข้า้ถึงึผู้้�ชมทั่่�วโลกได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ 

คำสำคัญั: การสื่่�อสารข้า้มวัฒันธรรม, ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันั, 
วัฒันธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต, รายากัับมังักรตััวสุดุท้า้ย, 
การผสมผสานวััฒนธรรม

Abstract
This research aims to examine cross-cultural 

communication in Walt Disney Animation Studios' 
animated film "Raya and the Last Dragon" by analyzing 
the integration of Southeast Asian cultural elements 
and studying the process of cultural transmission 
through animation media. The study employs content 
analysis and interpretive methods based on relevant 
documents and research literature.

The findings reveal that the film presents cross-
cultural communication through three primary dimensions: 
1) Visual and design dimension, through the integration 
of architecture, costumes, and decorative patterns 
from multiple countries in the region; 2) Content and 
values dimension, through the transmission of universal 
concepts of unity and trust while maintaining Asian 
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cultural contexts; and 3) Musical and audio dimension, 
through the incorporation of musical instruments and 
melodies from the Southeast Asian region.

The study also found that the film integrates 
cultural elements from Thailand, Vietnam, Malaysia, 
Indonesia, and Laos through characters, settings, 
weapons, traditions, and martial arts, demonstrating 
the effectiveness of animation as a cultural medium 
that can reach global audiences efficiently.RetryClaude 
can make mistakes. Please double-check responses.

Keywords : Cross-Cultural Communication, Animated 
Film, Southeast Asian Culture, Raya and the Last 
Dragon, Cultural Integration

บทนำำ�
ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเป็็นสื่่�อบัันเทิิงสำคััญที่่�พััฒนา

อย่่างต่่อเนื่่�องทั้้�งกระบวนการผลิิตและรููปแบบการนำเสนอ 
จากการศึึกษา "Cartoon Image Processing: A Survey" 
พบว่่าอุุตสาหกรรมแอนิิเมชัันมีีการพััฒนาก้้าวกระโดดจาก
ความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี ส่่งผลให้้รููปแบบการนำเสนอ
เปลี่่�ยนแปลงอย่่างมีีนััยสำคััญ (Zhao et al., 2022) การ
พัฒันาอย่า่งก้า้วกระโดดทั้้�งในด้า้นกระบวนการผลิติและรูปู
แบบการนำเสนอจากความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี ทำให้้
กลายเป็็นสื่่�อบัันเทิิงที่่�มีีบทบาทสำคััญในปััจจุุบััน

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันมีีความโดดเด่่นในการถ่่ายทอด
เรื่่�องราวผ่่านความสร้้างสรรค์์ ความบัันเทิิง และการสื่่�อสาร
เชิิงเนื้้�อหา โดยสามารถเข้้าถึึงผู้้�ชมได้้อย่่างกว้้างขวางในสื่่�อ
ดิิจิิทััลสมััยใหม่โดยไม่่จำกััดเพศและชนชั้้�นทางสัังคม งาน
วิิจััยของ Zarifian (2022) ชี้้�ให้้เห็็นว่่าศิิลปิินแอนิิเมชััน
สามารถสื่่�อสารผ่่านภาษาภาพได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและ
ถ่่ายทอดประสบการณ์์ของมนุุษย์์ได้้อย่่างลึึกซึ้้�งในพื้้�นที่่�สื่่�อ
ดิิจิิทััลร่่วมสมััย

แอนิเิมชัันเป็็นสื่่�อสารที่่�เรีียบง่่ายและเข้า้ถึึงผู้้�ชมได้้ทุกุ
ช่ว่งวัยั ด้ว้ยองค์ป์ระกอบสำคัญัที่่�ประกอบด้ว้ยการออกแบบ
ภาพ การสร้า้งการเคลื่�อนไหว และการใช้เ้สีียงประกอบ ทำให้้
ผู้้�ชมเข้้าใจเนื้้�อหาได้้โดยง่่าย งานวิิจััยของ Ergashalievich 
(2022) ชี้้�ให้้เห็็นว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชัันมีีบทบาทสำคััญ
ในการสร้้างความผูกพัันระหว่างตััวละครกัับผู้้�ชมตั้้�งแต่่วััย
เยาว์์ผ่่านความงดงามทางศิิลปะ นอกจากนี้้�แอนิิเมชัันยัังทำ
หน้า้ที่่�เป็็นส่ื่�อกลางในการนำเสนอบริิบททางสัังคม วัฒันธรรม 
และประเพณีีของแต่่ละชาติิเพื่่�อสร้้างความเข้้าใจและเข้้าถึึง

จิิตใจของผู้้�ชมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ดัังนั้้�นแอนิิเมชัันจึึง
เป็็นสื่่�อที่่�สามารถเข้้าใจได้้ทุุกกลุ่่�มวััย มีีองค์์ รููปแบบช่่วยใน
การสื่่�อสาร สามารถสร้้างความผููกพัันระหว่่างตััวละครใน
ภาพยนตร์์กัับผู้้�ชม นอกจากนี้้�ยัังทำหน้้าที่่�ช่่วยเป็็นสื่่�อกลาง
วััฒนธรรม ประเพณีี ช่่วยนำเสนอบริิบททางสัังคมได้้อย่่าง
มีีประสิิทธิิภาพ

ปัจัจุบันั อุตุสาหกรรมภาพยนตร์์แอนิิเมชันัระดัับโลกมีี
บริิษััทผู้้�ผลิิตชั้้�นนำหลายแห่่ง อาทิิ วอสดิิสนีีย์์, วอลต์์ดิิสนีีย์์
สตูดูิโิอส์,์ ทัชัสโตนพิกิเจอส์,์ พิกิซาร์,์ วอลต์ด์ิสินีีย์เ์ทเลวิชิันั
แอนิิเมชััน, สตููดิิโอจิิบลิิ, อิิเมจมููเวอร์์สดิิจิิทััล, บููลสกาย สตูู
ดิโิอส์,์ ทเวนตีีท์เ์ซนจูรูีีแอนิเิมชันั, วอลต์ว์อลต์ด์ิสินีีย์ส์ตูดูิโิอ 

วอลต์์ดิิสนีีย์์แอนิิเมชัันสตููดิิโอส์์ ถืือเป็็นผู้้�นำใน
อุตุสาหกรรมการผลิติภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัที่่�ก่อ่ตั้้�งในประเทศ
สหรัฐัอเมริกิา บริษัิัทได้ผ้ลิติผลงานภาพยนตร์แ์อนิิเมชันัออก
สู่่�ตลาดอย่่างต่่อเนื่่�อง โดยเริ่่�มต้้นจากการผลิิตภาพยนตร์์
แอนิิเมชัันขนาดสั้้�นในปีี ค.ศ. 1923 และได้้สร้้างภาพยนตร์์
แอนิิเมชัันขนาดยาวเรื่่�องแรก คืือ "Snow White and the 
Seven Dwarfs" ในปี ีค.ศ. 1937 จนถึงึปัจัจุบันั บริษิัทัได้ผ้ลิติ
ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันแล้้วทั้้�งสิ้้�น 62 เรื่่�อง ("List of Disney 
theatrical animated feature," 2024) จากข้อ้มูลูข้า้งต้น้ชี้้�ให้้
เห็น็ถึงึความสำเร็จ็และประสบการณ์ก์ว่่าศตวรรษของ Walt 
Disney Animation Studios จึงึเป็น็ตัวัอย่า่งที่่�สำคััญของการ
พัฒันาและการเป็น็ผู้้�นำในอุตุสาหกรรมแอนิเิมชันัระดับัโลก

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง "Raya and the Last 
Dragon" ผลงานการผลิิตของ วอลต์์ดิิสนีีย์แอนิิเมชัันสตููดิิ
โอส์์ นำเสนอเรื่่�องราวที่่�สะท้้อนวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออก
เฉีียงใต้้ โดยได้้รัับแรงบัันดาลใจจากมรดกทางวััฒนธรรม
ของหลายประเทศในภููมิิภาค อาทิิ ประเทศไทย เวีียดนาม 
มาเลเซีีย และอิินโดนีีเซีีย ผ่่านการออกแบบตััวละคร องค์์
ประกอบฉาก และดนตรีีประกอบที่่�นำเสนอสู่่�ผู้้�ชมทั่่�วโลก 
เนื้้�อเรื่่�องสะท้้อนให้้เห็็นถึึงการรวมตััวของชนเผ่่าต่่างๆ ที่่�ใช้้
พลัังแห่่งความสามััคคีีและความไว้้เนื้้�อเชื่่�อใจในการเอาชนะ
อุุปสรรค ผ่่านการต่่อสู้้�ด้้วยความสามารถที่่�หลากหลาย จน
นำมาซึ่่�งชััยชนะและความสงบสุุขในบทสรุุป ซึ่่�งจากผลงาน
ของ Walt Disney Animation Studios สะท้้อนวััฒนธรรม
เอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้อ้ย่า่งชัดัเจน ผ่า่นการออกแบบหลาย
องค์ป์ระกอบ และสามารถถ่ายทอดแนวคิดเร่ื่�องความสามััคคีี
และความไว้้เนื้้�อเชื่่�อใจที่่�แสดงออกเรื่่�องราวในภาพยนตร์์

จากการศึึกษาข้้างต้้น จึึงเป็็นที่่�มาของการศึึกษา การ
สื่่�อสารข้า้มวัฒันธรรมในภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัเรื่่�อง "รายากับั
มังักรตััวสุดท้าย" โดยมุ่่�งเน้้น การวิเิคราะห์ก์ารผสมผสานองค์์
ประกอบทางวัฒันธรรม โดยการศึกึษาการนำเสนอวัฒันธรรม
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เอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้ใ้นภาพยนตร์ ์และวิเิคราะห์ก์ารผสม
ผสานวััฒนธรรมจากหลายประเทศในภููมิิภาค นอกจากนี้้�
ทำการศึึกษากระบวนการถ่่ายทอดวััฒนธรรม วิิเคราะห์์วิิธีี
การถ่า่ยทอดวัฒันธรรมผ่า่นสื่่�อแอนิเิมชันั ศึกึษาประสิทิธิภิาพ
ของการใช้้ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเป็็นสื่่�อกลางทางวััฒนธรรม 
เพื่่�อพิิสููจน์ว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชัันสามารถทำหน้าที่่�เป็็นส่ื่�อ
กลางในการถ่่ายทอดและแลกเปลี่่�ยนวััฒนธรรมระหว่าง
ภููมิิภาคอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ โดยใช้้ภาพยนตร์์ "Raya and 
the Last Dragon" เป็็นกรณีีศึึกษาเพื่่�อแสดงให้้เห็็นถึึง
ศัักยภาพและข้้อจำกััดของการส่ื่�อสารข้้ามวัฒนธรรมผ่าน
สื่่�อภาพยนตร์์แอนิิเมชััน

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง "Raya and the Last 
Dragon" มีกีารนำเสนอเรื่่�องราวผ่า่นแนวคิดิการสื่่�อสารข้้าม
วััฒนธรรม (Cross-Cultural Communication) ซึ่่�งแนวคิิดนี้้�
คืือกระบวนการแลกเปลี่่�ยนข้้อมูลู ความคิดิ และความหมาย
ระหว่า่งบุคุคลหรืือกลุ่่�มที่่�มีีพื้้�นฐานทางวัฒันธรรมที่่�แตกต่า่ง
กันั โดยมุ่่�งเน้น้การสร้า้งความเข้า้ใจร่ว่มกันัผ่า่นความหลาก
หลายทางวััฒนธรรม การสื่่�อสารข้้ามวััฒนธรรมมีีทั้้�งจุุดแข็็ง
และข้้อจำกัดัตามบริบิท จุดุแข็ง็ประกอบด้ว้ย การเข้า้ถึงึผู้้�ชม
หลากหลายวััฒนธรรม การลดอคติและสร้า้งความเข้า้ใจ การ
รัักษาเอกลัักษณ์์ดั้้�งเดิิม และการถ่่ายทอดมรดกวััฒนธรรม
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

อย่่างไรก็็ตาม ยัังมีีข้้อจำกััดสำคััญ ได้้แก่่ ความ
เสี่่�ยงในการบิิดเบืือนข้้อมููลวััฒนธรรม ปััญหาการเหมารวม 
(Stereotyping) ที่่�ไม่ส่ะท้อ้นความซับัซ้อ้นจริงิ ความท้า้ทาย
ในการสร้้างสมดุลระหว่างความถูกต้อ้งและความเข้า้ใจสากล 
และการครอบงำทางวััฒนธรรมที่่�วััฒนธรรมใหญ่อาจบดบัง
วััฒนธรรมเล็็ก

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง "Raya and the Last 
Dragon" มีีการประยุุกต์์ใช้้แนวคิดการส่ื่�อสารข้า้มวัฒนธรรม
ในภาพยนตร์์การสื่่�อสารข้า้มวัฒนธรรมในมิิติติ่า่งๆดังัต่อ่ไปนี้้�

1. มิติิภิาพและการออกแบบ มีีการนำเสนอการปรัับตััว
ทางวัฒันธรรมอย่่างชัดัเจนผ่า่นการผสมผสานองค์์ประกอบ
ทางศิิลปะจากหลายประเทศในภููมิภิาคเอเชีียตะวัันออกเฉีียง
ใต้้ การออกแบบสถาปััตยกรรม การแต่่งกาย และลวดลาย
ตกแต่่งที่่�ปรากฏในภาพยนตร์์สะท้้อนให้้เห็็นถึึงการคััดสรร
และการผสมผสานเอกลัักษณ์ท์างวััฒนธรรมจากหลายชาติิ 
ซึ่่�งส่่งผลให้้ผู้้�ชมทั่่�วโลกสามารถเข้า้ใจและช่ื่�นชมความงดงาม
ของวััฒนธรรมภููมิิภาคนี้้�ได้้อย่่างเป็็นธรรมชาติิ

2. มิิติิด้้านเนื้้�อหาและค่่านิิยม ที่่�ปรากฎด้้านการนำ
เสนอเนื้้�อหา ภาพยนตร์์เร่ื่�องน้ี้�ถ่่ายทอดแนวคิดเร่ื่�องความ
สามััคคีีและความไว้้เนื้้�อเชื่่�อใจซึ่่�งเป็็นค่่านิิยมที่่�มีีความเป็็น
สากล อย่่างไรก็็ตาม การนำเสนอยัังคงรัักษาบริิบททาง

วััฒนธรรมเอเชีียที่่�เน้้นความสำคััญของความสามััคคีีใน
ชุุมชนและการยอมรัับในความแตกต่่างหลากหลาย ทำให้้
เกิิดความสมดุุลระหว่่างการเข้้าถึึงผู้้�ชมสากลและการรัักษา
เอกลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม

3. มิิติิด้้านดนตรีีและเสีียง องค์์ประกอบทางดนตรีี
ในภาพยนตร์์แสดงให้้เห็็นถึึงการใช้้ดนตรีีประกอบที่่�ผสม
ผสานเครื่�องดนตรีีและทำนองจากภููมิิภาคเอเชีียตะวัันออก
เฉียีงใต้้ การออกแบบทางเสีียงดัังกล่่าวทำหน้าที่่�เป็็นสะพาน
เชื่่�อมระหว่างวััฒนธรรมท้องถิ่่�นกัับผู้้�ชมระดัับสากล โดย
สร้้างบรรยากาศที่่�คุ้้�นเคยแต่่แปลกใหม่่สำหรัับผู้้�ชมจาก
วััฒนธรรมที่่�แตกต่่าง

นอกจากนี้้�ประสิทิธิภิาพของการสื่่�อสารข้า้มวัฒันธรรม
ของภาพยนตร์์เรื่่�องน้ี้�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความสำเร็็จของการ
สื่่�อสารข้้ามวัฒนธรรมผ่านสื่่�อแอนิิเมชัันอย่่างชััดเจน โดย
การใช้้ภาษาภาพที่่�มีีความเป็็นสากลแต่่บรรจุุเนื้้�อหาทาง
วััฒนธรรมที่่�เฉพาะเจาะจง ส่่งผลให้้ผู้้�ชมทั่่�วโลกสามารถ
เข้้าถึึงและเข้้าใจวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ได้้โดย
ไม่่สููญเสีียความลึึกซึ้้�งและเอกลัักษณ์์ของวััฒนธรรมดั้้�งเดิิม 
นอกจากนี้้� ความสามารถของ Walt Disney ในการนำเสนอ
เรื่่�องราวที่่�มีรีากฐานจากหลายประเทศในภููมิภิาคผ่านเทคนิคิ
แอนิเิมชันัที่่�ทันัสมัยัแสดงให้เ้ห็น็ถึงึศักัยภาพของสื่่�อแอนิเิมชััน
ในการเป็น็เครื่่�องมืือสื่่�อสารข้า้มวัฒันธรรมที่่�มีปีระสิทิธิภิาพ
สูงู การสื่่�อสารดังักล่า่วสามารถเข้า้ถึงึผู้้�ชมทุกุช่ว่งวัยัและสร้า้ง
ความเข้า้ใจที่่�ลึกึซึ้้�งเกี่่�ยวกับัความหลากหลายทางวััฒนธรรม
ของมนุุษยชาติิได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ

การถ่า่ยทอดวัฒันธรรมในภาพยนตร์์แอนิเิมชันัเร่ื่�อง "Raya 
and the Last Dragon"

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องนี้้�มีีการถ่่ายทอดวััฒนธรรม
เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ผ่่านการเล่่าเร่ื่�องที่่�สะท้้อนคุุณค่่า
ทางวััฒนธรรมอย่่างโดดเด่่น อััศวิิน เนตรโพธิ์์�แก้้ว (2561) 
ได้อ้ธิบิายในหนังัสืือสื่่�อศาสตร์์ว่า่ วัฒันธรรมเป็น็การสืืบทอด
ประเพณีีที่่�ผ่่านการคััดสรรตามยุคสมััย และมีีความหลาก
หลายในหลายระดัับ ตั้้�งแต่่ระดัับปััจเจกบุุคคล ครอบครััว 
ชุุมชน ท้้องถิ่่�น ภููมิิภาค จนถึึงระดัับชาติิ

แนวคิดิดังักล่า่วสอดคล้องกัับการนำเสนอในภาพยนตร์์
แอนิิเมชัันเรื่่�อง "Raya and the Last Dragon" ที่่�ได้้ผสม
ผสานองค์์ประกอบทางวััฒนธรรมของประเทศในภููมิภิาคเอเชีีย
ตะวันัออกเฉียีงใต้อ้ย่า่งหลากหลาย ทั้้�งในด้า้นการออกแบบ
สถานที่่�ที่่�มีีความคุ้้�นเคยกัับวิิถีีชีีวิิตในภููมิิภาค การนำเสนอ
วััฒนธรรมการประกอบอาหารผ่่านอุุปกรณ์์และเมนููอาหาร
ท้้องถิ่่�น เครื่่�องแต่่งกายที่่�ได้้รัับแรงบัันดาลใจจากชุุดประจำ
ชาติิ รวมถึงการออกแบบท่่าทางของตััวละครที่่�สะท้้อนอััต
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ลัักษณ์์ของผู้้�คนในภููมิิภาค ตลอดจนการนำเสนอประเพณีี
ที่่�อ้้างอิิงจากวััฒนธรรมดั้้�งเดิิม โดย วอลต์์ดิิสนีีย์์แอนิิเมชััน
สตููดิิโอส์์ ได้้ถ่่ายทอดมรดกทางวััฒนธรรมเหล่่านี้้�จากระดัับ
ปััจเจกสู่่�ระดัับชาติิ และนำเสนอสู่่�ผู้้�ชมในระดัับนานาชาติิ
ผ่่านสื่่�อภาพยนตร์์แอนิิเมชััน

ดัังนั้้�นภาพยนตร์์แอนิิเมชััน "Raya and the Last 
Dragon" จึึงสะท้้อนการถ่่ายทอดวััฒนธรรมเอเชีียตะวััน
ออกเฉียีงใต้ใ้นหลากหลายมิติิ ิเริ่่�มตั้้�งแต่ก่ารออกแบบสถาน
ที่่� อาหาร เครื่่�องแต่่งกาย และประเพณีี ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ
แนวคิดการสืืบทอดวัฒนธรรมข้้ามระดัับจากปััจเจกระดัับ
บุุคคลสู่่�ระดัับชาติิที่่� วอลต์์ดิิสนีีย์์แอนิิเมชัันสตููดิิโอส์์ นำ
เสนอสู่่�ผู้้�ชมสากลทั่่�วโลก

การถ่่ายทอดวัฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้เป็็น
จุุดเด่่นสำคััญของภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องนี้้� Rosella และ 
Fajar (2023) ได้้ศึึกษาวิิจััยเรื่่�อง "Asian Multiculturalism 
Reflected In 'Raya And The Last Dragon' Movie" และ
พบว่่าภาพยนตร์์เร่ื่�องน้ี้�สามารถสะท้้อนวััฒนธรรมอาเซีียนใน
มิติิขิองวััฒนธรรมศึึกษาได้อ้ย่า่งลึกึซึ้้�ง โดยสร้้างความหมาย 
แนวคิิด และความรู้้�สึกที่่�ทำให้้ผู้้�ชมได้้สััมผััสถึึงความหลาก
หลายทางวััฒนธรรมผ่านการเล่่าเร่ื่�องในรููปแบบแอนิิเมชััน 
นอกจากนี้้� ยัังก่่อให้้เกิิดการเชื่่�อมโยงความสััมพัันธ์์ระหว่่าง
วััฒนธรรมในภููมิิภาคเอเชีีย ผ่่านการสร้้างความหมายและ
แนวคิดิเกี่่�ยวกับัวัฒันธรรม รวมถึงองค์ป์ระกอบในการสร้้าง
มิติิทิางความคิดและความรู้้�สึกที่่�นำเสนอผ่่านรหััสภาพ ทำให้้
ผู้้�ชมสามารถเข้า้ถึงึความหมายเชิงิลึกึของเรื่่�องราวที่่�นำเสนอ 
จาการศึกึษาดังักล่า่ว พบว่า่ภาพยนตร์ ์"Raya and the Last 
Dragon" สะท้้อนวััฒนธรรมอาเซีียนอย่่างลึึกซึ้้�งผ่า่นการสร้้าง
ความหมายและแนวคิดิในรูปูแบบแอนิเิมชันั ซึ่่�งช่ว่ยให้ผู้้้�ชม
สัมัผัสัความหลากหลายทางวััฒนธรรมและเข้า้ถึึงความเช่ื่�อม
โยงระหว่่างวััฒนธรรมในภููมิิภาคเอเชีียผ่่านรหััสภาพที่่�มีีมิิติิ
ทางความคิิดและความรู้้�สึึก

การถ่่ายทอดวััฒนธรรมในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง 
"Raya and the Last Dragon" ปรากฏผ่่านการนำเสนอมิิติิ
ทางวััฒนธรรมที่่�แสดงออกอย่่างชััดเจนในฉากต่่างๆ ตลอด
ทั้้�งเรื่่�อง Susanto และ Wiyanti (2021) ได้้ศึึกษาวิิจััยเรื่่�อง 
"Semiotic Analysis of Cultural Contents in Raya and 
the Last Dragon Movie" ซึ่่�งวิิเคราะห์์การสื่่�อสารผ่่าน
วััฒนธรรมที่่�เป็็นตััวแทนของภููมิิภาคเอเชีียตะวัันออกเฉีียง
ใต้้ ผลการวิิจััยพบว่่าการนำเสนอรููปแบบทางวััฒนธรรม
สามารถจำแนกได้้เป็็น 2 ประเภท ได้้แก่่ 1) องค์์ประกอบ
ทางวััฒนธรรมที่่�ปรากฏในภาพยนตร์์ จำนวน 65 รายการ 
และ 2) การปฏิิบััติิตามวััฒนธรรม จำนวน 12 รายการ 
โดยการเล่่าเรื่่�องมีีการนำเสนอผ่่านองค์์ประกอบต่่างๆ ของ

ตัวัละคร ทั้้�งบทสนทนา การแสดงออกทางสายตา ความเชื่่�อ 
และแนวปฏิิบัตัิ ิซึ่่�งการผสมผสานองค์์ประกอบเหล่า่นี้้�ก่อ่ให้้
เกิิดความโดดเด่่นในการสะท้้อนอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม
ผ่่านสื่่�อภาพยนตร์์แอนิิเมชััน

ภาพที่่� 1 แสดงตััวอย่่างภาพตััวละคร ฉาก สถานที่่� 
วััฒนธรรมในการ์์ตููนรายา

ที่่�มา: https://www.blockdit.com/
posts/606a58c39911760c34ab53ba

จากการศึึกษาของ Susanto และ Wiyanti (2021) 
พบว่่าภาพยนตร์์ "Raya and the Last Dragon" นำเสนอ
วััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ผ่่านองค์์ประกอบทาง
วััฒนธรรม และการปฏิิบััติิตามวััฒนธรรม ซึ่่�งถููกถ่่ายทอด
ผ่่านบทสนทนา การแสดงออก ความเชื่่�อ และแนวปฏิิบััติิ
ของตััวละครที่่�สร้้างความโดดเด่่นในการสะท้้อนอััตลัักษณ์์
ทางวััฒนธรรมผ่่านสื่่�อแอนิิเมชััน

การเล่่าเร่ื่�องในภาพยนตร์์แอนิิเมชันัสามารถถ่ายทอด
อารมณ์ของตััวละคร บริิบทของสถานที่่� การใช้้สีี แสงเงา และ
มุมุมองได้้อย่่างหลากหลายผ่่านการจัดัวางองค์ป์ระกอบของ
ฉาก ธีีรยุุทธ บุุญมีี (2558) ได้้อธิิบายในหนัังสืือ "การปฏิิ
วััติิสััญศาสตร์์ของโซซููร์์เส้้นทางสู่่�โพสต์์โมเดอร์์นิิสม์์" เกี่่�ยว
กัับรหััสทางผััสสะว่่า การสื่่�อสารผ่่านภาพนั้้�นมีีการเข้้ารหััส
ผัสัสะเชิงิทัศัน์ผ่า่นเทคนิคิการถ่า่ยภาพ ซึ่่�งสามารถแสดงแทน 
(Representation) มิิติิต่่างๆ ทั้้�งด้้านอำนาจ ชนชั้้�น และเพศ
สภาวะได้้อย่่างชััดเจน โดยการกำหนดกรอบภาพมีีการใช้้
รหััสที่่�แสดงออกถึึงความรู้้�สึกในรููปแบบที่่�แตกต่่างกััน ได้้แก่่ 
การใช้ภ้าพระยะใกล้ ้(Close-ups/extreme close-ups) การ
ใช้้ภาพระยะกลาง (Medium shot) ภาพระยะไกล (Long 
shot) และรููปแบบการเคลื่่�อนไหวกล้้อง (Panning)

แนวคิดิดังักล่า่วสอดคล้องกัับการนำเสนอในภาพยนตร์์
แอนิิเมชัันเร่ื่�อง "Raya and the Last Dragon" ที่่�มีีการ
สื่่�อสารผ่่านภาพด้วยเทคนิคการเข้้ารหััสผััสสะเชิิงทััศน์์ใน
หลากหลายรููปแบบ ซึ่่�งสามารถสะท้้อนอารมณ์์ ความรู้้�สึึก 
และเร่ื่�องราวที่่�ช่ว่ยให้้ผู้้�รับสารสามารถเข้า้ถึึงอารมณ์ของการ
ถ่่ายทอดได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ดัังนั้้�นภาพยนตร์์ "Raya 
and the Last Dragon" มีีการใช้้เทคนิคการเข้้ารหััสผััสส
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ะเชิิงทััศน์ผ่่านการจััดองค์์ประกอบฉาก การใช้้สีี แสงเงา 
และมุุมกล้้องหลากหลายรููปแบบ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิด
ของธีีรยุุทธ บุุญมีี (2558) เกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารผ่่านภาพที่่�
สามารถถ่ายทอดอารมณ์์ ความรู้้�สึึก และมิิติิทางสัังคมได้้
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัเรื่่�อง "การสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิเิมชััน 
2 มิิติิเพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด" 
โดย ศุุภััชฌา ใช้้สติิ และ เสาวลัักษณ์์ พัันธบุุตร (2565) ที่่�
พบว่า่ การนำเสนอการเล่า่เรื่่�องเกี่่�ยวกับวัฒันธรรมควรคำนึงึ
ถึงึองค์ป์ระกอบสำคัญัหลายประการ ได้้แก่ ่การกำหนดแก่่น
เรื่่�องที่่�สอดคล้องกัับวััตถุปุระสงค์ ์ความถูกต้้องของเนื้้�อหาทาง
วัฒันธรรมเพื่่�อสร้้างความเข้า้ใจที่่�ถูกูต้อ้งแก่่ผู้้�รับัสาร การนำ
เสนอภาพที่่�เข้้าใจง่่ายและมีีความเชื่่�อมโยงที่่�เหมาะสม รวม
ถึงึการควบคุมุจัังหวะการนำเสนอฉากที่่�เหมาะสม นอกจาก
นี้้� การออกแบบตัวัละครที่่�เป็น็ตัวัแทนทางวัฒันธรรมจำเป็น็
ต้อ้งมีีความสัมัพันัธ์แ์ละสอดคล้อ้งกับัการออกแบบฉากและ
ภาพประกอบ เพื่่�อให้้สามารถสะท้้อนมิิติิทางวััฒนธรรมที่่�
ต้้องการนำเสนอ ส่่งผลให้้ภาพยนตร์์ "Raya and the Last 
Dragon" มีีการนำเสนอวััฒนธรรมผ่่านแอนิิเมชัันต้้องคำนึึง
ถึึงองค์์ประกอบสำคััญ ได้้แก่่ การกำหนดแก่่นเรื่่�อง ความ
ถูกูต้้องของเนื้้�อหา การนำเสนอภาพที่่�เข้า้ใจง่าย การควบคุมุ
จัังหวะ และการออกแบบตััวละครที่่�สอดคล้้องกัับฉากเพื่่�อ
สะท้้อนมิิติิทางวััฒนธรรมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ รััั�งสรรค์์ นััั�ยพรม ที่่�ศึึกษา
ภาวะดิิสโทเปีียในแอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�นเรื่่�อง My Daemon การ
ศึึกษาพบว่่าการศึึกษาตััวบทแอนิิเมชัันผ่่านแนวคิิดดีีสโท
เปียี ทำให้้มองเห็็นถึึงตััวบทไม่่ได้้มีบีทบาทเฉพาะมุ่่�งนำเสนอ
ความบันเทิิงในเชิิงสุุนทรีียะ แต่่ยัังแฝงการนำเสนอภาพ 
เรื่่�องราวในมุุมด้้านอื่่�นที่่�ต้้องการถ่่ายทอด รััั�งสรรค์์ นััั�ยพรม 
(2024) ซึ่่�งในภาพยนตร์์แอนิิเมชััน"Raya and the Last 
Dragon”มีีการนำเสนอ สััญญะทางวััฒนธรรม การสื่่�อสาร
ผ่่านสััญลัักษณ์์ ที่่�สื่่�อสารผ่่านการเล่่าเรื่่�องของภาพยนตร์์ที่่�
ถ่่ายทอดออกมา 

ตัวัละครหลักในภาพยนตร์์แอนิิเมชันัเร่ื่�องน้ี้� คืือ "รายา" 
ซึ่่�งถืือเป็็นจุุดเด่่นสำคััญของเรื่่�อง Hicks (2023) ได้้ศึึกษา
วิิจััยเรื่่�อง "Representation in Raya and the Last Dragon: 
Examining the Progression of Gender, Sexuality, and 
Race in the Disney Princess Franchise" และพบว่่า รา
ยาเป็็นเจ้้าหญิิงดิิสนีีย์์จากเอเชีียคนที่่�สอง และเป็็นเจ้้าหญิิง
จากภููมิิภาคเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้คนแรก โดยตััวละครนี้้�
แสดงออกถึึงการเป็็นตััวแทนของสตรีีนิิยม เชื้้�อชาติิ ความ
รััก และความเหมาะสมในฐานะตััวแทนเจ้้าหญิิงดิิสนีีย์์จาก

วัฒันธรรมเอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้ ้แก่น่เรื่่�องของภาพยนตร์์
แอนิิเมชัันเร่ื่�องน้ี้�นำเสนอผ่่านตัวัละครเจ้้าหญิงิที่่�มีีความกล้้า
หาญในการต่่อสู้้� มีีความไว้้เนื้้�อเช่ื่�อใจ ความสามััคคีี และ
ความรับผิิดชอบต่่อภารกิิจเพ่ื่�อนำไปสู่่�ความสำเร็็จ โดยตััว
ละครรายาแสดงบทบาทที่่�หลากหลายมิิติผ่ิ่านการดำเนิินเร่ื่�อง
ในภาพยนตร์ ์ดังันั้้�นตัวัละครรายาซึ่่�งเป็น็เจ้า้หญิงิดิสินีีย์จ์าก
เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้คนแรกได้้แสดงถึึงการเป็็นตััวแทน
ของสตรีีนิิยม เชื้้�อชาติิ และความเหมาะสมทางวััฒนธรรม 
โดยนำเสนอแก่น่เรื่่�องผ่า่นเจ้า้หญิงิที่่�มีีความกล้า้หาญ ไว้เ้นื้้�อ
เชื่่�อใจ สามััคคีี และรับัผิดิชอบในบทบาทหลากหลายมิิติภิาย
ใต้้บริิบททางวััฒนธรรมที่่�แตกต่่างกััน

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ณััฐพล หล้้ามณีี (2562) 
เรื่่�อง "Narration Of Japanese Cultural Norm In Television 
Series 'A machan' (The Little Girl Of Sea)" ที่่�กล่่าวว่่า 
โครงสร้้างการเล่่าเรื่่�องในปััจจุุบัันมัักประกอบด้้วยโครงเรื่่�อง
หลักัและโครงเร่ื่�องย่่อยที่่�มีีตัวัละครดำเนิินเร่ื่�องในลัักษณะที่่�
ผู้้�ชมเข้า้ใจได้ง้่า่ย โดยมีีตัวัละครเอกหญิงิเป็น็ผู้้�เล่า่เรื่่�องผ่า่น
การสื่่�อสารวัฒันธรรมท้อ้งถิ่่�น วิถิีีชีีวิติคนเมืือง และการผสม
ผสานระหว่่างวััฒนธรรม นำไปสู่่�การถ่่ายทอดเรื่่�องราวการ
ไล่่ตามความฝัันที่่�สามารถสร้้างแรงบัันดาลใจให้้แก่่เด็็กผู้้�
หญิิง จากการศึึกษาพบว่่าโครงสร้้างการเล่่าเร่ื่�องสมััยใหม่
ใช้ต้ัวัละครเอกหญิงิเป็น็ผู้้�เล่า่เรื่่�องผ่า่นการสื่่�อสารวัฒันธรรม
ท้อ้งถิ่่�น วิถิีีชีีวิติคนเมืือง และการผสมผสานวัฒันธรรม โดย
มีีโครงเรื่่�องหลัักและย่่อยที่่�เข้้าใจง่่าย เพื่่�อถ่่ายทอดเรื่่�องราว
การไล่่ตามความฝันที่่�สร้้างแรงบัันดาลใจให้้แก่่เด็็กผู้้�หญิงได้้
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ด้า้นการออกแบบตััวละครในภาพยนตร์์ "Raya and the 
Last Dragon" มีีความโดดเด่่น เหมาะสมกัับเรื่่�องราวที่่�นำ
เสนอ และเป็น็องค์ป์ระกอบสำคัญัในการสร้า้งเอกลักัษณ์แ์ละ
ถ่่ายทอดเรื่่�องราว สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของศิิโยน สุุวรรณ
สะอาด และอรััญ วานิิชกร (2564) เรื่่�อง "การศึึกษาการ
ออกแบบภาพลัักษณ์์ตััวละครกระสืือใหม่่ในภาพยนตร์์แสง
กระสืือ (INHUMAN KISS)" ผลการศึึกษาพบว่่า การ
ออกแบบตััวละครให้้มีีความโดดเด่่นเฉพาะตััวทั้้�งด้้านรููป
ลัักษณ์์และการเคลื่่�อนไหวส่่งผลต่่อการจดจำของผู้้�ชม โดย
มีีองค์์ประกอบสำคััญ 2 ประการ ได้้แก่่ สรีีระเรืือนร่่าง และ
ลัักษณะอััตลัักษณ์์ของตััวละคร การออกแบบดัังกล่่าวผสม
ผสานหลักักายวิิภาคศาสตร์เ์ข้า้กับัการสร้า้งสรรค์แ์อนิเิมชันั 
3 มิติิ ิโดยใช้้เทคโนโลยีีสมััยใหม่ในการสร้้างภาพเคลื่�อนไหว
ที่่�สมจริิงระดัับสููง เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการนำเสนอและ
สร้้างความรู้้�สึึกร่่วมให้้กัับผู้้�ชม
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ดังันั้้�นการออกแบบตัวัละครที่่�มีีความสวยงามและโดด
เด่่นจึึงมีีความสำคััญต่่อการจดจำของผู้้�ชม โดยการสร้้าง
เอกลักัษณ์์ผ่า่นสรีีระเรืือนร่า่งและลักัษณะเฉพาะตัวั ร่ว่มกับ
การประยุกุต์ใ์ช้ห้ลักักายวิภิาคศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีีแอนิเิมชััน 
3 มิติิสิมััยใหม่ ส่ง่ผลให้ก้ารนำเสนอมีปีระสิทิธิภิาพและสร้า้ง
ความรู้้�สึึกร่่วมให้้กัับผู้้�ชมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิผล

ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัเร่ื่�อง "รายากับัมัังกรตัวัสุดุท้า้ย" นำ
เสนอแนวคิดพหุวัุัฒนธรรมผ่านการสะท้้อนมิติิทิางสัังคม ความ
หลากหลายของชนชั้้�น และวัฒันธรรมประเพณี ีในการศึกึษา
ของ Ulya และ Rezaian (2022) เร่ื่�อง "The Representation 
of Multicultural Education in Film 'Raya and The Last 
Dragon'" พบว่่า ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันสามารถสร้้างแนวคิิด
และดึึงดููดความสนใจของผู้้�รับสารได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 
โดยเฉพาะการนำเสนอมิติิพิหุวุัฒันธรรมในด้า้นทัศันคติแิละ
ความหลากหลายทางวัฒันธรรม ซึ่่�งแสดงออกผ่า่นแก่่นเรื่่�อง
ที่่�เน้น้ความสำคััญของการเคารพ ความไว้้วางใจ ความเข้้าใจ 
การยอมรับ การส่ื่�อสาร และความสามััคคีีระหว่างวััฒนธรรม

ประเทศอินโดนีีเซีียเป็น็หนึ่่�งในประเทศที่่�มีีอิทิธิพิลต่่อ
การถ่า่ยทอดอัตัลักัษณ์ท์างวัฒันธรรมในภาพยนตร์แ์อนิเิมชันั
เรื่่�อง "รายากัับมัังกรตััวสุดท้้าย" ดัังที่่�ปรากฏในงานวิิจััย
ของ Wantasen และคณะ (2023) เรื่่�อง "Correlation of 
Indonesia's Intangible Cultural Heritage and American 
Popular Culture in the Animated Film Raya and the 
Last Dragon" ซึ่่�งช้ี้�ให้้เห็็นว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเร่ื่�องนี้้� 
แม้้จะเป็็นผลงานที่่�ได้้รัับความนิยมจากวััฒนธรรมป๊อปอเม
ริิกััน แต่่ได้้ผสมผสานทั้้�งมรดกทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องได้้
และจัับต้้องไม่่ได้้ของอิินโดนีีเซีียเข้้าไว้้ในการนำเสนอ การ
ศึกึษาแสดงให้้เห็็นว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชััน "รายากัับมัังกรตััว
สุุดท้้าย" นำเสนอแนวคิิดพหุุวััฒนธรรมผ่่านการสะท้้อนมิิติิ
ทางสังัคมและความหลากหลายของชนชั้้�น โดยการถ่่ายทอด
ค่่านิิยมเรื่่�องความเคารพ ความไว้้วางใจ ความเข้้าใจ การ
ยอมรับ การส่ื่�อสาร และความสามััคคีีระหว่างวััฒนธรรม 
พร้้อมทั้้�งผสมผสานมรดกทางวััฒนธรรมของอิินโดนีีเซีียทั้้�ง
ที่่�จัับต้้องได้้และจัับต้้องไม่่ได้้เข้้ากัับวััฒนธรรมป๊๊อปอเมริิกััน
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

อััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมอิินโดนีีเซีียปรากฏอย่่าง
เด่่นชััดผ่านฉากการเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเร่ื่�องนี้้� 
จากการศึึกษาของ Puspitasari และคณะ (2023) เรื่่�อง 
"The Cultural Identity of Indonesian in a Movie Raya 
and The Last Dragon" ได้้ระบุุถึึงวััฒนธรรมสำคััญ 10 
ประการของอิินโดนีีเซีียที่่�ปรากฏในภาพยนตร์์ ประกอบด้้วย 
สถาปััตยกรรมหลังคา Rumah Gadang ศิิลปะผ้้าบาติิก 

กริิชพื้้�นเมืือง (Keris) ดนตรีีกาเมลััน ศิิลปะการแสดงวายััง 
ผ้้าบาติิกเมกะเมนดุุง อาหารพื้้�นเมืือง ปาวัันการ์์โนเกเบีียก 
หมวกพื้้�นเมืือง (Caping) และแนวคิิด Unity in Diversity

นอกจากนี้้� งานวิิจััยเรื่่�อง "The Cultural Identity of 
Nusantara in a Movie 'Raya and The Last Dragon'" 
ยัังชี้้�ให้้เห็็นว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องนี้้�นำเสนอมิิติิทาง
วััฒนธรรมของอิินโดนีีเซีียผ่่านองค์์ประกอบต่่างๆ ทั้้�งการ
ออกแบบตััวละคร ฉาก และสถานที่่� ซึ่่�งมีีส่่วนสำคััญในการ
สร้า้งการรัับรู้้�เกี่่�ยวกับวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้และ
อินิโดนีีเซียีให้แ้ก่ผู่้้�ชม ซึ่่�งถืือได้ว้่า่เป็น็การนำเสนออัตัลักัษณ์์
ทางวััฒนธรรมอิินโดนีีเซีีย และแนวคิิด Unity in Diversity 
ซึ่่�งถููกถ่่ายทอดผ่่านการออกแบบตััวละคร ฉาก และสถาน
ที่่�เพื่่�อสร้้างการรัับรู้้�เกี่่�ยวกับวัฒันธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียง
ใต้้ได้้อย่่างลงตััว

การนำเสนออัตัลักัษณ์แ์ละจุดุเด่น่ทางวัฒันธรรมผ่า่น
การเล่า่เรื่่�องในภาพยนตร์แ์อนิเิมชันั "รายากับัมังักรตัวัสุดุท้า้ย" 
มีีส่ว่นสำคััญในการส่่งเสริิมความเข้า้ใจและการรัับรู้้�ของผู้้�ชม 
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของศุุภััชฌา ใช้้สติิ และเสาวลัักษณ์์ 
พันัธบุตุร (2565) เรื่่�อง "การสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อแอนิเิมชันั 2 มิติิิ 
เพื่่�อนำเสนอประเพณีีผีีตาโขนสู่่�กลุ่่�มเจเนอเรชัันแซด" ที่่�พบ
ว่า่ การนำเสนอมิิติิทางวััฒนธรรมควรครอบคลุมหลากหลาย
แง่่มุุม อาทิิ ประเพณีี ความสนุุกสนาน ความสามััคคีี ความ
เชื่่�อ และศาสนา โดยต้้องนำเสนอในรููปแบบที่่�กระชัับ ตรง
ประเด็น็ และไม่ซั่ับซ้อ้น เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิภิาพในการส่ื่�อสาร
และความเข้้าใจของผู้้�รัับสาร จะเห็็นได้้ว่่าการถ่่ายทอดเรื่่�อง
ราวมิติิทิางวัฒันธรรมควรครอบคลุมุหลากหลายแง่มุ่มุ โดย
นำเสนอในรููปแบบกระชัับ ตรงประเด็็น และไม่่ซัับซ้้อนเพื่่�อ
เพิ่่�มประสิทิธิภิาพการสื่่�อสารและความเข้า้ใจของผู้้�รับัสารใน
การรัับชมภาพยนตร์์

จากการศึกึษาเกี่่�ยวกับัแนวคิดิการถ่า่ยทอดวัฒันธรรม
ในภาพยนตร์์แอนิิเมชััน "Raya and the Last Dragon" 
พบข้้อจำกััดสำคััญในการใช้้แนวคิดการถ่่ายทอดแบบเดิิม 
(Transmission Model) ที่่�มองวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออก
เฉีียงใต้้เป็็นอััตลัักษณ์์ที่่�มีีอยู่่�แล้้วและแน่่นอน โดยถืือว่่า
ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเป็็นเพีียงช่่องทางในการถ่่ายทอด
วัฒันธรรมที่่�มีีอยู่่�เดิิมไปสู่่�ผู้้�ชม แนวคิดิดังักล่า่วมีข้ี้อจำกัดัใน
หลายมิิติิ ประการแรก คืือการไม่่ตั้้�งคำถามต่่อความแท้้จริิง
ของวัฒันธรรมที่่�ถููกนำเสนอ ประการที่่�สอง คืือการมองข้า้ม
อำนาจของ Disney ในการกำหนดความหมายทางวัฒันธรรม 
และประการสุดุท้า้ย คืือการไม่ส่นใจกระบวนการคัดัเลืือกที่่�
สะท้้อนมุุมมองของผู้้�ผลิิต
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เม่ื่�อพิิจารณาผ่่านเลนส์์ของแนวคิดการสร้้างสรรค์์
วััฒนธรรม (Cultural Construction) จะพบว่่าวััฒนธรรม
เป็น็สิ่่�งที่่�ถูกูสร้า้งขึ้้�นผ่า่นการเล่า่เรื่่�องและการตีีความ ดังันั้้�น 
ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�จึึงไม่่ได้้ "ถ่่ายทอด" แต่่ "สร้้าง" ภาพของ
วัฒันธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ที่่�เข้้ากัับกรอบความเข้า้ใจ
ของตะวัันตก อััตลัักษณ์์ที่่�ปรากฏอาจเป็็นการประดิิษฐ์์ที่่�ลด
ทอนความซับัซ้อ้นและความหลากหลายที่่�แท้จ้ริงิของภูมูิภิาค

การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม
ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัเป็น็สื่่�อมวลชนที่่�มีบีทบาทสำคัญั

ในการสื่่�อสารระหว่า่งวัฒันธรรม โดยสามารถเผยแพร่เ่นื้้�อหา
ทางวัฒันธรรมสู่่�สาธารณชนในวงกว้า้ง ดังัที่่�กาญจนา แก้ว้เทพ 
(2557) ได้อ้ธิบิายไว้ใ้นหนังสืือ "ศาสตร์แ์ห่ง่สื่่�อและวัฒันธรรม
ศึึกษา" ว่่าการสื่่�อสารระหว่างวััฒนธรรมผ่านสื่่�อมวลชน 
โดยเฉพาะในรููปแบบของภาพยนตร์์และโฆษณา ก่่อให้้เกิิด
การแลกเปลี่่�ยนทางวััฒนธรรม สอดคล้้องกัับแนวคิิด "การ
แพร่่กระจายวััฒนธรรม" (Cultural Diffusion) ที่่�อธิิบายถึึง
กระบวนการรับัวัฒันธรรมจากสังัคมอื่่�นในหลากหลายรูปูแบบ

นอกจากน้ี้� ยังัสอดคล้องกัับแนวคิดการส่ื่�อสารที่่�มองว่่า
ผู้้�รัับสารมีีลัักษณะเชิิงรุุก (Active Audience) ในการเลืือก
รับัสื่่�อ โดยเฉพาะในกรณีีที่่�ผลงานจากวัฒันธรรมหนึ่่�งถูกูส่ง่
ผ่า่นไปยังัผู้้�รับัสารในอีีกวัฒันธรรมหนึ่่�ง ซึ่่�งถืือเป็น็การพบกันั
ทางวัฒันธรรมการสื่่�อสาร ปรากฏการณ์น์ี้้�สะท้อ้นให้เ้ห็น็ชัดั
ในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเร่ื่�อง "รายากัับมัังกรตััวสุดท้าย" ที่่�
นำเสนอมุุมมองทางวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้สู่่�ผู้้�
ชมทั่่�วโลก ก่่อให้้เกิิดการแพร่กระจายและแลกเปลี่่�ยนทาง
วััฒนธรรมระหว่่างภููมิิภาค

 จากข้อ้มูลูข้า้งต้น้จะเห็น็ได้ว้่า่ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัทำ
หน้้าที่่�เป็็นสื่่�อกลางในการแพร่่กระจายวััฒนธรรม (Cultural 
Diffusion) และสร้้างการแลกเปลี่่�ยนทางวััฒนธรรมผ่าน
แนวคิิด Active Audience ซึ่่�งภาพยนตร์์ "รายากัับมัังกร
ตััวสุดท้าย" เป็็นตััวอย่่างที่่�ชััดเจนของการนำเสนอมุุมมอง
ทางวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้สู่่�ผู้้�ชมทั่่�วโลกเพ่ื่�อ
สร้้างการพบกัันและแลกเปลี่่�ยนทางวััฒนธรรมการส่ื่�อสาร
ระหว่่างภููมิิภาค

กระบวนการผลิิตภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง "รายา
กัับมัังกรตััวสุุดท้้าย" แสดงให้้เห็็นถึึงการข้้ามพรมแดนทาง
วััฒนธรรมไม่่เพีียงในระดัับผู้้�รับสาร แต่่ยัังรวมถึงระดัับผู้้�
ผลิติด้ว้ย โดยการมีีส่ว่นร่ว่มของบุคุลากรจากภูมูิภิาคเอเชีีย
ตะวัันออกเฉีียงใต้้ในทีีมผลิิต สะท้้อนให้้เห็็นปรากฏการณ์์
การข้้ามวัฒันธรรมจากเอเชีียสู่่�ตะวันัตก ส่ง่ผลให้ภ้าพยนตร์์
แอนิิเมชัันของวอลต์์ดิิสนีีย์เร่ื่�องน้ี้�เป็็นตััวอย่่างของการผสม
ผสานวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้เข้้ากัับการผลิิต

สื่่�อของตะวัันตก ปรากฏการณ์์นี้้�แสดงให้้เห็็นว่่าเมื่่�อผู้้�ผลิิต
จากวััฒนธรรมหนึ่่�งเข้้าไปมีีส่่วนร่่วมในการผลิิตสื่่�อของอีีก
วััฒนธรรมหนึ่่�ง ย่่อมเกิิดการถ่่ายทอดและผสมผสานทาง
วััฒนธรรมระหว่างผู้้�ผลิิตและผลงานที่่�นำเสนอ ภาพยนตร์์ 
"รายากับัมังักรตััวสุดุท้า้ย" เป็็นตัวัอย่่างการข้้ามพรมแดนทาง
วัฒันธรรมในทั้้�งระดัับผู้้�ผลิิตและผู้้�รับสาร โดยการมีีส่ว่นร่ว่ม
ของบุุคลากรจากเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ในทีีมผลิิตวอลต์์
ดิสินีีย์ส์ร้า้งปรากฏการณ์ก์ารผสมผสานวัฒันธรรมจากเอเชีีย
สู่่�ตะวัันตก ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นการถ่่ายทอดและผสมผสานทาง
วัฒันธรรมเมื่่�อผู้้�ผลิติจากวัฒันธรรมหนึ่่�งเข้า้ไปมีีส่ว่นร่ว่มใน
การผลิิตสื่่�อของอีีกวััฒนธรรมหนึ่่�ง

จากการวิิเคราะห์์เนื้้�อหาในส่ื่�อวิิดีีโอเร่ื่�อง "เร่ื่�องจริง
ดิิสนีีย์์ 140: เรื่่�องจริิงรายา (Raya and the Last Dragon 
FACTS 70)" ซึ่่�งนำเสนอข้อ้มููลเบื้้�องหลังการผลิิตภาพยนตร์์
แอนิิเมชัันเรื่่�อง "รายากัับมัังกรตััวสุุดท้้าย" โดยบริิษััทวอลต์์
ดิสินีีย์แ์อนิิเมชัันสตููดิโิอ พบการผสมผสานวัฒันธรรมเอเชีีย
ตะวัันออกเฉีียงใต้้ในหลายมิิติิ สามารถสรุุปประเด็็นสำคััญ
ได้้หลายมิิติิดัังนี้้�

ด้้านบุุคลากรการผลิิต ทีีมที่่�ปรึึกษาประกอบด้้วยผู้้�
เชี่่�ยวชาญจากประเทศในภููมิิภาคอาเซีียน ได้้แก่่ เวีียดนาม 
มาเลเซีีย ไทย และลาว

ตััวละคร (Characters) เป็็นสััญญะทางวััฒนธรรม
ด้้านการออกแบบตััวละคร ตััวละครเอก "รายา" เป็็น

เจ้้าหญิิงดิิสนีีย์์คนแรกที่่�มาจากภููมิิภาคเอเชีียตะวัันออก
เฉีียงใต้้ รายา ไม่่ใช่่เพีียงเจ้้าหญิิงธรรมดา แต่่เป็็น สััญญะ 
ของสตรีีเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ที่่�เข้้มแข็็ง กล้้าหาญ และ
มีีความรัับผิิดชอบ 

"ซีีซู"ู เป็็นการผสมผสานแนวคิดระหว่างพญานาค มังักร 
และธาตุุน้้ำ ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบสำคััญของเร่ื่�อง มัังกรซีีซูู 
เป็็นการผสมผสานระหว่่างพญานาค มัังกร และธาตุุน้้ำ สื่่�อ
ถึึงความเชื่่�อเรื่่�องสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ในวััฒนธรรมภููมิิภาค

สััตว์์เล้ี้�ยง "ตุ๊๊�กๆ" ได้้รัับแรงบัันดาลใจจากสััตว์์เล้ี้�ยง
ในประเทศไทยและประเทศอื่่�นๆ ในภููมิิภาคมัังกร สะท้้อน
ความใกล้้ชิดิกับัธรรมชาติิและสััตว์ป์่่าในวิถิีีชีีวิติเอเชีียตะวััน
ออกเฉีียงใต้้

ฉากและสถานที่่� เป็็นการเข้้ารหััสวััฒนธรรม
ด้้านการออกแบบฉากและสถานที่่� แรงบัันดาลใจใน

การออกแบบมาจากองค์์ประกอบทางวััฒนธรรมในภููมิิภาค 
ได้้แก่่ ห้้องครััวและอุุปกรณ์์ประกอบอาหาร วััฒนธรรมการ
ปรุุงอาหารและการรวมตัวของครอบครัวส่่วนประกอบของ
ครััว รวมถึึงการจััดวางและวััตถุุดิิบในการประกอบอาหาร 
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สถานที่่�สำคััญ เช่่น ตลาดน้้ำ ศาลพระภููมิิ และสถาน
ที่่�เก็็บมณีีมัังกร สถาปััตยกรรม โดยเฉพาะรููปแบบหลังคา
อาคาร ซึ่่�งเป็็นการมุ่่�งเน้้นให้้เห็็นวััฒนธรรมดัังนี้้� ตลาดน้้ำ  
วิิถีีชีีวิิตริิมแม่่น้้ำและการค้้าขายแบบดั้้�งเดิิม สถาปััตยกรรม
หลัังคาอาคาร เอกลัักษณ์์ทางศิิลปะและความเชื่่�อเรื่่�องการ
ออกแบบที่่�สอดคล้้องกัับธรรมชาติิ

การสื่่�อสารผ่า่นสัญัลักัษณ์ ์การออกแบบในส่ว่นอื่่�นใน
ภาพยนตร์์คืือ ด้า้นการออกแบบอุุปกรณ์์ประกอบฉาก หมวก
ของตัวัละครรายาได้รั้ับแรงบันัดาลใจจากรูปูทรงเจดีีย์ใ์นภูมูิภิาค 
เชื่่�อมโยงกัับความศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ทางศาสนา อาวุุธ "กริิซ" ได้้รัับ
แรงบันัดาลใจจากอาวุธุโบราณของอินิโดนีีเซียีสื่่�อถึงึประเพณีี
การต่่อสู้้�และศิิลปะการป้้องกัันตััวแบบดั้้�งเดิิม ไม้้กระบอง
ที่่�ใช้้ในการต่่อสู้้�ได้้รัับแรงบัันดาลใจจากอาวุุธของฟิิลิิปปิินส์์

องค์์ประกอบทางวััฒนธรรมในภาพยนตร์์แอนิิเมชััน
เรื่่�องนี้้�ได้ร้ับัแรงบันัดาลใจจากหลากหลายประเทศในภููมิภิาค
เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ (Disney Babe Channel, 2021) 
ประกอบด้้วย

ด้้านดนตรีีและพิิธีีกรรม การใช้้เสีียงดนตรีีพื้้�นเมืือง
จากอิินโดนีีเซีีย ประเพณีีการถอดรองเท้้าก่่อนเข้้าสถานที่่�
ศัักดิ์์�สิิทธิ์์� พิิธีีกรรมการลอยดอกไม้้ ซึ่่�งสะท้้อนวััฒนธรรม
การลอยกระทงและลอยอัังคาร

ด้้านมารยาทและวััฒนธรรมการแสดงความเคารพ 
การไหว้้จากวััฒนธรรมประเทศไทย และประเทศลาว การ
แสดงสััมมาคารวะของตััวละครหลััก แสดงถึึงมารยาทและ
วััฒนธรรมการปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม

ด้้านศิิลปะการต่่อสู้้� มวยไทยและกระบี่่�กระบองจาก
ประเทศไทย ปัันจัักสีีลััตจากประเทศอิินโดนีีเซีีย

ด้า้นการแต่่งกายและสถาปัตัยกรรม เครื่�องแต่ง่กายที่่�
ได้ร้ับัอิทิธิพิลจากหลายประเทศในภูมูิภิาค ผ้า้คาดอกที่่�ได้รั้ับ
แรงบัันดาลใจจากตะเบงมานในวััฒนธรรมไทย การใช้้ไม้้ไผ่่
ค้้ำยัันซึ่่�งพบเห็็นได้้ทั่่�วไปในพื้้�นที่่�ลุ่่�มแม่่น้้ำโขง

สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของศุภุัชัฌา ใช้ส้ติ ิและเสาวลักัษณ์์ 
พัันธบุุตร (2565) ที่่�พบว่่า การผสมผสานดนตรีีร่่วมสมััย
กับัเครื่�องดนตรีีพื้้�นบ้า้นในการนำเสนอเนื้้�อหาทางวัฒันธรรม
ผ่า่นส่ื่�อแอนิิเมชััน ช่ว่ยเพิ่่�มความน่าสนใจและความเข้า้ใจใน
วััฒนธรรมสำหรัับกลุ่่�มผู้้�ชมเจเนอเรชัันแซด

นอกจากน้ี้�ยังัพบโครงเร่ื่�องเป็็นการส่ื่�อสารค่่านิิยม ได้้แก่่
การนำเสนอความสามััคคีี  การรวมตััวของเผ่่าต่่างๆ สื่่�อถึึง
แนวคิิด "Unity in Diversity" ของอาเซีียน ความไว้้เนื้้�อเชื่่�อ
ใจค่า่นิยิมพื้้�นฐานในสัังคมเอเชีียที่่�เน้น้ความสัมัพันัธ์แ์ละการ
พึ่่�งพาอาศัยักันั การเอาชนะความแตกแยก การแก้ไ้ขปัญหา
ผ่่านการสื่่�อสารและความเข้้าใจซึ่่�งกััน 

กระบวนการทำงานผ่่านภาษาของการ์์ตููน ภาพระยะ
ใกล้้ สร้้างความใกล้้ชิิดกับอารมณ์ตััวละคร ภาพระยะไกล 
แสดงความยิ่่�งใหญ่่ของสถานที่่�และบริิบททางวััฒนธรรม 
การใช้้สีีแสงเงา สื่่�อสารอารมณ์์และบรรยากาศที่่�เหมาะสม
กัับแต่่ละฉาก

ภาพยนตร์์การ์์ตููนเรื่่�องนี้้�ชี้้�ให้้เห็็นเรื่่�องการการผสม
ผสานองค์์ประกอบทางวััฒนธรรม คััดสรรและผสมผสาน 
วััฒนธรรมจาก 5 ประเทศ (ไทย เวีียดนาม มาเลเซีีย 
อินิโดนีีเซียี ลาว) มีกีารสร้า้งอัตัลักัษณ์ใ์หม่ ่ที่่�เข้า้ใจได้ส้ากล
แต่ค่งความเป็น็เอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้ ้มีกีารใช้ภ้าษาภาพ
สากล ในการถ่า่ยทอดเนื้้�อหาทางวัฒันธรรมที่่�เฉพาะเจาะจง

จากการวิเิคราะห์เ์นื้้�อหาเบื้้�องหลังัการผลิติภาพยนตร์์ 
"รายากัับมัังกรตััวสุดท้าย" พบการผสมผสานวััฒนธรรมเอเชีีย
ตะวันัออกเฉียีงใต้ใ้นหลายมิติิ ิทั้้�งการใช้ท้ี่่�ปรึกึษาจากประเทศ
อาเซีียน การออกแบบตััวละครและฉากที่่�ได้้แรงบัันดาลใจ
จากสถาปััตยกรรม อาหาร อาวุุธ ดนตรีี พิิธีีกรรม ศิิลปะ
การต่่อสู้้� และการแต่่งกายจากหลายประเทศในภููมิิภาค ซึ่่�ง
สอดคล้้องกัับการศึึกษาที่่�พบว่่าการผสมผสานดนตรีีและ
วััฒนธรรมพื้้�นบ้้านในแอนิิเมชัันช่่วยเพิ่่�มความน่่าสนใจและ
ความเข้้าใจทางวััฒนธรรม

สรุุป
ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง "รายากัับมัังกรตััวสุุดท้้าย" 

โดยบริษิัทัวอลต์ด์ิสินีีย์แ์อนิเิมชันัสตูดูิโิอ นำเสนอการสื่่�อสาร
ข้า้มวัฒนธรรมผ่านการผสมผสานองค์์ประกอบทางวััฒนธรรม
เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ในหลากหลายมิิติิ ทั้้�งการออกแบบ
ตััวละคร สถานที่่� อุุปกรณ์์ประกอบฉาก และการนำเสนอ
ประเพณีีวัฒันธรรม  ปรากฏการณ์์นี้้�สอดคล้องกับัแนวคิดิการ
ข้้ามพ้้นวััฒนธรรมที่่�ปรีีดา อััครจัันทโชติิ (2561) ได้้อธิิบาย
ไว้้ในหนัังสืือ "การสื่่�อสารกัับแนวคิิดการข้้ามพ้้นวััฒนธรรม" 
ว่่าวััฒนธรรมไม่่ได้้ถููกจำกััดอยู่่�เพีียงดิินแดนต้้นกำเนิิด แต่่
สามารถแพร่่กระจายและผสมผสานกัับวััฒนธรรมอื่่�นจน
เกิิดอัตัลัักษณ์ใ์หม่ ่เช่น่เดีียวกับัการแพร่ก่ระจายวัฒันธรรม
อาหารเส้้นหรืือปรากฏการณ์์กลุ่่�มนัักร้้อง BNK48 

ทั้้�งนี้้�ภาพยนตร์์ "รายากัับมัังกรตััวสุุดท้้าย" ของวอลต์์
ดิสินีีย์แอนิเิมชันัสตูดูิโิอแสดงให้เ้ห็น็การสื่่�อสารข้า้มวัฒนธรรม
ผ่า่นการผสมผสานองค์ป์ระกอบวัฒันธรรมเอเชีียตะวันัออก
เฉีียงใต้้ในการออกแบบตััวละคร สถานที่่� อุุปกรณ์์ประกอบ
ฉาก และประเพณีี ซึ่่�งสอดคล้องกัับแนวคิดการข้้ามพ้น
วััฒนธรรมของปรีีดา อััครจัันทโชติิ (2561) ที่่�อธิิบายว่่า
วัฒันธรรมสามารถแพร่ก่ระจายและผสมผสานกับัวัฒันธรรม
อื่่�นจนเกิดิอัตัลักัษณ์ใ์หม่ไ่ด้ ้ภาพยนตร์เ์รื่่�องนี้้�จึงึเป็น็ตัวัอย่า่ง
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ของการเผยแพร่วััฒนธรรมและประเพณีีเอเชีียตะวัันออก
เฉีียงใต้้สู่่�ผู้้�ชมในระดัับนานาชาติิ สะท้้อนให้้เห็็นการขยาย
ขอบเขตทางวััฒนธรรมผ่่านสื่่�อแอนิิเมชัันร่่วมสมััย

ภาพยนตร์์แอนิิเมชััน "รายากัับมัังกรตััวสุุดท้้าย" ของ 
Walt Disney Animation Studios เป็็นตััวอย่่างสำคััญของ
การสื่่�อสารข้้ามวััฒนธรรมผ่่านสื่่�อภาพยนตร์์ โดยนำเสนอ
การผสมผสานองค์ป์ระกอบทางวััฒนธรรมเอเชีียตะวันัออก
เฉีียงใต้้สู่่�ผู้้�ชมระดัับสากล การศึึกษาน้ี้�วิิเคราะห์์มิิติิและข้้อ
จำกัดัของการสื่่�อสารข้า้มวัฒันธรรมในภาพยนตร์ด์ังักล่า่วคืือ

องค์์ประกอบการสื่่�อสารข้้ามวััฒนธรรม
ด้้านกระบวนการผลิิต การสื่่�อสารข้้ามวััฒนธรรม

ผ่่านภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง "รายากัับมัังกรตััวสุุดท้้าย" 
สะท้้อนให้้เห็็นความร่่วมมืือของประเทศในกลุ่่�มอาเซีียนใน
การถ่่ายทอดวััฒนธรรมสู่่�ระดัับสากล โดยผ่่านการผลิิตสื่่�อ
แอนิิเมชันัของดิสินีีย์ที่่�นำเสนอเร่ื่�องราวและมิิติทิางวััฒนธรรม
ของภูมูิภิาคเอเชีียตะวันัออกเฉีียงใต้ ้การสอดแทรกอัตัลักัษณ์์
ทางวััฒนธรรมปรากฏตั้้�งแต่่ฉากเปิิดเร่ื่�องจนถึึงฉากสุุดท้าย
ของภาพยนตร์์ การผสมผสานบุุคลากรจากวััฒนธรรมตะวััน
ตกและตะวันัออก โดยทีีมที่่�ปรึกึษาจากภูมูิภิาคอาเซียีนร่ว่ม
งานกัับ Walt Disney Animation Studios สร้้างการแลก
เปลี่่�ยนความรู้้�และมุุมมองทางวััฒนธรรมในระดัับการผลิิต

ด้้านการออกแบบ มีีการผสมผสานวััฒนธรรมหลาย
มิิติิจากภููมิิภาคเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ ประกอบด้้วยการ
ออกแบบตััวละคร สถาปััตยกรรม และองค์์ประกอบฉากที่่�
สะท้อ้นวิถิีีชีีวิติ วัฒันธรรมการประกอบอาหาร และเอกลัักษณ์์
ท้้องถิ่่�นของภููมิิภาค

ด้้านการนำเสนอวััฒนธรรม การถ่่ายทอดผ่านดนตรีี
พื้้�นเมืือง ประเพณีีท้้องถิ่่�น มารยาทการแสดงความเคารพ 
และศิลิปะการต่อ่สู้้�ที่่�สะท้อ้นเอกลักัษณ์ว์ัฒันธรรมของภูมูิภิาค
อย่่างหลากหลาย

ด้า้นการสื่่�อสาร ความสามารถในการถ่า่ยทอดวัฒนธรรม
และสร้้างความเข้้าใจระหว่างวััฒนธรรมผ่านการเล่่าเร่ื่�องที่่�
ผสมผสานความบัันเทิิงกัับอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม

มิิติิของการสื่่�อสารข้้ามวััฒนธรรม
มิิติิความหลากหลายทางวััฒนธรรม การผสมผสาน

องค์์ประกอบจากไทย เวีียดนาม มาเลเซีีย อิินโดนีีเซีีย และ
ลาว สะท้้อนแนวคิิด "Unity in Diversity" ของอาเซีียน และ
แสดงความหลากหลายของอััตลักัษณ์ว์ัฒันธรรมผ่า่นตัวัละคร 
ฉาก และประเพณีี

มิิติิการถ่่ายทอดค่่านิิยม การนำเสนอค่่านิิยมสำคััญ 
ได้้แก่่ ความสามััคคีี ความไว้้เนื้้�อเชื่่�อใจ ความรัับผิิดชอบ 
การเคารพธรรมชาติิและสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� รวมถึึงความสำคััญ
ของครอบครััวและชุุมชน

มิิติิการเป็็นตััวแทนทางเพศ ตััวละคร "รายา" เป็็นเจ้้า
หญิิงดิิสนีีย์์คนแรกจากเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ ที่่�แสดงถึึง
การเป็็นตััวแทนของสตรีีนิยมที่่�เข้ม้แข็็งและกล้้าหาญ สะท้้อน
การเปลี่่�ยนแปลงในการนำเสนอบทบาทสตรีีในสื่่�อภาพยนตร์์

นอกจากนี้้�จากศึกึษายังัมีขี้อ้จำกัดัในการนำเสนอดังันี้้�  
ความขัดัแย้ง้ระหว่า่งการถ่า่ยทอดและการสร้า้งสรรค์์วัฒันธรรม 
แนวคิดการถ่่ายทอดแบบเดิิม (Transmission Model) มีี
ข้้อจำกััดในการมองวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้เป็็น
อััตลัักษณ์์ที่่�แน่่นอนและมีีอยู่่�แล้้ว โดยไม่่ตั้้�งคำถามต่่อความ
แท้้จริงของวััฒนธรรมที่่�ถูกูนำเสนอ และมองข้า้มอำนาจของ 
Disney ในการกำหนดความหมายทางวััฒนธรรม

ความขัดแย้้งด้้านการครอบงำทางวััฒนธรรม (Cultural 
Hegemony) วััฒนธรรมตะวัันตก (Disney) เป็็นผู้้�กำหนด
กรอบการนำเสนอวััฒนธรรมตะวัันออก ก่อ่ให้้เกิดิความเสี่่�ยง
ในการบิิดเบืือนข้อ้มูลูวัฒันธรรมและปัญัหาการเหมารวม อัตั
ลักัษณ์์ที่่�ปรากฏอาจเป็น็การประดิษิฐ์ท์ี่่�ลดทอนความซับัซ้อ้น
และความหลากหลายที่่�แท้้จริิงของภููมิิภาค

ความขัดัแย้ง้ระหว่า่งความถูกูต้อ้งและความเข้้าใจสากล 
ความท้้าทายในการสร้้างสมดุุลระหว่่างความถูกต้้องทาง
วััฒนธรรมกับความเข้้าใจของผู้้�ชมสากล การคััดเลืือกองค์์
ประกอบวััฒนธรรมอาจสะท้้อนมุุมมองของผู้้�ผลิิตมากกว่่า
ความเป็็นจริิงของวััฒนธรรม

ภาพยนตร์์แอนิิเมชันั "รายากัับมัังกรตััวสุดท้าย" แสดง
ให้เ้ห็น็ทั้้�งศักัยภาพและข้อ้จำกััดของการส่ื่�อสารข้า้มวัฒนธรรม
ผ่่านสื่่�อภาพยนตร์์ แม้้ว่่าจะมีีการผสมผสานองค์์ประกอบ
ทางวััฒนธรรมอย่่างหลากหลายและสร้้างการรัับรู้้�เชิิงบวกต่่อ
วัฒันธรรมเอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้ ้แต่ย่ังัคงมีีความเสี่่�ยงใน
การสร้้างภาพที่่�ไม่่สะท้้อนความซับซ้้อนที่่�แท้้จริงของวััฒนธรรม 

ความโดดเด่่นของการส่ื่�อสารข้้ามวัฒนธรรมใน
ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�ไม่่ได้้จำกััดอยู่่�เพีียงระดัับการรัับชม แต่่
ยัังรวมถึงกระบวนการผลิิต โดยทีีมงานส่่วนหนึ่่�งประกอบ
ด้ว้ยบุคุลากรจากภูมูิภิาคเอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้ท้ี่่�ร่ว่มงาน
กัับบริิษััทวอลต์์ดิิสนีีย์์แอนิิเมชัันสตููดิิโอ ซึ่่�งเป็็นบริิษััทผลิิต
ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันที่่�ก่่อตั้้�งในประเทศสหรััฐอเมริิกา การ
ผสมผสานระหว่่างทีีมงานจากสองวััฒนธรรมนี้้� ก่่อให้้เกิิด
การแลกเปลี่่�ยนและถ่่ายทอดวััฒนธรรมเอเชีียตะวัันออก
เฉีียงใต้้สู่่�ผู้้�ชมทั่่�วโลก แต่่หากมองมุุมองด้้านอ่ื่�นเช่่น การ
วิิเคราะห์์ตามแนวเชิิงจัักรวรรดิินิิยม ภาพยนตร์์ Raya and 
the Last Dragon สะท้้อนการครอบงำทางวััฒนธรรมของ
ตะวัันตก โดย Disney มีีอำนาจในการคััดเลืือกและตีีความ
วัฒันธรรมเอเชีียตะวันัออกเฉียีงใต้ใ้ห้เ้ป็น็สินิค้า้บันัเทิงิที่่�เข้า้ใจ
ง่า่ยสำหรับัตลาดโลก การรวมวัฒันธรรมหลายประเทศเป็น็
ภาพเหมารวมเดีียวและการใช้้วััฒนธรรมท้องถิ่่�นเป็็น "การ
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ตกแต่่ง" แสดงถึึงการลดทอนความซัับซ้้อนและความแตก
ต่่างของแต่่ละวััฒนธรรมเพื่่�อสร้้างความชอบธรรมในการ
แสวงหากำไร

ดัังนั้้�นภาพยนตร์์ "รายากัับมัังกรตััวสุดท้าย" แสดง
ให้้เห็็นการสื่่�อสารข้้ามวััฒนธรรม ผสมผสานวััฒนธรรมใน
ทั้้�งระดัับการผลิิตและการรัับชม โดยความร่วมมืือระหว่าง

บุุคลากรจากเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้กัับวอลต์์ดิิสนีีย์์แอนิิ
เมชัันสตููดิิโอสร้้างการแลกเปลี่่�ยนและถ่่ายทอดวััฒนธรรม
ภููมิิภาคสู่่�ผู้้�ชมทั่่�วโลก พร้้อมทั้้�งสะท้้อนความร่วมมืือของ
ประเทศอาเซีียนในการนำเสนออััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมสู่่�
ระดัับสากล 
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