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The purpose of this research was: 1) to develop learning model by using augmented 
reality in ubiquitous learning environment to enhance the creativity of Islamic Art 2) to 
evaluate students’ creativity after attending the learning model using augmented reality 
to enhance the creativity if Islamic Art and 4) to study the satisfaction of students on the 
learning model using augmented reality in ubiquitous learning environment. The sample 
consisted of 78 students from Faculty of Education, Prince of Songkla University.

	 The research findings were as follow: 
1) There are 4 components of learning model by using augmented reality in  

ubiquitous learning environment to enhance creativity of Islamic Art: (1) Educational 
media as augmented reality (2) Islamic Art Content (3) Learning process has consisted of 
ubiquitous learning environment and inquiry cycle learning (5E) and (4) Evaluation has 
consisted of creative thinking and satisfaction evaluation. The development of learning 
model has been assessed at the appropriate level.

2) The students’ creativity in Islamic Art by using augmented reality in ubiquitous 
learning environment has a higher creativity achievement after learning at the .05 level 
of significance.

3) The quality of Islamic Art content and educational media have been assessed 
at high level.

4) The analysis of satisfaction of students with leaning model by using augmented 
reality has been assessed at satisfied level.
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การวิิจััยในครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพ่ื่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงใน
สภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััสเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม 2) เพ่ื่�อประเมิิน
ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลามของนัักศึึกษาที่่�เรีียนโดยใช้้รููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส และ 3) เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนด้้วย 
รููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมทางการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิม
ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม โดยมีีกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยคืือ นั กศึึกษาปริิญญาตรีี  
คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ จำำ�นวน 78 คน

ผลการวิิจััยพบว่่า:
1)	 องค์์ประกอบของการพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อม

แบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม ประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ ได้้แก่่  
(1) เคร่ื่�องมืือจััดการเรีียนการสอนคืือ เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง (2) ด้ านเนื้้�อหาบทเรีียน เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม 
(3) ด้ ้านการจััดการเรีียนรู้้�ในสภาพแวดล้้อมแบบยููบิิควิิตััส ประกอบด้้วยสภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้�แบบ 
ยููบิิควิิตััส และการเรีียนการสอนแบบวััฎจัักรการเรีียนรู้้�  5E และ (4) ด้ านการวััดและประเมิินผล  
ประกอบด้้วยการวััดความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนและประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อรููปแบบ 
การเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมแบบยููบิิควิิตััสฯ อยู่่�ระดัับเหมาะสมมาก

2)	 ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลามของผู้้�เรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อม
การเรีียนแบบยููบิิควิิตััสฯ หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

3)	 คุุณภาพด้านเนื้้�อหาและส่ื่�อการเรีียนการสอนอยู่่�ในระดัับมาก 
4)	 ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีต่่อรููปแบบการเรีียนด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง อยู่่�ในระดัับ 

พึึงพอใจมาก

การพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพ
แวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพื่่�อส่่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์
ด้้านศิิลปะอิิสลาม
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สภาพแวดล้้อมปััจจุุบัันที่่�ขับเคล่ื่�อนด้้วยความก้้าวหน้้าทางด้้านเทคโนโลยี ีผ นวกเข้้ากัับการพััฒนา
ประเทศในยุุคประเทศไทย 4.0 หรืือยุุคที่่�เศรษฐกิิจที่่�ขับเคลื่่�อนด้้วยนวััตกรรมสร้้างสรรค์์ ดั งนั้้�น 
การพััฒนาประเทศต้้องอาศััยความก้้าวหน้้าทางด้้านการศึึกษาเข้้ามาร่่วมด้้วยโดยเช่ื่�อมโยงองค์์ความรู้้� 
เข้้ากัับเทคโนโลยีี เพ่ื่�อยกระดัับการศึึกษาของประเทศไทยให้้มีีคุุณภาพ  สร้้างผู้้�เรีียนให้้มีีสมรรถนะเป็็นที่่�
ต้้องการของตลาด นอกจากนั้้�น ยั ังสนัับสนุุนความคิิดด้้านนวััตกรรมของผู้้�เรีียน ให้้ผู้้�เรีียนสามารถ 
พึ่่�งตนเองได้้ ซึ่่�งสอดรัับกัับการนำำ�ไปสู่่�การพััฒนาสภาพแวดล้้อมทางการเรีียนในยุุคดิิจิิทััลและการศึึกษา
ในศตวรรษที่่� 21 นั้้�นคืือผู้้�สอนต้้องปรัับกระบวนทััศน์์ให้้มีีความหลากหลายด้้านการเรีียนการสอน โดยผู้้�สอน
มีีหน้้าที่่�เพีียงอำำ�นวยความสะดวก (Learning Facilitator) เพ่ื่�อให้้การเรีียนการสอนในปััจจุุบัันจึึงมีีความ
ท้้าทายมากขึ้้�น เทคโนโลยีีต่่าง ๆ จึงถููกนำำ�มาพััฒนาเพ่ื่�อตอบโจทย์์ความต้้องการของผู้้�เรีียน

ปััจจุุบัันเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง หรืือ Augmented Reality (AR) ได้้รัับความนิิยมมากขึ้้�น สามารถ
แสดงผลได้้ทั้้�งในรููปแบบของภาพเคล่ื่�อนไหว วีดิิทััศน์์ หรืือภาพ 3 มิติิ เป็็นการผสานระหว่่างโลกความจริิง
และเสมืือนเข้้าด้้วยกัันผ่่านอุุปกรณ์์เช่ื่�อมต่่อพกพาต่่าง ๆ เช่่น คอมพิิวเตอร์์พกพา (Tablet) โทรศััพท์มืือถืือ 
(Smart Phone) หรืือคอมพิิวเตอร์์ เป็็นต้้น (Tansiri, 2010) การนำำ�เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงมาจััดการเรีียน
การสอนก็็เพ่ื่�อเสริิมประสิิทธิิภาพในการเรีียนให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนใจ ไม่่เกิิดความเบ่ื่�อหน่่าย อีกทั้้�งยัังสร้้าง
แรงจููงใจ กระตุ้้�นความอยากรู้้�  และสร้้างประสบการณ์์เรีียนรู้้�ให้้กัับผู้้�เรีียน ซึ่่�งเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงนั้้�น 
ก่่อให้้เกิิดผลในเชิิงบวกต่่อผู้้�เรีียน (Di Serio, Ibáñez, & Kloos 2013) กอปรกัับสภาพแวดล้้อมทาง 
การเรีียนในปััจจุุบัันที่่�ไม่่ยึึดติิดอยู่่�แต่่เพีียงในห้้องเรีียน ทำ ำ�ให้้การเรีียนการสอนในปััจจุุบัันสามารถเรีียนรู้้�
ได้้จากทุุกที่่� ทุกเวลา ซึ่่�งสภาพการเรีียนรู้้�เช่่นนี้้�เรีียกว่่า สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้�แบบยููบิิควิิตััส (Ubiquitous 
Learning Environment) เป็็นการเติิบโตขึ้้�นจากกระบวนทััศน์์เดิิมนั่่�นคืือ E-learning และ M-learning 
ก่่อให้้เกิิด U-learning หรืือ การเรีียนรู้้�แบบยููบิิควิิตััส (Ubiquitous Learning) ซึ่่�งสอดรัับกัับการศึึกษา 
4.0 ในยุุคประเทศไทย 4.0 คืือ ผู้้�เรีียนสามารถนำำ�องค์์ความรู้้�ที่่�มีอยู่่�ทุกที่่� ทุกหนทุุกแห่่งมาสร้้างสรรค์์และ
บููรณาการ เพ่ื่�อก่่อเกิิดนวััตกรรมต่่าง ๆ เพ่ื่�อสัังคม ซึ่่�งการเรีียนในปััจจุุบัันมิิได้้จำำ�กัดอยู่่�เพีียงแต่่ใน
ห้้องเรีียน ผู้้�เรีียนต้้องสามารถแสวงหาความรู้้�ได้้จากรอบตััวและโลกออนไลน์์ (Jedaman et al., 2016) 
จากการพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส 
จะส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ (Creative Thinking) ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการพััฒนาและสามารถ
ต่่อยอดความรู้้�ต่อไปได้้อย่่างไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุด ซึ่่�งความคิิดสร้้างสรรค์์ หมายถึึง ความสามารถที่่�มีอยู่่�ในแต่่ละ
บุุคคลในด้้านความคิิด เป็็นคุุณลัักษณะสำำ�คัญส่่วนบุุคคลประการหนึ่่�งในการจิินตนาการ เช่ื่�อมโยงจน
สามารถสร้้างสรรค์์ผลงาน โดยเฉพาะการเรีียนการสอนที่่�เกี่่�ยวเน่ื่�องกัับการสร้้างสรรค์์ผลงาน จนทำำ�ให้้
เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ เพราะความคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นทัักษะสำำ�คัญเพ่ื่�อส่่งเสริิมความเจริิญก้้าวหน้้าของ
ประเทศ หากสามารถทำำ�ให้้คนในชาติิมีีศัักยภาพในการคิิดสร้้างสรรค์์มากเพีียงไร ก็ จะสามารถพััฒนา
ประเทศให้้ก้้าวหน้้ามากขึ้้�น (Panmanee, 1997)

บทนำำ�
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	 เม่ื่�อประโยชน์ของเทคโนโลยีีในปััจจุุบัันที่่�ได้้รัับการพััฒนามีีศัักยภาพมากขึ้้�น จึ งทำำ�ให้้ผู้้�วิจััย 
เล็็งเห็็นความสำำ�คัญเพ่ื่�อนำำ�มาพััฒนารููปแบบการสอนที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนสนใจ เกิิดการใฝ่่รู้้�และลงมืือทำำ� 
อย่่างเช่่น ศิ ลปะอิิสลาม (Islamic Arts) ศิ ลปะอิิสลามเป็็นการแสดงออกอย่่างเด่่นชััดถึึงอารยธรรม
อิิสลาม แต่่มิิได้้แสดงออกในภาพลักษณ์์ของบทบััญญััติิของศาสนา ศิลปะอิิสลามจึึงเป็็นศาสตร์์แห่่งศิิลป์์ที่่�
ผสมผสานกัันอย่่างกลมกลืืน มีความละเมีียดละไมและผสมผสานศาสตร์์วิิทยาการความรู้้�ในยุุคสมััยต่่าง ๆ 
แห่่งอาณาจัักรอิิสลาม ถ่ ายทอดเร่ื่�อยมาจนนำำ�มาสร้้างสรรค์์เป็็นงานศิิลป์์ที่่�มีความสลัับซัับซ้้อน นั บว่่า
ศิิลปะอิิสลามจึึงเป็็นทั้้�งศาสตร์์และศิิลป์์แขนงหนึ่่�งที่่�รวมเอาความรู้้�ทั้้�งทางด้้าน ศิ ลปะ ความงาม 
สุุนทรีียศาสตร์์ และความศรััทธาหล่่อหลอมเข้้าด้้วยกัันอย่่างแยบยล ก่อเกิิดลวดลาย ซึ่่�งเป็็นลัักษณะเด่่น
ของศิิลปะอิิสลามประกอบด้้วย 1) ลวดลายเรขาคณิิต (Geometric) 2) ลวดลายพรรณพฤกษาหรืือ 
อาราเบสก์์ (Arabesque) และ 3) อั กษรอาหรัับประดิิษฐ์์ (Arabic Calligraphy) โดยประดัับตกแต่่ง 
ทั้้�งในงานสถาปััตยกรรมอิิสลามและงานหััตถศิิลป์์ต่่าง ๆ เร่ื่�อยมาตั้้�งแต่่ยุุคสมััยแรกของอาณาจัักรอิิสลาม
จนถึึงปััจจุุบััน

	 ดัังนั้้�น เม่ื่�อความรู้้�ของศิิลปะอิิสลามนำำ�มาผนวกกัับเทคโนโลยีีสมััยใหม่่เพ่ื่�อใช้้ในการจััดการศึึกษา 
จึึงทำำ�ให้้การเรีียนศิิลปะอิิสลาม ในแง่่มุุมที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความงามและประวััติิศาสตร์์เป็็นเร่ื่�องที่่�จะปลุุกเร้้า 
และกระตุ้้�นความอยากรู้้�ของผู้้�เรีียน โดยอาศััยเทคโนโลยีีเป็็นตััวเร้้าให้้ผู้้�เรีียนแสวงหาความรู้้�ด้วยตนเอง  
ทำำ�ให้้การเรีียนศิิลปะอิิสลาม กลายเป็็นความรู้้�ที่่�เหมาะกัับคนรุ่่�นใหม่่และง่่ายต่่อการทำำ�ความเข้้าใจ ส่งผล
ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ และทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการพััฒนาและสามารถนำำ�ไปต่่อยอดองค์์ความรู้้� 
สู่่�ผลงานออกแบบอย่่างสร้้างสรรค์์

1 เพ่ื่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส 
เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

2 เพ่ื่�อประเมิินความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลามของนัักศึึกษาที่่�เรีียนโดยใช้้รููปแบบการเรีียน
โดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส

3 เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพ
แวดล้้อมทางการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

วััตถุุประสงค์์
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1.	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 1.1 ประชากร ได้้แก่่ นักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ 
ปีีการศึึกษา 2559

	 1.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ 
ที่่�กำำ�ลังศึึกษาอยู่่�ในปีีการศึึกษา 2559 จำำ�นวน 78 คน โดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

2.	 การสร้างและพััฒนาคุณภาพเครื่�องมืือ

	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย

	 2.1 รู ปแบบการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส 
เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม 

	 2.2 แบบประเมิินรัับรองรููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อม 
การเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 2.3 แบบประเมิินคุุณภาพเนื้้�อหา เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม

วิิธีีการวิิจััย

กรอบแนวคิด

ภาพที่ 1	 กรอบแนวคิด
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	 2.4 แบบประเมิินคุุณภาพสื่�อการเรีียนการสอนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม

	 2.5 แบบประเมิินผลงานตามสภาพจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์โดยใช้้แบบประเมิิน 
รููบริิคส์์

	 2.6 แบบประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีต่่อรููปแบบการเรีียน

3.	 การเก็็บและรวบรวมข้้อมููล

	 ผู้้�วิจััยได้้ทดลองและเก็็บรวบรวมข้้อมููล โดยแบ่่งการวิิจััยออกเป็็น 4 ระยะ ดังต่่อไปนี้้�

	 ระยะที่่� 1 ศึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับองค์์ประกอบ ขั้้�นตอน กระบวนการในการ
พััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิม
ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 ระยะที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียน
แบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 ระยะที่่� 3 ศึ กษาผลการใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส  
เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 ระยะที่่� 4 การนำำ�เสนอรููปแบบการใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบ 
ยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

4.	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 ระยะที่่� 1 ศึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับองค์์ประกอบ ขั้้�นตอน กระบวนการในการ
พััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิม
ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 ผู้้�วิจััยได้้วิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐาน แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง และได้้นำำ�มา
พััฒนารููปแบบการพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบ 
ยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม ดังนี้้�
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ภาพที่ 2	 รูปแบบการเรียนโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง ในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบยูบิควิตัสเพื่อส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะอิสลาม



วารสารการศึกษาและนวัตกรรมการเรียนรู้ | Journal of Education and Innovative Learning

การพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบยูบิควิตัส เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะอิสลาม

86

	 จากภาพที่่�  2 ร่ างรููปแบบเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบ 
ยููบิิควิิตััสเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม ผู้้�วิจััยได้้สรุุปองค์์ประกอบในการพััฒนา 
รููปแบบฯ ประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบดัังนี้้�

		  1.	 เครื่�องมืือการจััดการเรีียนการสอน คืื อ เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงนำำ�มาใช้้เป็็นเคร่ื่�องมืือ 
ในการจััดการเรีียนการสอน ซึ่่�งเป็็นการจำำ�ลองเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เห็็นโลกแห่่งความเป็็นจริิงผสานกัับ 
โลกเสมืือน (Azuma et al., 2001) ประกอบด้้วยองค์์ประกอบที่่�สำำ�คัญในการพััฒนาบทเรีียนโดยใช้้
เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงดัังต่่อไปนี้้�

	 	 	 1.1	 เทคโนโลยีีในรููปแบบของ AR Application สำำ�หรัับประมวลผลระหว่่าง Marker 
และส่ื่�อมััลติิมีีเดีียที่่�แสดงผล โดยผู้้�เรีียนสามารถติิดตั้้�ง AR Application บนอุุปกรณ์์เช่ื่�อมต่่อพกพาต่่าง ๆ 
เช่่น โทรศััพท์มืือถืือ คอมพิิวเตอร์์พกพา เป็็นต้้น 

	 	 	 1.2	 วััตถุุสััญลัักษณ์์ (Marker) คืื อภาพที่่�ถูกกำำ�หนดเพ่ื่�อเป็็นสััญลัักษณ์์ เป็็นการ
กำำ�หนดตำำ�แหน่่งและมุุมมองของภาพเพ่ื่�อนำำ�มาวิิเคราะห์์ ทำ ำ�ให้้เกิิดการแสดงผลในรููปแบบของสื่่�อ
มััลติิมีีเดีีย เช่่น ภาพสามมิิติิ (3D) ภาพสองมิิติิ (2D) แอนิิเมชััน (Animation) หรืือวีีดิิทััศน์์ เป็็นต้้น 

	 	 	 1.3	 ส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย การแสดงผลของเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง จะแสดงผลในรููปแบบของ
ส่ื่�อมััลติิมีีเดีียต่่าง ๆ เช่่น ภาพสามมิิติิ ภาพสองมิิติิ แอนิิเมชััน หรืือวีีดิิทััศน์์ เป็็นต้้น ซึ่่�งผู้้�วิจััยเลืือกการ
แสดงผลของเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในรููปแบบของส่ื่�อวีีดิิทััศน์์

	 	 	 1.4	 กล้้องหรืือเว็็บแคม (Webcam) ทำ ำ�หน้้าที่่�เป็็นส่่วนจัับสััญญาณวััตถุุสััญลัักษณ์์ 
เพ่ื่�อส่่งต่่อไปประมวลผลผ่่าน AR Application บนโทรศััพท์เคล่ื่�อนที่่� หรืือคอมพิิวเตอร์์พกพา

	 	 	 1.5	 ส่่วนแสดงผล หรืือหน้้าจอในการแสดงผล เพ่ื่�อให้้เห็็นผลข้้อมููลที่่�ต้องการ
แสดงออกมาเป็็นส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย ส่ วนแสดงผลจะปรากฎบนหน้้าจอของอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ได้้แก่่ โทรศััพท์ 
มืือถืือ คอมพิิวเตอร์์พกพา สามารถประมวลผลเพ่ื่�อแสดงผลบนจอภาพ 

		  2.	 ด้้านเนื้้�อหาบทเรีียน  เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม ศิิลปะอิิสลาม หมายถึึง รู ปแบบความงาม
ทางศิิลปะอีีกแขนงหนึ่่�ง มิใช่่ข้้อกำำ�หนดว่่าด้้วยเร่ื่�องของศาสนบััญญััติิ แต่่เป็็นบริิบทความงามที่่�สร้้างสรรค์์
โดยชนกลุ่่�มแรกคืือผู้้�ที่่�นับถืือศาสนาอิิสลาม และมีีวิิวััฒนาการความงามเร่ื่�อยมาตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุุบััน 
เพ่ื่�อเป็็นการแสดงออกถึึงความศรััทธาในเชิิงศิิลป์์ โดยผู้้�วิจััยได้้แบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็นหััวข้้อดัังต่่อไปนี้้�  
1) ความรู้้�ทั่่�วไปเกี่่�ยวกัับการสร้้างสรรค์์ศิิลปะอิิสลาม 2) ลักษณะเด่่นของศิิลปะอิิสลาม และ 3) ยุุคสมััย
เด่่นของศิิลปะ

		  3.	 ด้้านการจััดการเรีียนการสอนในสภาพแวดล้้อมแบบยููบิิควิตััส  ในการจััดการเรีียน
การสอน ผู้้�วิจััยนำำ�ทฤษฎีีการเรีียนรู้้� 5E หรืือทฤษฎีีการเรีียนการสอนวััฎจัักรการเรีียนรู้้� (5E) มาใช้้ในการจััด 
การเรีียนการสอนร่่วมกัับการจััดสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััสให้้ผู้้�เรีียนได้้สามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วย
ตนเอง และเกิิดองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง ซึ่่�งการจััดการเรีียนการสอนได้้แบ่่งองค์์ประกอบเป็็น 2 ส่วน ดังนี้้�
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	 	 	 3.1	 สภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส หมายถึึง สภาพแวดล้้อมที่่�ผู้้�เรีียน
สามารถเข้้าถึึงองค์์ความรู้้�ได้้ทุุกที่่� ทุ กเวลา (Anytime Anywhere) โดยอาศััยเคร่ื่�องมืือคืือ โทรศััพท์ 
สมาร์์ทโฟน หรืือคอมพิิวเตอร์์พกพา ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงการเรีียนได้้หลากหลายช่่องทางและง่่ายดาย 
โดยพััฒนามาจาก E-learning and M-learning และพััฒนากลายเป็็น U-learning หรืือ Ubiquitous 
Learning (Yahya, Ahmad, & Jalil, 2010)

	 	 	 3.2	 การเรีียนการสอนแบบวััฏจัักรการเรีียนรู้้�  5E หรืือ ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�  5E เป็็น
ทฤษฎีีที่่�ให้้ผู้้�เรีียนฝึึกฝนการเรีียนรู้้�โดยใช้้ความสามารถด้้านการคิิดหาเหตุุผล เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้น
ผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ วิ ธีีการและขั้้�นตอนในการเรีียนการสอนมุ่่�งเน้้นเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถร่่วมกัันแสวงหา 
ค้้นพบ และสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง ซึ่่�งขั้้�นตอน 5E ประกอบด้้วย 1) ขั้้�นสร้้างความสนใจ 
(Engagement) 2) ขั้้�นการสำำ�รวจค้้นหา (Exploration) 3) ขั้้�นอธิิบาย (Explanation) 4) ขั้้�นขยายความรู้้� 
(Elaboration) และ 5) การประเมิินผล (Evaluation)

ภาพที่ 3	 แสดงกระบวนการจัดกิจกรรมในสภาพแวดล้อมแบบยูบิควิตัส
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		  4.	 ด้้านการวััดและประเมิินผล ผู้้�วิจััยได้้จััดทำำ�แบบวััดและประเมิินผู้้�เรีียน 2 ด้ าน 
ประกอบด้้วย

	 	 	 4.1 แบบประประเมิินผลงานตามสภาพจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งเป็็น
แบบประเมิินค่่าเชิิงคุุณภาพ  (Scoring Rubrics) โดยใช้้วััดความสามารถในการออกแบบภาระงานของ 
ผู้้�เรีียน วัดความคิิดสร้้างสรรค์์ทั้้�ง 4 ด้านคืือ 1) ความคิิดริิเริ่่�ม 2) ความคิิดคล่่องแคล่่ว 3) ความคิิดยืืดหยุ่่�น 
และ 4) และความคิิดละเอีียดลออ เพ่ื่�อประเมิินความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนทั้้�งก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 	 	 4.2 แบบประเมิินความพึึงพอใจ โดยประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อการเรีียน
โดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์
ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 ระยะที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียน
แบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 	 1.	 ผลการวิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพด้านเนื้้�อหา พ บว่่า 
ด้้านที่่�  1 ด้ านเนื้้�อหา มี ค่่าเฉลี่่�ยรวมรายด้้านที่่�  1 อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.35, S.D.=.46) และด้้านที่่�  2  
ภาพประกอบ มี ค่่าเฉลี่่�ยรายด้้านอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด ( =4.52, S.D.=.50) และสรุุปรวมทุุกด้้านอยู่่�ใน
ระดัับมาก ( =4.41, S.D.=.47) ซึ่่�งมีีคุุณภาพเพีียงพอและเหมาะสมเพ่ื่�อผู้้�วิจััยจะสามารถนำำ�ไปใช้้ในการวิิจััย

	 	 2.	 ผลการวิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพด้านส่ื่�อการเรีียนการสอน
ในรููปแบบเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการประเมิินคุุณภาพสื่�อการเรีียนการสอนโดยใช้้
เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง พบว่่าในด้้านที่่� 1 ด้านการออกแบบรููปเล่่มหนัังสืือ มีค่่าเฉลี่่�ยรวมรายด้้านที่่� 1 อยู่่�ใน
ระดัับมากที่่�สุด ( =4.53, S.D.=.35) และด้้านที่่�  2 ด้ านส่ื่�อการเรีียนการสอนในรููปแบบเทคโนโลยีี 
เสมืือนจริิง มี ค่่าเฉลี่่�ยรายด้้านที่่�  2 อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.36, S.D.=.40) และสรุุปรวมทุุกด้้านอยู่่�ใน 
ระดัับมาก ( =4.42, S.D.=.34) ซึ่่�งมีีคุุณภาพมากและเหมาะสมเพ่ื่�อให้้ผู้้�วิจััยสามารถนำำ�ไปใช้้ในการวิิจััย

	 	 3.	 ผลการวิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินความสอดคล้้องของแบบ
ประเมิินผลงานตามสภาพจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม โดยกำำ�หนดเกณฑ์์การ
พิิจารณาออกเป็็น 4 ด้ าน คืื อ 1) ความคิิดริิเริ่่�ม 2) ความคิิดคล่่องแคล่่วง 3) ความคิิดยืืดหยุ่่�น และ  
4) ความคิิดละเอีียดลออ โดยมีีผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลความคิิดเห็็นในการประเมิินความตรง ค่าเฉลี่่�ยรวม
ทุุกด้้านมีีความสอดคล้้องกัับประเด็็นการประเมิิน ( =1.00, S.D.=.00) ผู้้�วิจััยสามารถนำำ�ไปใช้้ในการวิิจััย

	 ระยะที่่� 3 ศึ กษาผลการใช้้รููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมแบบ
ยููบิิควิิตััสเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม จากการศึึกษาผลการศึึกษาสามารถสรุุปผล
การวิิเคราะห์์ได้้ดัังนี้้�



ปีที่ 1 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2564  Vol.1 No.1 January - April 2021

นิสรีน พรหมปลัด และคณะ

89

	 	 1.	 ผลการวิิเคราะห์์คะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนจากการประเมิินผลงานตาม
สภาพจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์โดยใช้้รููบริิคส์์ (Rubric) โดยการเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิด
สร้้างสรรค์์ก่่อนและหลัังการเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียน ผู้้�วิจััยใช้้การวิิเคราะห์์ค่่า T-test Dependent  
ซึ่่�งได้้ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลดัังต่่อไปนี้้�

	 	 จากตารางที่่�  1 ผ ลการเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของผู้้�เรีียนใน
การประเมิินผลงานตามสภาพจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม พ บว่่าภาพรวมของ
กลุ่่�มตััวอย่่างมีีคะแนนเฉลี่่�ยรวมหลัังจากเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียนอย่่างมีีนััยยะสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 
.05 จากการพิิจารณารายด้้านพบว่่า หลัังเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างมีีระดัับคะแนนความคิิด
สร้้างสรรค์์เฉลี่่�ย 1) ด้านความคิิดริิเริ่่�ม มีคะแนนเฉลี่่�ย 11.10 2) ด้านความคิิดคล่่องแคล่่ว มีคะแนนเฉลี่่�ย 
10.41 3) ด้านความคิิดยืืดหยุ่่�น มีคะแนนเฉลี่่�ย 9.88 4) และด้้านความคิิดละเอีียดลออ มีคะแนนเฉลี่่�ย 
10.26 และก่่อนเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียน กลุ่่�มตััวอย่่างมีีระดัับคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์เฉลี่่�ย

คะแนนความคิิดสร้างสรรค์์ (N=78) S.D. T-Test P-Value

1.	 ด้้านความคิิดริิเริ่่�ม

	 ก่่อนเรีียน 5.79 1.08
29.18 .000*

	 หลัังเรีียน 11.10 1.63

2.	 ด้้านความคิิดคล่องแคล่ว

	 ก่่อนเรีียน 5.79 1.08
22.07 .000*

	 หลัังเรีียน 10.41 2.18

3.	 ด้้านความคิิดยืืดหยุ่่�น

	 ก่่อนเรีียน 6.27 0.87
19.31 .000*

	 หลัังเรีียน 9.88 1.52

4.	 ด้้านความคิิดละเอีียดลออ

	 ก่่อนเรีียน 6.81 1.00
24.07 .000*

	 หลัังเรีียน 10.26 1.58

คะแนนเฉลี่่�ยรวม

	 ก่่อนเรีียน 6.16 0.71
28.54 .000*

	 หลังเรีียน 10.41 1.58

	 *p<.05

ตารางที่่� 1	 การเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของผู้้�เรีียนในการประเมิินผลงานตาม
สภาพจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม (N=78)
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	 	 	 1) ด้านความคิิดริิเริ่่�ม	 มีีคะแนนเฉลี่่�ย 5.79
	 	 	 2) ด้านความคิิดคล่่องแคล่่ว	 มีีคะแนนเฉลี่่�ย 5.79
	 	 	 3) ด้านความคิิดยืืดหยุ่่�น	 มีีคะแนนเฉลี่่�ย 6.27
	 	 	 4) ด้านความคิิดละเอีียดลออ	 มีีคะแนนเฉลี่่�ย 6.81

	 	 	 สรุุปคืือ คะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ของกลุ่่�มตััวอย่่างสููงขึ้้�นทุุกด้้านอย่่างมีีนััยยะ
สำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 	 2.	 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน ผ ลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลความพึึงพอใจของ 
ผู้้�เรีียน มี ประเด็็นการประเมิินแบ่่งออกเป็็น 3 ด้ านประกอบด้้วย 1) ด้ านเนื้้�อหา เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม  
2) ด้านส่ื่�อการเรีียนการสอน (เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง) และ 3) ด้านการจััดการเรีียนการสอน

รายการประเมิิน
ระดัับคุุณภาพ

แปลผล
S.D.

1.	 ด้้านเนื้้�อหา (เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม)

	 1)	 เนื้้�อหาส่่งเสริิมความเข้้าใจของผู้้�เรีียน 4.10 .63 มาก

	 2)	 เนื้้�อหามีีความชััดเจน สามารถนำำ�มาปฏิิบััติิได้้จริิง 4.08 .64 มาก

	 3)	 เนื้้�อหาเหมาะสมกัับผู้้�เรีียน 4.09 .72 มาก

	 4)	 ได้้รัับความรู้้� ความเข้้าใจในเนื้้�อหาที่่�เรีียนมากขึ้้�น 4.03 .73 มาก

	 5)	 เนื้้�อหามีีประโยชน์สามารถประยุุกต์์กัับองค์์ความรู้้�อื่�น ๆ ได้้ 4.17 .74 มาก

	 ผลรวมด้้านเนื้้�อหา (เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม)

2.	 ด้้านส่ื่�อการเรีียนการสอน (เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง)

	 6)	 อธิิบายขั้้�นตอนการใช้้งานได้้อย่่างชััดเจน 4.08 .83 มาก

	 7)	 ส่ื่�อใช้้งานง่่าย ไม่่ซัับซ้้อน 4.14 .76 มาก

	 8)	 รููปแบบของส่ื่�อมีีความแปลกใหม่่ กระตุ้้�นความสนใจ 4.35 .66 มาก

	 9)	 รููปแบบส่ื่�อมีีความสวยงาม ทันสมััย 4.42 .69 มาก

	 10)	 ส่ื่�อทำำ�ให้้เกิิดความสนุุกสนาน 4.27 .65 มาก

	 11)	 สะดวกในการเรีียน 4.06 .72 มาก

	 12)	 ความต้้องการในการเรีียนต่่อส่ื่�อชนิดนี้้� 4.00 .64 มาก

ตารางที่่� 2	 ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของความคิิดเห็็นของผู้้�เรีียนในการประเมิินความ 
พึึงพอใจต่่อรููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบ 
ยููบิิควิิตััส (N=78)



ปีที่ 1 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2564  Vol.1 No.1 January - April 2021

นิสรีน พรหมปลัด และคณะ

91

ตารางที่่� 2	 (ต่่อ)

รายการประเมิิน
ระดัับคุุณภาพ

แปลผล
S.D.

	 13)	 ความพอใจของส่ื่�อในเรีียนการเรีียนการสอน 4.12 .64 มาก

	 ผลรวมด้้านสื่�อการเรีียนการสอน (เทคโนโลยีีเสมืือนจริง) 4.17 .51 มาก

3.	 ด้้านการจััดการเรีียนการสอน

	 14)	 ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนได้้ทุุกที่่� ทุกเวลา 4.18 .67 มาก

	 15)	 ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความยืืดหยุ่่�นในการเรีียน 4.03 .70 มาก

	 16)	 ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นในการเรีียน 4.09 .68 มาก

	 17)	 ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนก้้าวข้้ามข้้อจำำ�กัดของเวลาในการเรีียน 4.15 .70 มาก

	 18)	 การจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนมีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 4.17 .78 มาก

	 19)	 ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในการออกแบบ 4.36 .64 มาก

	 20)	 การติิดต่่อส่ื่�อสารระหว่่างผู้้�เรีียนและผู้้�สอนเป็็นไปอย่่างสะดวก 
ไม่่มีีข้้อจำำ�กัดเร่ื่�องเวลาและสถานที่่�

4.35 .69 มาก

	 ผลรวมด้้านการจััดการเรีียนการสอน 4.18 .48 มาก

	 ผลรวมทั้้�งหมด 4.16 .43 มาก

	 	 จากตารางที่่� 2 พบว่่าในส่่วนที่่� 1 ด้านเนื้้�อหา เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม มีค่่าเฉลี่่�ยรวมรายด้้านที่่� 1 
อยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมาก ( =4.09, S.D.=.51) ด้านที่่� 2 ด้านส่ื่�อการเรีียนการสอน (เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง) 
มีีค่่าเฉลี่่�ยรายด้้านที่่�  2 อยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมาก ( =4.17, S.D.=.51) และด้้านที่่�  3 ด้ านการจััดการเรีียน 
การสอน มีค่่าเฉลี่่�ยรายด้้านที่่� 3 อยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมาก ( =4.18, S.D.=.48) และสรุุปรวมทุุกด้้านของ
ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน อยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมาก ( =4.16, S.D.=.43)

	 	 สรุุปได้้ว่่ากลุ่่�มตััวอย่่างจำำ�นวน 78 คน มี ความพึึงพอใจมากต่่อรููปแบบการเรีียนโดยใช้้
เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้าน
ศิิลปะอิิสลาม

ระยะที่่� 4 การนำำ�เสนอรููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ในสภาพแวดล้้อมการเรีียน
แบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม

	 	 ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลความคิิดเห็็นในการพััฒนารููปแบบการเรีียน ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ
จำำ�นวน 3 คน โดยมีีประเด็็นการพิิจารณา 4 ด้ าน คืื อ 1) ภาพรวมการพััฒนารููปแบบการเรีียนฯ  
2) องค์์ประกอบในการพััฒนารููปแบบการเรีียนฯ 3) กระบวนการจััดการเรีียนการสอน และ 4) เคร่ื่�องมืือ
ที่่�ใช้้ในการพััฒนารููปแบบการเรีียน พบว่่าในภาพรวมของการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบมีีความ
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ผลจากการพััฒนาและทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อม
การเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนต่่อกลุ่่�มตััวอย่่าง สามารถอภิิปรายผล
ได้้ดัังนี้้�

1.	 จากผลการวิิเคราะห์์ระดัับคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ พ บว่่าความคิิดสร้้างสรรค์์โดยการ
เปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนเม่ื่�อใช้้รููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม 
ในภาพรวมกลุ่่�มตััวอย่่างมีีคะแนนเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนเรีียน 
(ก่่อน=6.16 หลััง=10.41) อย่่างมีีนััยยะสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 จากการทดลองแสดงให้้เห็็นว่่า
กระบวนการเรีียนในแต่่ละขั้้�นตอนของการส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ช่่วยให้้กลุ่่�มตััวอย่่างมีีความคิิด
สร้้างสรรค์์ทั้้�ง 4 ด้าน ประกอบด้้วย ความคิิดริิเริ่่�ม ความคิิดคล่่องแคล่่ว ความคิิดยืืดหยุ่่�น และความคิิด
ละเอีียดลออเพิ่่�มมากขึ้้�น การนำำ�เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนในสภาพแวดล้้อม
การเรีียนแบบยููบิิควิิตััส สามารถส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ของกลุ่่�มตััวอย่่างได้้เป็็นอย่่างดีี กลุ่่�มตััวอย่่าง
มีีค่่าเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์เพิ่่�มขึ้้�นในทุุกด้้าน อีกทั้้�งยัังกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนค้้นหาความคิิดใหม่่ ๆ ที่่�มีความ
หลากหลาย กระตุ้้�นความสนใจ และทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการกระตืือรืือร้้น เกิิดการสัังเกต ฝึ กฝน ทำำ�ให้้เกิิด 
ผลงานที่่�มีความแตกต่่าง ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีทัักษะของความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เพิ่่�มขึ้้�นทั้้�ง 4 ด้าน ได้้แก่่ ความคิิด
ริิเริ่่�ม ความคิิดคล่่องแคล่่ว ความคิิดยืืดหยุ่่�น ความคิิดละเอีียดลออ จากกิิจกรรมต่่าง ๆ ผู้้�เรีียนสามารถ
เช่ื่�อมโยงประสบการเรีียนรู้้�ของตนเองได้้ แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนที่่�ให้้นัักเรีียนมีี
ส่่วนร่่วมและสามารถเกิิดประสบการเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง เช่่น การเรีียนด้้วยอีีเลิิร์์นนิิงบนสภาพแวดล้้อม
การเรีียนเสมืือนจริิงมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่า
ก่่อนเรีียน

	 การเรีียนการสอนที่่�นำำ�เทคโนโลยีีมาร่่วม จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเช่ื่�อมโยงประสบการณ์์เรีียนรู้้�
ของตนเอง อี ีกทั้้�งยัังสามารถบููรณาการความรู้้�เดิิมเข้้าสู่่�ความรู้้�ใหม่่ โดยระหว่่างการจััดกิิจกรรมการเรีียน

ผลและอภิิปรายผลการวิิจััย

เหมาะสมมาก ค่ ่าเฉลี่่�ยรวมทั้้�งหมด ( =4.33, S.D.=.37) และเม่ื่�อพิิจารณารายด้้านมีีผลเฉลี่่�ยรายด้้าน 
ดัังนี้้� คืื อ ด้ านที่่�  1 ภาพรวมการพััฒนารููปแบบการเรีียนฯ มี ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก  
( =4.00, S.D.=.00) ด้ านที่่�  2 องค์์ประกอบในการพััฒนารููปแบบการเรีียนฯ มี ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับ
เหมาะสมมาก ( =4.50, S.D.=.43) ด้ านที่่�  3 กระบวนการจััดการเรีียนการสอน มี ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ใน
ระดัับเหมาะสมมาก ( =4.37, S.D.=.61) และด้้านสุุดท้้าย ด้านที่่� 4 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการพััฒนารููปแบบ
การเรีียน มี ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก ( =4.46, S.D.=.41) ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิเห็็นว่่าสามารถนำำ�
รููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมทางการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิม
ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม ไปใช้้ในการวิิจััยได้้
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จะมีีกิิจกรรมเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ เช่่น การระดมสมองเปิิดการโอกาสทางความคิิด
ของผู้้�เรีียน ส่ งผลให้้ผู้้�เรีียนได้้ตรวจสอบความคิิดของตนเอง แก้้ปััญหา เช่ื่�อมโยงเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ  
โดยเฉพาะด้้านประวััติิศาสตร์์ของศิิลปะอิิสลาม เพ่ื่�อผู้้�เรีียนสามารถคิิดได้้รอบด้้าน เป็็นการเพิ่่�ม
ประสิิทธิิภาพในการคิิดและใช้้ต่่อยอดความคิิดได้้ Panmanee (1997) ได้้กล่่าวถึึง การเรีียนการสอนที่่�
จััดการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน ในอดีีตครููจึึงมีีหน้้าที่่�ให้้ความรู้้�โดยผู้้�เรีียนมีีหน้้าที่่�รับความรู้้�เท่่านั้้�น ผู้้�เรีียนจึึง 
ไม่่กล้้าแสดงออกและแสดงความคิิดเห็็น หรืือไม่่กล้้าซัักถามในเร่ื่�องที่่�ไม่่เข้้าใจ ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนไม่่สามารถ
แสดงออกในด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างเต็็มศัักยภาพ ดั งนั้้�น การจััดกิิจกรรมโดยใช้้เทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงเข้้ามาร่่วมในการจััดการเรีียนการสอน จึ งทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนุุกสนาน ก้ าวข้้ามความกลััว 
กล้้าลงมืือปฏิิบััติิ การเรีียนจึึงดำำ�เนิินไปด้้วยความเพลิิดเพลิน ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีศัักยภาพในการเรีียนมาก 
ยิ่่�งขึ้้�น สอดคล้้องกัับ Sanabria and Arámburo-Lizárraga (2016) ได้้ศึึกษาการเสริิมสร้้างทัักษะใน 
ศตวรรษที่่�  21 ด้ วยการใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์และการทำำ�งานร่่วมกััน
เป็็นทีีมในกระบวนการเรีียนรู้้� พ บว่่าการใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงเป็็นอีีกหนึ่่�งเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้เป็็นเคร่ื่�องมืือ
เสริิมสร้้างการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่�  21 สามารถทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนสามารถแก้้ปััญหาและเกิิดการคิิดวิิเคราะห์์ 
ส่่งผลให้้เกิิดประสบการณ์์ในเชิิงสร้้างสรรค์์

2.	 จากการวิิเคราะห์์ผลความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อรููปแบบการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง
ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม พบว่่าผู้้�เรีียน
มีีความพึึงพอใจมากทั้้�ง 3 ด้ านคืือ 1) ด้ านเนื้้�อหา (เร่ื่�องศิิลปะอิิสลาม) เนื้้�อหาในภาพรวม มี ค่่าเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ 4.09 โดยค่่าเฉลี่่�ยที่่�มากที่่�สุด คืื อ เนื้้�อหามีีประโยชน์สามารถประยุุกต์์กัับองค์์ความรู้้�อื่่�น ๆ ได้้  
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.17 นอกจากนั้้�น เนื้้�อหายัังส่่งเสริิมความเข้้าใจของผู้้�เรีียนมีีความชััดเจน สามารถนำำ�มา
ปฏิิบััติิได้้จริิงและเหมาะสมกัับผู้้�เรีียน อีกทั้้�งยัังได้้รัับความรู้้�ความเข้้าใจในเนื้้�อหาที่่�เรีียนมากขึ้้�น 2) ด้านส่ื่�อ
การเรีียนการสอน (เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง) โดยภาพรวมมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.17 ซึ่่�งผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจมาก
ในรููปแบบส่ื่�อที่่�มีความสวยงามและทัันสมััย พ บว่่ามีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุดเท่่ากัับ 4.42 และสามารถอธิิบาย 
ขั้้�นตอนการใช้้งานได้้อย่่างชััดเจน สื่�อใช้้งานง่่ายไม่่ซัับซ้้อน รูปแบบของส่ื่�อมีีความแปลกใหม่่ กระตุ้้�นความ
สนใจ ทำ ำ�ให้้เกิิดความสนุุกสนาน สะดวกในการเรีียน ทำ ำ�ให้้เกิิดความต้้องการในการเรีียนต่่อส่ื่�อชนิดนี้้�  
จึึงทำำ�ให้้พึึงพอใจมากต่่อส่ื่�อในการเรีียนการสอน และด้้านสุุดท้้ายคืือ 3) ด้ านการจััดการเรีียนการสอน 
ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจมาก มี ค่่าเฉลี่่�ยโดยรวมเท่่ากัับ 4.18 ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในการ
ออกแบบ มีคะแนนค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุดเท่่ากัับ 4.36 จากการจััดการเรีียนการสอนพบว่่า รู ปแบบการเรีียน
โดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส ช่ วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนได้้ทุุกที่่� 
ทุุกเวลา ผู้้�เรีียนมีีความยืืดหยุ่่�นในการเรีียน ผู้้�เรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นในการเรีียน ช่วยให้้ผู้้�เรีียนก้้าวข้้าม
ข้้อจำำ�กัดของเวลา และกิิจกรรมการเรีียนการสอนมีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา ทำ ำ�ให้้การติิดต่่อส่ื่�อสาร
ระหว่่างผู้้�เรีียนและผู้้�สอนเป็็นไปอย่่างสะดวก ไม่่มีีข้้อจำำ�กัดของเวลาและสถานที่่�  จากการวิิจััยพบว่่า 
ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจมากในการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ซึ่่�งสอดคล้้องกัับการศึึกษาของ  
(Di Serio et al., 2013) จากการศึึกษาพบว่่าเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงนั้้�นง่่ายต่่อการใช้้ จึ ึงทำำ�ให้้เกิิดผล 
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ในเชิิงบวกและยัังสร้้างแรงจููงใจให้้แก่่ผู้้�เรีียน จากผลการวิิจััยพิิสููจน์์ให้้เห็็นแล้้วว่่าเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง
สามารถเพิ่่�มแรงจููงใจและสร้้างความสนใจ เพ่ื่�อช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการพััฒนาและนำำ�ไปสู่่�ความเข้้าใจใน 
บทเรีียนมากยิ่่�งขึ้้�น Nimnual (2011) ได้้เสนอแนะการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง
ว่่ามีีความเหมาะสมกัับการเรีียนรู้้�ในเชิิงสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งจะส่่งผลต่่อผู้้�เรีียนทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความกระตืือรืือร้้น
ในการศึึกษาค้้นคว้้าและเกิิดทัักษะการสร้้างสรรค์์ด้้วยตนเอง ซึ่่�งจากการเรีียนเป็็นกลุ่่�มเล็็กหรืือทีีม พบว่่า
ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความร่่วมมืือและทำำ�งานร่่วมกััน ทำำ�ให้้เกิิดประสิิทธิิภาพในการทำำ�งานเป็็นอย่่างมาก และ
ยัังส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรัับผิิดชอบในการทำำ�งานร่่วมกััน ผู้้�เรีียนสามารถตััดสิินใจได้้ด้้วยตนเอง 
เป็็นการสร้้างความร่่วมมืือระหว่่างกัันและเกิิดการปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมกััน

ดัังนั้้�น การเรีียนด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส เพ่ื่�อส่่งเสริิม
ความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะอิิสลาม ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนไม่่ต้้องยึึดติิดกัับเวลา และสถานที่่� ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�
ได้้ทุุกที่่� ทุ กเวลา การจััดกระบวนการเรีียนรู้้�ในสภาพแวดล้้อมแบบยููบิิควิิตััส ผู้้�สอนจึึงคอยเป็็นผู้้�เอื้้�อ
อำำ�นวยความสะดวก (Facilitator) ให้้แก่่ผู้้�เรีียน โดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนได้้นำำ�กระบวนการ
จััดการเรีียนการสอนแบบวััฎจัักร หรืือ 5E ในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััสมาใช้้ มี การระดม
สมอง ซึ่่�งเป็็นเทคนิิคที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนสามารถวิิเคราะห์์รููปแบบร่่วมกัันปฏิิบััติิงาน และมีีแนวทางการเรีียนรู้้�
ในการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ ได้้ นอกจากกิิจกรรมการเรีียนการสอนยัังเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิดอย่่างอิิสระ 
เพ่ื่�อหาแนวทางในการสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบ นำ ำ�ไปสู่่�การวิิเคราะห์์และตััดสิินใจ และท้้ายที่่�สุด 
ผู้้�เรีียนสามารถนำำ�ความรู้้�ที่่�ได้้ไปต่่อยอดความคิิดและผลิตเป็็นผลงานได้้อย่่างสร้้างสรรค์์ ช่ วยให้้ผู้้�เรีียน 
มีีประสิิทธิิภาพในการคิิดและเช่ื่�อมโยงความรู้้�ในด้้านต่่าง ๆ เข้้าด้้วยกัันอย่่างหลากหลาย และรอบด้้าน  
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ Munoz-Cristobal et al. (2015) ได้้ศึึกษาการสนัับสนุุนผู้้�สอนให้้สามารถก้้าวข้้าม 
ข้้อจำำ�กัดในการสอนคืือ การสอนให้้เกิิดความร่่วมมืือในสภาพแวดล้้อมการเรีียนแบบยููบิิควิิตััส โดยนำำ�
เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงมาใช้้ร่่วม พ บว่่าทำำ�ให้้ผู้้�สอนสามารถก้้ามข้้ามข้้อจำำ�กัดที่่�เป็็นไปไม่่ได้้ ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียน
เกิิดประสบการณ์์ในการเรีียนรู้้�ที่่�ไร้้ขอบเขต ผ ลลััพธ์ที่่�ได้้ทำำ�ให้้เกิิดความร่่วมมืือกัันระหว่่างผู้้�เรีียนและ 
ผู้้�สอนเกิิดเป็็นนวััตกรรมการเรีียน

จากผลสรุุปและการอภิิปรายผลการวิิจััย ผู้้�วิจััยมีีข้้อเสนอแนะสำำ�หรัับการนำำ�ผลวิิจััยไปใช้้
ประโยชน์ และข้้อเสนอแนะสำำ�หรัับการวิิจััยในครั้้�งต่่อไป ดังนี้้�

1.	 การเรีียนที่่�ส่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์จำำ�เป็็นต้้องใช้้ระยะเวลาที่่�เหมาะสม เน่ื่�องด้้วยผู้้�เรีียน
แต่่ละคนมีีพื้้�นฐานที่่�แตกต่่างกััน ดั งนั้้�น กระบวนสอนให้้เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์จึึงไม่่ควรจำำ�กัด หรืือ
เร่่งรััดจนเกิินไป เพ่ื่�อที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้ตกผลึกทางความคิิด และตระหนัักถึึงคุุณค่่าของการเรีียนในรายวิิชา
นั้้�น ๆ ซึ่่�งจะส่่งผลที่่�ดีต่่อการส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ และนำำ�ไปสู่่�การสร้้างสรรค์์ผลงานอย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะ
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2.	 การนำำ�เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงมาใช้้เป็็นส่ื่�อในการจััดเรีียนการสอน ปัจจุุบัันพบว่่ามีีรููปแบบต่่าง ๆ 
ที่่�มีความหลากหลายมากขึ้้�น เพ่ื่�อปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�เรีียน เช่่น เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในรููปแบบสามมิิติิ  
รููปแบบสองมิิติิ รูปแบบวีีดิิทััศน์์ รูปแบบแอนิิเมชััน เป็็นต้้น ดังนั้้�นการวิิจััยในครั้้�งต่่อไป ควรวิิจััยในเชิิงลึึก
ถึึงรููปแบบเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงในรููปแบบใดมีีความเหมาะสมในแต่่ละช่่วงวััยใดของผู้้�เรีียน

3.	 การส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ เป็็นปััจจััยที่่�ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดเป็็นของตััวเอง  
กล้้าแสดงออก และลงมืือทำำ�เพ่ื่�อให้้เกิิดความคิิดใหม่่ หรืือนวััตกรรมต่่าง ๆ ดั งนั้้�น การวิิจััยในครั้้�งต่่อไป
ควรศึึกษาในเชิิงลึึกว่่า ปั จจััยที่่�จะช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ เช่่น การกระตุ้้�นผู้้�เรีียน 
โดยใช้้เทคโนโลยีี การสร้้างแรงจููงใจ หรืืออุุปสรรคต่่าง ๆ ที่่� เกิิดขึ้้�นและส่่งผลต่่อการเรีียนรู้้�  และพััฒนา
ความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนเช่่นกััน
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