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Learning activity according to the STEM education approach is an integrated science which 
can lead to a driving force for local development through the stimulating process and promoting 
potential lifelong learning of the small community enterprise group (SME). This is a new paradigm 
of learning activity with lessons learned from exploring and analyzing to needs assessment of SME. 
This leads to a problem solution, which are integrated 4 basic categories i.e., science (S),  
technology (T), engineering (E) and mathematics (M) to solve problems from real situations. There 
is an action plan process which can be practiced. The researcher designed a learning activity in 
STEM education based problem/project solving to improve critical thinking and creativity skills for 
new products of handicraft small community enterprise via learning concept of five-stage  
engineering design was followed as (1) problem determination, (2) researching related theories 
and concepts, (3) planning and development, (4) testing and evaluation, and (5) outcome and 
output presentation. From the study, the handicraft community enterprise group gained  
knowledge and applied the knowledge to solve problems including creating value-added of raw 
materials from the local bio-resource base in order to raise the creative products level from the 
banana leaf to drive the community economy for sustainability.
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การจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวทางสะเต็็มศึึกษาเป็็นการบููรณาศาสตร์์ที่่�สามารถนำำ�ไปสู่่�การขัับเคลื่่�อนเพื่่�อการ
พััฒนาท้้องถิ่่�นผ่่านกระบวนการกระตุ้้�นและส่่งเสริิมศัักยภาพการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนขนาดเล็็ก
ซึ่่�งเป็็นมิิติิหนึ่่�งของการจััดการเรีียนรู้้�ในลัักษณะกิิจกรรมที่่�มีการถอดบทเรีียนร่่วมกััน วิิเคราะห์์ปััญหา นำำ�ไปสู่่�
แนวทางการแก้้ปัญหาตามแบบสะเต็็มศึึกษาซึ่่�งเป็็นการบููรณาการศาสตร์์ 4 กลุ่่�มสาขา ดัังนี้้� วิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี 
วิิศวกรรมศาสตร์์ และคณิิตศาสตร์์ ได้้มุ่่�งเน้้นการแก้้ปัญหาจากสถานการณ์์จริง มีีการวางแผนการดำำ�เนิินงานอย่่าง
เป็็นขั้้�นตอนและสามารถลงมืือปฏิิบััติิได้้จริง ผู้้�วิิจััยได้้จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในลัักษณะการแก้้ปัญหาโดยใช้้โครงการ
วิิจััยเป็็นฐาน เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะด้้านการคิิดวิิเคราะห์์เพื่่�อแก้้ปัญหา และการคิิดสร้้างสรรค์์เพื่่�อสร้้างผลิตภััณฑ์์ใหม่่
ของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วย ผ่่านการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม 5 ขั้้�นตอน 
ประกอบด้้วย (1) การกำำ�หนดปััญหา (2) การสืืบค้้นข้้อมููลทฤษฎีีและแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้อง (3) การวางแผนและพััฒนา 
(4) การทดสอบและประเมิินผล และ (5) การนำำ�เสนอผลลััพธ์์และผลผลิตที่่�เกิิดขึ้้�น ผลจากการศึึกษา พบว่่ากลุ่่�ม
วิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมได้้รัับความรู้้�และสามารถประยุุกต์์ใช้้แก้้ปัญหา รวมทั้้�งสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มวััตถุุดิบจากฐาน
ทรััพยากรชีีวภาพในพื้้�นที่่�เพื่่�อยกระดัับผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์จากกาบกล้้วยในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจชุุมชนได้้อย่่าง
ยั่่�งยืืน

สะเต็็มศึึกษาเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต: กรณีีศึึกษาเพ่ื่�อยกระดัับ
ผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์จากกาบกล้้วยเพ่ื่�อขัับเคลื่�อนเศรษฐกิิจ
ชุุมชน
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การปฏิิรููปการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 เป็็นสัังคมแห่่งความรู้้� และชุุมชนสัังคมการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต 
เป็็นกระบวนที่่�เกิิดจากการค้้นหา และได้้รับความรู้้�ใหม่่หรืือเป็็นการพััฒนาความรู้้�ที่่�มีอยู่่�เดิิม ซึ่่�งส่่งผลต่่อ
การเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมมนุุษย์์ และการปฏิิบััติิด้้านต่่าง ๆ ที่่�ต้้องใช้้ความรู้้� ทัักษะรวมถึึงการแสดงออก 
ในเรื่่�องทััศนคติิและค่่านิิยม การเรีียนรู้้�สามารถพััฒนาได้้โดยการศึึกษา การฝึึกปฏิิบััติิ การเสริิมแรงและ
เป็็นกระบวนการที่่�เกิิดขึ้้�นกัับมนุุษย์์ตลอดชีีวิิต (Boonwatthanakul, 2016; Chaiya, 2019) เพื่่�อให้้
สามารถพััฒนาคุุณภาพชีวิิตได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง มาตรา 8 การส่่งเสริิมและสนัับสนุุนการศึึกษาตามอััธยาศััย 
ให้้ดํําเนิินการเพื่่�อให้้ผู้�เรีียนได้้ รัับความรู้้� และทัักษะพื้้�นฐานในการแสวงหาความรู้้�� ที่่�จะเอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้�
ตลอดชีีวิิต เรีียนรู้้��สาระที่่�สอดคล้้องกัับความสนใจและความจำำ�เป็็นในการยกระดัับคุุณภาพชีวิิต ทั้้�งใน
ด้้านการเมืือง เศรษฐกิิจ สัังคมและวััฒนธรรม (Ministry of Education, 2008) เนื่่�องจากโลกมีีการ
เปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็วและต่่อเนื่่�อง ไม่่ว่่าจะเป็็นด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ การสื่่�อสาร เศรษฐกิิจและ
สัังคม จึึงเสมืือนเป็็นพลังขัับเคลื่่�อนทำำ�ให้้กลุ่่�มคนในภาคส่่วนต่่าง ๆ ต้้องพััฒนาตนเองอย่่างต่่อเนื่่�องและ
พร้้อมรัับการเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�นได้้ทันกัับสภาวการณ์์ของสัังคมปััจจุุบัน ดัังนั้้�น ทัักษะในการคิิดมีีความ
จำำ�เป็็นสำำ�หรัับการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต การดำำ�รงชีีวิิตและการปฏิิบััติิงานให้้บรรลุุเป้้าหมายและประสบผล
สำำ�เร็็จในโลกปััจจุุบัน จึึงจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งต่่อการพััฒนาการเรีียนรู้้�เพื่่�อเติิมเต็็มศัักยภาพให้้กัับกลุ่่�มในการ
พััฒนาผลิตภััณฑ์์ โดยมุ่่�งเน้้นความสามารถในการแก้้ปัญหา การปรัับตััว การสื่่�อสาร และการทำำ�งานร่่วมกัับ
ผู้้�อื่่�นได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (Chanaphan, Phongphitthaya, Arirat, & Sittisomboon, 2015;  
Khuana & Khuana, 2016; Organization for Economic Co-operation and Development, 
2021) ขณะเดีียวกัันสัังคมต้้องการการพััฒนาเพื่่�อเพิ่่�มผลผลิิตของผลิตภััณฑ์์ที่่�มีคุุณภาพและได้้มาตรฐาน 
และเพิ่่�มขีีดความสามารถในการแข่่งขััน ดัังนั้้�น การขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจฐานความรู้้�ด้้วยกระบวนการวิิจััย
ภายในประเทศจึึงเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญ การเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตจึึงเป็็นแนวทางที่่�มีีความสำำ�คัญต่่อการพััฒนา 
ตััวบุุคคล เศรษฐกิิจ สัังคม การเมืือง และสิ่่�งแวดล้้อมของประเทศชาติิและของโลก (Nordstrom, 2008)

ปััจจุุบันนโยบายของประเทศถููกขัับเคลื่่�อนด้้วย BCG Model เป็็นการพััฒนาเศรษฐกิิจแบบ 
องค์์รวม เพื่่�อพััฒนาเศรษฐกิิจ 3 มิิติิไปพร้้อมกััน ได้้แก่่ เศรษฐกิิจชีวภาพ (Bio Economy) มุ่่�งเน้้นการใช้้
ทรััพยากรชีีวภาพเพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�ม โดยเน้้นการพััฒนาเป็็นผลิตภััณฑ์์มููลค่่าสููง เชื่่�อมโยงกัับเศรษฐกิิจ
หมุุนเวีียน (Circular Economy) คำำ�นึงถึึงการนำำ�วัสดุุต่าง ๆ กลัับมาใช้้ประโยชน์์ให้้ได้้มากที่่�สุุด และ 
ทั้้�ง 2 เศรษฐกิิจนี้้� อยู่่�ภายใต้้เศรษฐกิิจสีเขีียว (Green Economy) ซึ่่�งเป็็นการพััฒนาเศรษฐกิิจที่่�ไม่่ได้้ 
มุ่่�งเน้้นเพีียงการพััฒนาเศรษฐกิิจเท่่านั้้�น แต่่ต้้องพััฒนาควบคู่่�ไปกัับการพััฒนาสัังคมและการรัักษา 
สิ่่�งแวดล้้อมได้้อย่่างสมดุุล ให้้เกิิดความมั่่�นคงและยั่่�งยืืนไปพร้้อมกััน ในช่่วงหลายปีีที่่�ผ่่านมาประเทศไทย
ได้้เผชิญกัับวิิกฤตเศรษฐกิิจหลายครั้้�ง ทำำ�ให้้รัฐบาลในแต่่ละยุุคต่่างก็็มีีแนวความคิิดที่่�กำำ�หนดยุุทธศาสตร์์
ของประเทศ ให้้มีความสามารถในการแข่่งขัันที่่�สููงขึ้้�น โดยมองภาพของเศรษฐกิิจอย่่างเป็็นระบบและ 
มีีเป้้าหมายที่่�จะรัักษาไว้้ซึ่่�งการเติิบโตของเศรษฐกิิจอย่่างมีีคุุณภาพและเสถีียรภาพ เน้้นความสมดุุล

บทนำำ�
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ระหว่่างการพััฒนาเศรษฐกิิจระดัับฐานราก และการสร้้างความเชื่่�อมโยงเศรษฐกิิจภายในประเทศกัับ
เศรษฐกิิจโลก การพััฒนาวิิสาหกิิจชุุมชนจึึงเป็็นแนวทางหนึ่่�งที่่�จะช่่วยแก้้ปััญหาความยากจนของ
ประชาชนและสร้้างเศรษฐกิิจ สัังคม และชุุมชนให้้มีความยั่่�งยืืน เนื่่�องจากเป็็นการส่่งเสริิมให้้ชุุมชนรู้้�จัักใช้้
ทรััพยากรท้้องถิ่่�นที่่�สามารถพึ่่�งพาตนเองในระยะยาวได้้อย่่างมั่่�นคง ซึ่่�งพระราชบััญญััติิส่่งเสริิมวิิสาหกิิจ
ชุุมชน พ.ศ. 2548 ได้้ให้้นิยาม “วิิสาหกิิจชุุมชน” (Small and Micro Community Enterprise; SMCE) 
หมายถึึง การประกอบการขนาดเล็็กและขนาดจิ๋๋�ว เพื่่�อจััดการทุุนของชุุมชนอย่่างสร้้างสรรค์์ เพื่่�อการ
พึ่่�งพาตนเอง และเน้้นความพอเพีียงในครอบครััวและชุุมชน ทุุนในที่่�นี้้�ไม่่ได้้หมายถึึงแต่่เพีียงเงิิน แต่่รวม
ถึึงทรััพยากร ผลผลิต ความรู้้� ภููมิปััญญา ทุุนวััฒนธรรมและสัังคมให้้เกิิดประสิิทธิิภาพและยั่่�งยืืน  
ยัังประโยชน์์ให้้ชุุมชนผู้้�เป็็นเจ้้าของวิิสาหกิิจนั้้�นเป็็นหลััก โดยกลุ่่�มงานพััฒนาวิิสาหกิิจเกษตรชุุมชน  
(Department of Agricultural Extension, 2005) ได้้อธิิบายความหมายของวิิสาหกิิจชุุมชน 
ไว้้ว่าเป็็นลัักษณะกิิจการของชุุมชนที่่�เกี่่�ยวกัับการผลิิตสิินค้้า การให้้บริิการหรืืออื่่�น ๆ ที่่�ดำำ�เนิินการโดย
คณะบุุคคลที่่�มีความผููกพััน มีีวิิถีีชีีวิิตร่่วมกัันและรวมตััวกัันประกอบกิิจการดัังกล่่าว ไม่่ว่่าจะเป็็นนิิติิบุุคคล
ในรููปแบบใด หรืือไม่่เป็็นนิิติิบุุคคลเพื่่�อสร้้างรายได้้และเพื่่�อการพึ่่�งพาตนเองของครอบครััว ชุุมชนและ
ระหว่่างชุุมชน หรืือกล่่าวโดยสรุุปคืือ การประกอบการเพื่่�อการจััดการทุุนของชุุมชนอย่่างสร้้างสรรค์์ 
เพื่่�อการพึ่่�งตนเอง ซึ่่�งทุุนของชุุมชนนั้้�นรวมถึึงทรััพยากร ผลผลิิตทางการเกษตรความรู้้� ภููมิปััญญา 
วััฒนธรรม ประเพณีีของท้้องถิ่่�น ปััจจุุบันมีีกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนเพิ่่�มขึ้้�นเป็็นจำำ�นวนมากจากนโยบายของ
รััฐบาล แต่่ยัังมีีปััญหาด้้านการจััดการองค์์ความรู้้�และการบููรณาการศาสตร์์ต่่าง ๆ โดยเฉพาะวิิทยาศาสตร์์ 
เทคโนโลยีี วิิศวกรรมศาสตร์์ และคณิิตศาสตร์์ (สะเต็็มศึึกษา) เข้้ามาช่่วยในการแก้้ปัญหา เพื่่�อการพััฒนา
เศรษฐกิิจฐานรากที่่�ยั่่�งยืืน ขณะเดีียวกัันมีีกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนเกษตรอิินทรีีย์์ได้้พยายามเชื่่�อมโยงศาสตร์์
ต่่าง ๆ โดยใช้้แนวทางกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวทางสะเต็็ม (STEM) เช่่น กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน
เกษตรอิินทรีีย์์ตำำ�บลโนนกลาง มีีการจััดกิิจกรรมเสวนา “STEM ศึึกษากัับการพััฒนาเกษตรอิินทรีีย์์” 
เป็็นการจุุดประกายความรู้้�นำำ�แนวคิิดสะเต็็มศึึกษาพััฒนาการทำำ�เกษตร พร้้อมนำำ�ชมแปลงปลููกแลกเปลี่่�ยน
ความรู้้�กัับเกษตรกรเจ้้าของแปลง มีีการถ่่ายทอดความรู้้� แนวคิิด และการประยุุกต์์ใช้้ STEM กัับการทำำ�
เกษตรอิินทรีีย์์ (Agricultural Technology and Innovation Management Institute, 2021)

จากที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นแนวทางสะเต็็มศึึกษาจึึงเป็็นกระบวนการพััฒนากระบวนการหรืือผลผลิตใหม่่
ที่่�เป็็นประโยชน์์ต่่อการดำำ�เนิินชีีวิิต การแก้้ปัญหาของกลุ่่�มต่่าง ๆ กัับการทำำ�งาน ช่่วยสร้้างความเชื่่�อมโยง
ระหว่่าง 4 สาขากัับชีีวิิตจริง และการทำำ�งานในมิิติิร่่วม ทั้้�งการขัับเคลื่่�อนการแก้้ปัญหาต่่าง ๆ ได้้อย่่าง
สร้้างสรรค์์ และการยกระดัับศัักยภาพของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน จะเห็็นได้้ว่าการใช้้แนวคิิดสะเต็็มศึึกษาใน
การขัับเคลื่่�อนการจััดการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตที่่�ผ่่านการปฏิิบััติิให้้เห็็นจริงควบคู่่�กับการพััฒนาทัักษะการคิิด
ตั้้�งคำำ�ถาม แก้้ปัญหา การสืืบค้้นข้้อมููล การทดลองและการวิิเคราะห์์ข้้อค้้นพบใหม่่ ๆ พร้้อมทั้้�งสามารถนำำ�
ข้้อค้้นพบนั้้�นไปใช้้หรืือบููรณาการกัับชีีวิิตประจำำ�วันได้้ โดยกระบวนการแก้้ปััญหาผ่่านโครงงาน/โครงการ
วิิจััยเป็็นฐาน (Problem/Project-Based Learning) โดยใช้้กรอบแนวคิิดสะเต็็มศึึกษาเป็็นการบููรณาการ
ศาสตร์์ที่่�มุ่่�งเน้้นการใช้้กระบวนการทัักษะทางวิิทยาศาสตร์์ กระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม และการใช้้
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แนวคิิดสะเต็็มศึึกษาเพ่ื่�อการเรีียนรู้�ตลอดชีีวิิต

การเรีียนรู้้�ยุุคปััจจุุบันให้้ความสนใจเรื่่�องการพััฒนาศัักยภาพของคนในหลากหลายมิิติิโดยมีีความเชื่่�อ
เป็็นพื้้�นฐานว่่ามนุุษย์์สามารถเรีียนรู้้�และพััฒนาตนเองได้้ตามศัักยภาพ นอกจากนี้้� การให้้โอกาสคิิดและ
ลงมืือทำำ� สะท้้อนผลการทำำ�งานของตนเองจะช่่วยดึึงศัักยภาพการเรีียนรู้้�และการประกอบอาชีีพของ
คนในสัังคมได้้มากขึ้้�น ซึ่่�งแนวคิิดเรื่่�องนี้้�ไม่่ใช่่เรื่่�องใหม่่เสีียทีีเดีียวหากแต่่เป็็นวิิวััฒนาการทางความคิิดของ
สัังคมที่่�พยายามปรัับเปลี่่�ยนการจััดการเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้้องกัับพััฒนาการทางสัังคมและสิ่่�งแวดล้้อม ผู้้�วิิจััย
สนใจที่่�จะนำำ�กรอบแนวคิิดของการจััดการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันกัับชุุมชนและสัังคมบนฐานความรู้้�โดยใช้้
โครงการวิิจััยเป็็นฐาน และการออกแบบเชิิงสร้้างสรรค์์ (Creativity Design) ร่่วมกัับการบููรณาการ
ศาสตร์์สะเต็็มเพื่่�อช่่วยแก้้ปัญหาในชีีวิิตประจำำ�วันและสร้้างองค์์ความรู้้�/ชิ้้�นงาน/นวััตกรรมให้้กับกลุ่่�ม
วิิสาหกิิจชุุมชนเพื่่�อยกระดัับเศรษฐกิิจฐานรากและตอบโจทย์์แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง 
ตลอดชีีวิิต โดยปััญหา/โจทย์์มาจากสถานการณ์์จริงที่่�กำำ�ลังเผชิญอยู่่�นำำ�ไปสู่่�การกำำ�หนดปััญหา/สมมติิฐาน
และการหาคำำ�ตอบ แนวทางหนึ่่�งที่่�สำำ�คัญนั่่�นคืือ การเรีียนรู้้�เพื่่�อสร้้างการรู้้�จากฐานการวิิจััย มีีการเชื่่�อมโยง
การเรีียนรู้้�ตามแนวทางสะเต็็มศึึกษาเพื่่�อให้้เกิิดทัักษะการแก้้ปัญหาขั้้�นสููงและการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์  
ดัังภาพที่่� 1

แนวคิิดทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง

ตรรกะด้้านการตััดสิินใจ การประมาณและการประเมิินเพื่่�อการเพิ่่�มผลผลิตของผลิตภััณฑ์์และการสร้้าง
ฐานสัังคมแห่่งความรู้้� บนฐานวิิจััย เพื่่�อความยั่่�งยืืนในอนาคต ที่่�คาดว่่าน่่าจะส่่งผลให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง
ของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนเพื่่�อยกระดัับเศรษฐกิิจฐานชุุมชน สามารถนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ผลิตผลิตภััณฑ์์/บริิการ
ที่่�มีคุุณภาพ สอดคล้้องกัับเป้้าหมายการพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมประเทศอย่่างยั่่�งยืืน

ภาพที่ 1	 ปัญหาเป็นฐานเชื่อมโยงกับสะเต็มศึกษาเพื่อส่งเสริมศักยภาพการเรียนรู้กลุ่มวิสาหกิจชุมชน
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วิิทยาศาสตร์์
(Sciences)
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วิิเคราะห์์/สืืบค้้นข้้อมููลพื้้�นฐาน

เทคโนโลยีี
(Technology)

คณิิตศาสตร์์
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เพื่่�อแก้้ปัญหา
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การศึึกษาตามแนวทางสะเต็็ม (STEM Education) จะส่่งผลให้้เกิิดทัักษะคิิดสร้้างสรรค์์และคิิดขั้้�นสููง 
เปิิดประตููสำำ�หรัับการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตโดยใช้้ลักษณะการจััดการศึึกษาโดยนำำ�บููรณาศาสตร์์ความรู้้�  
4 สาขา (Breiner, Harkness, Johnson, & Koehler, 2012; Vasquez, Snelder, & Comer, 2013; 
Kelley & Knowles, 2016; Prasertsan, 2015; STEM Education National Center, 2015) ดัังนี้้�

วิิทยาศาสตร์ เป็็นการเข้้าใจธรรมชาติิและปรากฏการณ์์ต่่าง ๆ ในธรรมชาติิและการใช้้
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ในการเข้้าใจปรากฏการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�น นำำ�ไปสู่่�การขัับเคลื่่�อนเชิิงกลไกที่่�เรีียกว่่า
ได้้ปัญญาที่่�เข้้าใจความเป็็นไปของธรรมชาติิเพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การแก้้ปัญหาบนพื้้�นฐานวิิทยาศาสตร์์

เทคโนโลยีี เป็็นกระบวนการแก้้ปัญหาปรัับปรุุงพััฒนาสิ่่�งต่่าง ๆ หรืือกระบวนการต่่าง ๆ เพื่่�อตอบ
สนองความต้้องการของมนุุษย์์ โดยผ่่านกระบวนการทำำ�งานทางเทคโนโลยีี และกระบวนการออกแบบ
ทางเทคโนโลยีี (Technological Design Process) รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ในปััจจุุบัน ได้้มุ่่�งเน้้น 
ส่่งเสริิมการจััดการเรีียนรู้้�พััฒนาศัักยภาพและความรู้้�เรื่่�องเทคโนโลยีี (Technology Literacy) ให้้กับ 
ผู้้�เรีียนโดยการมุ่่�งพััฒนาความสามารถในการใช้้ การจััดการ การประเมิินและเข้้าใจในเทคโนโลยีีได้้อย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ

วิิศวกรรมศาสตร์์ เป็็นลัักษณะของการผนวกแนวคิิดการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม (Engineering 
Design Process) เข้้ากัับการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีี เพื่่�อการผลิตซึ่่�งเป็็นงาน
วิิศวกรรมศาสตร์์ที่่�ต้้องใช้้เทคโนโลยีีเข้้ามาช่่วยออกแบบสร้้างสรรค์์งานวิิศวกรรมให้้ง่ายขึ้้�นเพื่่�อตอบสนอง
ความต้้องการหรืือแก้้ปัญหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับชีีวิิตประจำำ�วัน

คณิิตศาสตร์ เป็็นการศึึกษาเกี่่�ยวกัับตััวเลข ความสััมพัันธ์์ระหว่่างจำำ�นวน ปริิมาณ รููปทรง
เรขาคณิิตต่่าง ๆ และรููปแบบ เพื่่�อวิิเคราะห์์ ให้้เหตุุผล สร้้างอธิิบาย ทำำ�นายปรากฏการณ์์ และตััดสิินใจ 
ความสััมพัันธ์์ระหว่่างตััวแปรต่่าง ๆ สามารถเขีียนเป็็นสมการ เมื่่�อมนุุษย์์พยายามทำำ�ความเข้้าใจ
ปรากฏการณ์์ของธรรมชาติิ จำำ�เป็็นต้้องใช้้คณิิตศาสตร์์เป็็นเครื่่�องมืือสำำ�หรัับสร้้างสมการหรืือแบบจำำ�ลอง

แผนภาพความเชื่่�อมโยงระหว่่างวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี วิิศวกรรมศาสตร์์ และคณิิตศาสตร์์จะมีี
ความซัับซ้้อนมากขึ้้�น เมื่่�อพิิจารณาทั้้�งมิิติิของความรู้้� แนวคิิด การปฏิิบััติิของแต่่ละศาสตร์์มาผนวกกัับการ
แก้้ปัญหาที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง ซึ่่�งเป็็นกลไกแนวคิิดการศึึกษาที่่�สามารถนำำ�มาพััฒนาและขัับเคลื่่�อนศัักยภาพกลุ่่�ม
วิิสาหกิิจชุุมชนได้้เป็็นอย่่างดีี เป็็นการจััดระบบการศึึกษาอีีกมิิติิหนึ่่�งซึ่่�งเป็็นกลไกที่่�สถาบัันการศึึกษา 
นำำ�องค์์ความรู้้� วิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ เทคโนโลยีี ร่่วมกัันแก้้ปัญหาด้้วยการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม 
เพื่่�อแก้้ปัญหาให้้กัับกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน เป็็นการวางรากฐานที่่�เข้้มแข็็งทั้้�งในมิิติิการศึึกษาตลอดชีีวิิตและ
ยกระดัับการพััฒนาประเทศให้้กับกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตามแนวทางสะเต็็มศึึกษา
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กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วย “กััทลีี” เกิิดจากการรวมตััวของเยาวชน และแม่่บ้้าน 
ในพื้้�นที่่�บ้้านปาเระ หมู่่�ที่่� 2 ตำำ�บลบาราโหม อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดปััตตานีี เป็็นกลุ่่�ม “หััตถกรรมกาบกล้้วย” 
ใช้้วัตถุุดิบจากต้้นกล้้วย โดยเฉพาะ “กล้้วยตานีี (Musa Balbisiana)” ซึ่่�งพบมากในท้้องถิ่่�นมาพััฒนา
แปรรููปเป็็นผลิตภััณฑ์์ในรููปแบบต่่าง ๆ เพื่่�อสร้้างอาชีีพและรายได้้ให้้กับกลุ่่�ม ผลิตภััณฑ์์ของกลุ่่�มเน้้น 
Green & Clean Innovation จึึงทำำ�ให้้ได้้รับความสนใจมากขึ้้�น โดยเฉพาะกลุ่่�มผู้้�บริิโภคที่่�อนุุรักษ์์ 
สิ่่�งแวดล้้อม และสนใจงานศิิลปหััตถกรรม จากการลงพื้้�นที่่�พบว่่าประเด็็นปััญหาของกระบวนการผลิตที่่�
ต้้องการปรัับปรุุงและแก้้ไข ได้้แก่่ วััตถุุดิบกาบกล้้วยมีีสีีคล้ำำ�� การเกิิดเชื้้�อราบนแผ่่นกาบกล้้วย และ
ความชื้้�นในบรรยากาศมีีผลต่่อการเก็็บรัักษา ทำำ�ให้้ไม่่สามารถเก็็บวััตถุุดิบ/ผลิตภััณฑ์์ไว้้ได้้นาน จึึงนำำ�ไปสู่่�
การวิิเคราะห์์ประเด็็นปััญหาและกำำ�หนดโจทย์์และสมมติิฐานเพื่่�อหาแนวทางการแก้้ปัญหาโดยใช้้รููปแบบ
โครงงานวิิจััยเป็็นฐานตามแนวทางสะเต็็ม โดยมุ่่�งเน้้นการนํําความรู้้�ไปใช้้แก้้ปัญหาในชีีวิิตจริง รวมทั้้�งการ
พััฒนากระบวนการหรืือผลผลิตใหม่่ ที่่�เป็็นประโยชน์์ต่่อการดำำ�เนิินกิิจกรรมของกลุ่่�ม บนพื้้�นฐานสัังคม
แห่่งความรู้้� วิิจััย และนวััตกรรม ควบคู่่�ไปกัับการพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�และพััฒนาศัักยภาพขีีดความ
สามารถในการเป็็นผู้้�ประกอบการแข่่งขัันของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน กระบวนการเรีียนรู้้�แบบสะเต็็มร่่วมกัับ 
การใช้้โครงงานเป็็นฐาน เป็็นการหาคำำ�ตอบและพััฒนาแก้้ไขผ่่านการปฏิิบััติิจริงควบคู่่�กัับการพััฒนา
ทัักษะการคิิด การตั้้�งคำำ�ถาม การแก้้ปััญหา การสืืบค้้นข้้อมููลและวิิเคราะห์์ พร้้อมทั้้�งสามารถนํําศาสตร์์
ต่่าง ๆ บููรณาการเพื่่�อแก้้ปััญหาในกระบวนการผลิตของกลุ่่�มในสถานการณ์์จริงได้้ การเรีียนรู้้�เพื่่�อให้้เกิิด
การพััฒนากลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งต้้องบููรณาการศาสตร์์ตามแนวทางสะเต็็มร่่วมกัับการแก้้
ปััญหาเป็็นฐานให้้กับกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน ดัังภาพที่่� 2

ตััวอย่่างกรณีีศึึกษากลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหัตถกรรมกาบกล้้วย “กััทลีี”

กำำ�หนดโจทย์์ปััญหา
ร่่วมกััน/ตั้้�งสมมติิฐาน

สำำ�รวจความต้้องการ/
วิิเคราะห์์ประเด็็น

ความต้้องการเรีียนรู้้�/
พััฒนา

วิิเคราะห์์/สัังเคราะห์์
ความต้้องการ/

ออกแบบการเรีียนรู้้�
ร่่วมกััน

สะเต็็มศึึกษาเพื่่�อวิิจััย/
กระบวนการผลิต

อบรมเชิิงปฏิิบััติิการถ่่ายทอด
ความรู้้�/เทคโนโลยีี/ต้้นแบบ

พััฒนาต้้นแบบผลิตภััณฑ์์

ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�ร่่วมกััน

ทดสอบ/ปรัับปรุุง

ภาพที่ 2	 การออกแบบการเรียนรู้ผนวกกับสะเต็มศึกษาเพื่อพัฒนาศักยภาพของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
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การจััดกิิจกรรมเพื่่�อการออกแบบการเรีียนรู้้�ตามสะเต็็มศึึกษาเพื่่�อพััฒนาศัักยภาพของกลุ่่�ม
วิิสาหกิิจชุุมชนร่่วมกัับการแก้้ปัญหาเป็็นฐาน (ภาพที่่� 2) มีีรายละเอีียดดัังนี้้�

1. สำำ�รวจความต้้องการ/วิิเคราะห์์ประเด็็น เพื่่�อพััฒนากลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน ผลการสำำ�รวจข้้อมููล
และความต้้องการของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน พบว่่าประเด็็นที่่�สำำ�คัญนั่่�นคืือการเลืือกต้้นกล้้วยและเตรีียม
วััตถุุดิบกาบกล้้วยที่่�มีคุุณภาพ เริ่่�มจากการคััดเลืือกต้้นกล้้วยที่่�มีขนาดเส้้นรอบวงลำำ�ต้้นประมาณ 20-25 
เซนติิเมตร ตััดลำำ�ต้้นกล้้วยความยาวประมาณ 150 เซนติิเมตร นำำ�มาลอกเป็็นกาบกล้้วย จากนั้้�นตััดเป็็น
แผ่่นยาวและทำำ�ให้้แห้้งโดยเร็็วที่่�สุุด เพื่่�อจะทำำ�ให้้ได้้กาบกล้้วยที่่�มีสีีสวยและคุุณภาพดี แต่่อย่่างไรก็็ตาม
กลุ่่�มกััทลีียัังประสบปััญหาในการเตรีียมวััตถุุดิบกาบกล้้วยได้้ปริิมาณน้้อย ไม่่เพีียงพอต่่อความต้้องการ
และต้้องใช้้เวลานานในการทำำ�ให้้แห้้ง จึึงมีีความสนใจที่่�จะนำำ�เทคโนโลยีีการอบแห้้งด้้วยโรงอบพลังงาน
แสงอาทิิตย์์มาใช้้ในการแก้้ปััญหาดัังกล่่าว และปััญหาการดููดซึึมน้ำำ��และการเกิิดเชื้้�อราของวััตถุุดิิบ  
(กาบกล้้วย) 

2. วิิเคราะห์์/สัังเคราะห์์ความต้้องการและออกแบบการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันกัับกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน 
เพื่่�อวางแผนการพััฒนาโครงการวิิจััยเพื่่�อแก้้ปัญหาแบบบููรณาการ 

3. การกำำ�หนดโจทย์์ปััญหาและตั้้�งสมมติิฐาน จััดกิิจกรรมให้้กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนเรีียนรู้้�ร่่วมกัันกัับ
นัักวิิจััยเพื่่�อทำำ�ความเข้้าใจปัญหาหรืือความท้้าทาย วิิเคราะห์์เงื่่�อนไขหรืือข้้อจำำ�กัดของสถานการณ์์ปััญหา 
เพื่่�อกำำ�หนดปััญหาและขอบเขตของปััญหา ซึ่่�งจะนำำ�ไปสู่่�การแก้้ปัญหาและสร้้างสรรค์์นวััตกรรมเพื่่�อการ
พััฒนากลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน

4. สะเต็็มศึึกษาเพื่่�อการวิิจััย/กระบวนการผลิต เมื่่�อกำำ�หนดประเด็็นโจทย์์ปััญหาแล้้ว ขั้้�นตอนนี้้� 
นำำ�ไปสู่่�กระบวนการแก้้ปัญหาโดยใช้้แนวทางสะเต็็มศึึกษา ดัังภาพที่่� 3 เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้กลุ่่�มและนัักวิิจััย
ได้้รวบรวมปััญหาจากสถานการณ์์จริง วิิเคราะห์์ สืืบค้้นข้้อมููลพื้้�นฐาน และสร้้างสรรค์์ความรู้้�เชิิงนวััตกรรม 
กระตุ้้�นให้้เกิิดการระดมสมอง จะทำำ�ให้้เกิิดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์และสร้้างสรรค์์ ทัักษะการสื่่�อสาร และ
ทัักษะความร่่วมมืือนำำ�ไปสู่่�การสร้้างแนวคิิดเพื่่�อแก้้ปัญหา และสร้้างแผนภาพมโนทััศน์์ ดำำ�เนิินการแก้้
ปััญหาร่่วมกัันตามกระบวนการที่่�ออกแบบไว้้

5. การอบรมเชิิงปฏิิบััติิเพื่่�อถ่่ายทอดความรู้้�/เทคโนโลยีี/ต้้นแบบ เพื่่�อแก้้ปัญหาตามโครงการวิิจััย 
โดยมุ่่�งเน้้นตามแนวทางสะเต็็มผนวกกัับทัักษะการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต ลงมืือปฏิิบััติิตามแนวทางสะเต็็ม
ศึึกษาเพื่่�อการวิิจััยระหว่่างดำำ�เนิินการของกลุ่่�ม มีีนัักวิิจััยให้้คำำ�ปรึึกษาอย่่างใกล้้ชิดหรืือร่่วมแก้้ปััญหาไป
พร้้อม ๆ กัับกลุ่่�มอย่่างต่่อเนื่่�องจนสมาชิิกของกลุ่่�มเกิิดทัักษะกระบวนการแก้้ปัญหาตามแนวทางสะเต็็ม

6. พััฒนาต้้นแบบผลิตภััณฑ์์ กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนสามารถนำำ�กระบวนการตามแนวทางสะเต็็ม 
สู่่�การสร้้างนวััตกรรม/ผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและเกิิดการ
ทัักษะการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตบนฐานความรู้้�วิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี วิิศวกรรมศาสตร์์และคณิิตศาสตร์์  
ซึ่่�งสามารถนำำ�มาประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อแก้้ปัญหาต่่าง ๆ ที่่�เกิิดขึ้้�นได้้อย่่างยั่่�งยืืน
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แนวคิิดสะเต็็มศึึกษาเพ่ื่�อการเรีียนรู้�ตลอดชีีวิิตของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหัตถกรรมกาบกล้้วย “กััทลีี”

การจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดสะเต็็มศึึกษาเพื่่�อพััฒนาของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วย 
“กััทลีี” เพื่่�อส่่งเสริิมศัักยภาพของกลุ่่�มในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจระดัับชุุมชนผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�
ตลอดชีีวิิต ดัังภาพที่่� 3

ภาพที่ 3	 สะเต็มศึกษาเพื่อสร้างนวัตกรรม/ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมกาบกล้วย

STEM + Bio-Based/
Creative Economy

วิิทยาศาสตร์์
(Sciences)

วิิศวกรรมศาสตร์์
(Engineering)

ปััญหาสถานการณ์์จริง:
วิิเคราะห์์/สืืบค้้นข้้อมููลพื้้�นฐาน

เทคโนโลยีี
(Technology)

คณิิตศาสตร์์
(Mathematics)

(นวััตกรรม/ผลิตภััณฑ์์
สร้้างสร้้างค์์)

ชนิิด/ลัักษณะ/ช่่วงอายุุของต้้นกล้้วย
ลัักษณะกาบกล้้วย เช่่น สีี ลวดลาย การเก็็บ เป็็นต้้น

การยึึดติิดของกาบกล้้วยกัับวััสดุุอื่่�น ๆ

กระบวนการการออกแบบทางวิิศวกรรม:
การอบแห้้งกาบกล้้วยด้้วยพลังงานแสงอาทิิตย์์

กระบวนการออกแบบชิ้้�นงานสร้้างสรรค์์

กระบวนการการเตรีียมกาบกล้้วย
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ผู้้�วิิจััยและกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนได้้ร่วมกัันวิิเคราะห์์ประเด็็นเพื่่�อแก้้ปัญหาตามแนวสะเต็็มศึึกษา ดัังนี้้�

วิิทยาศาสตร์

เป็็นกระบวนการทัักษะทางวิิทยาศาสตร์์เพื่่�อเลืือกชนิิดและลัักษณะต้้นกล้้วยที่่�เหมาะสม  
จากข้้อมููลที่่�ได้้จากการสัังเกตพบว่่าสายพัันธุ์์�กล้้วย ที่่�ให้้แผ่่นกาบกล้้วยที่่�เหนีียวและแข็็งแรง เป็็นพัันธุ์์�
กล้้วยตานีี โดยต้้นกล้้วยต้้องมีีความสููงมากกว่่า 2 เมตร และเส้้นผ่่าศููนย์์กลางของลำำ�ต้้นประมาณ 20-25 
เซนติิเมตร การเตรีียมกาบกล้้วยตััดต้้นกล้้วยให้้มีความยาวประมาณ 150 เซนติิเมตร นำำ�มาลอกเป็็นแผ่่น
กาบกล้้วย จากนั้้�นเฉืือนผิิวเปลืือกด้้านบนออกเป็็นแผ่่นยาวและทำำ�ให้้แห้้งเร็็วโดยที่่�อุุณหภููมิต้้องไม่่สููง 
จนเกิินไป เพื่่�อทำำ�ให้้ได้้กาบกล้้วยที่่�มีสีีสวยและคุุณภาพดี
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ลัักษณะการอบแห้้งแผ่่นกาบกล้้วยมีีหลายวิิธีีดัังนี้้�

1) การตากแดด คืือการนำำ�แผ่่นกาบกล้้วยที่่�คัดเลืือกแล้้วนำำ�มาตากแดดโดยตรง แผ่่กาบกล้้วยบน
ราวหรืือพื้้�นซีีเมนต์์ที่่�สะอาด โดยตากแดดทิ้้�งไว้้ 5-7 แดด 

2) การอบด้้วยไอร้้อน คืือการนำำ�กาบกล้้วยเข้้าอบด้้วยไอร้้อนในเตาอบ โดยวางแผ่่นกาบกล้้วยบน
ตระแกรง แล้้ววางตะแกรงเรีียงซ้้อนกัันเป็็นชั้้�น ๆ วิิธีีนี้้�จะทำำ�ให้้กาบกล้้วยแห้้ง กรอบ และขาดง่่าย

3) การอบวััตถุุดิบจากต้้นกล้้วยด้้วยโรงอบพลัังแสงอาทิิตย์์ เป็็นวิิธีีที่่�ทำำ�ให้้ได้้วัตถุุดิบที่่�มีคุุณภาพดีี
และสวยงาม โดยใช้้เวลาประมาณ 3-6 ชั่่�วโมง

การอบแห้้ง เป็็นกระบวนการถ่่ายเทความร้้อนโดยใช้้อากาศเป็็นตััวกลางในการอบแห้้ง การถ่่ายเท
ปริิมาณความร้้อนส่่วนใหญ่่เป็็นการพาความร้้อนระหว่่างอากาศและความชื้้�นที่่�ผิวของวััตถุุดิบ โดยจะใช้้
ความร้้อนในการระเหยน้ำำ��ออกจากพื้้�นผิิว

การอบแห้้ง เป็็นวิิธีีที่่�สามารถยืืดอายุุการเก็็บรัักษากาบกล้้วยไว้้ได้้นาน และสามารถเตรีียมวััตถุุดิบ
ได้้ในปริิมาณมาก เพีียงพอที่่�จะนำำ�ไปผลิตผลิตภััณฑ์์ซึ่่�งขณะนี้้�เป็็นที่่�ต้้องการของตลาดมากขึ้้�น ทางกลุ่่�ม
กััทลีียัังผลิตวััตถุุดิบได้้ในปริิมาณที่่�จำำ�กัด และปััญหาที่่�พบอีีกประการหนึ่่�งคืือไม่่สามารถควบคุุมสภาพ
แวดล้้อมได้้ ถ้้าเป็็นฤดููฝนจะใช้้เวลาในการตากแห้้งที่่�นานกว่่าฤดููร้้อนมากทั้้�งนี้้�เพราะว่่าอากาศในฤดููฝน 
มีีความชื้้�นมากกว่่าในฤดููร้้อนทำำ�ให้้เกิิดการปนเป้ื้�อนของเชื้้�อราและจุุลชีีพ ส่่งผลให้้เกิิดสีีคล้ำำ�� ทำำ�ให้้มี
ความคลาดเคลื่่�อนในการควบคุุมคุุณภาพในการเตรีียมวััตถุุดิบ

เทคโนโลยีี

จากประเด็็นปััญหาของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน “กััทลีี” นำำ�ไปสู่่�การระดมสมองหาวิิธีีการแก้้ไขอย่่าง
ยั่่�งยืืนพร้้อมกัับเพิ่่�มปริิมาณการผลิตวััตถุุดิบให้้ทันต่่อความต้้องการของตลาด

แนวคิิดการนำำ�เทคโนโลยีีด้้านพลังงานแสงอาทิตย์มาใช้้ 

เพื่่�อเป็็นแนวการแก้้ไขปััญหาดัังกล่่าวได้้ระดมความคิิดร่่วมกัันในการนำำ�แนวทางการนำำ�เทคโนโลยีี
ด้้านพลังงานแสงอาทิิตย์์มาใช้้ประโยชน์์เพื่่�อลดต้้นทุุนและเป็็นการใช้้พลังงานทดแทนที่่�มาจากธรรมชาติิ
จึึงนำำ�ไปสู่่�แนวคิิดการออกแบบโรงอบพลัังงานแสงอาทิิตย์์แบบเรืือนกระจก ที่่�คาดว่่าที่่�ช่วยแก้้ไขปััญหา
เหล่่านี้้�ได้้ กำำ�หนดหลัักคิิดการเลืือกใช้้วัสดุุที่่�มีคุุณภาพและทนทานต่่อสภาพอากาศ ขณะเดีียวกัันเมื่่�อ
สร้้างแล้้วต้้องใช้้งานได้้ไม่่น้้อยกว่่า 10 ปีี จึึงได้้เลืือกพอลิิคาร์์บอเนตเป็็นวััสดุุโครงสร้้างที่่�ให้้แสงส่่องผ่่าน 
โดยมีีข้้อดีีดัังนี้้� เมื่่�อดวงอาทิิตย์์ส่่องผ่่านแผ่่นพอลิิคาร์์บอเนตแบบใสเข้้าไปภายในจะถููกวััตถุุดิบภายใน
เรืือนกระจกดููดกลืืนรัังสีีแล้้วเปลี่่�ยนเป็็นความร้้อน วััสดุุภายในโรงอบจะแผ่่รัังสีีอิินฟาเรดออกมา แต่่ไม่่
สามารถผ่่านกระจกออกมาภายนอกได้้ ทำำ�ให้้อุุณหภููมิในเรืือนกระจกสููงขึ้้�นอย่่างรวดเร็็ว และถ่่ายเท 
ความร้้อนให้้กัับผลิตภััณฑ์์ วััสดุุโครงสร้้างใช้้อลููมิเนีียมที่่�สามารถดััดโค้้งได้้ง่าย น้ำำ��หนัักเบา และแสง
อาทิิตย์์ผ่่านได้้ดี มีีพััดลมระบายอากาศ ซึ่่�งทำำ�งานด้้วยโซล่าเซลล์์ ทำำ�ให้้ผลิตภััณฑ์์สะอาด และยืืดอายุุการ
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เก็็บรัักษาได้้นานขึ้้�น ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญในแปรรููปและจััดเตรีียมวััตถุุดิบเพื่่�อรองรัับการเป็็นอุุตสาหกรรม 
ในชุุมชนหรืืออุุตสาหกรรมขนาดเล็็กต่่อไป วััตถุุดิบหลัักของการผลิตนั่่�นคืือ กาบกล้้วย แนวทางการคััดเลืือก
และการเก็็บรัักษาแผ่่นกาบกล้้วย จึึงเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญอย่่างยิ่่�ง โดยพิิจารณาจากสีีและลวดลายของแผ่่นกาบ
กล้้วยที่่�ต้้องสม่ำำ��เสมอเมื่่�อมาทำำ�ผลิตภััณฑ์์จะได้้ดููสวยงาม การเก็็บแผ่่นกาบกล้้วยควรเก็็บในที่่�ปราศจาก
ความชื้้�นและไม่่ควรวางซ้้อนทัับกัันมาก

คณิิตศาสตร์

เป็็นการนำำ�ข้้อมููลเชิิงตััวเลข จำำ�นวน ปริิมาณ และรููปทรงเรขาคณิิต เพื่่�อวิิเคราะห์์ให้้เหตุุผลในการ
สร้้างและการคำำ�นวณเพื่่�อการสร้้างโครงสร้้างของโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์แบบพาราโบลิิก การคำำ�นวณ
วััดขนาดของวััสดุุที่่�ใช้้ในการสร้้างโรงอบ จากเหล็็กกล่่องขนาด 1 นิ้้�ว โดยที่่�ส่วนโค้้งทำำ�จากเหล็็กแผ่่นกว้้าง 
25 มิิลลิิเมตร ม้้วนเป็็นรููปพาราโบลิิกเพื่่�อใช้้ในการยึึดแผ่่นพอลิิคาร์์บอเนตหนา 8 มิิลลิิเมตร มีีการระบาย
อากาศด้้วยพััดลมขนาด 5 วััตต์์ที่่�ใช้้พลังงานไฟฟ้้าจากเซลล์์แสงอาทิิตย์์ขนาด 5 วััตต์์ การวััดค่่าความชื้้�น
และติิดตามอุุณหภููมิของโรงอบ รวมทั้้�งการสร้้างแบบตััวชิ้้�นงานผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์จากแผ่่นกาบกล้้วย

กระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรมสำำ�หรัับการแก้้ปัญหาตามแนวทางสะเต็็ม ดัังภาพที่่� 4

1. นิิยามปััญหาจากสถานการณ์์ของกลุ่่�ม

2. ศึึกษา/สืืบค้้นข้้อมููลพื้้�นฐาน ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับประเด็็นปััญหา กระบวนการพััฒนาสร้้างระบบ 
อบแห้้งพลังงานแสงอาทิิตย์์ ขนาดโรงอบไม่่เกิิน 15 ตารางเมตร ใช้้แผ่่นพอลิิคาร์์บอเนตแทนกระจก 
สามารถดััดโค้้งได้้ง่าย น้ำำ��หนัักเบา แสงอาทิิตย์์ผ่่านได้้ดี สะดวกในการถอดประกอบและติิดตั้้�ง ง่่ายต่่อการ
บำำ�รุุงรัักษา มีีพััดลมระบายอากาศ ทำำ�งานด้้วยโซลาร์์เซลล์์ อุุณหภููมิในการอบแห้้ง 45-60 องศาเซลเซีียส 
มีีการแสดงผลอุุณหภููมิการอบและความชื้้�นเป็็นตััวเลข

3. ระดมสมองเพื่่�อหาและประเมิินวิิธีีการแก้้ปัญหาร่่วมกัันที่่�สามารถนำำ�ไปลงมืือปฏิิบััติิได้้จริง

4. ออกแบบและพััฒนาสร้้างระบบอบแห้้งพลังงานแสงอาทิิตย์์แบบเรืือนกระจก 

5. ทดสอบและปรัับปรุุงประสิิทธิิภาพในการใช้้งาน ได้้แก่่ อุุณหภููมิในการใช้้งาน ประสิิทธิิภาพการ
ใช้้งาน ได้้แก่่ มาตรฐานของผลิตภััณฑ์์ได้้คุุณภาพตามต้้องการหรืือไม่่ ปริิมาณวััตถุุดิบการอบแห้้ง และ
ระยะเวลาในการอบแห้้งที่่�ต้้องการ

6. นำำ�เสนอต้้นแบบการแก้้ปัญหาสู่่�การถ่่ายทอดเทคโนโลยีี/นวััตกรรม
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ภาพที่ 4	 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมตามแนวทางสะเต็มศึกษาเพื่อการแก้ปัญหา

1.	 ผลการออกแบบโรงอบพลังงานแสงอาทิตย์

การประกอบและการติิดตั้้�งโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์ตามแนวทางสะเต็็มศึึกษา ดัังภาพที่่� 5  
มีีหลัักการดัังนี้้� โดยจุุดที่่� 1 มีีรัังสีีอััลตราไวโอเลต วิิสิิเบิิล และอิินฟราเรดจากดวงอาทิิตย์์ โดยรัังสีี
อััลตราไวโอเลตอยู่่�ในช่่วงความยาวคลื่่�นสั้้�น 200-400 นาโนเมตร วิิสิิเบิิลความยาวคลื่่�น 400-700 นาโน
เมตร และรัังสีีอิินฟราเรดความยาวคลื่่�นมากกว่่า 700 นาโนเมตร เมื่่�อรัังสีีเหล่่านี้้�ทะลุุผ่่านมายัังหลัังคา
ของโรงอบซึ่่�งทำำ�จากแผ่่นพอลิิคาร์์บอเนต จะเกิิดการสะท้้อนรัังสีีอััลตราไวโอเลตออกไปในจุุดที่่� 2 แต่่รัังสีี
ที่่�มีความยาวคลื่่�นสั้้�นจะสามารถเคลื่่�อนที่่�เข้้าสู่่�ภายในโรงอบได้้ในจุุดที่่� 3 เกิิดการกระทบและดููดกลืืนกัับ
วััสดุุต่าง ๆ ที่่�อยู่่�ภายในโรงอบในจุุดที่่� 4 ทำำ�ให้้รังสีีที่่�มีความยาวคลื่่�นสั้้�นซึ่่�งมีีพลังงานน้้อยกว่่ากลายเป็็น
รัังสีีที่่�มีความยาวคลื่่�นยาว สุุดท้้ายเปลี่่�ยนเป็็นรัังสีีความร้้อนหรืือรัังสีีอิินฟาเรด ซึ่่�งรัังสีีดัังกล่่าวไม่่สามารถ
เดิินทางผ่่านแผ่่นพอลิิคาร์์บอเนตออกมาสู่่�ภายนอกได้้ในจุุดที่่� 5 ทำำ�ให้้อากาศภายในร้้อนขึ้้�นและถ่่ายเท
ความร้้อนไปยัังผลิตภััณฑ์์ในจุุดที่่� 6 ทำำ�ให้้เกิิดการระเหยของน้ำำ��ในตััวผลิตภััณฑ์์ออกสู่่�อากาศภายใน 
โรงอบในจุุดที่่� 7 โดยอากาศชื้้�นจะมีีพััดลมดููดอากาศช่่วยในการระบายในจุุดที่่� 8 ซึ่่�งพััดลมดููดอากาศนี้้�ใช้้
พลังงานไฟฟ้้าจากโซล่าเซลล์์ในจุุดที่่� 9 และอากาศที่่�มีอุุณหภููมิและความชื้้�นต่ำำ��จากภายนอกจะถููกดููด
เข้้าไปยัังโรงอบแทนที่่�อากาศชื้้�นในจุุดที่่� 10

แนวทางสะเต็็มเพ่ื่�อการเรีียนรู้�ตลอดชีีวิิตของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหัตถกรรมกาบกล้้วย

นิิยามปััญหา
ระดมสมองเพื่่�อวิิเคราะห์์

ปััญหาร่่วมกััน

ศึึกษาปััญหา/ข้้อมููลพื้้�นฐาน/
สืืบค้้นงานวิิจััย

(S+T+M)

ระดมสมองเพื่่�อเลืือกวิิธีีการ
แก้้ปัญหาและประเมิิน

(S+T+M+E)

(ร่่าง) ออกแบบ/ทดลอง
(S+T+M     E)

ทดสอบต้้นแบบใช้้งานจริง

นำำ�เสนอต้้นแบบ
เพื่่�อใช้้แก้้ไขปััญหา

กรณีีต้้นแบบ
ใช้้งานจริงไม่่ได้้


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ภาพที่ 5	 หลักการทำ�งานของกระบวนการอบแห้งโดยใช้พลังงานแสงอาทิตย์
	 (ดัดแปลงจาก Department of Alternative Energy Development and Efficiency [DEDE], 

Ministry of Energy, n.d.)

การออกแบบลัักษณะโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์เป็็นแบบพาราโบลิิก ดัังภาพที่่� 6 ตััวหลััก 
ทำำ�จากวััสดุุใสเป็็นแผ่่นพอลิิคาร์์บอเนตชนิิดเคลืือบสารป้้องกัันรัังสีีอััลตราไวโอเลตปิิดบนหลัังคาด้้วย 
โครงโลหะอลููมิเนีียมแบบหนาที่่�ตั้้�งอยู่่�บนพื้้�นซีีเมนต์์ ซึ่่�งการใช้้แผ่่นพอลิิคาร์์บอเนตในการทำำ�หลัังคาทำำ�ให้้
แสงอาทิิตย์์ส่่องผ่่านได้้ดี แต่่รัังสีีความร้้อนที่่�แผ่่จากภายในโรงอบจะผ่่านออกมาได้้น้้อย จึึงทำำ�ให้้เกิิดผล
เรืือนกระจก (Greenhouse Effect) ความร้้อนส่่วนใหญ่่จึึงถููกกัักเก็็บอยู่่�ภายในโรงอบ นอกจากนี้้� แผ่่น 
พอลิิคาร์์บอเนตยัังเป็็นฉนวนความร้้อนที่่�ดี มีีน้ำำ��หนัักเบา ดััดโค้้งได้้ง่าย มีีอายุุใช้้งานกว่่า 10 ปีี (DEDE, 
Ministry of Energy, n.d.)

ภาพที่ 6	 ขั้นตอนการออกแบบโรงอบพลังงานแสงอาทิตย์แบบพาราโบลิก
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2.	 ผลการอบวััตถุุดิบและผลิิตภัณฑ์์ด้้วยโรงอบพลังงานแสงอาทิตย์

จากการเก็็บข้้อมููลของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนกััทลีี พบว่่าการเตรีียมวััตถุุดิบจากต้้นกล้้วยด้้วย 
โรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์เป็็นวิิธีีที่่�ทำำ�ให้้ได้้วัตถุุดิบจากต้้นกล้้วยที่่�มีคุุณภาพดีและสวยงาม โดยใช้้เวลาอบ
ประมาณ 6 ชั่่�วโมง เป็็นวิิธีีที่่�สามารถยืืดอายุุการเก็็บรัักษากาบกล้้วยไว้้ได้้นาน สามารถเตรีียมวััตถุุดิบได้้
ในปริิมาณมาก เพีียงพอที่่�จะนำำ�ไปผลิิตผลิตภััณฑ์์ซึ่่�งขณะนี้้�เป็็นที่่�ต้้องการของตลาดมากขึ้้�น แผ่่นกาบ
กล้้วยที่่�ผ่่านการผึ่่�งแดดในโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์ มีีสีีขาวเป็็นธรรมชาติิและสวยมากเมื่่�อเทีียบกัับ 
การอบในตู้้�อบและผึ่่�งแดดปกติิ ใช้้เวลาในการผึ่่�งแดดน้้อยกว่่าด้้านนอก ที่่�สำำ�คัญสามารถตากทิ้้�งไว้้ได้้ 
ทั้้�งในตอนกลางวัันและกลางคืืน ขณะเดีียวกัันสามารถควบคุุมคุุณภาพของวััตถุุดิบและผลิตภััณฑ์์ได้้ตาม
มาตรฐาน ดัังภาพที่่� 7

3.	 ผลการอบรมถ่่ายทอดความรู้้�และเทคโนโลยีีในการอบแห้้งด้้วยพลังงานแสงอาทิตย์

วััตถุุประสงค์์: เพื่่�อถ่่ายทอดเทคโนโลยีีในการพััฒนาสร้้างระบบอบแห้้งพลังงานแสงอาทิิตย์์
แบบเรืือนกระจกเพื่่�อใช้้ในการอบแห้้งวััตถุุดิบจากต้้นกล้้วยและผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์

จำำ�นวนสมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วย 20 คน 

การดำำ�เนิินกิจกรรม: การจััดเวทีีเสวนา ประชุุมแสดงความคิิดเห็็น วิิเคราะห์์ปััญหา สรุุปผล
ร่่วมกััน

1. ออกแบบและพััฒนาโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์แบบเรืือนกระจก ทดสอบและปรัับปรุุง
ประสิิทธิิภาพในการใช้้งาน 

2. การจััดเวทีีเสวนา ประชุุมแสดงความคิิดเห็็น วิิเคราะห์์ปััญหา สรุุปผลร่่วมกัันในประเด็็น
ของผลการใช้้พลังงานในการอบแห้้งวััตถุุดิบต่่าง ๆ เช่่น กาบกล้้วย กระดาษจากเส้้นใยธรรมชาติิ 
ผลิตภััณฑ์์ด้้านการเกษตรเพื่่�อแปรรููปเป็็นอาหาร และปััญหาอุุปสรรคในการดำำ�เนิินงานของกลุ่่�มต่่าง ๆ

ภาพที่ 7	 โรงอบพลังงานแสงอาทิตย์และลักษณะของวัตถุดิบในระหว่างการอบแห้ง
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3. ดำำ�เนิินการประชุุม แสดงความคิิดเห็็น วิิเคราะห์์ปััญหาโดยการแบ่่งกลุ่่�มย่่อย โดยแต่่ละกลุ่่�ม 
ร่่วมกัันระดมความคิิดเห็็น สรุุปร่่วมกัันแล้้วนำำ�ผลที่่�สรุุปได้้นำำ�เสนอกลุ่่�มใหญ่่

4. ผลการดำำ�เนิินงานของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนกััทลีีและปััญหาอุุปสรรคในการดำำ�เนิินงานของ
กลุ่่�มจากการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วมกัันระหว่่างวิิทยากรและสมาชิิกของกลุ่่�มเพื่่�อนำำ�มาสู่่�การแก้้ปัญหา  
ดัังตารางที่่� 1 ระดัับความพึึงพอใจเฉลี่่�ยทั้้�งโครงการอยู่่�ในระดัับดีี โดยมีีระดัับความพึึงพอใจเฉลี่่�ย  
4.80-4.95 คิิดเป็็นร้้อยละ 96-99 โดยด้้านที่่�มีร้้อยละความพึึงใจมากที่่�สุุดด้้านกระบวนการ ขั้้�นตอนการ
ให้้บริิการ เจ้้าหน้้าที่่�ผู้�ให้้บริิการ และสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก และในส่่วนของความพึึงพอใจเพื่่�อการ
ปรัับปรุุงหลัักสููตรด้้านการนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ (ใช้้ประกอบอาชีีพ หรืือใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วัน)  
ด้้านความเหมาะสมของเนื้้�อหา และด้้านความเหมาะสมของวิิทยากร (ความรู้้� ความสามารถ เทคนิิค 
การสอน) ร้้อยละ 92, 93 และ 94 ตามลำำ�ดับ ขณะที่่�ด้้านระยะเวลาการอบรม (จำำ�นวนวััน) และช่่วงเวลา
การอบรม มีีร้้อยละความพึึงพอใจน้้อย โดยมีีค่่าร้้อยละ 80 และ 83 ตามลำำ�ดับ เมื่่�อได้้สอบถามสมาชิิก
กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนได้้ข้้อมููลเพิ่่�มเติิมว่่าช่่วงเวลาน้้อยไป เนื่่�องจากสมาชิิกกลุ่่�มต้้องการได้้รับความรู้้� 
ด้้านการออกแบบ แนวทางกระบวนการผลิตและสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานให้้หลากหลายมากขึ้้�น เนื่่�องจากเป็็น
องค์์ความรู้้�และนวััตกรรมเชิิงสร้้างสรรค์์ที่่�ได้้รับการถ่่ายทอดฯ สามารถนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้จริงและ 
เสริิมทัักษะการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตให้้กับกลุ่่�มเพื่่�อพััฒนาผลิตภััณฑ์์ได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง ขณะดำำ�เนิินกิิจกรรม 
ผู้้�เข้้าร่่วมให้้ความสนใจเป็็นอย่่างยิ่่�งเนื่่�องจากเป็็นการลงมืือปฏิิบััติิจริงและสร้้างผลิตภััณฑ์์ต้้นแบบจริง

รายละเอีียดผลการประเมิิน

ระดัับความพึึงพอใจ
ความพึึงพอใจ

เฉลี่่�ยมากที่่�สุุด
(5)

มาก
(4)

ปานกลาง
(3)

น้้อย
(2)

น้้อยที่่�สุุด
(1)

ข้้อมููลวััดความพึึงพอใจ

1.	ด้้านกระบวนการ ขั้้�นตอนการให้้
บริิการ

19 1 - - - 4.95 (99%)

2.	 เจ้้าหน้้าที่่�ผู้�ให้้บริิการ 18 2 - - - 4.90 (98%)

3.	สิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก 
(สถานที่่�อบรม อาหาร เครื่่�องโสตฯ 
เอกสารอบรม ฯลฯ)

17 2 1 - - 4.80 (96%)

ระดัับความพึึงพอใจเพื่่�อการปรัับปรุุงหลัักสููตร

1.	การนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ 
(ใช้้ประกอบอาชีีพหรืือใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วัน)

12 8 - - - 4.60 (92%) 

2.	ความเหมาะสมของเนื้้�อหาหลัักสููตร 13 7 - - - 4.65 (93%)

3.	ความเหมาะสมของวิิทยากร 
(ความรู้้� ความสามารถ เทคนิิคการสอน)

14 6 - - - 4.70 (94%) 

ตารางที่่� 1	 ระดัับความพึึงพอใจของผู้้�เข้้ารัับการอบรมกิิจกรรม
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ตารางที่่� 1	 (ต่่อ)

รายละเอีียดผลการประเมิิน

ระดัับความพึึงพอใจ
ความพึึงพอใจ

เฉลี่่�ยมากที่่�สุุด
(5)

มาก
(4)

ปานกลาง
(3)

น้้อย
(2)

น้้อยที่่�สุุด
(1)

4.	ระยะเวลาการอบรม (จำำ�นวนวััน) 10 4 4 - 2 4.00 (80%)

5.	ช่วงเวลาการอบรม 
(วััน/เดืือน/ฤดููที่่�อบรม)

12 4 1 1 2 4.15 (83%)

6.	ความคุ้้�มค่่าเมื่่�อเทีียบกัับเวลาและ
ค่่าใช้้จ่าย (ประโยชน์์ที่่�ได้้รับมากกว่่า
เวลาและค่่าใช้้จ่ายที่่�เสีียไป)

14 3 3 - - 4.55 (91%)

4.	 ผลการนำำ�ความรู้้�ที่่�ได้้รับไปใช้้ประโยชน์

ข้้อมููลผลการติิดตามประเมิินหลัังการเข้้าร่่วมกิิจกรรมการถ่่ายทอดเทคโนโลยีี โดยเข้้าร่่วม
กิิจกรรมมีีความเห็็นว่่าความรู้้�ที่่�ได้้รับสามารถนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ได้้ทั้้�งหมด (ร้้อยละ 100)

ด้้านความรู้้�ที่่�ได้้รับสามารถนำำ�ไปใช้้ประโยชน์และประเมิินเป็็นรายได้้

จากการติิดตามผลหลัังการถ่่ายทอดฯ พบว่่าผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดฯ ทั้้�งหมด (จากผู้้�ตอบ
แบบสอบถาม 20 คน) มีีความเห็็นว่่าความรู้้�ที่่�ได้้รับสามารถทำำ�ให้้รายได้้เสริิมเพิ่่�มขึ้้�นร้้อยละ 100  
ดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2	ผ ลการประเมิินการนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ในด้้านการส่่งเสริิมรายได้้

ลัักษณะรายได้้ จำำ�นวน (คน) ร้้อยละ

รายได้้หลััก 8 40

รายได้้เสริิม 12 60

จำำ�นวนผู้้�ที่่�ไม่่ได้้ใช้้ประโยชน์์ - -

รวม 20 100

ผลการนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ในด้้านการส่่งเสริิมรายได้้เสริิมของผู้้�เข้้าร่่วมรัับการถ่่ายทอดฯ 
พบว่่าส่่วนใหญ่่มีีความเห็็นว่่าทำำ�ให้้รายได้้เสริิมเพิ่่�มขึ้้�น 2,001-3,000 บาท/เดืือน รองลงมาคืือ 1,001-2,000 
บาท/เดืือน คิิดเป็็นร้้อยละ 40 และ 25 ตามลำำ�ดับ

ตััวอย่่างผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์หััตถกรรมกาบกล้้วยหลัังจากผ่่านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 
ร่่วมกัันตามสะเต็็มศึึกษาผนวกกัับการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตเพื่่�อขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจชุุมชน
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5.	 ผลการประเมิินเชิิงเศรษฐกิจและสัังคม

กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนกััทลีีได้้นำำ�แนวคิิดและกระบวนการศึึกษาแบบสะเต็็มเพื่่�อเป็็นแนวทางการ
แก้้ปัญหาที่่�เกิิดขึ้้�นด้้านการเตรีียมวััตถุุดิบ การอบแห้้ง การออกแบบสร้้างสรรค์์ผลิตภััณฑ์์นำำ�ไปสู่่�การสร้้าง
มููลค่่าเพิ่่�มของทรััพยากรในท้้องถิ่่�น ผนวกกัับการใช้้เทคโนโลยีีการอบแห้้งด้้วยพลังงานแสงอาทิิตย์์ 
มาพััฒนาการเตรีียมวััตถุุดิบกาบกล้้วยและกระดาษที่่�มีคุุณภาพ พบว่่าสามารถเตรีียมวััตถุุดิบได้้ปริิมาณ
มากขึ้้�นและเก็็บวััตถุุดิบไว้้ได้้นานขึ้้�นเพื่่�อให้้เพีียงพอต่่อกระบวนการผลิต ทางกลุ่่�มสามารถสร้้างสรรค์์
ผลิตภััณฑ์์จากกาบกล้้วยได้้หลากหลายรููปแบบและได้้ผลิตภััณฑ์์ที่่�มีความแข็็งแรง ทนทาน ปราศจากเชื้้�อรา 
และสามารถยืืดอายุุการใช้้งานและการเก็็บรัักษาได้้เพิ่่�มขึ้้�น ซึ่่�งจากผลดัังกล่่าวทำำ�ให้้กลุ่่�มสามารถเตรีียม
ผลิตภััณฑ์์ที่่�สามารถสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มจากทรััพยากรชีีวภาพ (ต้้นกล้้วย) ในท้้องถิ่่�นแบบครบวงจร

ภาพที่ 8	 ตัวอย่างวัตถุดิบและตัวอย่างผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์หัตถกรรมกาบกล้วย

ภาพที่ 9	ผ ลิตภัณฑ์หัตถกรรมกาบกล้วยได้ผ่านผลคัดเลือกการคัดสรร OTOP ระดับ 4 ดาว

ผลิิตภัณฑ์์กาบกล้้วยที่่�ได้้รับการคััดเลืือก

กลุ่่�มกััทลีีได้้นำำ�เสนอผลิตภััณฑ์์กาบกล้้วย สุุดยอดหนึ่่�งตำำ�บล หนึ่่�งผลิตภััณฑ์์ไทย ปีี พ.ศ. 2562 
ได้้ผ่่านผลคััดเลืือกการคััดสรร OTOP ระดัับ 4 ดาว 3 ผลิตภััณฑ์์ ได้้แก่่ กล่่องอเนกประสงค์์สมุุดโน้้ต และ
กระเป๋๋าสตางค์์ ดัังภาพที่่� 9
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เมื่่�อประเมิินผลเชิิงเศรษฐกิิจของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนกััทลีี พบว่่ากลุ่่�มมีีรายได้้เพิ่่�มขึ้้�นจาก 
การผลิตวััตถุุดิบด้้วยโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์ ดัังนี้้�

1. ผลิตแผ่่นกาบกล้้วยได้้เดืือนละ 4,000 แผ่่น แผ่่นละ 8 บาท ทำำ�ให้้กลุ่่�มมีีรายได้้เดืือนละ 
32,000 บาท จากเดิิมผลิตได้้เดืือนละ 1,000 แผ่่น รายได้้เดืือนละ 8,000 บาท

2. ผลิตกระดาษจากกาบกล้้วยได้้เดืือนละ 2,000 แผ่่น แผ่่นละ 10 บาท ทำำ�ให้้กลุ่่�มมีีรายได้้
เดืือนละ 20,000 บาท จากเดิิมผลิตได้้เดืือนละ 500 แผ่่น มีีรายได้้เดืือนละ 5,000 บาท

3. ผลิตภััณฑ์์จากแผ่่นกาบกล้้วยและกระดาษ เช่่น กระเป๋๋า สมุุดบัันทึึก กล่่องบรรจุุภัณฑ์์ต่่าง ๆ 
ทำำ�ให้้มีรายได้้ไม่่ต่ำำ��กว่่าเดืือนละ 60,000 บาท จากเดิิมกลุ่่�มสามารถผลิตได้้เดืือนละประมาณ 15,000 บาท

4. กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วย “กััทลีี” ได้้นำำ�เสนอผลิตภััณฑ์์กาบกล้้วย สุุดยอด
หนึ่่�งตำำ�บล หนึ่่�งผลิตภััณฑ์์ไทย ปีี พ.ศ. 2562 ได้้ผ่่านผลการคััดสรรระดัับ 4 ดาว 3 ผลิตภััณฑ์์ ได้้แก่่ กล่่อง
อเนกประสงค์์ สมุุดโน้้ต และกระเป๋๋าสตางค์์

5. กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วย “กััทลีี” ได้้นำำ�ความรู้้�ที่่�ได้้จากการดำำ�เนิินกิิจกรรม
การผ่่านการเรีียนรู้้�ตามแนวทางสะเต็็มผนวกกัับประสบการณ์์ของกลุ่่�มทำำ�ให้้ได้้รับการยอมรัับใน 
องค์์ความรู้้�และนวััตกรรมสร้้างสรรค์์ที่่�กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนได้้รับการบ่่มเพาะ จึึงมีีสถาบัันการศึึกษาได้้
ร่่วมทำำ�วิจััยและเชิิญสมาชิิกกลุ่่�มเป็็นวิิทยากรอบรมเชิิงปฏิิบััติิการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�และนวััตกรรม
สร้้างสรรค์์ ตััวอย่่างเช่่น วิิทยาลััยเทคนิิคปััตตานีี วิิทยาลััยการอาชีีพปัตตานีี มหาวิิทยาลััยราชภััฏ 
กํําแพงเพชร มหาวิิทยาลััยราชภััฏพระนคร และกลุ่่�มกััทลีีร่่วมกัับกลุ่่�มเยาวชนและแม่่บ้้านบ้้านน้ำำ��ใส  
ได้้สาธิิตการทำำ�ผลิตภััณฑ์์กาบกล้้วยเป็็นการนำำ�เสนอผลการบููรณาการองค์์ความรู้้�เพื่่�อพััฒนาต่่อยอดและ
บ่่มเพาะนัักธุุรกิิจให้้กับชุุมชน ซึ่่�งมหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ได้้ดำำ�เนิินภารกิิจที่่�มุ่่�งเน้้นการเสริิมสร้้าง
ทัักษะการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตเพื่่�อการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืน โดยมีีเป้้าหมายบ่่มเพาะคนดีี ชี้้�นำำ�สังคม สั่่�งสมปััญญา
พััฒนางานวิิจััยได้้จััดงาน “มอ.วิิชาการ” ประเด็็นมหาวิิทยาลััยแห่่งนวััตกรรมสัังคมและการพััฒนา 
ที่่�ยั่่�งยืืน

6. กลุ่่�มที่่�ได้้ผ่่านการอบรมจากกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนหััตถกรรมกาบกล้้วยได้้นำำ�ความรู้้�ไป
ประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างอาชีีพเสริิมรายได้้ โดยใช้้ทรััพยากรฐานชีีวภาพที่่�มีอยู่่�ในพื้้�นที่่�และเป็็นการบ่่มเพาะ
เยาวชนนอกระบบการศึึกษา

การพััฒนากลุ่่�มผู้้�ประกอบการวิิสาหกิิจชุุมชนตามแนวทางสะเต็็มศึึกษาเพื่่�อการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต: 
กรณีีศึึกษาเพื่่�อยกระดัับผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์จากกาบกล้้วยเพื่่�อขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจชุุมชนเป็็นกิิจกรรมที่่�
เกิิดขึ้้�นจากความต้้องการของกลุ่่�ม และสมาชิิกเครืือข่่ายของกลุ่่�มทั้้�งในพื้้�นที่่�จัังหวััดปััตตานีี ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มที่่�
นำำ�ต้้นกล้้วยมาพััฒนาเป็็นผลิตภััณฑ์์ในรููปแบบต่่าง ๆ เพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มให้้กับวััตถุุดิบในท้้องถิ่่�นและ

บทสรุุป
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สนัับสนุุนการดำำ�เนิินกิิจกรรมเพื่่�อยกระดัับผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์จากกาบกล้้วยเพื่่�อขัับเคลื่่�อน
เศรษฐกิิจชุุมชน โดย คลิินิิกเทคโนโลยีี สำำ�นักวิิจััยและพััฒนา มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ และสำำ�นักงาน
ปลััดกระทรวงการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม
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เอกสารอ้้างอิิง

สร้้างรายได้้ให้้กับสมาชิิกของกลุ่่�มซึ่่�งประกอบไปด้้วยกลุ่่�มแม่่บ้้าน กลุ่่�มเยาวชน และประชาชนในพื้้�นที่่� 
ตำำ�บลบาราโหม อำำ�เภอเมืือง และอำำ�เภอใกล้้เคีียงที่่�สนใจในจัังหวััดปััตตานีี อย่่างไรก็็ตามกลุ่่�มประสบ
ปััญหาในการเตรีียมวััตถุุดิบกาบกล้้วยซึ่่�งเตรีียมได้้ปริิมาณน้้อย ไม่่เพีียงพอต่่อความต้้องการและใช้้เวลา
นานในการอบแห้้ง จึึงได้้นำำ�แนวคิิดสะเต็็มศึึกษามาบููรณาการเพื่่�อแก้้ปัญหาดัังกล่่าว โดยการวางแผน
ออกแบบและสร้้างโรงอบพลังงานแสงอาทิิตย์์ เพื่่�อเสริิมศัักยภาพการสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานให้้กับกลุ่่�ม นำำ�ไปสู่่�
การสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มของทรััพยากรในท้้องถิ่่�น และสร้้างสรรค์์ผลิตภััณฑ์์กาบกล้้วยได้้หลากหลายรููปแบบ 
ซึ่่�งชิ้้�นงานที่่�ได้้มีความแข็็งแรง ทนทาน ปราศจากเชื้้�อรา ยืืดอายุุการใช้้งานและเก็็บรัักษาได้้นานขึ้้�น ส่่งผล
ทำำ�ให้้กลุ่่�มสามารถพััฒนาผลิตภััณฑ์์จากทรััพยากรชีีวภาพ (ต้้นกล้้วย) ในท้้องถิ่่�นได้้แบบครบวงจร ตั้้�งแต่่
การส่่งเสริิมให้้มีการปลููกต้้นกล้้วยจนถึึงการพััฒนาผลิตภััณฑ์์เพื่่�อขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน 
และจากแนวทางการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�สะเต็็มศึึกษาเพื่่�อยกระดัับเศรษฐกิิจฐานชุุมชนผ่่านกลุ่่�ม 
เครืือข่่ายวิิสาหกิิจชุุมชนถืือว่่าเป็็นกระบวนการพััฒนากลุ่่�มแม่่บ้้าน กลุ่่�มเยาวชน ทั้้�งในและนอกระบบ 
การศึึกษา และประชาชนทั่่�วไปที่่�สนใจให้้เป็็นบุุคคลแห่่งการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต มีีนิิสััยใฝ่่เรีียนรู้้� เกิิดทัักษะ
การแก้้ปัญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ และพััฒนาตนเองอย่่างต่่อเนื่่�องตลอดชีีวิิต นำำ�ไปสู่่�การขัับเคลื่่�อนเพื่่�อการ
พััฒนาอย่่างยั่่�งยืืนของชุุมชน
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