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The objectives of this research were: 1) to create an online management system in Visual 
Arts using flipped classroom technique for Prathomsuksa 4 students; 2) to assess the effectiveness 
of an online learning management system in Visual Arts according to the 80/80 standard; 3) to 
determine the index of effectiveness and academic achievement; and 4) to study the level of 
experts' opinions on learning with the online learning management system in Visual Arts. The 
sample studied 36 Prathomsuksa 4 students at Watchaoarm School under Bangkok Noi district of 
Bangkok, using cluster random sampling. The research instruments were: 1) an online learning 
management system in Visual Arts subject using a flipped classroom technique; 2) an achievement 
test; and 3) a system's quality assessment form by experts. The collected data were analyzed 
through a statistical software program that provided percentage, mean, standard deviation and 
t-test values. 

The research results were as follows: 1) Visual Arts Online Learning Management System is 
built for managing online learning using the reverse classroom technique because of its easy to 
use; 2) a Visual Arts online learning management system using an effective flipped classroom 
technique, 81.44/83.89, which corresponds to the 80/80 benchmark; 3) the effective values of 
.8261 or 82.61%. The student achievement score of the pretest was significantly higher than that 
of the posttest at the level of .05; and 4) experts have a high level of opinion about the online 
learning management system for visual arts subjects as well.
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วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยครั้้�งนี้้� 1) เพื่่�อสร้้างระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 2) เพื่่�อประเมิินประสิิทธิิภาพของระบบบริิหาร
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 3) เพื่่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลและผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียน และ 4) เพื่่�อศึึกษาระดัับความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์ กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนวััดเจ้้าอาม สำนัักงานเขต
บางกอกน้้อย กรุุงเทพมหานคร จำนวน 36 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�มโดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม เครื่่�องมืือ
ที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ 1) ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน 2) แบบ
ทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และ 3) แบบประเมิินคุุณภาพของระบบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์
ข้้อมููล คืือ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าสถิิติิทดสอบทีี

ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์ที่่�สร้้างขึ้้�นเหมาะสำหรัับการบริิหาร
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน เพราะมีีการใช้้งานที่่�ไม่่ยุ่่�งยาก 2) ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์ที่่�สร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ 81.44/83.89 ซึ่่�งสอดคล้้องกัับเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 3) ค่่าดััชนีี
ประสิิทธิิผลเท่่ากัับ .8261 และนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยระบบดัังกล่่าวมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อน
เรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และ 4) ผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์อยู่่�ในระดัับมากเช่่นกััน

ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4
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กระทรวงศึึกษาธิิการกำหนดให้้มีีการปฏิิรููปการศึึกษาในทศวรรษที่่�สอง พ.ศ. 2552-2561 ซ่ึ่�งมีี
วิิสััยทััศน์์ที่่�ว่่า “ให้้คนไทยได้้เรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตอย่่างมีีคุุณภาพ” มีีการปฏิิรููปการศึึกษาและการเรีียนรู้้�
อย่่างเป็็นระบบใน 3 ประเด็็นหลััก คืือ การพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาและการเรีียนรู้้� การเพิ่่�มโอกาส
ทางการศึึกษา การเปิิดโอกาสให้้คนไทยเข้้าถึึงการเรีียนรู้้�อย่่างมีีคุุณภาพ และการมีีส่่วนร่่วมจากทุุกภาค
ส่่วนของสัังคม โดยกำหนดแนวทางใหม่่เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพ 4 ด้้าน ได้้แก่่ คนไทย ครูู ผู้้�เรีียนและสถาน
ศึึกษา และการบริิหารจััดการ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานควรปรัับรููปแบบการเรีียนรู้้�ให้้ทััน
ตามสถานการณ์์ มีีแผนการดำเนิินงานอย่่างเป็็นระบบ มีีความชััดเจนต่่อการนำไปปฏิิบััติิจริิง และการ
ผลิิตสื่่�อการสอน (Teaching Media) ที่่�มีีคุุณภาพและตอบสนองต่่อสถานการณ์์การเรีียนรู้้�ยุคดิิจิิทััล 
นอกจากนี้้� พระราชบััญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ (ฉบัับที่่� 4) พ.ศ. 2562 ได้้กำหนดให้้มีีจุุดเน้้นการพััฒนา
คุุณภาพสำหรัับเป็็นแนวทางการขัับเคลื่่�อนหลัักสููตร การจััดการเรีียนรู้้� รวมถึึงการวััดและประเมิินผล 
สู่่�การเพิ่่�มคุุณภาพผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ (Office of the National Education Commission, 2019)

ระบบไอซีีทีีเพื่่�อการศึึกษา (ICT System for Education) ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้� (Learning 
Management System: LMS) รวมถึึงการจััดการเรีียนการสอนออนไลน์์หรืือการใช้้แพลตฟอร์์มดิิจิิทััล 
(Digital Platforms) เป็็นวิิธีีการหนึ่่�งที่่�ถููกนำมาใช้้ในการเพิ่่�มศัักยภาพและแก้้ไขปััญหาในการเรีียนรู้้�ยุค
ปััจจุุบััน โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในสถานการณ์์แห่่งการระบาดของไวรััสโคโรนา (Covid-19) ที่่�ต้้องใช้้รููปแบบ
และวิิธีีการเรีียนการสอนออนไลน์์ที่่�มีีคุุณภาพมากที่่�สุุด เนื่่�องจากทำให้้ผู้้�สอนสามารถจััดเตรีียมการสอน
ด้้วยสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย สามารถอ่่านทบทวนเนื้้�อหาย้้อนหลัังได้้ และยัังเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเข้้า
ถึึงแหล่่งเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลาบนช่่องทางออนไลน์์ที่่�ออกแบบไว้้ มีีการกำหนดวััตถุุประสงค์์การเรีียนการ
สอนไว้้อย่่างชััดเจน ใช้้ทฤษฎีีด้้านการเรีียนการสอนเป็็นแนวทางในการบริิหารจััดการและมีีการนำเสนอ
เนื้้�อหาในรูปูแบบสื่่�อผสมผ่่านระบบเครือืข่่ายและแพลตฟอร์์มทางการศึกึษาที่่�เป็็นระบบ เพื่่�อทำให้้ผู้้�เรียีน
เกิิดความรู้้�และเกิิดทักัษะใหม่่ หรือืปรับัปรุุงความรู้้�ความสามารถของผู้้�เรียีนได้้เป็็นอย่่างดี ี(Kant, Prasad, 
& Anjali, 2021) นอกจากนี้้� บทเรีียนออนไลน์์สามารถที่่�จะให้้ผู้้�เรีียน เรีียนได้้อย่่างอิิสระ โดยให้้ผลย้้อน
กลัับได้้อย่่างอิิสระและมีีประสิิทธิิภาพ สามารถตอบสนองต่่อผู้้�เรีียนได้้อย่่างรวดเร็็ว ซึ่่�งทำให้้ผู้้�เรีียนได้้
ทราบผลการเรีียนรู้้�ของตนเอง อีีกทั้้�งยัังสามารถช่่วยเพิ่่�มแรงจููงใจให้้แก่่ผู้้�เรีียนได้้โดยการออกแบบ
โปรแกรมให้้มีีภาพและเสีียง มััลติิมีีเดีีย และสามารถโต้้ตอบกัับผู้้�เรีียนได้้อย่่างรวดเร็็ว การเรีียนการสอน
ยุุคแห่่งการเปลี่่�ยนแปลงแบบพลิิกโฉม (Education Disruption) ได้้มีีรููปแบบการจััดการเรีียนการสอนที่่�
หลากหลายที่่�นำมาใช้้ส่่งเสริิมและแก้้ปััญหาการจััดการศึึกษาในด้้านต่่าง ๆ ดัังนั้้�น การจััดการเรีียนการ
สอนจึึงต้้องปรัับเปลี่่�ยนให้้สอดคล้้องกัับกระบวนทััศน์์การเรีียนรู้้�ใหม่่ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเป็็นบุุคคลที่่�มีีความ
สามารถแสวงหาความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง โดยเฉพาะความสามารถในการใช้้นวััตกรรมและเทคโนโลยีี
ทางการศึึกษาในการแสวงหาความรู้้�ได้้อย่่างเต็็มที่่� (Branch, 2018; Sinlarat, 2020) 

แนวคิิดการเรีียนการสอนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน (Flipped Classroom) เป็็นอีีกรููปแบบหนึ่่�ง 
ที่่�ได้้มีีการนำมาใช้้ในการพััฒนาการเรีียนการสอนและแก้้ปััญหาการเรีียนการสอนในยุุคที่่�มีีแหล่่งข้้อมููล
ข่่าวสารและสื่่�อเทคโนโลยีีไอซีีทีีที่่�หลากหลาย (Nederveld & Berge, 2015; Baytiyeh, 2017;  

บทนำ



วารสารการศึกษาและนวัตกรรมการเรียนรู้ | Journal of Education and Innovative Learning

ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ออนไลน์วิชาทัศนศิลป์โดยใช้เทคนิคห้องเรียนกลับด้านสำ�หรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

54

Qiang, 2019) เนื่่�องจากรููปแบบเรีียนการสอนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านมุ่่�งเน้้นการสร้้างองค์์ความรู้้�ของ 
ผู้้�เรีียนตามทัักษะ ตามความรู้้�ความสามารถและสติิปััญญาของผู้้�เรีียนแต่่ละคน อีีกทั้้�งยัังให้้อิิสระกัับ 
ผู้้�เรีียนในด้้านความคิิดและรููปแบบการแสวงหาความรู้้�จากแหล่่งการเรีียนรู้้�นอกชั้้�นเรีียน สนัับสนุุนการ
คิิดวิิเคราะห์์และแก้้ปััญหา ความคิิดสร้้างสรรค์์ และการมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัันของผู้้�เรีียน จะเน้้นการสืืบค้้น
ให้้การเรีียนรู้้�ที่่�มีีการส่่งเสริิมสนัับสนุุนผู้้�เรีียน โดยยึึดผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ ซึ่่�งรููปแบบดัังกล่่าวสอดรัับกัับการ
เปลี่่�ยนแปลงการศึึกษาในยุุคปััจจุุบัันเป็็นอย่่างยิ่่�ง (Scott, Green, & Etheridge, 2016) ส่่วนการเรีียน
การสอนโดยใช้้กรณีีศึึกษา (Case-Based Learning: CBL) เป็็นวิิธีีการเรีียนการสอนในสาขาวิิชาที่่�ผู้้�เรีียน
สามารถนำความรู้้�มาใช้้ในสถานการณ์์ที่่�เป็็นจริิงเพื่่�อการพััฒนาการคิิดขั้้�นสููง ส่่วนใหญ่่เป็็นการเรีียนรู้้�
แบบกลุ่่�มมีีเป้้าหมายที่่�สำคััญเพื่่�อเตรีียมความพร้้อมของผู้้�เรีียนสำหรัับการปฏิิบััติิการจริิง โดยเป็็นการจััด
เรีียนการสอนที่่�มีีการเชื่่�อมโยงทฤษฎีีเข้้ากัับการฝึึกภาคปฏิิบััติิ ผู้้�เรีียนมีีการเรีียนรู้้�และนำเสนอ
สถานการณ์์จริิง (Smith, 2020) นอกจากนี้้� ในศตวรรษที่่� 21 การจััดกระบวนการเรีียนรู้้�เปลี่่�ยนบทบาท
ครููจากผู้้�บรรยายมาเป็็นผู้้�จัดกระบวนการเรีียนรู้้� เป็็นนัักออกแบบกิิจกรรมในการจััดกระบวนการเรีียนรู้้� 
(Pedagogy) ให้้ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือไปเรีียนรู้้�สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง ครููเป็็นผู้้�อำนวยความสะดวก 
(Facilitator) และเสนอแนะเครื่่�องมืือการเข้้าถึึงองค์์ความรู้้�และกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผ่่านวิิธีีการต่่าง ๆ โดย
เฉพาะผ่่านเทคโนโลยีีหรืือระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�  ให้้เข้้าถึึงความรู้้�ได้้อย่่างคล่่องตััวและมีี
ประสิิทธิิภาพ (Wachirawongpaisarn, Soeikrathoke, & Phakamach, 2021b) นำความรู้้�ที่่�ได้้มาแลก
เปลี่่�ยนกัับเพื่่�อนในห้้องเรีียน เรีียกกระบวนการเรีียนรู้้�แบบนี้้�ว่่า Active Learning ที่่�ยึึดนัักเรีียนเป็็น
สำคััญ (Student-centered) อีีกทั้้�งรููปแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านจึึงเป็็นรููปแบบการเรีียนการสอนที่่�ถููก 
พููดถึึงและประยุุกต์์ใช้้มากในปััจจุุบัันเพราะรููปแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านเป็็นวิิธีีการสอนที่่�ทำให้้เกิิดทัักษะ
การเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 (21st Century Skills) เป็็นการใช้้เทคโนโลยีีการเรีียนการสอนที่่�ทัันสมััยและ
การให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีโอกาสเรีียนรู้้�ผ่่านกิิจกรรมที่่�หลากหลายอีีกด้้วย (Smith, 2020) ดัังนั้้�น หากมีีการ
ประยุุกต์์ใช้้รููปแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านร่่วมกัับการเรีียนการสอนโดยใช้้กรณีีศึึกษาโดยเฉพาะอย่่างยิ่่�ง
รายวิิชาปฏิิบััติิการก็็จะยิ่่�งทำให้้การจััดการเรีียนรู้้�มีีประสิิทธิิภาพและประสิิทธิิผลมากยิ่่�งขึ้้�น (Qiang, 
2019; Das et al., 2019)

จากแนวคิดิดังักล่่าวทำให้้คณะผู้้�วิจิัยัสนใจพัฒันาระบบบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�ออนไลน์์วิชิาทัศันศิลิป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยและ
พัฒันา (Research and Development: R&D) เพื่่�อสร้้างระบบบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�ออนไลน์์วิชิาทัศันศิลิป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ซึ่่�งเป็็นการประยุุกต์์ใช้้
นวััตกรรมและเทคโนโลยีีทางการศึึกษาเป็็นเครื่่�องมืือเสริิมในการจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชาดัังกล่่าว 
โดยใช้้กระบวนการจััดการเรีียนการสอนบนเครืือข่่ายการเรีียนรู้้�ออนไลน์์บนอิินเทอร์์เน็็ต ซึ่่�งนำมาใช้้ใน
การดำเนิินกิิจกรรมการเรีียนการสอนในรายวิิชาทััศนศิิลป์์ โดยสร้้างบรรยากาศให้้เป็็นดิิจิิทััลเพื่่�อการ
เรีียนรู้้� (Digital for Learning) โดยคาดหวัังว่่าระบบและรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นจะเป็็น
ระบบที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนในระดัับประถมศึึกษาได้้เรีียนรู้้�ร่วมกัันในชั้้�นเรีียนออนไลน์์เพื่่�อเสริิมสร้้างสมรรถนะ
แห่่งการเรีียนรู้้� และเป็็นแนวทางในการพััฒนาความรู้้�ให้้แพร่่หลายในแวดวงการศึึกษาของสถาบัันที่่�มีีการ
เรีียนการสอนที่่�ใช้้ระบบไอซีีทีีและนวััตกรรมทางการศึึกษาต่่อไป
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จากการทบทวนวรรณกรรม เอกสาร และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องต่่าง ๆ คณะผู้้�วิจััยนำมาออกแบบ
กระบวนวิิธีีการวิิจััยโดยกำหนดกรอบแนวคิิดเพื่่�อสร้้างระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 แสดงดัังภาพที่่� 1

กรอบแนวคิิด

การทบทวนวรรณกรรม

1.	 เพื่่�อสร้้างระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน
สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

2.	 เพื่่�อประเมิินประสิิทธิิภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พััฒนาขึ้้�นตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80

3.	 เพื่่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

4.	 เพื่่�อศึึกษาระดัับความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

วััตถุุประสงค์์

ภาพที่ 1	 กรอบแนวคิดการวิจัย

ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

1.	การศึึกษาและวิิเคราะห์์
(1)	 หลัักสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 

พ.ศ. 2551
	 รายวิิชาพื้้�นฐาน กลุ่่�มสาระการ

เรีียนรู้้�วิิชาทััศนศิิลป์์สำหรัับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่� 4

(2)	 แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�
เกี่่�ยวข้้อง
-	รู ูปแบบการจััดการเรีียนการ

สอนออนไลน์์ (Online 
Learning & Teaching 
Model)

-	 เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน 
(Flipped Classroom 
Technique)

-	 ระบบการจััดการเรีียนรู้้� 
(Learning Management 
System: LMS)

-	 การประยุุกต์์ใช้้ระบบ LMS 
และโปรแกรมการใช้้งาน
มาตรฐาน

3.	การทดลองใช้้
-	บั ันทึึกผลคะแนนก่่อนเรีียน 

(Pre-test) กัับผลคะแนนหลััง
เรีียน (Post-test)

-	 หาประสิิทธิิภาพของระบบ
บริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์
วิิชาทััศนศิิลป์์ (E1/E2) ตาม
เกณฑ์์มาตรฐาน 80/80

-	 หาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของ
ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์ (The 
Effectiveness Index)

-	 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้้วย
ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์

-	 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการ
เรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์

2.	การออกแบบและ
พััฒนา
ระบบบริิหารจััดการ
เรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศน
ศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน
สำหรัับนัักเรีียนระดัับ
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

4.	การประเมิินและ
ปรัับปรุุง
ความคิิดเห็็นของ 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อระบบ
บริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียน
กลัับด้้านสำหรัับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 4
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การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา เพื่่�อออกแบบและพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โดย
มีีรายละเอีียดการดำเนิินการวิิจััยดัังนี้้�

1.	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง (Populations and Sample) ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็น
นัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์์ในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2564 
จำนวน 36 คน โรงเรีียนวััดเจ้้าอาม สำนัักงานเขตบางกอกน้้อย กรุุงเทพมหานคร กลุ่่�มตััวอย่่างได้้มาจาก
การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม

2.	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย (1) ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 (2) แบบทดสอบวััดผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน (3) แบบประเมิินคุุณภาพของระบบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ และ (4) แบบสอบถามความ 
คิิดเห็็นของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับ
ด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยศึึกษาจากงานวิิจััยของ Chaisena, Wachirawong-
paisarn, and Phakamach (2021); Phakamach, Wachirawongpaisarn, Phomdee, Vachungngern, 
and Rodniam (2021) การสร้้างและตรวจสอบเครื่่�องมืือที่่�เป็็นแบบสอบถามจะเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อ
ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ตลอดจนความเหมาะสมของภาษาและการใช้้
ถ้้อยคำได้้ค่่า Index of Item-objective Congruence เท่่ากัับ .92 แล้้วนำไปทดลองใช้้ จากนั้้�นนำมา
ทดสอบหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยใช้้สูตูรสัมัประสิทิธิ์์�อัลัฟาของครอนบาช (Cronbach’s Alpha Coefficient) 
และหาค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อ โดยหาค่่า Item Total Correlation ได้้ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบสอบถาม
ทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ .958

3.	ขั้้ �นตอนการดำเนิินการวิิจััย เนื่่�องจากการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา คณะผู้้�วิิจััย
กำหนดการดำเนิินการวิิจััย 4 ขั้้�นตอน เพื่่�อให้้ครอบคลุุมประเด็็นการวิิจััยตามลำดัับ ได้้แก่่

1)	 การศึึกษาและวิิเคราะห์์ โดยเป็็นการศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลหลัักสููตรการศึึกษาขั้้�น 
พื้้�นฐานระดัับประถมศึึกษาจากเอกสารและรายงานการวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

2)	 การออกแบบและพััฒนา โดยการใช้้ซอฟต์์แวร์์สนัับสนุุนการเรีียนรู้้� และโปรแกรมที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับการพััฒนาสื่่�อการเรีียนการสอน รวมถึึงการทดสอบใช้้งานเบื้้�องต้้นในชั่่�วโมงการเรีียนการ
สอนออนไลน์์รายวิิชาทััศนศิิลป์์

3)	 การทดลองใช้้ เป็็นขั้้�นของการทดลองใช้้เป็็นเวลา 3 เดืือน ทดสอบประสิิทธิิภาพ หาค่่า
ดััชนีีประสิิทธิิผลและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เข้้าเรีียนในรายวิิชาทััศนศิิลป์์

4)	 การประเมิินผลและปรัับปรุุง โดยการนำผลการประเมิินที่่�ได้้จากขั้้�นตอนที่่� 3 มาวิิเคราะห์์
ยืืนยััน (Confirmation) และปรัับปรุุงสมรรถนะของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

วิิธีีการวิิจััย
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4.	ขั้้ �นตอนการสร้้างเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเรีียนการสอนออนไลน์์ ได้้แก่่ (1) ศึึกษาหลัักสููตร/
รายวิิชาและวิิเคราะห์์เนื้้�อหารายวิิชาทััศนศิิลป์์ (Visual Arts) (2) กำหนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�เพื่่�อ
กำหนดขอบข่่ายเนื้้�อหาในแต่่ละหน่่วยการเรีียน (3) กำหนดรููปแบบในการนำเสนอเนื้้�อหา (4) เขีียน 
ผัังงาน (Flowchart) บทเรีียนออนไลน์์เพื่่�อกำหนดช่่องทางการสื่่�อสารภายใน (5) ออกแบบ Storyboard 
ตามโครงสร้้างแบบลำดัับชั้้�นโดยใช้้รููปแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน (6) พััฒนารููปแบบโดยใช้้ LMS Tool Box 
และโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ (6) นำรููปแบบไปทดลองใช้้และปรัับปรุุงแก้้ไข และ (7) ประเมิินคุุณภาพและ
หาประสิิทธิิภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน
สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

5.	 สถานที่่�ทำการทดลอง/เก็็บข้้อมููล

1)	 สถานที่่�ทำการทดลอง ได้้แก่่ โรงเรีียนวััดเจ้้าอาม สำนัักงานเขตบางกอกน้้อย กรุุงเทพ 
มหานคร

2)	 การเตรีียมการทดลอง ได้้แก่่ (1) ขออนุุญาตเก็็บรวบรวมข้้อมููลและทดลองใช้้ระบบ  
(2) เตรีียมระบบที่่�พััฒนาแล้้วใส่่ในเว็็บไซต์ออนไลน์์ ส่่งข้้อมููลขึ้้�นเครื่่�องแม่่ข่่าย และทดสอบการใช้้งาน 
และ (3) เตรีียมสถานที่่� คอมพิิวเตอร์์ อุุปกรณ์์เชื่่�อมต่่อ และกำหนดเวลาที่่�ทำการทดลอง

3)	 การดำเนิินการทดลอง โดยการนำระบบที่่�ผ่่านการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญแล้้วไปทดลอง
ใช้้เพื่่�อประเมิินหาประสิิทธิิภาพโดยมีีการทดลองตามรููปแบบดัังนี้้� (Cruz, Gálvez, & Santaolalla, 
2016)

- ทดลองแบบหนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง (One to One Testing) ทดลองกัับผู้้�เรีียนที่่�เคยเรีียนวิิชานี้้�มา
ก่่อนโดยใช้้การสุ่่�มอย่่างง่่ายจากกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 3 คน ประเมิินประสิิทธิิภาพ E1/E2 หาข้้อบกพร่่อง
และนำไปปรัับปรุุงแก้้ไข โดยได้้ค่่า E1/E2 = 61.26/62.08

- ทดลองกลุ่่�มย่่อย (Small Group Testing) ทดลองกัับผู้้�เรีียนที่่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชานี้้�มา
ก่่อนโดยใช้้การสุ่่�มอย่่างง่่ายจากกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 9 คน ประเมิินประสิิทธิิภาพ E1/E2 หาข้้อบกพร่่อง
และนำไปปรัับปรุุงแก้้ไข โดยได้้ค่่า E1/E2 = 71.34/72.13

- ทดลองภาคสนาม (Field Testing) โดยเลืือกผู้้�เรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 36 คน  
ซึ่่�งดำเนิินการตามลำดัับดัังนี้้� (1) ทดสอบก่่อนเรีียน (Pretest) โดยให้้ผู้้�เรีียนทดสอบจากแบบทดสอบ
วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 40 ข้้อ (2) ให้้ผู้้�เรีียนเรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชา
ทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 (3) ให้้ผู้้�เรีียนทำ
แบบฝึึกหััดระหว่่างเรีียนจากระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียน
กลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 หน่่วยการเรีียนรู้้�ละ 10 ข้้อ และ (4) ทดสอบหลััง
เรีียน (Posttest) โดยให้้ผู้้�เรีียนทดสอบจากแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 40 ข้้อ และ
ประเมิินประสิิทธิิภาพ E1/E2 ในภาพรวม โดยได้้ค่่า E1/E2 = 81.44/83.89
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6.	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

คณะผู้้�วิจััยนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิิจััยไปวิิเคราะห์์ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ โดยดำเนิินการ
ดัังนี้้�

1)	 การพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับ
ด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ประกอบด้้วย

1.1	 การประเมิินคุุณภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้
เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน  
โดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ มีีเกณฑ์์การแปลความหมายจะเป็็นดัังนี้้�

ค่่าคะแนน	 ระดัับความคิิดเห็็น
4.51 – 5.00	 เหมาะสมมากที่่�สุุด
3.51 – 4.50	 เหมาะสมมาก
2.51 – 3.50	 เหมาะสมปานกลาง
1.51 – 2.50	 เหมาะสมน้้อย
1.00 – 1.50	 เหมาะสมน้้อยที่่�สุุด

1.2	 การวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์
โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ได้้แก่่ (1) หาค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน 
ได้้แก่่ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ซึ่่�งได้้จากแบบทดสอบแต่่ละหน่่วยการ
เรีียนและคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังการเรีียน (2) หาประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 (3) หาดััชนีี
ประสิิทธิิผล (4) วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้สถิิติิ 
t-test และ (5) วิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์
วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ดัังกล่่าว โดย
หาค่่าเฉลี่่�ย ( ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และนำค่่าเฉลี่่�ยไปเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ โดยใช้้
เกณฑ์์การประเมิินแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ

2)	 สถิติิทิี่่�ใช้้ในการหาคุุณภาพของแบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน ได้้แก่่ (1) ค่่าอำนาจ
จำแนก (Discrimination) โดยใช้้วิิธีีวิิเคราะห์์ตามแบบอิิงเกณฑ์์ของ Brennan (2) ค่่าระดัับความยาก 
(Difficulty) (3) ค่่าความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหาของแบบทดสอบแต่่ละข้้อ โดยใช้้สูตูร IOC (4) ค่่าความเชื่่�อมั่่�น 
(Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้้สููตร KR20 ของคููเดอร์์ ริิชาร์์ดสััน (Kuder - Richardson)

3)	 สถิิติิที่่�ใช้้ในการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล โดยใช้้วิิธีีของ กููดแมน เฟรทเชอร์์ และ ชไนเดอร์์
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4)	 การหาประสิิทธิิภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 โดยใช้้สููตร
ในการคำนวณ

5)	 เปรีียบเทีียบความแตกต่่างของคะแนนผลการทดสอบก่่อนเรีียนกัับหลัังเรีียนโดยใช้้ t-test 
(Dependent Samples) โดยใช้้สููตรในการคำนวณ

ตััวอย่่างระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน
สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 แสดงดัังภาพที่่� 2-6 ประกอบด้้วย (1) หน้้ารายวิิชาทััศนศิิลป์์
แต่่ละระดัับชั้้�น (2) หน้้าหน่่วยการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์์ ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 (3) ตััวอย่่างหน้้า 
องค์์ประกอบหน่่วยการเรีียนรู้้� (4) ตััวอย่่างกิิจกรรมฝึึกทัักษะของหน่่วยการเรีียนรู้้� และ (5) กิิจกรรม 
การเรีียนการสอนออนไลน์์ ตามลำดัับ

ภาพที่ 2	 หน้ารายวิชาทัศนศิลป์แต่ละระดับชั้น ภาพที่ 3	 หน้าหน่วยการเรียนรู้รายวิชาทัศนศิลป์
	 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4
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ภาพที่ 4	 ตัวอย่างองค์ประกอบหน่วยการเรียนรู้

ภาพที่ 5	 ตัวอย่างกิจกรรมฝึกทักษะของหน่วยการเรียนรู้

ภาพที่ 6	 กิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์
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ผลสััมฤทธิ์์� n S.D. t p-value

ก่่อนเรีียน 36 15.64 0.588 35.109 .001
หลัังเรีียน 36 23.87 0.616

ตารางที่่� 1	 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยระบบ
บริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน

จากการศึึกษาวิิจััยเรื่่�อง “ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4” สามารถแสดงผลการวิิจััยและการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููลตามวััตถุุประสงค์์การวิิจััยดัังนี้้�

1.	 ผลการพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับ
ด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ตามวิิธีีการที่่�ได้้นำเสนอมานี้้� สามารถมั่่�นใจได้้ในเรื่่�อง
คุุณภาพที่่�เพีียงพอสำหรัับการนำระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ไปใช้้งานได้้จริิง

2.	 ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้
เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์
มาตรฐาน 80/80 พบว่่า รูปูแบบนี้้�มีปีระสิทิธิิภาพ 81.44/83.89 หมายความว่่า ระบบบริหิารจััดการเรียีนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 
ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�เท่่ากัับร้้อยละ 81.44 และมีีประสิิทธิิภาพทางการเรีียนรู้้� การเปลี่่�ยน 
แปลงพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนเท่่ากัับร้้อยละ 83.89 จึึงเป็็นไปตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 ตามความ 
มุ่่�งหมายในการวิิจััยที่่�ตั้้�งไว้้

3.	 ผลการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้
เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�นเท่่ากัับ .8261 
(82.61%) ส่่วนผลการศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4  
มีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 15.64 จากคะแนนเต็็ม 30 คิิดเป็็นร้้อยละ 50.46 และคะแนนเฉลี่่�ย 
หลัังเรีียนเท่่ากัับ 23.87 จากคะแนนเต็็ม 30 คิิดเป็็นร้้อยละ 73.45 เมื่่�อนำคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ได้้ไปทดสอบ
ด้้วย t-test (t=35.109) พบว่่าคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ 
ที่่�ระดัับ .05 แสดงดัังตารางที่่� 1

ผลการวิิจััย

* มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05
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หััวข้้อประเมิิน S.D. ระดัับ

ด้้านองค์์ประกอบและ
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�

1. เว็็บไซต์์
2. บัันทึึกความรู้้�
3. การวััดและประเมิินความรู้้�
4. กระดานสนทนา
5. คลัังความรู้้�
6. กิิจกรรมการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก
7. ภาพกิิจกรรมต่่าง ๆ
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ด้้านการออกแบบ
และพััฒนา

8. เนื้้�อหาและความสอดคล้้อง
9. รููปแบบและขนาดตััวอัักษร
10. สีีตััวอัักษรกัับพื้้�นหลััง
11. ภาพและเสีียงประกอบ
12. ระบบมััลติิมีีเดีีย
13. คำสั่่�งและคู่่�มืือการใช้้งาน
14. หน้้าจอและกิิจกรรมโดยภาพรวม
15. กระบวนการออกแบบโดยภาพรวม
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ด้้านการนำไปใช้้งาน
และทััศนคติิ

16. ระบบสมาชิิกและ Back End
17. ส่่วนการเชื่่�อมโยงและปฏิิสััมพัันธ์์
18. การฝึึกปฏิิบััติิการในรายวิิชา
19. ระบบแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�
20. การสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่
21. วิิธีีการนำไปใช้้ตามวััตถุุประสงค์์
22. การนำไปใช้้งานโดยภาพรวม
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ตารางที่่� 2	 ผลการประเมิินคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

4.	 ผลการศึึกษาเพื่่�อประเมิินคุุณภาพตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อระบบบริิหารจััดการ
เรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 
4 แสดงดัังตารางที่่� 2

จากการประเมิินคุุณภาพของระบบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ด้้าน พบว่่า คุุณภาพของระบบบริิหาร
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 4 นี้้� เฉลี่่�ยโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.15) เมื่่�อพิิจารณารายด้้านพบว่่า ด้้านองค์์
ประกอบและกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 7 รายการ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.16) เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจาก
มากไปหาน้้อยคืือ 1) กิิจกรรมการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 2) ภาพกิิจกรรมต่่าง ๆ และ 3) คลัังความรู้้� ตามลำดัับ 
ด้้านการออกแบบและพััฒนา 8 รายการ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.13) เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมาก
ไปหาน้้อยคืือ 1) เนื้้�อหาและความสอดคล้้อง 2) หน้้าจอและกิิจกรรมโดยภาพรวม และ 3) กระบวนการ
ออกแบบโดยภาพรวม ตามลำดัับ ส่่วนด้้านการนำไปใช้้งานและทััศนคติ ิ7 รายการ ภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก 
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( =4.18) เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อยคืือ 1) วิิธีีการนำไปใช้้ตามวััตถุุประสงค์์ 2) การฝึึกปฏิิบััติิ
การในรายวิิชา และ 3) การสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ ตามลำดัับ

จากการศึึกษาวิิจััยเพื่่�อพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 สามารถสรุุปและอภิิปรายผลในประเด็็น
ที่่�สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์และขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััยดัังนี้้�

1.	 ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พััฒนาขึ้้�น ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษากรอบแนวคิิดในการพััฒนาจากแนวคิิด
ของ Qiang (2019); Zainuddin, Haruna, Li, Zhang, and Chu, (2019); Chaisena et al. (2021); 
Phakamach et al. (2021) ในการออกแบบ LMS ดัังนี้้� 1) การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาวิิชา 2) การออกแบบ 
รููปแบบการเรีียนการสอนตามหลัักการห้้องเรีียนกลัับด้้านโดยอาศััยรููปแบบการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน (Collabo-
rative Learning) ได้้แก่่ (1) การศึึกษาปััญหาที่่�ต้้องการวิิเคราะห์์ (2) การรวบรวมและประมวลผลปััญหา 
(3) พััฒนาแนวทางการแก้้ปััญหาที่่�เป็็นไปได้้ (4) นำแนวทางแก้้ปััญหาไปทดสอบ และ (5) เลืือกรููปแบบ
การเรีียนที่่�ดีีที่่�สุุดไปใช้้หาคำตอบ 3) การกำหนดกิิจกรรมร่่วมและการประมวลความรู้้� 4) การดำเนิินการ
เรีียนการสอนด้้วยรููปแบบและสื่่�อการสอนโดยอาศััยช่่องทางในการสื่่�อสารที่่�จััดไว้้ และ 5) การทดสอบหา
ประสิิทธิิภาพของรููปแบบการเรีียนรู้้�โดยพิิจารณาจากคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและคะแนน
แบบฝึึกหััดท้้ายบท

2.	 ผลการทดสอบเพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดย
ใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ
เท่่ากัับ 81.44/83.89 หมายความว่่า ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์นี้้� ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการ
เรีียนรู้้�เท่่ากัับร้้อยละ 81.44 และมีีประสิิทธิิภาพทางการเรีียนรู้้�หรืือประสิิทธิิภาพของรููปแบบการเรีียนรู้้�
และสื่่�อการสอนในการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนเท่่ากัับ ร้้อยละ 83.89 แสดงว่่าระบบบริิหาร
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 สามารถช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเปลี่่�ยนแปลง
พฤติิกรรมความก้้าวหน้้าทางการเรีียนวิิชาทััศนศิิลป์์ได้้เพิ่่�มขึ้้�นในระดัับที่่�น่่าพอใจ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงาน
วิิจััยของ Chaisena et al. (2021); Biswas (2020); Wachirawongpaisarn, Soeikrathoke, and 
Phakamach, (2021a) และที่่�เป็็นเช่่นนี้้�เนื่่�องจาก

2.1	 ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน
สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีคะแนนเฉลี่่�ยสููงกว่่าเกณฑ์์มาตรฐานที่่�กำหนดไว้้ เพราะ 
ผู้้�วิิจััยพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์อย่่างเป็็นระบบตั้้�งแต่่การศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดย
ใช้้กระบวนการแบบจำลอง ADDIE การออกแบบเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับทััศนศิิลป์์อาศััยขั้้�นตอนการออกแบบ
กิิจกรรมแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านผ่่านระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ซึ่่�งผ่่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

สรุุปและอภิิปรายผล
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เนื้้�อหาแล้้ว ปรัับปรุุงแก้้ไขการเขีียนผัังงาน หลัังจากนั้้�นได้้ผ่่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านระบบ 
ไอซีีทีีและนวััตกรรมทางการศึึกษา แล้้วจึึงนำไปทดลองกัับกลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อประเมิินหาประสิิทธิิภาพและ
นำผลที่่�ได้้มาปรัับปรุุงแก้้ไข ซ่ึ่�งเป็็นวิิธีีการดำเนิินการผลิิตสื่่�อและรููปแบบการเรีียนรู้้�ตามกระบวนการของ
การวิิจััยและพััฒนา และการอาศััย LMS Tool Box มาตรฐานสำหรัับการสร้้างเนื้้�อหา โจทย์์ปััญหา และ
ส่่วนปฏิิสััมพัันธ์์ในห้้องเรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์์ ซึ่่�งผลการวิิจััยสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Lento (2016); 
Qiang (2019); Biswas (2020); Chaisena et al. (2021); Wachirawongpaisarn et al. (2021a)  
ดัังนั้้�น ผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 จึึงมีีความเข้้าใจในการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับทััศนศิิลป์์มากยิ่่�งขึ้้�น

2.2	 ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้าน
สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีระบบสนัับสนุุนการจััดการเรีียนรู้้�และการ
ตรวจสอบว่่าผู้้�เรีียนบรรลุุผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ด้้านทััศนศิิลป์์ที่่�กำหนดทั้้�งเนื้้�อหา การค้้นคว้้า การประมวล
ความรู้้� การสนทนา การคิิดเชิิงวิิพากษ์์ และการหาบทสรุุปร่่วมกััน

3.	ค่ าดััชนีีประสิิทธิิผลของระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิค
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีค่่าเท่่ากัับ .8261 หมายความว่่า  
หลัังการเรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�นี้้�มีีคะแนนเพิ่่�มขึ้้�นคิิดเป็็นร้้อยละ 82.61 โดยสอดคล้้องกัับงานวิิจััย
ของ Qiang (2019); Zainuddin, Haruna et al. (2019); Biswas (2020); Chaisena et al. (2021); 
Wachirawongpaisarn et al. (2021a) ที่่�เป็็นเช่่นนี้้�เพราะสื่่�อนี้้�มีีรููปแบบการนำเสนอที่่�เหมืือนกัับการ
เรีียนกัับครููผู้้�สอนโดยตรง มีีการเพิ่่�มความเข้้าใจโดยใช้้กระบวนการเรีียนรู้้�ร่วมกััน มีีทั้้�งตััวอัักษร กราฟิิก 
ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว และมััลติิมีีเดีีย ทำให้้ผู้้�เรีียนสนุุกสนานไปกัับการเรีียนรู้้� ไม่่รู้้�สึึกเบื่่�อ และให้้ข้้อมููล
ป้้อนกลัับเพื่่�อเสริิมแรงโดยอาศััยแนวคิิดจากทฤษฎีีแรงจููงใจของมาโลนที่่�ว่่า รููปแบบการเรีียนการสอนได้้
ออกแบบให้้มีีกิิจกรรมและสถานการณ์์ที่่�ท้้าทายให้้ผู้้�เรีียน โดยมีีเป้้าหมายการเรีียนรู้้�เชิิงวิิพากษ์์ ผู้้�เรีียน
เกิิดจิินตนาการเป็็นตััวกระตุ้้�น การนำเสนอที่่�แปลกใหม่่สามารถดึึงดููดความสนใจอยู่่�ตลอดเวลา ทำให้้ 
ผู้้�เรีียนเกิิดความอยากรู้้�อยากเห็็นในลัักษณะของความต้้องการที่่�จะเรีียนรู้้�สิ่่�งที่่�แปลกใหม่่ (Scott et al., 
2016; Qiang, 2019; Zainuddin, Zhang et al., 2019; Biswas, 2020; Chaisena et al., 2021) จาก
เหตุุผลดัังกล่่าวจึึงทำให้้ผู้้�เรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีความรู้้�และเข้้าใจในรายวิิชาทััศนศิิลป์์ 
รวมถึึงการนำไปใช้้ในการเรีียนระดัับถััดไปมากยิ่่�งขึ้้�น 

4.	 ผลการประเมิินคุุณภาพตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยระบบบริิหาร
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความคิิดเห็็นต่่อการเรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชา
ทััศนศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ด้้านองค์์ประกอบ
และกิิจกรรมการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.16) แสดงว่่าองค์์ประกอบและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ
ห้้องเรีียนกลัับด้้านที่่�นำมาสร้้างระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�มีความเหมาะสมและสามารถสร้้างระบบ
บริิหารจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Baytiyeh (2017); Qiang (2019); 
Biswas (2020); Wachirawongpaisarn et al. (2021a); Smith (2020) ด้้านการออกแบบและพััฒนา
อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.13) แสดงว่่ากระบวนการออกแบบสามารถสร้้างรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�



ปีที่ 2 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2565  Vol.2 No.1 January - April 2022

อดุลย์ ไชยเสนา และคณะ

65

ที่่�ดีีและมีีคุุณภาพเหมาะสม ส่่วนด้้านการนำไปใช้้งานและทััศนคติิก็็อยู่่�ในระดัับมากเช่่นกััน ( =4.18) 
แสดงให้้เห็็นได้้ชััดเจนว่่าการนำไปใช้้งานและทััศนคติิของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยระบบบริิหารจััดการ
เรีียนรู้้�รวมถึึงสื่่�อที่่�ใช้้มีีความเหมาะสมและก่่อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ได้้จริิง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ  
Baytiyeh (2017); Qiang (2019); Wachirawongpaisarn et al. (2021a); Chaisena et al. (2021); 
Smith (2020) เนื่่�องจากทััศนคติิของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อบทเรีียนนั้้�นเป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�สุุดในการปรัับปรุุงคุุณภาพ
ของระบบและสื่่�อที่่�ใช้้ ทำให้้ทราบถึึงความต้้องการที่่�แท้้จริิงของผู้้�เรีียนได้้ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น การให้้ผู้้�เรีียนเป็็น
ผู้้�เลืือกที่่�จะเรีียนสิ่่�งใดด้้วยตนเองนั้้�นเป็็นส่่วนหนึ่่�งของกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ดีีและทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการ
เรีียนรู้้�จากการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันในชั้้�นเรีียนได้้ดีีขึ้้�น (Lyons & Bandura, 2019)

ดัังนั้้�น สามารถสรุุปได้้ว่่า จากการศึึกษาวิิจััยเรื่่�อง “ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาทััศน
ศิิลป์์โดยใช้้เทคนิิคห้้องเรีียนกลัับด้้านสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4” ตามวิิธีีการที่่�ได้้ 
นำเสนอมานี้้� สามารถมั่่�นใจได้้ในเรื่่�องคุุณภาพที่่�เพีียงพอสำหรัับการนำระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์นี้้�ไปใช้้งานได้้จริิงสำหรัับการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาทััศนศิิลป์์สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษา 
ปีีที่่� 4 อย่่างแท้้จริิง โดยสามารถเป็็นต้้นแบบของการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานผ่่านกระบวนการออฟไลน์์และ
ออนไลน์์ และสามารถพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�นี้้�ให้้สมบููรณ์์แบบและมีีประสิิทธิิภาพยิ่่�งขึ้้�นได้้ในอนาคต

ข้้อเสนอแนะในการนำไปใช้้และพััฒนา

การนำไปใช้้และพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�นี้้�ให้้มีีสมรรถนะเพิ่่�มขึ้้�นประกอบด้้วย
(1) เนื้้�อหาของบทเรีียนต้้องสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� (2) บอกจุุดประสงค์์และปััญหา

กัับผู้้�เรีียนอย่่างชััดเจน (3) การออกแบบโครงสร้้างและวางแผนเส้้นทางการเข้้าถึึงการเรีียนรู้้�ที่่�ดีี  
(4) มีีระบบตรวจสอบว่่าผู้้�เรีียนบรรลุุผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�และแก้้ปััญหาที่่�กำหนด (5) ต้้องให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�
แบบ Non-Linear Approach และ Active Learning (6) พััฒนาไปสู่่�การเรีียนรู้้�เชิิงวิิเคราะห์์และวิิพากษ์์ 
(7) จััดให้้มีีแบบฝึึกปฏิิบััติิอย่่างสม่่ำเสมอและมีีการโต้้ตอบกลัับทัันทีีทัันใด (8) การบัันทึึกข้้อมููลการเข้้าถึึง 
ผลการประมวลความรู้้� และการใช้้งานในรููปแบบมาตรฐาน และ (9) การพััฒนาระบบเรีียนรู้้�ออนไลน์์ควร
เลืือกใช้้ตััวอัักษร กราฟิิก และมััลติิมีีเดีียอย่่างเหมาะสมและสอดคล้้องกััน เพื่่�อให้้การเรีียนรู้้�ตาม
สถานการณ์์และการประมวลผลเป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

ประกอบด้้วย (1) ควรพััฒนาระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�นี้้�ให้้มีีองค์์ประกอบที่่�จะใช้้เป็็นสื่่�อการ
เรีียนรู้้�มาตรฐานมากยิ่่�งขึ้้�น จะทำให้้ได้้ข้้อมููลเชิิงลึึกเพื่่�อนำมาปรัับปรุุงรููปแบบการเรีียนรู้้� ให้้มีี
ประสิิทธิิภาพเพิ่่�มขึ้้�น (2) ควรมีีการวิิจััยและพััฒนาแพลตฟอร์์มดิิจิิทััลโดยอาศััยรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) ที่่�สามารถทำให้้ผู้้�เรีียนในลัักษณะออนไลน์์มีีความรู้้�สึึกและจิินตนาการ
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สำหรัับการพััฒนาการศึึกษาในระดัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานของประเทศไทยต่่อไป
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