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The objectives of this research were: 1) to create the online learning management platform 
in Music using Kodaly technique combined with collaborative learning for prathomsuksa 6  
students; 2) to assess the effectiveness of platform according to the 80/80 criteria; 3) to determine 
the effectiveness and achievement of learning from the online learning management platform; 
and 4) to study the opinions of experts on learning with online learning management platform. 
The sample group consisted of 42 students in prathomsuksa 6/2 at Pratumnak Suankularb  
Mahamongkol School, under the Office of Nakhon Pathom Primary Educational Service Area 2, 
academic Year 2022, through cluster random sampling. The research instruments included:  
1) quality assessment of online learning platform by experts and 2) achievement test. The collected 
data were analyzed through a statistical software and reported in percentage, mean, standard 
deviation and t-test values. The research results revealed that the efficiency of platform  
developed was 81.17/83.92 which is consistent with the 80/80 criteria recommended by the  
experts. The effectiveness index of this online learning management platform was .8571 (85.71%). 
The students’ achievement score was significantly higher, by comparing before and after using 
online learning management platform, with significance level of .05. The results of the online 
learning management platform quality assessment by experts was high level, the online learning 
management platform was interesting and suitable for students of Music.
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วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยครั้้�งนี้้� 1) เพื่่�อสร้้างแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิค
ของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 2) เพื่่�อประเมิินประสิิทธิิภาพของ
แพลตฟอร์์มตามเกณฑ์์ 80/80 3) เพื่่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีี และ 
4) เพื่่�อศึึกษาความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีี กลุ่่�มตััวอย่่าง 
ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 6/2 โรงเรีียนพระตำหนัักสวนกุุหลาบ มหามงคล สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การ
ศึึกษาประถมศึึกษานครปฐม เขต 2 ปีีการศึึกษา 2565 จำนวน 42 คน ได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�มโดยใช้้ห้้องเรีียน
เป็็นหน่่วยสุ่่�ม เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ 1) แบบประเมิินคุุณภาพแพลตฟอร์์มจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์โดย 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ และ 2) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย 
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าสถิิติิทดสอบทีี ผลการวิิจััยพบว่่า แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีที่่�
พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ 81.17/83.92 ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับเกณฑ์์ 80/80 และมีีค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลเท่่ากัับ .8571 
นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยแพลตฟอร์์มการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี 
นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ผลประเมิินคุุณภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีจาก 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญอยู่่�ในระดัับมาก โดยเห็็นว่่าแพลตฟอร์์มออนไลน์์นี้้�มีีความน่่าสนใจและเหมาะที่่�จะใช้้กัับนัักเรีียน
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ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้� (Learning Management System: LMS) รวมถึึงการจััดการเรีียน
การสอนออนไลน์์หรืือการใช้้แพลตฟอร์์มดิิจิิทััล (Digital Platforms) เป็็นวิิธีีการหนึ่่�งที่่�ถููกนำมาใช้้ในการ
เพิ่่�มศัักยภาพและแก้้ไขปััญหาในการเรีียนรู้้�ยุุคปััจจุบััน โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในสถานการณ์์แห่่งการระบาด
ของไวรััสโคโรนา (Covid-19) ที่่�ต้้องพััฒนารููปแบบและวิิธีีการเรีียนการสอนออนไลน์์ให้้มีีคุุณภาพมาก
ที่่�สุุด เนื่่�องจากทำให้้ผู้้�สอนสามารถจััดเตรีียมการสอนด้้วยสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย สามารถอ่่าน
ทบทวนเนื้้�อหาย้้อนหลัังได้้ และยัังเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเข้้าถึึงแหล่่งเรีียนรู้้�ได้้ทุกที่่�ทุุกเวลาบนช่่องทางที่่� 
จััดไว้้ โดยมีีการกำหนดวััตถุุประสงค์์การเรีียนการสอนไว้้อย่่างชััดเจน ใช้้แนวทางการบริิหารจััดการและ
นำเสนอเนื้้�อหาในรููปแบบสื่่�อผสมผ่่านระบบเครืือข่่ายและแพลตฟอร์์มที่่�เป็็นระบบ เพื่่�อทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิด
ความรู้้� ทัักษะใหม่่ และปรัับปรุุงความรู้้�ความสามารถของผู้้�เรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี (Kant, Prasad, & Anjali, 
2021) นอกจากนี้้� บทเรีียนออนไลน์์สามารถที่่�จะให้้ผู้้�เรีียนเรีียนได้้อย่่างอิิสระ โดยให้้ผลย้้อนกลัับได้้อย่่าง
อิิสระและมีีประสิิทธิิภาพ สามารถตอบสนองต่่อผู้้�เรีียนได้้อย่่างรวดเร็็ว ซ่ึ่�งทำให้้ผู้้�เรีียนได้้ทราบผลการ
เรีียนรู้้�ของตนเอง อีีกทั้้�งยัังสามารถช่่วยเพิ่่�มแรงจููงใจให้้แก่่ผู้้�เรีียนได้้โดยการออกแบบโปรแกรมให้้มีภาพ
และเสีียง มััลติิมีีเดีีย และสามารถโต้้ตอบได้้อย่่างรวดเร็็ว การเรีียนการสอนยุุคแห่่งการเปลี่่�ยนแปลงแบบ
พลิิกโฉม (Education Disruption) จึึงต้้องปรัับเปลี่่�ยนให้้สอดคล้้องกัับกระบวนทััศน์์การเรีียนรู้้�ใหม่่ เพื่่�อ
ให้้ผู้้�เรีียนเป็็นบุุคคลที่่�มีีสมรรถนะที่่�พึึงประสงค์์ มีีความสามารถแสวงหาความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง โดยเฉพาะ
อย่่างยิ่่�งความสามารถในการใช้้นวัตักรรมและเทคโนโลยีีทางการศึึกษาในการแสวงหาความรู้้�ได้้อย่่างเต็ม็ที่่� 
(Kundu, 2020; Sinlarat, 2020)

ผู้้�วิิจััยมีีการทดลองจััดการเรีียนการสอนในรููปแบบการเรีียนแบบ On-Hand และ On-demand 
ซึ่่�งเป็็นการเรีียนรู้้�ผ่่านแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล เช่่น YouTube และ Facebook Group เป็็นต้้น แต่่พบว่่าหาก
มีีการนำระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�หรืือ LMS โดยการออกแบบแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาที่่�
รวบรวมสื่่�อและวิิธีีการเรีียนรู้้�มาไว้้ในระบบเดีียวกัันซึ่่�งจะช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ได้้ดีีขึ้้�น เนื่่�องจาก LMS 
เป็็นระบบที่่�ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าไปศึึกษาหาความรู้้�ได้้ตลอดเวลา โดยผู้้�สอนจะสร้้างเนื้้�อหาความรู้้�และ
ปฏิิบััติิการ แบบทดสอบก่่อนและหลัังเรีียนไว้้ให้้ทำกิิจกรรมตามขั้้�นตอน จากนั้้�นจะให้้ผู้้�เรีียนเข้้าสู่่�เนื้้�อหา
การเรีียนการสอนผ่่านแพลตฟอร์์มดิิจิิทััลที่่�สร้้างและมีีการวััดผลประเมิินผล สำหรัับวิิชาดนตรีีเป็็นวิิชาที่่�
เน้้นไปทางด้้านปฏิิบััติิ ดัังนั้้�น การเรีียนการสอนจะเกิิดจากการสอน การฟััง และการอ่่านโน้้ตตามแนวคิิด
ทฤษฎีีของโคดาย (Kodaly Approach) เพราะโคดายได้้รัับการยอมรัับจากนัักดนตรีีศึึกษาว่่าได้้ผลดีีกัับ
ผู้้�เรีียนในวััยเด็็ก เนื่่�องจากมีีจุุดเด่่นที่่�การจััดขั้้�นตอนการสอนอย่่างเป็็นระบบ มีีการเรีียงลำดัับว่่าจะต้้อง
สอนอะไรก่่อน และมีีการใช้้เพลงพื้้�นเมืืองที่่�ผู้้�เรีียนเคยได้้ยินมาก่่อนโดยไม่่ต้้องสอนมาก โคดายจึึงสอน
การอ่่านโน้้ตโดยใช้้การร้้องเพลงเป็็นสื่่�อทำให้้ไม่่ต้้องพึ่่�งพาเครื่่�องดนตรีีมากจนเกิินไป และโคดายยัังเชื่่�อ
ว่่าวััยเด็็กควรเริ่่�มเรีียนดนตรีีจากการร้้องเพลงก่่อนเรีียนเครื่่�องดนตรีีในลำดัับถััดไป นอกจากนี้้� โคดายมีี
วิิธีีการใช้้สััญลัักษณ์์มืือในกิิจกรรมการสอนและใช้้การอ่่านโน้้ตด้้วยระบบซอล-ฟา ซึ่่�งสามารถฝึึกโสต
ประสาททางดนตรีีผู้้�เรีียนได้้ทั้้�งเรื่่�องจัังหวะระดัับเสีียง ทำนอง และการประสานเสีียง โดยการร้้องเพลง
ตามแบบฝึึกหััดของโคดาย ซึ่่�งมีีการแบ่่งเป็็นระดัับขั้้�นต่่าง ๆ ให้้เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน นอกจากนี้้� การสอน

บทนำ
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ดนตรีีตามแนวคิิดของโคดายทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ด้้วยความเข้้าใจ ดัังนั้้�น การเลืือกสรรบทเพลงที่่�ใช้้
ประกอบการสอนจึึงควรมีีกฎเกณฑ์์เพื่่�อให้้ได้้บทเพลงที่่�เหมาะสมในการใช้้สอนดนตรีีให้้มีประสิิทธิิภาพ
และประสิิทธิิผลสููงสุุด (Suthichit, 2018)

เทคนิิคการจััดการเรีียนการสอนแบบเรีียนรู้้�ร่่วมกััน (Collaborative Learning) เป็็นวิิธีีการ
จััดการเรีียนการสอนเชิิงรุุก (Active Learning) ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญโดยเน้้นให้้ผู้้�เรีียนลงมืือปฏิิบััติิงาน
เป็็นกลุ่่�มย่่อย โดยสมาชิิกกลุ่่�มที่่�มีีความสามารถที่่�แตกต่่างกัันมาร่่วมกัันหรืือสนัับสนุุนกัันเพื่่�อเสริิมสร้้าง
การเรีียนรู้้�ของกัันและกัันจนบรรลุุตามเป้้าหมายที่่�วางไว้้ อีีกทั้้�ง ผู้้�สอนจะต้้องพยายามใช้้กลวิิธีีหรืือ
กลยุุทธ์์ให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้กระบวนการประมวลสิ่่�งที่่�มาจากการทำกิิจกรรมต่่าง ๆ จััดระบบความรู้้�สรุุปเป็็น
องค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองเป็็นหลัักการสำคััญ นอกจากนี้้� ยัังมีีการประยุุกต์์ใช้้สื่่�อการสอนทางคอมพิิวเตอร์์
และระบบออนไลน์์ที่่�สามารถอธิิบายเนื้้�อหา แสดงภาพประกอบ กระดานสนทนา และคลิิปวิิดีีโอ เป็็นต้้น 
ซึ่่�งทำให้้ผู้้�เรีียนได้้เข้้าใจและได้้เห็็นถึึงส่่วนที่่�เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงต่่าง ๆ ตามระบบการจััดการเรีียนรู้้�สมััย
ใหม่่ ระบบการจััดการเรีียนรู้้�นั้้�นทำให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�อย่่างอิิสระโดยให้้ผลย้้อนกลัับได้้อย่่างอิิสระและมีี
ประสิิทธิิภาพ สามารถตอบสนองต่่อผู้้�เรีียนได้้อย่่างรวดเร็็ว ซ่ึ่�งจะทำให้้ผู้้�เรีียนได้้ทราบผลการเรีียนรู้้� 
ของตนเองอีีกด้้วย (Saleh et al., 2019; Strauß & Rummel, 2020; Wachirawongpaisarn,  
Soeykrathoke, & Phakamach, 2021a)

จากแนวคิิดและทฤษฎีีข้้างต้้นรวมถึึงการเพิ่่�มสมรรถนะของการเรีียนดนตรีีที่่�กล่่าวมาทั้้�งหมด
ทำให้้คณะผู้้�วิิจััยสนใจที่่�จะนำทฤษฎีีของโคดายมาสร้้างในรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�วิิชาดนตรีีออนไลน์์
โดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการจััดการเรีียนการสอนแบบเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) เพื่่�อสร้้างแพลตฟอร์์ม
การจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ซ่ึ่�งเป็็นการประยุุกต์์ใช้้นวััตกรรมและเทคโนโลยีีทางการศึึกษาเป็็นเครื่่�องมืือเสริิม
ในการจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชาดัังกล่่าว ซึ่่�งจะทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้อย่่างต่่อเนื่่�องและยััง
สามารถเข้้าไปฝึึกปฏิิบััติิจากแพลตฟอร์์มที่่�พััฒนาขึ้้�นเพื่่�อพััฒนาทัักษะทางด้้านดนตรีี มีีกระบวนการคิิดที่่�
เป็็นขั้้�นเป็็นตอน เสริิมสร้้างด้้านโสตประสาท การร้้อง การเคลื่่�อนไหวตามจัังหวะเพลง ก่่อให้้เกิิดการ
พััฒนาด้้านอารมณ์์ สมาธิิและสติิปััญญา และเห็็นคุุณค่่าสุุนทรีียภาพทางด้้านดนตรีีรวมถึึงความงดงามใน
การคิิดสร้้างสรรค์์ของเพลงในแต่่ละบทเพลงของโน้้ตแต่่ละตััวโน้้ตอีีกด้้วย โดยคาดหวัังว่่าแพลตฟอร์์ม
และรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นจะเป็็นแพลตฟอร์์มทางการศึึกษาที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 ได้้เรีียนรู้้�วิิชาดนตรีีร่่วมกัันในชั้้�นเรีียนเพื่่�อเสริิมสร้้างสมรรถนะแห่่งการเรีียนรู้้� และเป็็น
แนวทางในการพััฒนาความรู้้�ให้้แพร่่หลายในแวดวงการศึึกษาของโรงเรีียนที่่�มีีการเรีียนการสอนที่่�ใช้้
ระบบไอซีีทีีและนวััตกรรมทางการศึึกษาต่่อไป

1.	 เพื่่�อสร้้างแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับ
การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6

วััตถุุประสงค์์
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ระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้� (LMS) รวมถึึงการใช้้แพลตฟอร์์มดิิจิิทััลเพื่่�อการศึึกษามีีการกำหนด
วััตถุุประสงค์์การเรีียนการสอนไว้้อย่่างชััดเจน โดยเป็็นวิิธีีการหนึ่่�งที่่�ถููกนำมาใช้้ในการเพิ่่�มศัักยภาพและ
แก้้ไขปััญหาการเรีียนรู้้�ยุุคปััจจุบััน ซ่ึ่�งต้้องพััฒนารููปแบบและวิิธีีการเรีียนการสอนให้้มีคุุณภาพมากที่่�สุุด 
เนื่่�องจากทำให้้ผู้้�สอนสามารถจััดเตรีียมการสอนด้้วยสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลายและเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียน
เข้้าถึึงแหล่่งเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลาบนช่่องทางที่่�จััดไว้้ แนวทางการบริิหารจััดการและนำเสนอเนื้้�อหา
อย่่างเป็็นระบบเพื่่�อทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้�และทัักษะใหม่่ตามรููปแบบที่่�กำหนด (Kant et al., 2021; 
Chaisena, Wachirawongpaisarn, & Phakamach, 2022)

ส่่วนเทคนิิคการจััดการเรีียนการสอนแบบเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเป็็นวิิธีีการเชิิงรุุกที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็น
สำคััญเพื่่�อเสริิมสร้้างการเรีียนรู้้�ของกัันและกัันจนบรรลุุสมรรถนะตามเป้้าหมาย อีีกทั้้�งมีีการใช้้กลยุุทธ์์ให้้
ผู้้�เรีียนได้้ใช้้กระบวนการประมวลสิ่่�งที่่�ได้้มาจากการทำกิิจกรรมต่่าง ๆ การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเพื่่�อจััดระบบ
ความรู้้�สรุุปเป็็นองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง ซ่ึ่�งทำให้้ผู้้�เรีียนได้้เข้้าใจและได้้เห็็นถึึงส่่วนที่่�เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง
ต่่าง ๆ ตามระบบบริิหารการจััดการเรีียนรู้้�สมััยใหม่่ (Wachirawongpaisarn et al., 2021a)

กรอบแนวคิิด

จากการทบทวนวรรณกรรม เอกสาร และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องต่่าง ๆ  คณะผู้้�วิิจััยนำมาออกแบบ
กระบวนวิิธีีการวิิจััยโดยกำหนดกรอบแนวคิิดแสดงดัังภาพที่่� 1

การทบทวนวรรณกรรม

2.	 เพื่่�อประเมิินประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์มตามเกณฑ์์ 80/80

3.	 เพื่่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิิชาดนตรีี

4.	 เพื่่�อศึึกษาความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีี

ภาพที่่� 1	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย
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การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา เพื่่�อออกแบบและพััฒนาแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิชิาดนตรีโีดยใช้้เทคนิคิของโคดายร่่วมกับัการเรียีนรู้้�ร่่วมกัันสำหรับันักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 
โดยมีีรายละเอีียดการดำเนิินการวิิจััยดัังนี้้� 

1.	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง (Populations and Sample) ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�
เป็็นนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 6/2 โรงเรีียนพระตำหนัักสวนกุุหลาบ มหามงคล สัังกััดสำนัักงานเขต
พื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครปฐม เขต 2 ปีีการศึึกษา 2565 จำนวน 42 คน กลุ่่�มตััวอย่่างได้้มาจาก
การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม

2.	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั เครื่่�องมือืที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย (1) แบบสอบถามความคิิดเห็น็
สำหรัับผู้้�เรีียน เป็็นแบบประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) ซึ่่�งประเมิินคุุณภาพในด้้านองค์์ประกอบ
และกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ด้้านการออกแบบและพััฒนา และด้้านการนำไปใช้้งานและทััศนคติิ โดยศึึกษา
จากงานวิิจััยของ Phakamach, Wachirawongpaisarn, and Panjarattanakorn (2021) (2) แบบ
สััมภาษณ์์แบบมีีโครงสร้้างสำหรัับสััมภาษณ์์การใช้้งานและทััศนคติิในประเด็็นเกี่่�ยวกัับ 1) ความรู้้�และ
การนำไปใช้้งาน 2) พฤติิกรรมและการตอบสนอง 3) การมีีส่่วนร่่วม 4) ผลการใช้้งาน และ 5) ปััญหาและ
ข้้อเสนอแนะ และ (3) แบบสนทนากลุ่่�ม (Focus Interview Guide) สำหรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านระบบไอซีีทีี
และนวััตกรรมทางการศึึกษา

การสร้้างและตรวจสอบคุุณภาพของเครื่่�องมืือที่่�เป็็นแบบสอบถามจะเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อ
ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาตลอดจนความเหมาะสมของภาษาและการใช้้ถ้้อยคำได้้ค่า IOC 
เท่่ากัับ .949 แล้้วนำไปทดลองใช้้ จากนั้้�นนำมาทดสอบหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยใช้้สููตรสััมประสิิทธิ์์�อััลฟา
ของครอนบาช (Cronbach’s Alpha Coefficient) และหาค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อโดยหาค่่า Item  
Total Correlation ได้้ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบสอบถามทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ .933

3.	 ขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััย เนื่่�องจากการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา คณะผู้้�วิิจััย
กำหนดการดำเนิินการวิิจััยเป็็น 4 ขั้้�นตอน เพื่่�อให้้ครอบคลุุมประเด็็นการวิิจััยตามลำดัับ ได้้แก่่

ขั้้�นที่่� 1 การศึึกษาและวิิเคราะห์์ โดยเป็็นการศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลหลัักสููตรแกนกลางวิิชา
ดนตรีีระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 6 เนื้้�อหาวิิชาดนตรีี รวมถึึงแนวคิิดและทฤษฎีีจากรายงานการวิิจััยที่่�
เกี่่�ยวข้้อง

ขั้้�นที่่� 2 การออกแบบและพััฒนา โดยการประยุุกต์์ใช้้กระบวนการ ADDIE (Cohen, 2021) 
และใช้้ซอฟต์์แวร์์สนัับสนุุนการเรีียนรู้้� (LMS Software) และโปรแกรมที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการพััฒนาสื่่�อการ
เรีียนการสอน รวมถึึงการทดสอบใช้้งานเบื้้�องต้้นในชั่่�วโมงการเรีียนการสอนออนไลน์์วิิชาดนตรีี

ขั้้�นที่่� 3 การทดลองใช้้ เป็็นขั้้�นของการทดลองใช้้เป็็นเวลา 3 เดืือน ทดสอบประสิิทธิิภาพ หาค่่า
ดััชนีีประสิิทธิิผล และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เข้้าเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ในวิิชา
ดนตรีี

ขั้้�นที่่� 4 การประเมิินผลและปรัับปรุุง นำผลการประเมิินที่่�ได้้จากขั้้�นตอนที่่� 3 มาวิิเคราะห์์
ยืืนยัันประสิิทธิิภาพ (Confirmation) โดยการสนทนากลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ (Focus Group Discussion) และ

วิิธีีการวิิจััย
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ปรัับปรุุงสมรรถนะของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับ
การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ซึ่่�งใช้้วิิธีีสััมภาษณ์์แบบเฉพาะเจาะจง (Focused 
Interview) ในส่่วนของผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านระบบไอซีีทีีและนวััตกรรมทางการศึึกษา จำนวน 12 คน ตรวจสอบ
ยืืนยัันเพื่่�อให้้แสดงความคิิดเห็็นและให้้ข้้อเสนอแนะ จากนั้้�นนำผลการตรวจสอบไปปรัับปรุุงสมรรถนะ
ของแพลตฟอร์์มให้้สมบููรณ์์ต่่อไป

4.	 ขั้้�นตอนการสร้้างเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเรีียนการสอนออนไลน์์ ได้้แก่่ (1) ศึึกษาหลัักสููตร/
รายวิิชาและวิิเคราะห์์เนื้้�อหาวิิชาดนตรีี (2) กำหนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเพื่่�อกำหนดขอบข่่าย
เนื้้�อหาและปฏิิบััติิการในแต่่ละหน่่วยการเรีียน (3) กำหนดรููปแบบในการนำเสนอเนื้้�อหาและปฏิิบััติิการ
ร่่วมกััน (4) เขีียนผัังงาน (Flowchart) เพื่่�อกำหนดช่่องทางการสื่่�อสารภายใน (5) ออกแบบ Storyboard 
ตามโครงสร้้างแบบลำดัับชั้้�นโดยใช้้วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน (Ghazal, Al-Samarraie, & Wright, 
2020) สำหรัับการปฏิิบััติิการดนตรีี (6) พััฒนารููปแบบโดยใช้้ LMS Tool Box และโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 
(7) นำรููปแบบไปทดลองใช้้และปรัับปรุุงแก้้ไข และ (8) ประเมิินคุุณภาพและหาประสิิทธิิภาพของ
แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6

5.	 สถานที่่�ทำการทดลอง/เก็็บข้้อมููล

1)	 สถานที่่�ทำการทดลอง ได้้แก่่ โรงเรีียนพระตำหนัักสวนกุุหลาบ มหามงคล สัังกััดสำนัักงาน
เขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครปฐม เขต 2

2)	 การเตรีียมการทดลอง ได้้แก่่ (1) ขออนุุญาตเก็็บรวบรวมข้้อมููลและทดลองใช้้ระบบ  
(2) เตรีียมระบบที่่�พััฒนาแล้้วใส่่ไว้้ในเว็็บไซต์์ http://www.s-moveon.com ส่่งข้้อมููลขึ้้�นเครื่่�องแม่่ข่่าย 
และทดสอบการใช้้งาน และ (3) เตรีียมสถานที่่� คอมพิิวเตอร์์ อุุปกรณ์์เชื่่�อมต่่อ และกำหนดเวลาที่่�ทำการ
ทดลอง 

3)	 การดำเนิินการทดลอง โดยการนำระบบที่่�ผ่่านการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญแล้้วไปทดลอง
ใช้้เพื่่�อประเมิินหาประสิิทธิิภาพโดยมีีการทดลองตามรููปแบบ (Fernández Cruz, Egido Gálvez, & 
Carballo Santaolalla, 2016) ดัังนี้้�

- ทดลองแบบหนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง (One to One Testing) ทดลองกัับผู้้�เรีียนที่่�เคยเรีียนวิิชานี้้�มา
ก่่อนโดยใช้้การสุ่่�มอย่่างง่่าย จำนวน 3 คน ประเมิินประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2
 หาข้้อบกพร่่องและนำไปปรัับปรุุง

แก้้ไข โดยได้้ค่่า E
1
/E

2
=60.55/62.69

- ทดลองกลุ่่�มย่่อย (Small Group Testing) ทดลองกัับผู้้�เรีียนที่่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชานี้้�มา
ก่่อนโดยใช้้การสุ่่�มอย่่างง่่าย จำนวน 9 คน ประเมิินประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2
 หาข้้อบกพร่่องและนำไปปรัับปรุุง

แก้้ไข โดยได้้ค่่า E
1
/E

2
=70.92/73.67

- ทดลองภาคสนาม (Field Testing) โดยเลืือกผู้้�เรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 42 คน  
ซึ่่�งดำเนิินการตามลำดัับดัังนี้้� (1) ทดสอบก่่อนเรีียน (Pretest) โดยให้้ผู้้�เรีียนทดสอบจากแบบทดสอบ
วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 40 ข้้อ (2) ให้้ผู้้�เรีียนเรีียนโดยใช้้แพลตฟอร์์ม (3) ให้้ผู้้�เรีียนทำแบบ
ฝึึกหััดจากแพลตฟอร์์ม หน่่วยการเรีียนรู้้�ละ 10 ข้้อ และ (4) ทดสอบหลัังเรีียน (Posttest) โดยให้้ผู้้�เรีียน
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ทดสอบจากแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 40 ข้้อ และประเมิินประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
 ใน

ภาพรวม โดยได้้ค่่า E
1
/E

2
=81.17/83.92 

6.	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

คณะผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิิจััยไปวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ทางสถิิติิ 
โดยดำเนิินการ ดัังนี้้�

1)	 การพััฒนาแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วม
กัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีประเด็็นการวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�จำแนกได้้ 
ดัังนี้้�

1.1	 การประเมิินคุุณภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้
เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
จำนวน 12 คน ซึ่่�งใช้้เกณฑ์์การประเมิินแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ โดยมีีเกณฑ์์การแปลความ
หมายดัังนี้้� 4.21-5.00 หมายถึึง คุุณภาพและความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 3.41-4.20 หมายถึึง 
คุุณภาพและความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก 2.61-3.40 หมายถึึง คุุณภาพและความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับ
ปานกลาง 1.81-2.60 หมายถึึง คุุณภาพและความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับน้้อย 1.00-1.80 หมายถึึง  
คุุณภาพและความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับน้้อยที่่�สุุด โดยช่่วงความกว้้างของอัันตรภาคชั้้�นกำหนดได้้จากสููตร  
=(5-1)/5=0.8

1.2	 การวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์ม ได้้แก่่ (1) หาค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน ได้้แก่่ 
ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานซึ่่�งได้้จากแบบทดสอบแต่่ละหน่่วยการเรีียนและ
คะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังการเรีียน (2) หาประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 (3) หาดััชนีีประสิิทธิิผล  
(4) วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้สถิิติิ t-test และ  
(5) วิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยแพลตฟอร์์มดัังกล่่าว โดยหาค่่าเฉลี่่�ย ( ) และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และนำค่่าเฉลี่่�ยไปเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ โดยใช้้เกณฑ์์การประเมิิน
แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ

2)	 สถิติิทิี่่�ใช้้ในการหาคุุณภาพของแบบทดสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน ได้้แก่่ (1) ค่่าอำนาจ
จำแนก (Discrimination) โดยใช้้วิิธีีวิิเคราะห์์ตามแบบอิิงเกณฑ์์ของ Brennan (2) ค่่าระดัับความยาก 
(Difficulty) (3) ค่่าความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหาของแบบทดสอบแต่่ละข้้อ โดยใช้้สููตร IOC (4) ค่่าความเชื่่�อมั่่�น 
(Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใช้้สููตร KR20 ของคููเดอร์์ ริิชาร์์ดสััน (Kuder-Richardson)

3)	 สถิิติิที่่�ใช้้ในการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล โดยใช้้วิิธีีของ กููดแมน เฟรทเชอร์์ และ ชไนเดอร์์

4)	 การหาประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิค
ของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ตามเกณฑ์์ 80/80

5)	 เปรีียบเทีียบความแตกต่่างของคะแนนผลการทดสอบก่่อนเรีียนกัับหลัังเรีียนโดยใช้้ t-test 
(Dependent Samples)
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ตััวอย่่างแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับ 
การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 แสดงดัังภาพที่่� 2-5 ประกอบด้้วย ภาพที่่� 2  
หน้้าจอหลััก http://www.s-moveon.com ภาพที่่� 3 หน้้าจอนัักเรีียนเข้้าสู่่�ระบบ ภาพที่่� 4 ห้้องเรีียน
ดนตรีีออนไลน์์วิิชาดนตรีี ภาพที่่� 5 เนื้้�อหาวิิชาดนตรีีและแบบทดสอบ และ ภาพที่่� 6 กิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
แผนจััดการเรีียนรู้้� และแบบทดสอบของระบบสำรอง ตามลำดัับ

ส่่วนสถิิติิการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างผู้้�เรีียนและแพลตฟอร์์มที่่�พััฒนาขึ้้�น ผู้้�เรีียนมีีการเข้้าใช้้งานใน
คาบเรีียนปกติิตลอดภาคการศึึกษาสััปดาห์์ละ 1 ชั่่�วโมง และระยะเวลาในการใช้้แพลตฟอร์์มนอกเวลา
เฉลี่่�ย 3.57 ชั่่�วโมงต่่อสััปดาห์์ โดยเนื้้�อหาที่่�ผู้้�เรีียนให้้ความสนใจมากที่่�สุุด ได้้แก่่ ลอยกระทงประกอบ 
โคดาย และเนื้้�อหาที่่�ผู้้�เรีียนให้้ความสนใจน้้อยที่่�สุุด ได้้แก่่ การขัับร้้อง ซอล-ฟา เป็็นต้้น

ภาพที่่� 2	 หน้้าจอหลััก http://www.s-moveon.com

ภาพที่่� 3	 หน้้าจอนัักเรีียนเข้้าสู่่�ระบบ
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ภาพที่่� 4	ห้้ องเรีียนดนตรีีออนไลน์์วิิชาดนตรีี

ภาพที่่� 5	 เนื้้�อหาวิิชาดนตรีีและแบบทดสอบ

ภาพที่่� 6	กิ ิจกรรมการเรีียนรู้้� แผนจััดการเรีียนรู้้� และแบบทดสอบของระบบสำรอง
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ผลการวิิจััย

จากการศึึกษาวิิจััยสามารถแสดงผลการวิิจััยและการวิิเคราะห์์ข้้อมููลตามวััตถุุประสงค์์การวิิจััย 
ดัังนี้้�

1.	ผ ลการสร้้างแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับ
การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ตามวิิธีีการวิิจััยและพััฒนาที่่�ได้้นำเสนอมานี้้�
ทำให้้ได้้แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�สำหรัับใช้้ในการเรีียนการสอนวิิชาดนตรีีของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 โดยสามารถมั่่�นใจได้้ในเรื่่�องคุุณภาพที่่�เพีียงพอสำหรัับการนำแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�
ออนไลน์์วิชิาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรียีนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 
ไปใช้้งานได้้จริิงเพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิผลการเรีียนรู้้�ตามวััตถุุประสงค์์

2.	ผ ลการประเมิินประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้
เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตาม
เกณฑ์์ 80/80 พบว่่ารููปแบบนี้้�มีปีระสิิทธิภิาพ 81.17/83.92 หมายความว่่า แพลตฟอร์์มการจัดัการเรียีนรู้้�
ออนไลน์์วิชิาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรียีนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 
ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�เท่่ากัับร้้อยละ 81.17 และมีีประสิิทธิิภาพทางการเรีียนรู้้� การ
เปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนเท่่ากัับร้้อยละ 83.92 จึึงเป็็นไปตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 ตามความ
มุ่่�งหมายในการวิิจััยที่่�ตั้้�งไว้้

3.	ผ ลการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้
เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�คณะผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น
เท่่ากัับ .8571 (85.71%) ส่่วนผลการศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนด้้วยแพลตฟอร์์ม
การจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 14.88 จากคะแนนเต็็ม 30 คิิดเป็็นร้้อยละ 50.78 
และคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนเท่่ากัับ 23.92 จากคะแนนเต็็ม 30 คิิดเป็็นร้้อยละ 75.08 เมื่่�อนำคะแนนเฉลี่่�ย
ที่่�ได้้ไปทดสอบด้้วย t-test (t=27.817) พบว่่าคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 แสดงดัังตารางที่่� 1

4.	ผ ลการศึึกษาเพื่่�อประเมิินคุุณภาพตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อแพลตฟอร์์มการ
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 แสดงดัังตารางที่่� 2

ผลสััมฤทธิ์์� n S.D. t p-value

ก่่อนเรีียน 42 14.88 0.627
27.817 .001

หลัังเรีียน 42 23.92 0.588

* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

ตารางที่่� 1	 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน
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ตารางที่่� 2	ผ ลการประเมิินคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

หััวข้้อประเมิิน S.D. ระดัับ

ด้้านองค์์ประกอบและ
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�

1. เว็็บไซต์์
2. บัันทึึกความรู้้�
3. การวััดและประเมิินความรู้้�
4. กระดานสนทนา
5. คลัังความรู้้�
6. กิิจกรรมการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก
7. ภาพกิิจกรรมต่่าง ๆ

4.25
3.88
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4.15
4.22
4.38
4.36
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0.60
0.55
0.50
0.55
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0.55

มากที่่�สุุด
มาก
มาก
มาก

มากที่่�สุุด
มากที่่�สุุด
มากที่่�สุุด

ด้้านการออกแบบและ
พััฒนา

8. เนื้้�อหาและความสอดคล้้อง
9. รููปแบบและขนาดตััวอัักษร
10. สีีตััวอัักษรกัับพื้้�นหลััง
11. ภาพและเสีียงประกอบ
12. ระบบมััลติิมีีเดีีย
13. คำสั่่�งและคู่่�มืือการใช้้งาน
14. หน้้าจอและกิิจกรรมโดยภาพรวม
15. กระบวนการออกแบบโดยภาพรวม

4.28
4.08
4.11
4.23
3.92
4.18
4.39
4.22
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ด้้านการนำไปใช้้งาน
และทััศนคติิ

16. ระบบสมาชิิกและ Back End
17. ส่่วนการเชื่่�อมโยงและปฏิิสััมพัันธ์์
18. การฝึึกปฏิิบััติิการในรายวิิชา
19. ระบบแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�
20. การสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่
21. วิิธีีการนำไปใช้้ตามวััตถุุประสงค์์
22. การนำไปใช้้งานโดยภาพรวม
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รวม 4.20 0.55 มาก

จากการประเมิินคุุณภาพของระบบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ด้้าน พบว่่า คุุณภาพของแพลตฟอร์์มการ
จััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียน 
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 นี้้� เฉลี่่�ยโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.20) เมื่่�อพิิจารณารายด้้านพบว่่า  
ด้้านองค์์ประกอบและกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 7 รายการ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.18) เรีียงลำดัับ 
ค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อยคืือ 1) กิิจกรรมการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 2) เว็็บไซต์์ และ 3) คลัังความรู้้� ตามลำดัับ 
ด้้านการออกแบบและพััฒนา 8 รายการ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.17) เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมาก
ไปหาน้้อยคืือ 1) หน้้าจอและกิิจกรรมโดยภาพรวม 2) เนื้้�อหาและความสอดคล้้อง และ 3) ภาพและเสีียง
ประกอบ ตามลำดัับ ส่่วนด้้านการนำไปใช้้งานและทััศนคติิ 7 รายการ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.25) 
เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อยคืือ 1) วิิธีีการนำไปใช้้ตามวััตถุุประสงค์์ 2) ระบบแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� 
และ 3) การฝึึกปฏิิบััติิการในรายวิิชา ตามลำดัับ
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จากการศึึกษาวิิจััยเพื่่�อพััฒนาแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของ
โคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 สามารถสรุุปและอภิิปรายผลใน
ประเด็็นที่่�สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์และขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััยดัังนี้้�

สรุุปและอภิิปรายผล

ส่่วนผลการสััมภาษณ์์ความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 12 คน ที่่�มีีต่่อแพลตฟอร์์มการจััดการ
เรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 5 ประเด็็น ปรากฏผลดัังนี้้�

1)	 ความรู้้�และการนำไปใช้้งาน พบว่่า นัักเรีียนมีีแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีี
ที่่�เหมาะสมกัับรููปแบบการเรีียนการสอนออนไลน์์ในประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิิชาดนตรีี ซึ่่�งได้้รัับความรู้้�จาก
เนื้้�อหา กิิจกรรมในชั้้�นเรีียน และเพื่่�อนร่่วมห้้องเรีียน โดยสามารถนำความรู้้�ไปใช้้ในการฝึึกทัักษะด้้าน
ดนตรีีรวมถึึงการสร้้างสุุนทรีียภาพได้้ในอนาคต

2)	 พฤติิกรรมและการตอบสนอง พบว่่า นัักเรีียนใช้้ส่่วนการปฏิิสััมพัันธ์์กัับครููผู้้�สอนและการ
ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างผู้้�เรีียนด้้วยกััน การปฏิิบััติิการในรายวิิชา เช่่น การฝึึกร้้อง การสร้้างทำนอง และ
การนำเสนองานที่่�ได้้รัับมอบหมาย (Assignment) เป็็นต้้น ระบบค้้นหาและลิิงก์์ข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ
ดนตรีี และบัันทึึกความรู้้�เพื่่�อการแลกเปลี่่�ยนและแบ่่งปัันความรู้้� ตลอดจนประเมิินความรู้้�ซึ่่�งได้้ผลตาม
กระบวนการจััดการความรู้้�ระหว่่างเรีียน ซึ่่�งสามารถพััฒนาตนเองและเพิ่่�มประสบการณ์์ในเรีียนรู้้�ด้้าน
ดนตรีีได้้เป็็นอย่่างดีี

3)	 การมีีส่่วนร่่วม พบว่่า แพลตฟอร์์มสามารถสร้้างแรงจููงใจให้้นัักเรีียนเข้้ามาใช้้งานเพื่่�อทำให้้เกิิด
บรรยากาศในการแลกเปลี่่�ยนและถ่่ายทอดความรู้้�ร่่วมกัันในสัังคมออนไลน์์ อีีกทั้้�งการปฏิิบััติิการแบบมีี
ส่่วนร่่วมและการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือมีีส่่วนช่่วยให้้นักเรีียนได้้ฝึึกทัักษะด้้านดนตรีีเชิิงสร้้างสรรค์์ การสร้้าง
เสริิมประสบการณ์์ รวมถึึงการนำไปใช้้ได้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้อีีกด้้วย

4)	ผ ลการใช้้งาน พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชา
ดนตรีีนี้้� โดยมีีการนำความรู้้�และทัักษะด้้านดนตรีีของสมาชิิกคนอื่่�นไปปรัับใช้้บ้้าง ซึ่่�งมีีส่่วนช่่วยให้้เกิิด
ทัักษะการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันได้้เร็็วมากยิ่่�งขึ้้�น

5)	ปั ญหาและข้้อเสนอแนะ พบว่่า นัักเรีียนต้้องการให้้มีระบบการปรัับแต่่งหน้้าจอด้้วยตนเองให้้
สวยงามและน่่าดึงึดููดใจมากขึ้้�นเมื่่�อเข้้าใช้้งานรายวิชิานี้้� เช่่นเดียีวกับัเครือืข่่ายสังัคมออนไลน์์อื่่�น ๆ ส่่วนใน
การปฏิิบััติิการควรกำหนดระยะเวลาให้้เหมาะสมทั้้�งการเรีียนรู้้�ทฤษฎีีด้้านดนตรีีและปฏิิบััติิในรายวิิชา

ผลการประเมิินคุุณภาพตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญจากการสนทนากลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน
ระบบไอซีีทีีและนวััตกรรมทางการศึึกษาทั้้�ง 12 คน กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญเห็็นด้้วยกัับการออกแบบ พััฒนา 
และรายงานผลการใช้้แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับ
การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญยืืนยัันว่่าแพลตฟอร์์มนี้้�สามารถ
นำไปใช้้เป็็นสนัับสนุุนการจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชาดัังกล่่าวและส่่งผลให้้เกิิดผลสััมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียนวิิชาดนตรีีดีีขึ้้�นได้้จริิง



วารสารการศึึกษาและนวััตกรรมการเรีียนรู้้� | Journal of Education and Innovative Learning

การพััฒนาแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6

66

1.	 แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�
ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�พััฒนาขึ้้�น คณะผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษากรอบแนวคิิดในการพััฒนา
จากแนวคิิดของ Ndumbaro and Mutula (2019); Schnellert & Butler (2021) และ Phakamach 
et al. (2021) ในการออกแบบระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้� ดัังนี้้� 1) การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาวิิชา 2) การ
ออกแบบรููปแบบการเรีียนการสอนตามหลัักการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกโดยอาศััยรููปแบบการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันตาม
ลำดัับ ได้้แก่่ (1) การศึึกษาปััญหาด้้านดนตรีีที่่�ต้้องการวิิเคราะห์์ (2) การรวบรวมและประมวลผลปััญหา
ด้้านดนตรีี (3) พััฒนาแนวทางการแก้้ปัญหาที่่�เป็็นไปได้้โดยใช้้เทคนิิคของโคดาย (4) นำแนวทางแก้้
ปััญหาไปทดสอบ และ (5) เลืือกรููปแบบการเรีียนที่่�ดีีที่่�สุุดไปใช้้หาคำตอบ 3) การกำหนดกิิจกรรมร่่วมที่่�
หลากหลายและการประมวลความรู้้� 4) การดำเนิินการเรีียนการสอนด้้วยสื่่�อการสอนและรููปแบบการ
เรีียนรู้้�ร่่วมกัันโดยอาศััยช่่องทางในการสื่่�อสารที่่�จััดไว้้ และ 5) การทดสอบหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบ
การเรีียนรู้้�โดยพิิจารณาจากคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและคะแนนแบบฝึึกหััดท้้ายบท

2.	ผ ลการทดสอบเพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดย
ใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีี
ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 81.17/83.92 หมายความว่่า แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์นี้้�ทำให้้ผู้้�เรีียน
เกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�เท่่ากัับร้้อยละ 81.17 และมีีประสิิทธิิภาพทางการเรีียนรู้้�หรืือประสิิทธิิภาพของ 
รููปแบบการเรีียนรู้้�และสื่่�อการสอนในการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนเท่่ากัับ ร้้อยละ 83.93 แสดง
ว่่าผลการทดสอบเพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้
เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีี
ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 สามารถช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมความก้้าวหน้้าทางการ
เรีียนวิิชาดนตรีีได้้เพิ่่�มขึ้้�นในระดัับที่่�น่่าพอใจ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับผลงานวิิจััยของ Aouine, Mahdaoui, and 
Moccozet (2019); Ghazal, Al-Samarraie, and Wright (2020) และ Wachirawongpaisarn,  
Soeykrathoke, and Phakamach (2021a) และที่่�เป็็นเช่่นนี้้�เนื่่�องจาก

2.1	ผ ลการทดสอบเพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีี
โดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีคะแนนเฉลี่่�ย
สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ เพราะคณะผู้้�วิิจััยพััฒนาแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์อย่่างเป็็นระบบ
ตั้้�งแต่่การศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้กระบวนการแบบจำลอง ADDIE การออกแบบเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับ
ดนตรีี อาศััยขั้้�นตอนการออกแบบกิิจกรรมโดยใช้้เทคนิิคโคดายผ่่านระบบบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ซึ่่�งผ่่าน
การตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาดนตรีีแล้้วปรัับปรุุงแก้้ไขการเขีียนผัังงาน แล้้วจึึงนำไปทดลอง
กัับกลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อประเมิินหาประสิิทธิิภาพและนำผลที่่�ได้้มาปรัับปรุุงแก้้ไข ซึ่่�งเป็็นวิิธีีการดำเนิินการ
ผลิตสื่่�อและรููปแบบการเรีียนรู้้�ตามกระบวนการของการวิิจััยและพััฒนา และการอาศััยเครื่่�องมืือ LMS 
Tool Box มาตรฐานสำหรัับการสร้้างเนื้้�อหา กิิจกรรมฝึึกปฏิิบััติิ และส่่วนปฏิิสััมพัันธ์์ในห้้องเรีียนดนตรีี 
ซึ่่�งสอดคล้้องกับัผลการวิจิัยัของ Aouine et al. (2019); Strauß and Rummel (2020) และ Chaisena, 
Wachirawongpaisarn, and Phakamach (2022) ดัังนั้้�น ผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จึึงมีี
ความเข้้าใจในการเรีียนรู้้�และฝึึกปฏิิบััติิมากยิ่่�งขึ้้�นอย่่างเห็็นได้้ชััด
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2.2	 แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการ
เรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีระบบสนัับสนุุนการจััดการเรีียนรู้้�และ
การตรวจสอบว่่าผู้้�เรีียนบรรลุุผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�และพััฒนาการด้้านดนตรีีที่่�กำหนดทั้้�งเนื้้�อหา การค้้นคว้้า 
การประมวลความรู้้� การค้้นหาคำตอบจากกิิจกรรมเสริิม การสนทนา และการหาบทสรุุปร่่วมกััน

3.	ค่ าดััชนีีประสิิทธิิผลของแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของ 
โคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีค่่าเท่่ากัับ .8571 หมายความว่่า 
หลัังการเรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�นี้้�มีีคะแนนเพิ่่�มขึ้้�นคิิดเป็็นร้้อยละ 85.71 โดยสอดคล้้องกัับงานวิิจััย
ของ Aouine et al. (2019); Schnellert & Butler (2021) และ Chaisena et al. (2022) ที่่�เป็็นเช่่นนี้้�
เพราะแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์นี้้�มีีรููปแบบการนำเสนอที่่�เหมืือนกัับการเรีียนกัับครููผู้้�สอน
โดยตรง มีีการเพิ่่�มความเข้้าใจโดยใช้้กระบวนการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน ทำให้้ผู้้�เรีียนสนุุกสนานไปกัับการเรีียนรู้้� 
ไม่่รู้้�สึึกเบื่่�อ และให้้ข้้อมููลป้้อนกลัับเพื่่�อเสริิมแรง ผู้้�เรีียนเกิิดจิินตนาการจากการกระตุ้้�น การนำเสนอที่่�
แปลกใหม่่สามารถดึึงดููดความสนใจอยู่่�ตลอดเวลา ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความอยากรู้้�อยากเห็็นในลัักษณะของ
ความต้้องการที่่�จะเรีียนรู้้�สิ่่�งที่่�แปลกใหม่่ จากเหตุุผลดัังกล่่าวจึึงทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับ
ดนตรีีมากยิ่่�งขึ้้�น รวมถึึงการนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการเรีียนรู้้�ตามวััตถุุประสงค์์ของวิิชาดนตรีีในระยะถััดไป

4.	ผ ลการประเมิินคุุณภาพตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญจากการสอบถามและสััมภาษณ์์
ประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับแพลตฟอร์์ม พบว่่า ผู้้�เรีียนมีีความคิิดเห็็นต่่อการเรีียนด้้วยแพลตฟอร์์มการจััดการ
เรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีีโดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 ด้้านองค์์ประกอบและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.18) แสดงว่่าองค์์ประกอบ
และกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�นำมาสร้้างแพลตฟอร์์มมีีความเหมาะสมและสามารถสร้้างแพลตฟอร์์มการ
จััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Wachirawongpaisarn, Soeykrathoke, 
and Phakamach (2021b) และ Chaisena el at. (2022) ด้้านการออกแบบและพััฒนาก็็อยู่่�ในระดัับ
มากเช่่นกััน ( =4.17) แสดงว่่ากระบวนการออกแบบสามารถสร้้างรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ดีีและ 
มีีคุุณภาพเหมาะสม ส่่วนด้้านการนำไปใช้้งานและทััศนคติิก็็อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.25) แสดงให้้เห็็น
ได้้ชััดเจนว่่าการนำไปใช้้งานและทััศนคติิของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยแพลตฟอร์์มการเรีียนการสอน
ออนไลน์์รวมถึึงสื่่�อที่่�ใช้้มีีความเหมาะสมและก่่อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ได้้จริง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
Sankaranarayanan et al. (2020); Schnellert & Butler (2021) และ Freyn, Sedaghatjou, and 
Rodney (2021) เนื่่�องจากทััศนคติิของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อแพลตฟอร์์มหรืือบทเรีียนออนไลน์์นั้้�นเป็็นสิ่่�งสำคััญ
ที่่�สุุดในการปรัับปรุุงคุุณภาพของแพลตฟอร์์ม สื่่�อที่่�ใช้้ กระบวนการเรีียนรู้้� และการประมวลผลความรู้้� 
ทำให้้ทราบถึึงความต้้องการที่่�แท้้จริงของผู้้�เรีียนได้้ชัดเจนมากยิ่่�งขึ้้�น การให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�เลืือกที่่�จะเรีียน 
สิ่่�งใดด้้วยตนเองนั้้�นเป็็นส่่วนหนึ่่�งของกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ดีีและทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�จากการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียนที่่�หลากหลายได้้ดีีขึ้้�น ส่่วนผลการประเมิินคุุณภาพของแพลตฟอร์์มจากการ
สนทนากลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญได้้ยืืนยัันว่่าการออกแบบและพััฒนาแพลตฟอร์์มนี้้�สามารถนำไปใช้้สนัับสนุุน 
การจััดการเรีียนการสอนวิิชาดนตรีีได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพเช่่นกััน

ส่่วนข้้อจำกััดของการใช้้งานแพลตฟอร์์ม ได้้แก่่ (1) ผู้้�สอนต้้องสามารถนำผู้้�เรีียนเข้้าสู่่�ระบบที่่�
พัฒันาขึ้้�นและแนะนำการใช้้งานอย่่างละเอียีดในครั้้�งแรก และ (2) หากผู้้�เรียีนต้้องการบันัทึกึข้้อมููลความจุุ
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งานวิิจััยนี้้�ได้้รัับทุุนสนัับสนุุนการวิิจััยและตีีพิิมพ์์เผยแพร่่จากโรงเรีียนพระตำหนัักสวนกุุหลาบ  
มหามงคล สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครปฐม เขต 2 สถาบัันนวััตกรรมทางการศึึกษา 
สมาคมส่่งเสริิมการศึึกษาทางเลืือก และวิิทยาลััยผู้้�ประกอบการสร้้างสรรค์์นานาชาติิรััตนโกสิินทร์์ 
มหาวิทิยาลัยัเทคโนโลยีีราชมงคลรัตันโกสิินทร์์ คณะผู้้�วิจิัยัขอขอบคุณุเป็็นอย่่างสููงมา ณ โอกาสนี้้� 

กิิตติิกรรมประกาศ

ข้้อเสนอแนะในการนำไปใช้้และพััฒนา

การนำไปใช้้และพััฒนาแพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�นี้้�ให้้มีสมรรถนะเพิ่่�มขึ้้�นประกอบด้้วย  
(1) เนื้้�อหาของแต่่ละบทเรีียนต้้องสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�เพื่่�อให้้มีทัักษะตามต้้องการ  
(2) บอกจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� วิิธีีแก้้ปัญหา และผลลััพธ์์กัับผู้้�เรีียนอย่่างชััดเจน (3) การออกแบบ
โครงสร้้างและวางแผนเส้้นทางการเข้้าถึงึบทเรียีนและกิิจกรรมเสริมิที่่�เหมาะสมกับัลักัษณะวิิชา (4) มีรีะบบ
ตรวจสอบว่่าผู้้�เรีียนบรรลุุผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�และแก้้ปััญหาที่่�กำหนด (5) ต้้องให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�แบบไม่่มีี 
ขีีดจำกััดให้้มากยิ่่�งขึ้้�น (6) พััฒนาไปสู่่�การเรีียนรู้้�เชิิงวิิเคราะห์์และวิิพากษ์์ (7) จััดให้้มีีแบบฝึึกปฏิิบััติิใน
รายวิิชาอย่่างสม่่ำเสมอและมีีการโต้้ตอบกลัับทัันทีีทัันใด (8) การบัันทึึกข้้อมููลการเข้้าถึึง ผลการประมวล
ความรู้้� และการใช้้งานในรููปแบบมาตรฐาน และ (9) การพััฒนาแพลตฟอร์์มควรเลืือกใช้้ตััวอัักษร  
กราฟิิก และมััลติิมีีเดีียอย่่างเหมาะสมและสอดคล้้องกััน เพื่่�อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�ทัันต่่อสถานการณ์์และ 
การประมวลผลความรู้้�เป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

ประกอบด้้วย (1) ควรพัฒันาแพลตฟอร์์มให้้มีอีงค์์ประกอบที่่�จะใช้้เป็็นสื่่�อการเรียีนรู้้�มาตรฐานมาก
ยิ่่�งขึ้้�นโดยสอดคล้้องกัับสถานการณ์์ปััจจุบััน (2) ควรมีีการวิิจััยและพััฒนาแพลตฟอร์์มดิิจิิทััลโดยอาศััย 
รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ ที่่�สามารถทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�สึึกและ
จิินตนาการเชิิงบวกมากยิ่่�งขึ้้�น และ (3) ควรมีีการวิิจััยและพััฒนาแพลตฟอร์์มวิิชาอื่่�น ๆ เพิ่่�มขึ้้�นอีีกเพื่่�อ
เป็็นการเพิ่่�มทรััพยากรการเรีียนรู้้�สมััยใหม่่สำหรัับการพััฒนาการศึึกษาในระดัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานของ
ประเทศไทยต่่อไป

ข้้อเสนอแนะ

สููงมากจะต้้องขออนุุญาตจาก admin และจุุดเด่่นของการนำเสนอแพลตฟอร์์มมาใช้้งาน คืือ สามารถใช้้
งานทุุกระบบปฏิิบััติิการรวมถึึงแอปพลิิเคชััน จึึงเหมาะสำหรัับการเข้้าใช้้งานได้้ทุกที่่�ทุุกเวลา ดัังนั้้�น จาก
ผลการวิิจััยที่่�กล่่าวมาสามารถสรุุปโดยภาพรวมได้้ว่า แพลตฟอร์์มการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์วิิชาดนตรีี
โดยใช้้เทคนิิคของโคดายร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีคุุณภาพ
สำหรัับการนำไปใช้้อย่่างแท้้จริิง โดยสามารถเป็็นต้้นแบบของการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ผ่่านกระบวนการออฟไลน์์และออนไลน์์ และสามารถพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือนี้้�ให้้สมบููรณ์์
แบบและมีีประสิิทธิิภาพยิ่่�งขึ้้�นได้้ในอนาคต
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