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This study aimed to improve the quality of instructional practices by integrating the Synectics 
teaching model with experiential learning activities to enhance students’ creativity and innovativeness. 
The objectives were: (1) to develop learning activities based on the Synectics model combined with 
practical application, (2) to investigate the relationship between students’ creativity and their innovation 
capacity after participating in learning activities using the Synectics model with practical components, 
and (3) to assess students’ satisfaction with the implemented instructional model. The target group 
comprised 30 lower secondary students enrolled in the “Learning Skills” course at the Demonstration 
School of Udon Thani Rajabhat University during the first semester of the 2024 academic year.  
Participants were selected through simple random sampling. The research instruments included six  
Synectics based activity plans, a creativity assessment tool, an innovation evaluation form, and  
a satisfaction questionnaire. The implementation period lasted six weeks. Data were analyzed using  
descriptive statistics, including means and standard deviations, as well as via Pearson’s product-moment 
correlation coefficient. The findings revealed that: (1) the developed learning activities achieved an  
efficiency level of 77.39/77.52, indicating high instructional effectiveness; (2) there was a statistically  
significant positive correlation between students’ creativity and their innovation scores; and (3) students 
expressed a high level of satisfaction with the instructional model, suggesting that the Synectics model 
combined with practical learning effectively supports the development of creativity, innovativeness, and 
provides positive learning experiences.
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การวิิจััยครั�งนี�มีวิัตถุุประสงค์เพื่่�อุ 1) พื่ัฒนากิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ 2) ศึึกษาควิาม
สัมพัื่นธ์ิระหว่ิางควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวัิตกรรมขอุงนักเรียนหลัังการจััดกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการ
ปฏิบัติ แลัะ 3) ศึึกษาควิามพึื่งพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�ได�รับการจััดกิจักรรมด�วิยการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ 
กลัุ่มตัวิอุย่างที�ใช�ในการวิิจััย ค่อุ นักเรียนโรงเรียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุดรธิานี ที�กำลัังศึึกษาอุย้่ชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น 
ภัาคเรียนที� 1 ปีการศึึกษา 2567 จัำนวิน 30 คน จัากการเลั่อุกกลัุม่ตัวิอุย่างโดยการสุม่ตัวิอุย่างแบบง่าย ที�ลังทะเบียนเรียน
ในรายวิิชา Learning Skills เคร่�อุงม่อุที�ใช�ในการวิิจััย ได�แก่ กิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ  
6 กิจักรรม แบบประเมินควิามคิดสร�างสรรค์ แบบประเมินนวิัตกรรม แลัะแบบประเมินควิามพึื่งพื่อุใจั ระยะเวิลัาในการ
ดำเนินการ 6 สัปดาห์ วิิเคราะห์ข�อุม้ลัโดยใช�ค่าเฉลัี�ย ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐาน แลัะค่าสหสัมพื่ันธิ์แบบเพื่ียร์สัน ผู้ลัการวิิจััย 
พื่บว่ิา 1) ประสทิธิภิัาพื่ขอุงกจิักรรมการเรยีนร้�แบบซินิเนคตกิส์ร่วิมกบัการปฏิบตั ิมีค่าเท่ากบั 77.39/77.52 2) ควิามสัมพื่นัธิ
ระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมขอุงนักเรียนหลัังการทดลัอุง มีควิามสัมพื่ันธิ์กันในทิศึทางบวิก แลัะ 3) นักเรียนมี
ควิามพื่ึงพื่อุใจัต่อุการจััดกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ โดยภัาพื่รวิมอุย้่ในระดับพื่ึงพื่อุใจัมาก

ความสััมพัันธ์ร์ะหวา่งความคิดสัรา้งสัรรค์และนวตักรรม
โดยใช้ก้ารจัดักิจักรรมการจัดัการเรยีนการสัอนแบบซินิเนคติกส์ั
รว่มกับการปฏิิบติัในรายวชิ้าคอมพิัวเตอร ์สัำาหรบันักเรยีน
ช้ั�นมธั์ยมศึึกษาตอนต้น
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ในยุคศึตวิรรษที� 21 โลักได�เปลัี�ยนแปลังไปอุย่างรวิดเร็วิด�วิยพื่ลัังขอุงเทคโนโลัยีสารสนเทศึแลัะการ
ส่�อุสาร การไหลัเวิียนขอุงข�อุม้ลัข่าวิสารเป็นไปอุย่างไม่มีขีดจัำกัด พื่ร�อุมกับการแข่งขันที�เพื่ิ�มส้งขึ�นในทุกมิติขอุง
ชีวิิต ควิามก�าวิหน�าเหลั่านี�ส่วินหนึ�งเกิดขึ�นจัากควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะขอุงบุคคลัในการคิดค�นสิ�งใหม่ ๆ  ที�
นำไปส้ก่ารพื่ัฒนาแลัะเพื่ิ�มประสิทธิิภัาพื่ในการดำเนินชีวิิตแลัะการทำงาน ควิามคิดสร�างสรรค์เป็นทักษะพื่่�นฐาน
ที�จัำเป็นในโลักยุคใหม่ แลัะได�รับการยอุมรับว่ิาเป็นหนึ�งในทักษะหลัักขอุงการเรียนร้�ในศึตวิรรษที� 21 (Battelle 
for Kids, 2023) ไม่เพื่ียงแต่ในแวิดวิงการอุอุกแบบหร่อุศึิลัปะเท่านั�น แต่ยังรวิมไปถึุงการศึึกษา วิิทยาศึาสตร์ 
เศึรษฐศึาสตร์ แลัะศึาสตร์อุ่�น ๆ อุีกมากมาย ซิึ�งต่างนำควิามคิดสร�างสรรค์มาบ้รณาการเพื่่�อุสร�างนวิัตกรรมแลัะ
แนวิทางใหม่ในการแก�ปัญหา การพื่ัฒนาทักษะ แลัะการประยุกต์ใช� ในปัจัจัุบันแนวิโน�มทางการศึึกษาทั�งในแลัะ
ต่างประเทศึได�ให�ควิามสำคัญกับการส่งเสริมควิามคิดสร�างสรรค์อุย่างเป็นระบบ โดยเฉพื่าะการจัดัการเรยีนร้�ที�
เน�นนกัเรยีนเป็นศึน้ย์กลัาง เช่น การเรยีนร้�แบบสร�างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-based Learning) การเรียนร้�
แบบโครงงาน (Project-based Learning) แลัะการเรียนร้�ผู้่านกิจักรรมกลัุ่ม ซิึ�งเปิดโอุกาสให�นักเรียนได�พื่ัฒนา
ควิามคิด วิิเคราะห์ สังเคราะห์ แลัะลังม่อุปฏิบัติจัริง (Prawanna & Art-in, 2024) การพัื่ฒนาควิามคิด
สร�างสรรค์ยังส่งเสริมควิามสามารถุในการปรับตัวิเข�ากับบริบทที�แตกต่างอุย่างเหมาะสม ผู้้�ที�มีทักษะด�านนี�จัะ
สามารถุรับม่อุกับปัญหาใหม่ ๆ ได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ แลัะสามารถุสร�างทางเลั่อุกหร่อุวิิธิีการใหม่ที�เหมาะสม
กับสถุานการณ์ได�ดีกวิ่าผู้้�ที�ไม่มีทักษะดังกลั่าวิ ควิามคิดสร�างสรรค์เป็นทักษะสำคัญที�ควิรได�รับการส่งเสริมตั�งแต่
ระดับการศึึกษาขั�นพื่่�นฐานจันถุึงระดับสง้ แลัะสามารถุประยุกต์ใช�ในทุกบริบทขอุงชีวิิตจัริง เพื่่�อุเตรียมบุคคลัให�
สามารถุปรับตัวิแลัะพื่ัฒนาอุย่างยั�งย่นในโลักยุคข่าวิสารแลัะเทคโนโลัยี

ควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติเป็นปัจัจััยสำคัญในการพัื่ฒนาทักษะการเรียนร้�ในยุคปัจัจุับัน  
โดยเฉพื่าะในวิิชาการเรียนการสอุนที�เกี�ยวิข�อุงกับวิิทยาการคอุมพื่ิวิเตอุร์แลัะเทคโนโลัยี ควิามคิดสร�างสรรค์ช่วิย
ให�นักเรียนสามารถุคิดนอุกกรอุบ แก�ปัญหาต่าง ๆ ด�วิยแนวิทางที�ไม่ซิ�ำซิากแลัะสร�างนวิัตกรรมใหม่ ๆ ที�สามารถุ
นำไปใช�ประโยชน์ได� (Sternberg, 2003) การจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ เป็นกระบวินการที�เน�นการ
สร�างสรรค์แลัะพัื่ฒนาควิามคิดเชิงสร�างสรรค์ โดยใช�เทคนิคการเปรียบเทียบแลัะเช่�อุมโยงสิ�งที�ด้เหม่อุน 
ไม่เกี�ยวิข�อุงกัน เพื่่�อุกระตุ�นให�นักเรียนคิดนอุกกรอุบ (Out-of-the-box Thinking) ซิึ�งเม่�อุผู้สมผู้สานกับ 
การเรียนร้�แบบปฏิบัติในวิิชาคอุมพิื่วิเตอุร์ จัะช่วิยเสริมสร�างทักษะด�านควิามคิดสร�างสรรค์ การแก�ปัญหา แลัะ
การวิิเคราะห์ ซิึ�งเป็นทักษะสำคัญในศึตวิรรษที� 21 การจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ ช่วิยเพิื่�มคะแนน
ควิามคิดสร�างสรรค์ขอุงนักเรียนอุย่างมีนัยสำคัญทางสถุิติ เม่�อุเปรียบเทียบกับวิิธิีการสอุนแบบดั�งเดิม พื่ัฒนา
ทักษะการวิิเคราะห์ การเรียนร้�ผู้่านกระบวินการนี�ช่วิยให�นักเรียนสามารถุระบุควิามสัมพื่ันธ์ิเชิงเหตุผู้ลัได�ดีขึ�น 
เพื่ิ�มควิามพื่ึงพื่อุใจัในการเรียนร้� นักเรียนที�ได�เรียนร้�ผู้่านร้ปแบบนี�มีระดับควิามพื่ึงพื่อุใจัส้ง เน่�อุงจัากกิจักรรมที�
อุอุกแบบมาเพื่่�อุกระตุ�นควิามสนใจัแลัะควิามเข�าใจั (Senawee & Thanatcha, 2022) ควิามคิดริเริ�มเป็นคุณค่า
หลัักในการศึึกษาควิามคิดสร�างสรรค์ แต่เน�นว่ิาสิ�งนี�ไม่ควิรนำไปส้่การลัะเลัยการวิิจััยทางประวัิติศึาสตร์ที�
เกี�ยวิข�อุง การรวิมข�อุม้ลัเชิงลัึกในอุดีตเป็นสิ�งจัำเป็นสำหรับการเข�าใจัควิามคิดสร�างสรรค์อุย่างครบวิงจัร

นอุกจัากควิามคิดสร�างสรรค์แลั�วิ ทักษะด�านนวิัตกรรมยังเป็นอุีกหนึ�งทักษะสำคัญที�จัำเป็นในยุคศึตวิรรษ
ที� 21 ซิึ�งหมายถุึงควิามสามารถุในการนำควิามคิดหร่อุควิามร้�ที�มีอุย้่มาพัื่ฒนาให�เกิดสิ�งใหม่ที�สามารถุใช�งานได�
จัริงแลัะตอุบโจัทย์ขอุงสังคมปัจัจุับันได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ (Partnership for 21st Century Skills, 2009) 
นวิัตกรรมไม่ได�จัำกัดอุย้่เพื่ียงแค่การสร�างสิ�งประดิษฐ์หร่อุเทคโนโลัยีเท่านั�น แต่ยังรวิมถุึงแนวิทางใหม่ในการ
จััดการ การแก�ปัญหา หร่อุการสร�างคุณค่าในบริบทต่าง ๆ โดยเฉพื่าะในรายวิิชาวิิทยาการคำนวิณที�เน�น 

บทƇʢา



วารสารการศึึกษาและนวตักรรมการเรยีนร้� | Journal of Education and Innovative Learning

ŮวามสัมƌันƆʔระƝวʉาűŮวามŮʚƂสร�าűสรรŮʔและนวตักรรม ƧƂยƨŴ�การŲƂักʚŲกรรมการŲƂัการเรยีนการสƠนแƈƈŵʚนเนŮตʚกสʔ
รʉวมกัƈการƉŻʚƈัตʚƨนรายวʚŴาŮƠมƌʚวเตƠรʔ สʢาƝรƈันักเรยีนŴัʍนมัƆยมศึึกษาตƠนต�น

402

การลังม่อุปฏิบัติจัริง การพัื่ฒนาทักษะนวิัตกรรมจึังต�อุงอุาศึัยทั�งควิามคิดสร�างสรรค์ การคิดเชิงระบบ แลัะ 
การทดลัอุงนำแนวิคิดไปใช�จัริงอุย่างมีเหตุผู้ลัแลัะเป็นขั�นตอุน การส่งเสริมให�นักเรียนมีทักษะนวัิตกรรมตั�งแต่
ระดับการศึึกษาขั�นพื่่�นฐานจึังเป็นการวิางรากฐานสำคัญให�เยาวิชนสามารถุต่อุยอุดแนวิคิดแลัะพื่ัฒนาสิ�งใหม่ที�
ตอุบสนอุงต่อุการเปลัี�ยนแปลังขอุงโลักในอุนาคตได�อุย่างยั�งย่น

การจััดการเรียนการสอุนวิิชาคอุมพื่ิวิเตอุร์ในปัจัจุับันประสบกับปัญหาหลัายประการ ดังนี� ควิามซิับซิ�อุน
ขอุงกระบวินการเรียนร้� การจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ต�อุงอุาศึัยควิามเข�าใจัในหลัักการแลัะขั�นตอุน
ที�ชดัเจัน ซิึ�งอุาจัส่งผู้ลัให�ครผู้้้�สอุนต�อุงใช�เวิลัาในการเตรยีมตวัิแลัะวิางแผู้นบทเรยีนมากขึ�น การขาดควิามเช่�อุมโยง
ระหวิ่างเน่�อุหากับบริบทในชีวิิตจัริง การขาดการพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะการแก�ปัญหา แลัะ 
การขาดการบ้รณาการกับบริบททางวิัฒนธิรรมแลัะสังคม ปัญหาเหลั่านี�ส่งผู้ลัให�นักเรียนขาดแรงจั้งใจัในการ
เรยีนร้�แลัะไม่สามารถุประยกุต์ใช�ควิามร้�ในสถุานการณ์จัรงิได�อุย่างมปีระสทิธิภิัาพื่ นอุกจัากนี� การขาดควิามร่วิมมอุ่
ระหวิ่างหน่วิยงานต่าง ๆ ในการพื่ัฒนาการศึึกษาด�านคอุมพื่ิวิเตอุร์ยังเป็นอุุปสรรคสำคัญต่อุการยกระดับ
คุณภัาพื่การเรียนการสอุน (Wattanapongsiri, 2015)

การจััดการเรียนการสอุนวิิชาคอุมพิื่วิเตอุร์โดยใช�การจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการ
ปฏิบัติ เป็นวิิธีิที�ช่วิยพัื่ฒนาทักษะขอุงผู้้�เรียนได�อุย่างรอุบด�าน โดยการจััดสภัาพื่แวิดลั�อุมการเรียนร้�ที�ส่งเสริม
ควิามคิดสร�างสรรค์ นักเรียนจัะได�ฝึึกมอุงปัญหาจัากมุมมอุงที�หลัากหลัาย ผู้่านกระบวินการเปรียบเทียบแลัะ
เช่�อุมโยงแนวิคิดที�แตกต่างกันตามแนวิคิดขอุง Gordon (1961) เม่�อุผู้สานเข�ากับการเรียนร้�ผู้่านการปฏิบัติ 
นักเรียนจัะได�ทดลัอุงใช�ทักษะจัริงในการเขียนโปรแกรมหร่อุแก�ปัญหาเฉพื่าะหน�า ซิึ�งช่วิยส่งเสริมทั�งควิามเข�าใจั
เชิงลึักแลัะประสิทธิิภัาพื่ในการเรียนร้� (Kanpai, 2018) นอุกจัากนี� แนวิทางดังกล่ัาวิยังส่งเสริมการทำงานเป็น
ทีมแลัะการคิดวิิเคราะห์ ผู้่านกิจักรรมกลัุ่มที�เปิดโอุกาสให�นักเรียนได�แลักเปลัี�ยนแนวิคิดแลัะเสนอุวิิธิีแก�ปัญหา
ร่วิมกัน (Prince & Felder, 2006) ทั�งนี� การประเมินผู้ลัควิรมุ่งเน�นทั�งด�านควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะเชิง
ปฏิบัติ โดยใช�เคร่�อุงม่อุที�หลัากหลัายแลัะเหมาะสม เพื่่�อุวิัดผู้ลัการเรียนร้�ได�อุย่างครอุบคลัุมแลัะตรงตาม
วัิตถุุประสงค์ (Kanpai, 2018)

ปัญหาควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวัิตกรรมขอุงนักเรียนในระดับชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น ที�เรียนในวิิชา
คอุมพื่ิวิเตอุร์ เกิดจัากการสอุนที�เน�นการใช�โปรแกรมสำเร็จัร้ปตามคำแนะนำมากกวิ่าการส่งเสริมการคิดเชิง
อุอุกแบบแลัะการแก�ปัญหา ซิึ�งส่งผู้ลัให�ขาดโอุกาสในการคิดนอุกกรอุบหร่อุประยุกต์ใช�ควิามร้�เพื่่�อุสร�างสรรค์ 
สิ�งใหม่ ๆ จัึงทำให�นักเรียนทำงานภัายใต�กรอุบที�กำหนด ไม่กลั�าที�จัะทดลัอุง แลัะไม่สามารถุเช่�อุมโยงแนวิคิด
คอุมพิื่วิเตอุร์เข�ากับการสร�างสรรค์นวัิตกรรมที�ตอุบโจัทย์ควิามต�อุงการในชีวิิตประจัำวัินได� การนำการจััดการ
เรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติมาใช�ในวิิชาคอุมพื่ิวิเตอุร์ สามารถุช่วิยแก�ปัญหาด�านแรงจั้งใจั
ในการเรียนร้� พื่ัฒนาทักษะการคิดวิิเคราะห์ แลัะส่งเสริมการเรียนร้�ผู้่านการปฏิบัติจัริง ทำให�นักเรียนสามารถุนำ
ควิามร้�ไปใช�ได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ การจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติเป็นร้ปแบบการ
เรียนการสอุนที�มุ่งเน�นการพัื่ฒนาควิามคิดสร�างสรรค์ผู้่านกระบวินการคิดอุย่างต่อุเน่�อุงแลัะการเช่�อุมโยงควิาม
สัมพื่ันธิ์ขอุงปัญหากับสิ�งต่าง ๆ โดยผู้สมผู้สานแนวิคิดทฤษฎีีกับการลังม่อุปฏิบัติ ซิึ�งมีเป้าหมายเพื่่�อุส่งเสริม
ทักษะการแก�ปัญหาแลัะกระบวินการคิดสร�างสรรค์ขอุงนกัเรยีนให�สามารถุนำไปประยกุต์ใช�ในบรบิทที�หลัากหลัาย

ดังนั�น ผู้้�วิิจััยจึังได�พื่ัฒนากิจักรรมการจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับ
นกัเรียนชั�นมธัิยมศึกึษาตอุนต�น เพื่่�อุพื่ฒันาแลัะหาประสทิธิภิัาพื่กจิักรรมการจัดัการเรยีนการสอุนแบบซินิเนคตกิส์
ร่วิมกับการปฏิบัติวิ่ามีค่าเฉลัี�ยส้งกว่ิาเกณฑ์์ที�กำหนด แลัะเพื่่�อุศึึกษาควิามสัมพัื่นธ์ิระหว่ิางควิามสามารถุในการ
คิดสร�างสรรค์แลัะนวัิตกรรมขอุงนักเรียนหลัังการจััดกิจักรรมการจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับ
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การปฏิบัติ โดยตั�งสมมติฐานวิ่านักเรียนที�ได�รับการจััดกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ  
จัะมีควิามสามารถุในการคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมที�สัมพื่ันธิ์กันในทางบวิก นอุกจัากนี� ยังศึึกษาควิามพื่ึง
พื่อุใจัขอุงนักเรียนที�ได�รับการจััดกิจักรรม เพื่่�อุให�ได�ข�อุม้ลัเชิงประจัักษ์วิ่าแนวิทางการจััดการเรียนร้�ที�พื่ัฒนาขึ�นนี�
สามารถุส่งเสริมทักษะที�จัำเป็นในศึตวิรรษที� 21 ได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่

วƃัƄʩƉƑƢƜűคʔ
1. เพื่่�อุพัื่ฒนากิจักรรมการจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียน 

ชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น
2. เพื่่�อุศึึกษาควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมหลัังการจััดกิจักรรมการจััดการ

เรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ
3. เพื่่�อุศึึกษาควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�ได�รับการจััดกิจักรรมด�วิยการจััดการเรียนการสอุนแบบ 

ซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ

นักเรียนที�ได�รับการจััดกิจักรรมการจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ มีควิาม
สามารถุในการคิดสร�างสรรค์แลัะนวัิตกรรมสัมพื่ันธิ์กันในทางบวิก

ƜมมƃิŽาƇūาƑวจิัยัǳ

ในศึตวิรรษที� 21 ควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติเป็นสิ�งจัำเป็นอุย่างยิ�งต่อุการเรียนร้�แลัะการพื่ัฒนา
ศึักยภัาพื่ขอุงบุคคลั โดยเฉพื่าะอุย่างยิ�งในโลักขอุงการศึึกษาแลัะการทำงานที�ต�อุงการควิามสามารถุในการแก�
ปัญหา การคิดเชิงวิิพื่ากษ์ แลัะการสร�างสรรค์นวิัตกรรมใหม่ ๆ การทบทวินวิรรณกรรมในหัวิข�อุนี�จัะช่วิยให�
เข�าใจัแนวิทางการพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติขอุงนักเรียนได�ดียิ�งขึ�น

1.	 ความสำคัญของความคิดสร้้างสร้ร้ค์และทัักษะปฏิิบััติิ
ควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติมีบทบาทสำคัญในการพื่ัฒนาควิามสามารถุขอุงบุคคลัในด�าน

ต่าง ๆ เช่น การแก�ปัญหา การทำงานร่วิมกัน แลัะการสร�างนวัิตกรรม ตัวิอุย่างเช่น การเรียนร้�ผู้่านโครงการ  
ช่วิยให�นักเรียนพื่ัฒนาทักษะปฏิบัติแลัะควิามคิดสร�างสรรค์ผู้่านการทำงานจัริง โดยเฉพื่าะในสาขาวิิทยาศึาสตร์
แลัะเทคโนโลัยี (Pazildzhanova, 2024)

Runco and Jaeger (2012) ได�กลั่าวิวิ่า ควิามคิดสร�างสรรค์ เป็นควิามสามารถุในการสร�างสรรค์ 
สิ�งที�มีคุณลัักษณะ 2 ประการร่วิมกัน ได�แก่

1. ควิามแปลักใหม่ (Originality) สิ�งนั�นต�อุงไม่ธิรรมดา มีควิามแปลัก แตกต่างใหม่ ไม่ซิ�ำซิาก หร่อุไม่
เป็นไปตามแบบแผู้นเดิม

2. ควิามเหมาะสมหร่อุคุณค่า (Effectiveness/Usefulness) สิ�งนั�นต�อุงมีควิามเหมาะสมในบริบทที�
เกี�ยวิข�อุง เช่น มีประโยชน์ ใช�งานได�จัริง ตรงตามวิัตถุุประสงค์ หร่อุได�รับการยอุมรับจัากกลัุ่มคนบางกลัุ่มในช่วิง
เวิลัาหนึ�ง

ควิามคิดสร�างสรรค์จัึงไม่ใช่แค่ คิดแปลัก อุย่างเดียวิ แต่ต�อุงคิดแปลักแลัะมีประโยชน์ หร่อุคิดใหม่แลัะ
ใช�ได�จัริง ในเวิลัาเดียวิกัน ควิามคิดสร�างสรรค์ที�แปลักแต่ไร�สาระ อุาจัไม่ถุ่อุว่ิาเป็นควิามคิดสร�างสรรค์ที�แท�จัริง 
เช่น คำพื่ด้ไร�สาระขอุงผู้้�ป่วิยจิัตเภัท หรอุ่ข�อุมล้ัสุ่มจัากคอุมพื่วิิเตอุร์ แม�จัะแปลัก แต่ไม่มคีณุค่าใด ๆ ต่อุการใช�งาน

ūาƑทบทวƇวƑƑƁūƑƑม
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2.	 วิธีีการ้พััฒนาความคิดสร้้างสร้ร้ค์และทัักษะปฏิิบััติิ
2.1 การเรียนร้�แบบบ้รณาการ

กิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์เป็นหนึ�งในแนวิทางการสอุนที�มีวิัตถุุประสงค์หลััก
เพื่่�อุพัื่ฒนาควิามคดิสร�างสรรค์ขอุงนกัเรยีน โดยเป็นแหล่ังควิามร้�แลัะวิธิิกีารที�ผู้้�สอุนสามารถุเลัอุ่กใช�ให�เหมาะสม
กับสภัาพื่การณ์ต่าง ๆ ได�อุย่างย่ดหยุ่นแลัะคลั่อุงตัวิ ร้ปแบบการสอุนแบบซิินเนคติกส์มีจัุดมุ่งหมายเพื่่�อุแก�
ปัญหาโดยใช�วิิธิีการคิดอุย่างต่อุเน่�อุง เปรียบเทียบเช่�อุมโยงปัญหากับสิ�งต่าง ๆ ซิึ�งจัากผู้ลัการวิิจััยพื่บวิ่า สามารถุ
พื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์ขอุงนักเรียนได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ หลัักการสำคัญขอุงกิจักรรมการเรียนการสอุน
แบบซิินเนคติกส์ ค่อุการนำกระบวินการคิดแบบอุุปมาอุุปไมยแลัะการเปรียบเทียบมาใช�เพื่่�อุให�นักเรียนมอุง
ปัญหาในมุมมอุงที�แตกต่างแลัะสร�างสรรค์ กระบวินการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์มีลัักษณะที�เป็นระบบ
แลัะขั�นตอุน โดยมุ่งเน�นให�นักเรียนฝึึกคิดนอุกกรอุบผู้่านการเช่�อุมโยงสิ�งที�ไม่เกี�ยวิข�อุงกันโดยตรงให�มีควิาม
สัมพัื่นธ์ิกัน การพัื่ฒนาร้ปแบบการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์จึังมีเป้าหมายเพื่่�อุสร�างควิามเข�มแข็งทาง
ทฤษฎีีแลัะอุำนวิยควิามสะดวิกในการนำไปปฏิบัติอุย่างเป็นร้ปธิรรมเพื่่�อุพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์ขอุงนักเรียน 
(Buakanok & Suwannoi, 2011) 

2.2 การใช�เทคโนโลัยี
เทคโนโลัยีมีบทบาทสำคัญในการส่งเสริมการเรียนร้�ทักษะปฏิบัติในหลัากหลัายสาขาวิิชา  

ช่วิยสร�างสภัาพื่แวิดลั�อุมการเรียนร้�ที�มีประสิทธิิภัาพื่แลัะปรับตัวิได�ตามควิามต�อุงการขอุงนักเรียน การใช�
เทคโนโลัยี เช่น การจัำลัอุงสถุานการณ์ (Simulation) การเรียนร้�ผู้่านระบบเซิ็นเซิอุร์ (Sensor Technology) 
แลัะการใช�ควิามจัริงเสม่อุน (Virtual Reality) ช่วิยเพื่ิ�มควิามเข�าใจัแลัะควิามสามารถุในการปฏิบัติจัริงขอุง
นักเรียน เทคโนโลัยีดิจัิทัลั เช่น การใช� Arduino ในการเรียน STEM ช่วิยพื่ัฒนาทักษะการแก�ปัญหาแลัะควิามคิด
สร�างสรรค์ในนักเรียน โดยเรียนร้�ผู้่านการปฏิบัติจัริงในสภัาพื่แวิดลั�อุมที�ปลัอุดภััย (Sarı et al., 2022)

การใช�เทคโนโลัยีในการเรียนร้�ทักษะปฏิบัติช่วิยเพื่ิ�มประสิทธิิภัาพื่การเรียนร้�แลัะการพัื่ฒนา
ทักษะขอุงนักเรียน เทคโนโลัยีเหล่ัานี�ช่วิยสร�างสภัาพื่แวิดลั�อุมการเรียนร้�ที�สมจัริงแลัะปรับตัวิได�ตามควิาม
ต�อุงการขอุงนักเรียน อุย่างไรก็ตาม การอุอุกแบบแลัะการใช�งานเทคโนโลัยีต�อุงคำนึงถุึงข�อุจัำกัดแลัะควิาม
เหมาะสมเพื่่�อุให�เกิดผู้ลัลัพัื่ธิ์ที�ดีที�สุด

2.3 การเรียนร้�ผู้่านโครงการ
ช่วิยให�นักเรียนพื่ัฒนาทักษะปฏิบัติแลัะควิามคิดสร�างสรรค์ผู้่านการทำงานจัริง ตัวิอุย่างเช่น  

การเรียนร้�ในห�อุงปฏิบัติการที�เน�นการสร�างสรรค์ผู้ลัิตภััณฑ์์ใหม่ ๆ ช่วิยให�นักเรียนมีควิามสามารถุในการคิดเชิง
สร�างสรรค์แลัะการแก�ปัญหาเพื่ิ�มขึ�น (Dwikoranto & Erman, 2019)

การเรียนการสอุนทักษะปฏิบัติเป็นกระบวินการเรียนร้�ที�มุ่งเน�นให�นักเรียนได�รับประสบการณ์
โดยตรงผู้่านการฝึึกปฏิบัติจัริง ซิึ�งช่วิยเสริมสร�างทักษะ ควิามชำนาญ แลัะการนำควิามร้�ไปใช�ในสถุานการณ์
จัริง แนวิทางนี�มีพื่่�นฐานจัากทฤษฎีีการเรียนร้�เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning Theory) ขอุง Kolb 
(1984) ซิึ�งอุธิิบายว่ิานักเรียนสามารถุพัื่ฒนาควิามร้�ได�จัากการปฏิบัติแลัะการสะท�อุนคิด อุงค์ประกอุบสำคัญ
ขอุงการเรียนการสอุนทักษะปฏิบัติการเรียนร้�จัากการลังม่อุทำ (Learning by Doing) แนวิคิดนี�สอุดคลั�อุงกับ
แนวิทางขอุง Dewey (1938) ที�เน�นให�นักเรียนได�ทดลัอุงแลัะเรียนร้�จัากประสบการณ์โดยตรง ซิึ�งช่วิยกระตุ�น
การพื่ัฒนาทักษะเชิงปฏิบัติที�จัำเป็นในบริบทวิิชาชีพื่

การผู้สมผู้สานแนวิคิดซินิเนคติกส์กับการปฏิบตัเิป็นการบร้ณาการระหว่ิางทฤษฎีแีลัะการลังมอุ่ทำจัริง  
ซิึ�งสอุดคลั�อุงกับแนวิคิดการเรียนร้�แบบผู้สมผู้สาน (Blended Learning) ที�ช่วิยเพื่ิ�มประสิทธิิภัาพื่การเรียนร้� 
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ขอุงนักเรียน การเรียนร้�แบบผู้สมผู้สานได�รับการยอุมรับวิ่าเป็นวิิธิีการที�มีประสิทธิิภัาพื่ในการพื่ัฒนาทักษะขอุง
นักเรียน มีการศึึกษาว่ิาการเรียนร้�แบบผู้สมผู้สานมีประสิทธิิภัาพื่ไม่แตกต่างจัากการจััดการเรียนการสอุนโดย
อุาจัารย์สอุนในห�อุงเรียนแบบดั�งเดิม กระบวินการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติประกอุบด�วิย 
ขั�นตอุนสำคัญที�ผู้สมผู้สานระหวิ่างการคิดเชิงเปรียบเทียบแลัะการลังม่อุปฏิบัติจัริง ในขั�นต�น คร้ผู้้�สอุนแนะนำ
แนวิคิดแลัะหลัักการขอุงซิินเนคติกส์ให�นักเรียนเข�าใจั จัากนั�นจึังกำหนดสถุานการณ์หร่อุโจัทย์ปัญหาที�ต�อุงการ
ให�นักเรียนคิดหาวิิธีิแก�ไข นักเรียนใช�กระบวินการคิดแบบอุุปมาอุุปไมย เปรียบเทียบ เช่�อุมโยงกับสิ�งที�ไม่
เกี�ยวิข�อุงโดยตรงเพื่่�อุหาวิิธิีการแก�ปัญหาที�สร�างสรรค์ แลัะเม่�อุได�แนวิคิดแลั�วิ จึังนำไปส้่การลังม่อุปฏิบัติจัริงเพื่่�อุ
ตรวิจัสอุบควิามเป็นไปได�แลัะประสิทธิิภัาพื่ขอุงแนวิคิดนั�น การเรียนการสอุนร้ปแบบนี�ช่วิยให�นักเรียนได�พื่ัฒนา
ทั�งทักษะการคิดเชิงสร�างสรรค์แลัะทักษะการปฏิบัติควิบค้่กันไป (Suwannatheerakit et al., 2024)

3.	 ความคิดสร้้างสร้ร้ค์และนวัติกร้ร้ม	
ควิามคิดสร�างสรรค์ (Creativity) เป็นกระบวินการทางควิามคิดที�ก่อุให�เกิดแนวิคิดใหม่ ซิึ�งมีควิาม

แปลักใหม่ (Original) แลัะมีคุณค่า (Value) ในบริบทใดบริบทหนึ�ง (Runco & Jaeger, 2012) ควิามคิด
สร�างสรรค์ถุ่อุเป็นปัจัจััยสำคัญที�นำไปส้่การสร�างนวิัตกรรม เพื่ราะการจัะเกิดนวิัตกรรมได� ต�อุงอุาศึัยพื่่�นฐานขอุง
การคิดนอุกกรอุบ มอุงเห็นทางเลั่อุกใหม่ หร่อุเช่�อุมโยงสิ�งที�ไม่เคยเช่�อุมโยงกันมาก่อุน

นวิัตกรรม (Innovation) หมายถุึง การนำแนวิคิดใหม่ ๆ มาประยุกต์ใช�จัริงจันเกิดประโยชน์ โดยอุาจั
อุย้่ในร้ปแบบขอุงผู้ลิัตภััณฑ์์ บริการ หร่อุกระบวินการที�ได�รับการพัื่ฒนาให�ดีกว่ิาเดิม (Organisation for  
Economic Co-operation and Development, 2005) ควิามคิดสร�างสรรค์จึังเป็นจัุดเริ�มต�นขอุงนวิัตกรรม 
ขณะที�นวิัตกรรมค่อุการลังม่อุปฏิบัติเพื่่�อุให�แนวิคิดนั�นเกิดผู้ลัในทางปฏิบัติ 

ตามแนวิคิดขอุง Amabile (1996) ควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมเกี�ยวิข�อุงกันในลัักษณะต่อุเน่�อุง 
โดยควิามคิดสร�างสรรค์เกิดขึ�นในระดับปัจัเจักบุคคลัแลัะทีมงาน ส่วินนวิัตกรรมเกิดขึ�นในระดับอุงค์กรหร่อุ
ระบบ การส่งเสริมควิามคิดสร�างสรรค์ในระดับบุคคลัจัึงมีควิามจัำเป็นอุย่างยิ�งต่อุการพื่ัฒนานวิัตกรรมในระดับ
กวิ�าง

4.	 ความทั้าทัายและข้อเสนอแนะ
แม�ว่ิาการพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติจัะเป็นกระบวินการที�ก่อุให�เกิดประโยชน์ 

อุย่างยิ�งต่อุนักเรียน แต่ยังคงมีควิามท�าทายบางประการ โดยเฉพื่าะอุย่างยิ�งการขาดแคลันทรัพื่ยากรแลัะ 
การสนับสนุนจัากสถุาบันการศึึกษา งานวิิจััยหลัายชิ�นชี�ให�เห็นวิ่า การสร�างสภัาพื่แวิดลั�อุมที�เอุ่�อุต่อุการเรียนร้�
แลัะการพัื่ฒนาทักษะเหล่ัานี�มีควิามสำคัญอุย่างยิ�ง ซิึ�งรวิมถึุงการจััดหาเคร่�อุงม่อุที�เหมาะสมแลัะการส่งเสริม 
การพื่ัฒนาศึักยภัาพื่ขอุงคร้ผู้้�สอุนผู่้านการฝึึกอุบรมอุย่างเป็นระบบ (Pazildzhanova, 2024)

การพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติเป็นกระบวินการที�ต�อุงการการบ้รณาการระหวิ่าง
ทฤษฎีีแลัะการปฏิบัติ การใช�เทคโนโลัยีแลัะการเรียนร้�ผู้่านโครงการเป็นวิิธิีที�มีประสิทธิิภัาพื่ในการส่งเสริม
ทกัษะเหล่ัานี�ในนักเรยีน การสนับสนนุจัากสถุาบนัการศึกึษาแลัะการพื่ฒันาสภัาพื่แวิดลั�อุมการเรยีนร้�ที�เหมาะสม
จัะช่วิยเพื่ิ�มประสิทธิิภัาพื่ขอุงกระบวินการเรียนร้�แลัะการพื่ัฒนาทักษะในระยะยาวิ

ประโยชน์ขอุงการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ มีประโยชน์หลัายประการต่อุการ
พัื่ฒนานักเรียน ประการแรก ช่วิยพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์ขอุงนักเรียนผู้่านกระบวินการคิดอุย่างต่อุเน่�อุงแลัะ
การเช่�อุมโยงควิามสัมพื่ันธ์ิขอุงสิ�งต่าง ๆ ประการที�สอุง ช่วิยให�นักเรียนมีทักษะในการแก�ปัญหาที�ซิับซิ�อุนด�วิยวิิธีิ
การที�หลัากหลัายแลัะสร�างสรรค์ ประการที�สาม การผู้สมผู้สานการเรียนทฤษฎีีกับการปฏิบัติช่วิยให�นักเรียน
เข�าใจัเน่�อุหาแลัะแนวิคิดได�ลัึกซิึ�งยิ�งขึ�น
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วƆิʜūาƑวจิัยั
1.	 กล่�มเป้าหมาย

นักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น โรงเรียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุดรธิานี สังกัดกระทรวิงการ
อุุดมศึึกษา วิิทยาศึาสตร์ วิิจััยแลัะนวิัตกรรม ภัาคเรียนที� 1 ปีการศึึกษา 2567 จัำนวิน 30 คน ได�มาจัากการเลั่อุก
กลัุ่มตัวิอุย่างโดยการสุ่มตัวิอุย่างแบบง่าย (Simple Random Sampling)

2.	 ติัวแปร้ในการ้วิจััย
2.1 ตัวิแปรต�น ได�แก่ กิจัการจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ
2.2 ตัวิแปรตาม ได�แก่

1) ควิามสามารถุในการคิดสร�างสรรค์
2) ควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรม
3) ควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียน

3.	 แบับัแผนการ้ทัดลอง
ผู้้�วิิจััยดำเนินการวิิจััยเชิงทดลัอุงเบ่�อุงต�น (Pre-experimental Design) โดยใช�แบบแผู้นการวิิจััย

ศึึกษากลัุ่มเดียวิ วิัดเฉพื่าะหลัังการทดลัอุง (One-group Posttest Only Design) ดังตารางที� 1

กร้อบัแนวคิด
จัากการทบทวินวิรรณกรรม เอุกสาร บทควิามวิิชาการ แลัะรายงานงานวิิจััยที�เกี�ยวิข�อุงต่าง ๆ ผู้้�วิิจััยนำ

มาอุอุกแบบกระบวินวิิธีิการวิิจััยโดยกำหนดกรอุบแนวิคิดการวิิจััย แสดงดังภัาพื่ที� 1

ภาพัทัี�	1 กรอุบแนวิคิดการวิิจััย

ติาร้างทัี�	1	แบบแผู้นการวิิจััย One-group Posttest Only Design

จััดกร้ะทัำติามโปร้แกร้ม วัดหลังการ้ทัดลอง

X O2

สัญลัักษณ์ที�ใช�ในแบบแผู้นการทดลัอุง
X  แทน วิธิิีการสอุนร้ปแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ
O2 แทน ผู้ลัการทดสอุบหลัังการทดลัอุงขอุงกลัุ่มทดลัอุง

4.	 เคร้่�องม่อทัี�ใช้้ในการ้วิจััย มี 4 ชนิด ได�แก่
4.1 กิจักรรมจััดการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ จัำนวิน 6 กิจักรรม กิจักรรมลัะ  

2 ชั�วิโมง รวิมทั�งสิ�น 12 ชั�วิโมง ผู้่านการประเมินควิามสอุดคลั�อุงขอุงกิจักรรมการเรียนการสอุนตามร้ปแบบ 

ควิามคิดสร�างสรรค์

ควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่าง
ควิามคิดสร�างสรรค์แลัะ

นวิัตกรรม

ควิามพื่ึงพื่อุใจั

กิจักรรม
การจััดการเรียนการสอุน
แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับ

การปฏิบัติ
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การสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ เพื่่�อุส่งเสริมควิามคิดสร�างสรรค์ จัากผู้้�เชี�ยวิชาญ จัำนวิน 3 คน  
ผู้ลัการประเมินควิามสอุดคลั�อุง พื่บวิ่า

1) กิจักรรมการเรียนร้�ที� 1 ได�ค่า IOC เท่ากับ 0.96
2) กิจักรรมการเรียนร้�ที� 2 ได�ค่า IOC เท่ากับ 1.00
3) กิจักรรมการเรียนร้�ที� 3 ได�ค่า IOC เท่ากับ 0.96
4) กิจักรรมการเรียนร้�ที� 4 ได�ค่า IOC เท่ากับ 0.96
5) กิจักรรมการเรียนร้�ที� 5 ได�ค่า IOC เท่ากับ 0.92
6) กิจักรรมการเรียนร้�ที� 6 ได�ค่า IOC เท่ากับ 0.96

4.2 แบบประเมินควิามคิดสร�างสรรค์ ผู้่านการตรวิจัสอุบคุณภัาพื่เคร่�อุงม่อุจัากผู้้�เชี�ยวิชาญ จัำนวิน  
3 คน ผู้ลัการประเมินควิามสอุดคลั�อุง พื่บว่ิา แบบประเมินควิามคิดสร�างสรรค์ ได�ค่า IOC เท่ากับ 1.00

4.3 แบบประเมินนวิัตกรรมขอุงนักเรียน ค่อุ แบบประเมินผู้ลังานควิามสามารถุในการสร�างสรรค์
สิ�งใหม่ ๆ ขอุงนักเรียน รวิมถุึงกระบวินการคิดแลัะทักษะที�นำไปส้่การเกิดนวัิตกรรม ที�ได�รับการจััดการเรียนร้�
แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ ผู้่านการตรวิจัสอุบคุณภัาพื่เคร่�อุงม่อุจัากผู้้�เชี�ยวิชาญ จัำนวิน 3 คน ผู้ลัการ
ประเมินควิามสอุดคลั�อุง พื่บวิ่า แบบประเมินนวิัตกรรมขอุงนักเรียน ได�ค่า IOC เท่ากับ 1.00

4.4 แบบประเมินควิามพื่ึงพื่อุใจัที�มีต่อุการจััดการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ เป็นแบบ
มาตราส่วินประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ผู้่านการตรวิจัสอุบคุณภัาพื่เคร่�อุงม่อุจัากผู้้�เชี�ยวิชาญ จัำนวิน  
3 คน ผู้ลัการประเมินควิามสอุดคลั�อุง พื่บว่ิา แบบประเมินควิามพื่ึงพื่อุใจั ได�ค่า IOC เท่ากับ 1.00

5.	 การ้เก็บัร้วบัร้วมข้อมูล ผู้้�วิิจััยดำเนินการวิิจััยตามขั�นตอุนดังนี�
5.1 ดำเนินกิจักรรมการเรียนร้�ไปทีลัะกิจักรรม
5.2 ประเมินผู้ลัหลัังเรียน ด�วิยแบบประเมินควิามคิดสร�างสรรค์ แบบประเมินนวัิตกรรม แลั�วิตรวิจั

ให�คะแนน
5.3 ประเมินควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�เรียนด�วิยกิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิม

กับการปฏิบัติ ด�วิยแบบวิัดควิามพื่ึงพื่อุใจัที�ผู้้�วิิจััยสร�างขึ�น
6.	 การ้วิเคร้าะห์ข้อมูล	

6.1 วิิเคราะห์ประสิทธิิภัาพื่ขอุงกิจักรรมการจััดการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติตาม
เกณฑ์์ 75/75 โดยใช�ส้ตรการหาค่าประสิทธิิภัาพื่กระบวินการ (E1) แลัะประสิทธิิภัาพื่ผู้ลัลััพื่ธ์ิ (E2) (Srisard, 
2003) เกณฑ์์ประสิทธิิภัาพื่ E1/E2 เช่น 75/75 มีควิามหมายดังนี� 75 ตัวิแรก เป็นประสิทธิภิัาพื่ขอุงกระบวินการ  
เกดิจัากการนำคะแนนที�นกัเรยีนทำได�ระหว่ิางเรยีน หรอุ่ระหว่ิางการทดลัอุง มาหาค่าเฉลัี�ยแลั�วิเทยีบเป็นร�อุยลัะ  
ซิึ�งต�อุงได�ไม่ต�ำกวิ่าร�อุยลัะ 75 แลัะ 75 ตัวิหลััง เป็นประสิทธิภิัาพื่ขอุงผู้ลัลััพื่ธิ์ เกิดจัากการนำคะแนนที�นักเรียน
ทำได�จัากการวิัด เม่�อุสิ�นสุดการเรียนหร่อุการทดลัอุง มาหาค่าเฉลัี�ยแลั�วิเทียบเป็นร�อุยลัะ ซิึ�งต�อุงได�ไม่ต�ำ
กวิ่าร�อุยลัะ 75 การที�จัะกำหนดเกณฑ์์ E1/E2 ให�มีค่าเท่าใดนั�นผู้้�วิิจััยเป็นผู้้�พื่ิจัารณาตามควิามเหมาะสมหร่อุ 
ตามเกณฑ์์ โดยปกติเน่�อุหาที�เป็นทักษะหร่อุคุณลัักษณะอุันพื่ึงประสงค์ตั�งไวิ�ต�ำกวิ่านี� ค่อุ 75/75

6.2 วิิเคราะห์ควิามสัมพัื่นธ์ิระหว่ิางควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวัิตกรรมหลัังการจััดกิจักรรมการเรียนร้�
แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น โดยใช�ส้ตรสหสัมพื่ันธิ์แบบเพื่ียร์สัน 
(Pearson Product Moment) โดยค่า Pearson Correlation (r) จัะมีค่า -1 ถุึง 1 หากมีค่าติดลับ (-) จัะมี
ควิามสัมพื่ันธิ์ในทิศึทางตรงข�ามกัน หากมีค่าบวิก (+) จัะมีควิามสัมพื่ันธิ์กันทางเส�นตรงในทิศึทางเดียวิกันหร่อุ
แปรผัู้นต่อุกัน แต่หากมีค่าเป็น 0 แสดงวิ่าไม่มีควิามสัมพื่ันธิ์กัน แลัะกำหนดขนาดควิามสัมพื่ันธิ์ตามแนวิคิดขอุง
โคเฮน (Cohen, 1988) ดังนี�
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ติาร้างทัี�	2	ผู้ลัการวิิเคราะห์หาประสิทธิิภัาพื่ขอุงกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ

ปร้ะสิทัธิีภาพั คะแนนเติ็ม n S.D. ร้้อยละของค�าเฉลี�ย

ประสิทธิิภัาพื่กระบวินการ 112 30 86.68 6.42 77.39
ประสิทธิิภัาพื่ผู้ลัลััพื่ธ์ิ 52 30 40.31 3.88 77.52

จัากตารางที� 2 พื่บวิ่า ค่าเฉลัี�ย ขอุงคะแนนระหว่ิางเรียนมีค่าเท่ากับ 86.68 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐาน  
มีค่าเท่ากับ 6.42 จัากคะแนนเต็ม 112 คะแนน ร�อุยลัะขอุงค่าเฉลัี�ยประสิทธิิภัาพื่กระบวินการ มีค่าเท่ากับ 
77.39 แลัะค่าเฉลัี�ยขอุงคะแนนหลัังเรียนมีค่าเท่ากับ 40.31 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 3.88 จัาก
คะแนนเต็ม 52 คะแนน ร�อุยลัะขอุงค่าเฉลัี�ยประสิทธิิภัาพื่ผู้ลัลััพื่ธิ์ มีค่าเท่ากับ 77.52 ดังนั�น การพื่ัฒนากิจักรรม
การเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น ที�พื่ัฒนาขึ�นมีประสิทธิิภัาพื่
เท่ากับ 77.39/77.52

ติอนทัี�	 2 ผู้ลัการวิิเคราะห์ควิามสัมพัื่นธ์ิระหว่ิางควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวัิตกรรมหลัังการจััด
กิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น

ติาร้างทัี�	 3 ผู้ลัการวิิเคราะห์ควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมหลัังการจััดกิจักรรมการ
เรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น

Correlations Creativity Innovation

Creativity Pearson Correlation 1 .477**
Sig. (2-tailed) .008
N 30 30

Innovation Pearson Correlation .477** 1
Sig. (2-tailed) .008
N 30 30

น�อุย r = .10 to .29
ปานกลัาง r = .30 to .49
มาก r = .50 to 1.0

6.3 วิิเคราะห์ควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�มีต่อุกิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับ
การปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น ใช�ค่าเฉลัี�ย ( ) แลัะส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดย
กำหนดเกณฑ์์การแปลัผู้ลัควิามพื่ึงพื่อุใจั ไวิ�ดังนี�

ค่าเฉลัี�ย 4.51-5.00 หมายถุึง มากที�สุด
ค่าเฉลัี�ย 3.51-4.50 หมายถุึง มาก
ค่าเฉลัี�ย 2.51-3.50 หมายถุึง ปานกลัาง
ค่าเฉลัี�ย 1.51-2.50 หมายถุึง น�อุย
ค่าเฉลัี�ย 1.00-1.50 หมายถุึง น�อุยที�สุด

ผู้้�วิิจััยนำเสนอุผู้ลัการวิิเคราะห์ข�อุม้ลั แบ่งเป็น 3 ตอุน ดังนี�
ติอนทัี�	 1 ผู้ลัการวิิเคราะห์ประสิทธิิภัาพื่ขอุงกิจักรรมการจััดการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับ 

การปฏิบัติ ตามเกณฑ์์ 75/75
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จัากตารางที� 3 พื่บวิ่า ควิามคิดสร�างสรรค์มีควิามสัมพื่ันธ์ิกับนวิัตกรรมขอุงนักเรียน อุย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถุติ ิ(r=0.48, P-value=0.008) ซึิ�งมคีวิามสมัพื่นัธ์ิกนัในทศิึทางบวิกหร่อุแปรผู้นัตามกนั อุย้ใ่นระดบัปานกลัาง

ติอนทัี�	 3 ผู้ลัการวิิเคราะห์ควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�มีต่อุการพื่ัฒนาควิามคิดสร�างสรรค์แลัะทักษะ
การเขียนโปรแกรม โดยใช�การจััดกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�น
มัธิยมศึึกษาตอุนต�น

ติาร้างทัี�	4	ผู้ลัการวิิเคราะห์ควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�มีต่อุกิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับ
การปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น

ร้ายการ้ปร้ะเมิน S.D. แปลความ อันดับั

1.	การ้นำเข้าสู�บัทัเร้ียน
1.1 การนำเข�าส้่บทเรียนทำให�นักเรียนทราบถุึงหัวิข�อุขอุงเน่�อุหาที�จัะเรียนได�ดี 4.43 0.50 มาก 2
1.2 การนำเข�าส้่บทเรียนมีการใช�ภัาพื่ที�เร�าควิามสนใจัได�ดีแลัะเหมาะสม 4.33 0.48 มาก 3
1.3 การนำเข�าส้่บทเรียนช่วิยกระตุ�นให�นักเรียนมีควิามสนใจัในการเรียน 4.50 0.51 มาก 1

ร้วม 4.42 0.50 มาก
2.	การ้นำเสนอเน่�อหา

2.1 มีเทคนิคในการนำเสนอุเน่�อุหา ช่วิยให�สามารถุเข�าใจัเน่�อุหาได�ง่ายขึ�น 4.50 0.51 มาก 4
2.2 มีเทคนิคในการนำเสนอุเน่�อุหา ทำให�การเรียนไม่น่าเบ่�อุ แลัะสนุกสนาน 4.53 0.57 มากที�สุด 3
2.3 ภัาพื่ประกอุบเน่�อุหามีควิามชัดเจัน เข�าใจัง่าย 4.73 0.52 มากที�สุด 1
2.4 ปริมาณเน่�อุหาในบทเรียนมีควิามเหมาะสม 4.57 0.68 มากที�สุด 2

ร้วม 4.63 0.52 มากทัี�ส่ด
3.	การ้สร้ป่บัทัเร้ียน

3.1 บทเรียนมีควิามยากง่ายที�เหมาะสม 4.13 0.68 มาก 3
3.2 หลัังจัากเรียนเสร็จัแลั�วิ นักเรียนมีควิามร้�เพื่ิ�มขึ�น 4.70 0.53 มากที�สุด 1
3.3 นักเรียนสามารถุนำควิามร้�ไปประยุกต์ใช�ได� 4.53 0.51 มากที�สุด 2

ร้วม 4.46 0.57 มาก
ร้วมทัั�งหมด 4.50 0.55 มาก

จัากตารางที� 4 ผู้ลัการวิิเคราะห์ควิามพื่ึงพื่อุใจัขอุงนักเรียน พื่บวิ่า นักเรียนมีควิามพื่ึงพื่อุใจัต่อุ
กิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ โดยภัาพื่รวิมมีควิามพื่ึงพื่อุใจั อุย้่ในระดับพื่อุใจั
มาก มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.50 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50

ซิึ�งผู้ลัการประเมินรายด�าน พื่บว่ิา ด�านการนำเข�าส้่บทเรียน มีภัาพื่รวิมอุย้่ในระดับพื่อุใจัมาก  
มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.42 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.50 ค่าเฉลัี�ยส้งสุดในด�านนี� ค่อุ ข�อุ 3) การนำเข�าส้่
บทเรียนช่วิยกระตุ�นให�นักเรียนมีควิามสนใจัในการเรียน มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.50 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐานมีค่า
เท่ากับ 0.51

ด�านการนำเสนอุเน่�อุหา มีภัาพื่รวิมอุย้่ในระดับพื่อุใจัมากที�สุด มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.58 ส่วินเบี�ยงเบน
มาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.57 ค่าเฉลัี�ยส้งสุดในด�านนี� ค่อุ ข�อุ 3) ภัาพื่ประกอุบเน่�อุหามีควิามชัดเจัน เข�าใจัง่าย  
มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.73 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.52
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ƊƕūาƑวจิัยั
จัากผู้ลัการศึึกษาควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมขอุงนักเรียน โดยใช�การจััด

กิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น สามารถุ
สรุปผู้ลัการวิิจััยได�ดังนี�

1. ประสิทธิิภัาพื่กิจักรรมการเรียนร้�โดยใช�การจััดกิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการ
ปฏิบัติ สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น ตามเกณฑ์์ 75/75 ซิึ�งมีประสิทธิภิัาพื่เท่ากับ 77.39/77.52

2. ควิามสัมพื่ันธ์ิระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมขอุงนักเรียนหลัังการทดลัอุง มีควิามสัมพื่ันธิ์
กันในทิศึทางบวิก

3. นักเรียนมีควิามพื่ึงพื่อุใจัต่อุการจััดกิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ  
โดยภัาพื่รวิมมีควิามพื่ึงพื่อุใจั อุย้่ในระดับพื่อุใจัมาก มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.50 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 
0.55

ƜƑʩƉƦƕƢƠƎิƉƑายƊƕ
จัากผู้ลัการวิิจััยข�างต�นสามารถุนำมาอุภัิปรายได� ดังประเด็นต่อุไปนี�
1. ผู้ลัขอุงการหาประสิทธิิภัาพื่ขอุงกิจักรรมพื่บวิ่าการจััดกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการ

ปฏิบัติ มีประสิทธิิภัาพื่ส้งกวิ่าเกณฑ์์ที�กำหนดไวิ�ที� 75/75 โดยมีค่าประสิทธิภิัาพื่เท่ากับ 77.39/77.52 แสดงให�
เห็นวิ่ากิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ มีขั�นตอุนสำคัญ ได�แก่ การเปรียบเทียบ ขั�นการนํา
ควิามคิดใหม่มาสร�างสรรค์งาน ร่วิมกับการปฏิบัติ ลั�วินมีส่วินสำคัญในการส่งเสริม ควิามคิดสร�างสรรค์ แลัะ 
นำไปส้่ การสร�างนวิัตกรรม ได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ สามารถุช่วิยให�นักเรียนบรรลัุผู้ลัสัมฤทธิิ�ทางการเรียนได�
อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ ซิึ�งสอุดคลั�อุงกับแนวิคิดขอุง Gordon (1961) ซิึ�งระบุว่ิากระบวินการซิินเนคติกส์สามารถุ
กระตุ�นให�นักเรียนเกิดการคิดสร�างสรรค์แลัะพัื่ฒนาควิามสามารถุในการแก�ปัญหาได�อุย่างมีประสิทธิิภัาพื่ แลัะ
สอุดคลั�อุงกับงานวิิจััยขอุง Kanpai (2018) ได�ศึึกษา การพื่ัฒนากิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์เพื่่�อุเสริม
สร�างควิามสามารถุในการคิดสร�างสรรค์ขอุงนักเรียนชั�นประถุมศึึกษาปีที� 6 พื่บวิ่า ค่าประสิทธิภิัาพื่ขอุงแผู้นการ
เรียนร้�แบบซินิเนคตกิส์ที�อุอุกแบบมาเพื่่�อุพื่ฒันาควิามคิดสร�างสรรค์ขอุงนกัเรยีนชั�นประถุมศึกึษา มค่ีาประสทิธิภิัาพื่
อุย้่ที� 81.45/83.20 ซิึ�งส้งกวิ่ามาตรฐานที�กำหนด แสดงให�เห็นวิ่าการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ
ช่วิยให�นักเรียนมีพื่ัฒนาการที�ดีขึ�น

2. ผู้ลัการวิิเคราะห์ควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่างควิามคิดสร�างสรรค์แลัะนวิัตกรรมขอุงนักเรียนหลัังการทดลัอุง 
พื่บวิ่า ควิามคิดสร�างสรรค์มีควิามสัมพื่ันธิ์ในทิศึทางบวิกระดับปานกลัางต่อุนวิัตกรรมขอุงนักเรียนอุย่างมีนัย
สำคัญทางสถุิติ (r=0.48, P-value=0.008) ซิึ�งแสดงให�เห็นวิ่า เม่�อุระดับควิามคิดสร�างสรรค์เพื่ิ�มขึ�น นวิัตกรรม
จัะเพิื่�มขึ�นตามไปด�วิย ค่า r หร่อุค่าสหสัมพื่ันธิ์ขอุงเพื่ียร์สัน (Pearson Correlation Coefficient) ที� 0.48  
บ่งบอุกถึุงควิามสัมพื่ันธิ์ระดับปานกลัางระหว่ิางสอุงตัวิแปร หมายควิามวิ่า นักเรียนที�มีควิามคิดสร�างสรรค์ส้ง 
จัะมีนวิัตกรรมที�ดี สามารถุสรุปได�ว่ิาควิามคิดสร�างสรรค์มีอุิทธิิพื่ลัต่อุนวิัตกรรมขอุงนักเรียนจัริง ซิึ�งคลั�ายคลัึงกับ
งานวิิจััยขอุง Purba and Sugiharti (2025) ได�ศึึกษา ควิามสัมพื่ันธิ์ระหวิ่างการเป็นผู้้�นำตนเอุง การแบ่งปัน

แลัะด�านการสรุปบทเรียน มีภัาพื่รวิมอุย้่ในระดับพื่อุใจัมาก มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.46 ส่วินเบี�ยงเบน
มาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.57 ค่าเฉลัี�ยส้งสุดในด�านนี� ค่อุ ข�อุ 2) หลัังจัากเรียนเสร็จัแลั�วินักเรียนมีควิามร้�เพื่ิ�มขึ�น  
มีค่าเฉลัี�ยเท่ากับ 4.70 ส่วินเบี�ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.53
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ควิามร้� แลัะพื่ฤติกรรมการทำงานที�สร�างสรรค์ในสถุาบันอุุดมศึึกษา พื่บวิ่า ควิามเป็นผู้้�นำตนเอุงส่งผู้ลัในเชิงบวิก
ต่อุพื่ฤติกรรมการทำงานที�เป็นนวัิตกรรมเม่�อุบุคคลัมีแรงจั้งใจัในตนเอุง พื่วิกเขามีแนวิโน�มที�จัะมีส่วินร่วิมในการ
ปฏิบัติที�เป็นนวัิตกรรมมากขึ�น นอุกจัากนี� การแบ่งปันควิามร้�ยังทำหน�าที�เป็นส่�อุกลัางในควิามสัมพัื่นธ์ินี�
หมายควิามว่ิาเม่�อุมีควิามเป็นผู้้�นำด�วิยตนเอุงแลัะมีการแบ่งปันควิามร้�ระหวิ่างสมาชิกในทีมจัะช่วิยเพื่ิ�มโอุกาสใน
การเกิดพื่ฤติกรรมที�เป็นนวิัตกรรมการทำงานร่วิมกันนี� มีควิามสำคัญต่อุการส่งเสริมวิัฒนธิรรมนวิัตกรรมภัายใน
สถุาบันการศึึกษา

3. ผู้ลัการศึึกษาควิามพื่ึงพื่อุใจัที�มีต่อุการจััดกิจักรรมการเรียนร้�แบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ 
สำหรับนักเรียนชั�นมัธิยมศึึกษาตอุนต�น พื่บวิ่า ภัาพื่รวิมมีควิามพื่ึงพื่อุใจั อุย้่ในระดับพื่อุใจัมาก ( =4.50, 
S.D.=0.50) พื่ิจัารณาเป็นรายด�านเรียงลัำดับค่าเฉลัี�ยจัากมากไปหาน�อุย ค่อุ ด�านการนำเสนอุเน่�อุหา ( =4.58, 
S.D.=0.57) รอุงลังมาค่อุ ด�านการสรุปบทเรียน ( =4.46, S.D.=0.57) แลัะด�านการนำเข�าส้่บทเรียน ( =4.42, 
S.D.=0.50) ตามลัำดบั ซิึ�งสอุดคลั�อุงกบังานวิจิัยัขอุง Trakulwang (2021) ได�ศึกึษา การพัื่ฒนารป้แบบการเรยีนร้�
โดยใช�เทคนิคซิินเนคติกส์ร่วิมกับการเรียนร้�แบบนำตนเอุง ที�มีเว็ิบสนับสนุนเพื่่�อุส่งเสริมควิามคิดสร�างสรรค์แลัะ
ควิามสามารถุในการเรียนร้�ด�วิยตนเอุงขอุงนักเรียนระดับประถุมศึึกษา พื่บว่ิา ควิามพึื่งพื่อุใจัขอุงนักเรียนที�มีต่อุ
การเรียนการสอุนในภัาพื่รวิมควิามพื่ึงพื่อุใจัอุย้ใ่นระดับมาก ( =4.39, S.D.=0.07) แลัะเม่�อุพื่ิจัารณาในข�อุย่อุย 
พื่บวิ่า หัวิข�อุที�นักเรียนพื่ึงพื่อุใจั 3 อุันดับแรก ค่อุ บทเรียนมีควิามน่าสนใจัตอุบสนอุงควิามแตกต่างระหวิ่าง
บุคคลัแลัะการเรียนสามารถุเรียนร้�ได�ด�วิยตนเอุงทุกสถุานที� ทุกเวิลัา ( =4.57) รอุงลังมา ค่อุ มีส่�อุสนับสนุนให�
เกิดการเรียนร้�แลัะการเปิดโอุกาสให�นักเรียนเลั่อุกหน่วิยการเรียนร้�ได�ตามควิามต�อุงการ ( =4.54) แลัะอุันดับ 3 
ค่อุ กระบวินการเรียนร้�ช่วิยกระตุ�นให�นักเรียนเกิดควิามคิดสร�างสรรค์ ( =4.43) ตามลัำดับ

ŬʌƠƥƜƇƠƦƇƢ
ข้อเสนอแนะสำหร้ับัการ้นำผลวิจััยไปใช้้
1. คร้ผู้้�สอุนควิรมีควิามเข�าใจัอุย่างลึักซิึ�งเกี�ยวิกับแนวิคิดแลัะกระบวินการในการจััดกิจักรรมการเรียน

การสอุนแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ สามารถุเช่�อุมโยงกับเน่�อุหาคอุมพื่ิวิเตอุร์ได�อุย่างเหมาะสม 
เน่�อุงจัากผู้ลัการวิิจััยชี�ให�เห็นว่ิากิจักรรมมีประสิทธิิภัาพื่ส้ง (77.39/77.52) แลัะนักเรียนมีควิามพื่ึงพื่อุใจัในระดับ
มาก โดยมีค่าเฉลัี�ย เท่ากับ 4.50 ซิึ�งเป็นข�อุบ่งชี�วิ่าวิิธิีการนี�มีศึักยภัาพื่ในการพัื่ฒนาการเรียนร้� นอุกจัากนี� 
นักเรียนควิรเตรียมควิามพื่ร�อุมให�คุ�นเคยกับการจััดกิจักรรมการเรียนการสอุนแบบซิินเนคติกส์ก่อุนนำไปใช�ใน
ทางปฏิบัติ เน่�อุงจัากเป็นวิิธิีการเรียนร้�ที�แตกต่างจัากร้ปแบบดั�งเดิม การเตรียมควิามพื่ร�อุมนี�จัะช่วิยให�การจััด
กิจักรรมการเรียนร้�ได�อุย่างราบร่�นแลัะมีประสิทธิิภัาพื่

2. การอุอุกแบบกิจักรรมแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติ ควิรคำนึงถุึงระดับควิามร้�แลัะประสบการณ์
ขอุงนักเรียน โดยปรับควิามซิับซิ�อุนขอุงกิจักรรมให�เหมาะสมกับระดับชั�น สำหรับนักเรียนระดับมัธิยมศึึกษา 
ควิรเริ�มจัากกิจักรรมที�ไม่ซิับซิ�อุนมาก แลัะค่อุย ๆ เพื่ิ�มควิามท�าทายตามลัำดับ

3. ควิามคิดสร�างสรรค์มีควิามสัมพื่ันธ์ิในทิศึทางบวิกระดับปานกลัางต่อุนวิัตกรรมขอุงนักเรียนอุย่างมีนัย
สำคัญทางสถิุติ ซิึ�งสะท�อุนให�เห็นว่ิาเม่�อุนักเรียนมีระดับควิามคิดสร�างสรรค์ที�ส้งขึ�น ก็มีแนวิโน�มที�จัะพัื่ฒนาหร่อุ
เสนอุแนวิคิดนวิัตกรรมได�มากขึ�นเช่นกัน 

4. คร้ผู้้�สอุนสามารถุจััดกิจักรรมที�กระตุ�นควิามคิดสร�างสรรค์ เช่น การแก�ปัญหาแบบไม่มีคำตอุบตายตัวิ 
การอุอุกแบบผู้ลัิตภััณฑ์์จัำลัอุง หร่อุการตั�งคำถุามเชิงสร�างสรรค์ เพื่่�อุส่งเสริมให�นักเรียนกลั�าคิด กลั�าลัอุง แลัะนำ
ควิามคิดไปพื่ัฒนานวิัตกรรมใหม่ ๆ ได�
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ข้อเสนอแนะสำหร้ับัการ้วิจััยคร้ั�งติ�อไป
การประเมินผู้ลัการเรียนร้�จัากกิจักรรมแบบซิินเนคติกส์ร่วิมกับการปฏิบัติควิรครอุบคลัุมทั�งด�านควิามคิด

สร�างสรรค์แลัะทักษะปฏิบัติ โดยสามารถุประเมินผู้่านแบบวัิดการคิดวิิเคราะห์ แบบประเมินควิามคิดสร�างสรรค์ 
แลัะการประเมินผู้ลังานหร่อุชิ�นงาน นอุกจัากนี� ควิรมีการประเมินกระบวินการคิดขอุงนักเรียนผู้่านการ
สัมภัาษณ์หร่อุการวิิเคราะห์โปรโตคอุลั เพื่่�อุให�เข�าใจัถุึงกระบวินการคิดแลัะการเรียนร้�ขอุงนักเรียนอุย่างลัึกซิึ�ง
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