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บทคัดยอ 

 บทความวิจัยมีวัตถุประสงค 3 ประการ 1) เพ่ือศึกษาแนวทางการสรางแอพพลิเคชั่น 2) เพ่ือการ

พัฒนาและใชแอพพลิเคชั่นในการเขาถึงสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย 3) เพ่ือศึกษา

คุณคาของพัฒนาแอพพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรูสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย เปน

การวิจัยเชิงคุณภาพใชกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เนนการศึกษาวิเคราะหท้ังในเชิงพ้ืนท่ีและกลุมเปาหมาย 

ถอดบทเรียนและการบูรณาการขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ การสังเกต และการปฏิบัติการรวมกันโดยใช

กระบวนการตามวงจรเดมมิง (PDCA) 

 ผลการวิจัยพบวา 1) แนวคิดการสรางและพัฒนาแอพพลิเคชันนั้นเปนเรื่องืท่ีเก่ียวของกับแนวคิด

เรื่องของ (1.1) สมารทโฟน หรือโทรศัพทมือถือ (1.2) โปรแกรมการสรางแอพพลิเคชั่น จะตองมีการพัฒนา

โปรแกรมใหเทาทันการพัฒนาของสมารทโฟน หรือโทรศัพทมือถือ 2) ในการศึกษาเก่ียวกับผังสิ่งแวดลอมและ

แหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายจำเปนจะตองมีการพัฒนาแอพพลิเคชั่นและนำมาใชเพ่ือใหเกิดการเขาถึง

แหลงโบราณคดีได 3) ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเปนสิ่งท่ีกอใหเกิดคุณคาในการเขาถึง และการจัดการซ่ึง

สามารถนำเอาแหลงโบราณคดีท้ังหมดในพ้ืนท่ีศึกษามาไวในโทรศัพทเพียงเครื่องเดียวได  

คำสำคญั : การพัฒนา; แอพพลิเคชั่น; การเรียนรู; ชุมชน 
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 Abstract 
  The objectives of this research article are 1 ) to study the guidelines for creating 
applications.2.) for the development and use of applications to enhance the body of 
knowledge about environmental management and archaeological sites in Nong Khai 
Province; 3.) to study the value of application development. (Application) in learning 
management and environmental management and archeological sites in Nong Khai Province 
This research is a qualitative research by using the action research process as part of the 
research operation. Emphasis on analytical studies both in the area and the target groups. 
Organizing the research process by extracting lessons and integrating information from 
interviews, observations, and collaborative action in the study area and defined target 
audience using the Demming Cycle Process (PDCA). 
  The results found that 1) Application creation and development concept is related to 
the concept of (1 . 1 )  smart phone or mobile phone (1 . 2 )  application creation program. 
Programs must be developed to keep pace with the development of smart phones. or mobile 
phone. 2) In studying about environmental plans and archaeological sites in Nong Khai 
Province, it is necessary to develop applications and be used to achieve access to 
archaeological sites. 3) In developing applications It is what creates accessibility value. and 
management, which can bring all the archaeological sites in the study area into one phone. 
Keywords: Development;Applications;Learning; Community 
 

บทนำ 

 พระพุทธศาสนานั้นถือไดวาเปนศาสนาท่ีมีแหลงกำเนิดมาจากอินเดียหรือชมพูทวีป เม่ือ 2600 ปท่ี

ผานมา จากนั้นก็ไดรับการเผยแผไปยังดินแดนตางๆ ภายหลังจากท่ีพระพุทธองคทรงปรินิพพานแลว โดยไดถูก

นำไปเผยแผ ณ ดินแดนทางเหนือกอน แตการเผยแผในยุคแรกๆ นั้นก็ไมมีหลักฐานปรากฏชัดเทาใดนัก ตอมา

เม่ือป พ.ศ. 236 ตรงกับสมัยของพระเจาอโศกมหาราช พระองคไดทรงทำการสังคายนาและทรงสงพระสมณ

ทูตออกไปเผยแผพระพุทธศาสนาไปท่ัวโลก จำนวน 9 สาย โดยพบวาสายท่ีมีอิทธิพลตอการเกิดข้ึนหรือไดรับ

กระแสความเชื่อของพระพุทธศาสนาเถรวาทในดินแดนอุษาคเนย หรือเอเชียตะวันออกเฉียงใตนั้นก็มีอยู 2 

สายก็คือ สายท่ี 8 คือ พระโสณเถระ และพระอุตตรเถระ ไปสุวรรณภูมิ ไดแก ไทย พมา และมอญ และสายท่ี 

9คือ พระมหินทเถระ ไปประเทศเกาะสิงหล หรือประเทศศรีลังกา (เสถียร โพธินันทะ, 2535) หรือหากลาว

เฉพาะพ้ืนท่ีของประเทศไทยนั้นก็คือสายท่ี 8 คือพระโสณะ พระอุตตระ ซ่ึงในคัมภีรสมันตปาสาทิกา อรรถกถา

แหงพระวินัยปฎกระบุวานำพระพุทธศาสนาไปไปประดิษฐานท่ีอาณาจักรสุวรรณภูมิ (พระไตรปฎกภาษาไทย 

ฉบับมหาจุฬาลงกรณราช วิทยาลัย: 1/1/118) ซ่ึงคำวา สุวรรณภูมินั้น นักวิชาการไทยและตางประเทศสวน

หนึ่งเชื่อวา ไดแก บริเวณประเทศไทย คือจังหวัดนครปฐม โดยมีโบราณสถานและโบราณวัตถุตาง ๆ เชน พระ

ปฐมเจดีย เปนตน เปนประจักษพยานอยูจนบัดนี้ สวนนักวิชาการพมาและตางประเทศอีกสวนหนึ่งสันนิษฐาน

วา พมาวา สุวรรณภูมิไดแก เมืองสะเทิมในพมาตอนใต (พระธรรมปฎก (ประยุทธ ปยุตฺโต), 2540)  

 อยางไรก็ตาม เม่ือพิจารณาจากหลักฐานทางโบราณคดีนักวิชาการไทยก็เชื่อม่ันวาพระพุทธศาสนา

กระแสแรกท่ีเขามาสูสุวรรณภูมิเปนครั้งแรกก็คือสมัยการสังคายนานี้และคำวาสุวรรณภูมิก็คือบริเวณลุมแมน้ำ

เจาพระยา คือจังหวัดนครปฐม ราชบุรี  เปนตน และหากพิจารณาถึงภาพรวมของการเขามาของ

พระพุทธศาสนาเถรวาทนับตั้งแตสมัยพระเจาอโศกมหาราชเปนตนมาก็จะพบวา เมืองไทยนั้นไดรับกระแส
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 พระพุทธศาสนาท่ีแตกตางกัน โดยนักวิชาการไทยไดระบุถึงกระแสการเขามาของพระพุทธศาสนาจากอินเดียสู

ไทยนั้นสามารถแบงไดเปน 4 ยุค คือ (1) ยุคเถรวาทแบบสมัยอโศก (2) ยุคมหายาน เริ่มจากการสงสมณฑูต

ออกประกาศศาสนาในอาเซียกลางหลังการสังคายนาครั้งท่ี 4 ของฝายมหายาน ซ่ึงอุปถัมภโดยพระเจากนิษกะ

มหาราช เปนเหตุใหพระพุทธศาสนาเขาไปเผยแพรในประเทศจีน พระเจากรุงจีนคือ ม่ิงตี่ ไดสงทูตสันถวไมตรี

มายังขุนหลวงเมา กษัตริยไทยผูครองอาณาจักรอายลาว คณะทูตไดนำพระพุทธศาสนาเขามาดวยทำใหหัว

เมืองท้ัง 77 มีราษฎร 51,890 ครอบครัว หันมานับถือพระพุทธศาสนาเปนครั้งแรก (พระธรรมปฎก (ป.อ.   

ปยุตฺโต), 2540) (3) ยุคเถรวาทแบบพุกาม พ.ศ.1600 พระเจาอนุรุทธมหาราช หรืออโนรธามังชอกษัตริยพุกาม

เรืองอำนาจข้ึน ทรงปราบรามัญรวมพมาเขาไดท้ังหมดแลวแผอาณาเขตเขามาถึงอาณาจักรลานนา ลานชาง 

จรดลพบุรี และทวารวดี พระเจาอนุรุทธ ทรงเลื่อมใสในพระพุทธศาสนาฝายเถรวาท เม่ืออาณาจักรพุกามแผ

เขามาครอบงำคนไทยในถ่ินนี้ ซ่ึงนับถือพระพุทธศาสนาสืบ ๆ มาอยูแลว ก็รับนับถือพระพุทธศาสนาแบบ

พุกามจนเจริญแพรหลายท่ัวไปในฝายเหนือ 

  หลังจากพระพุทธศาสนาไดแพรเขามาสูสุวรรณภูมิแลว พระพุทธศาสนาเถรวาทก็ไดมีการเผยแผ

หรือแพรขยายตัวไปยังอาณาจักรโบราณตางๆ ในดินแดนสุวรรณภูมิท้ังท่ีรูจักกันในนามของอาณาจักรโบราณ

หลายอาณาจักรท้ังในยุคกอนประวัติศาสตร เชน อาณาจักรทวารวดี อาณาจักรศรีวิชัย อาณาจักรกัมพูชา และ

ลวงเลยมาถึงอาณาจักรในยุคประวัติศาสตรของไทย เชน อาณาจักรสุโขทัย อยุธยา เปนตน ในสวนของ

อาณาจักรท่ีเกิดข้ึนในยุคประวัติศาสตรนั้น อาณาจักรสุโขทัยถือวาเปนอาณาจักรท่ีมีความเจริญรุงเรืองในราว

พุทธศตวรรษท่ี 18 และไดแผขยายอำนาจไปสูดินแดนตาง ๆ หลายแหง ซ่ึงมีระบุไวชัดเจนในศิลาจารึกวา

อาณาจักรสุโขทัยนั้นไดแผขยายอาณาเขตมาจนถึงดินแดนทางภาคอีสานของไทยก็คือเมืองเวียงจัน เวียงคุก 

และเวียงคำดังท่ีปรากฏในจารึกพอขุนรามคำแหง หลักท่ี 1 ดานท่ี 4 ความวา “เสิก มีเมืองกวางชางหลาย

ปราบเบื้องตะวันออก ฮอดสรลวงสองแควลุมบาจายสคาเทาฝงของเถิงเวียงจันทน เวียงคำเปนท่ีแลว” (จารึก

ในประเทศไทย ศูนยมานุษยวิทยาสิรินทร, 2562) และผลการแผขยายอำนาจมานั้นก็ทำใหเมืองท่ีมีชื่อและมี

ตัวตนตามหลักฐานทางประวัติศาสตรก็ไดมีปรากฏรองรอยของพระพุทธศาสนาไดมาเจริญรุงเรืองในดินแดน

นั้นๆ  

  จังหวัดหนองคายเปนจังหวัดหนึ่งท่ีมีประชาชนนับถือพระพุทธศาสนาเปนสวนใหญ และมีแหลง

โบราณคดีทางประวัติศาสตรและพระพุทธศาสนา เปนจำนวนมาก เชน ชุมชนกอนประวัติศาสตรบานโคกคอน 

อำเภอทาบอ หรือเมืองโบราณทางประวัติศาสตรไดแก เมืองปะโค เวียงคุก ซ่ึงมีหลักฐานวาเปนเมืองท่ีมีมา

ตั้งแตสมัยขอมโบราณ และพัฒนามาเปนเมืองแหงพระพุทธศาสนาในสมัยประวัติศาสตร ดังจะปรากฏวาเมือง

ปะโค เวียงคุกนี้จะมี วัดหรือพุทธสถานท่ีมีชื่อเสียงอยูเปนจำนวนมาก และยังมีพระธาตุอันเปนสถานท่ีบรรจุ

พระบรมสารีริกธาตุ และเปนท่ีเคารพนับถือศรัทธา เปนเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจของชาวหนองคายและประชาชน

ท่ัวไปท่ีอาศัยอยูบริเวณสองฝงโขงท้ังชาวไทยและชาวตางประเทศ เชน พระธาตุหลาหนอง หรือพระธาตุกลาง

น้ำ พระธาตุบังพวน พระธาตุโพนจิกเวียงงัว และนอกจากนั้นยังมีพระพุทธรูปศิลปะลานชาง และศิลปะทองถ่ิน

ท่ีมีชื่อเสียงอีกเปนจำนวนมาก เชน หลวงพอพระใสและ เปนตน (สำนักโยธาธิการและผังเมือง จังหวัด

หนองคาย: มปป.:1) ซ่ึงเราจะพบวา แหลงโบราณคดีทางพระพุทธศาสนาในจังหวัดหนองคายนั้นหลายท่ีกำลัง
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 ถูกลืมหรือถูกละท้ิงจากชาวเมือง แสดงใหเห็นวาเมืองหนองคายเปนเมืองแหงประวัติศาสตรและเปนเมืองแหง

วัฒนธรรมทางดานพระพุทธศาสนาท่ีมีพัฒนาการของเมืองและความเจริญรุงเรื่องมาเปนระยะเวลานาน 

 อยางไรก็ตามจะพบวาความจริงท่ีเมืองหนองคายเปนเมืองทางประวัติศาสตรและวัฒนธรรมท่ีเคย

รุงเรืองมานานนั้นก็ดูเหมือนวาจะถูกซอนหรือถูกแอบไวไมใหเปนท่ีรูจักของคนท่ัวไป เนื่องจากวาภาพแหง

ความเจริญรุงเรืองในฐานะท่ีเปน (1) เมืองประวัติศาสตร และ (2) เมืองแหงวัฒนธรรมนั้นไมไดรับการดูแลหรือ

เอาใจใสเพ่ือพลิกฟนใหเปนท่ีรูจักของคนท่ัวไปเลย ดังจะพบวาแหลงโบราณคดีหลายแหงท้ัง ๆ ท่ีเปนแหลง

โบราณคดีท่ีมีความสำคัญทางพระวัติศาสตรและพระพุทธศาสนา เชน แหลงโบราณคดีบานโคกคอน อำเภอทา

บอ จังหวัดหนองคาย หรือเมืองประวัติศาสตร คือเมืองปะโค เมืองเวียงคุกท่ีเคยเปนเมืองคูแฝดของเวียงจันทน

ในอดีตท่ียังคงมีซากปรักหักพังของวัดและเมืองหลงเหลืออยูใหเห็นเปนจำนวนมาก แตก็ปรากฏวาภาพแหง

ความเจริญรุงเรืองในอดีตเหลานี้กลับไมไดรับการเปดเผยหรือฟนฟูเพ่ือใหเห็นเปนประจักษอันเปนเหตุทำให

เมืองหนองคายหรือจังหวัดหนองคายก็ยังคงเปนเมืองท่ียังคงถูกซอนแอบหรือยังเปนเมืองท่ีถูกปกปดเอาไว

เหมือนเดิม เพราะผูคนหรือสังคมยังไมสามารถท่ีจะเขาถึง “พ้ืนท่ีแหงความเจริญรุงเรืองในอดีตนั้นไดเลย” อัน

เนื่องมาจาก (1) ขาดการศึกษาคนควาวิจัยท่ีเพียงพอจากนักวิชาการท่ีเก่ียวของ (2) ขาดการประชาสัมพันธ

เพ่ือยกระดับใหเปนเมืองแหงวัฒนธรรมหรือเมืองแหงประวัติศาสตรจากท้ังรัฐและเอกชน 

  จากสภาพปญหาดังกลาวคณะผูวิจัยจึงมีความเห็นวา ควรท่ีจะตองมีการเรงพัฒนาเรื่องการสราง

เครื่องมือเพ่ือเขามาชวยเหลือในการท่ีจะทำใหสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย ไดรับความ

สนใจและสามารถท่ีจะเขาถึงกลุมผูใชสื่อออนไลนในยุคปจจุบันใหไดงายข้ึนดวยการสรางแอพพลิเคชั่น ข้ึนมา

เพ่ือท่ีจะสามารถนำเอาองคความรูท่ีมีอยูในงานวิจัยท้ังหมดไปเผยแผใหกับสังคมในโลกออนไลนในวงกวางได 

ซ่ึงจะเปนอีกแนวทางหนึ่งท่ีจะสามารถทำใหองคความรูในเรื่องดังกลาวสามารถท่ีจะเขาถึงผูคนไดอยาง

หลากหลายและมากข้ึนได ท้ังนี้ก็เพ่ือใหงายตอการศึกษาและการเขาถึงองคความรูท่ีเก่ียวของกับสิ่งแวดลอม

และแหลงโบราณคดีของชุมชนในจังหวัดหนองคายนั้นใหละเอียดตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพ่ือศึกษาแนวทางการสรางแอพพลิเคชั่นสงเสริมการเรียนรูในเรื่องของสิ่งแวดลอมและแหลง

โบราณคดีในจังหวัดหนองคาย  

  2. เพ่ือการพัฒนาและใชแอพพลิเคชั่นเพ่ือเสริมสรางองคความรูเก่ียวกับการจัดการสิ่งแวดลอมและ

แหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย  

  3. เพ่ือศึกษาคุณคาของการพัฒนาแอพพลิเคชั่นในการจัดการเรียนรูและการจัดการสิ่งแวดลอมและ

แหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย 

 

วิธีการดำเนินการวิจัย  

  การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใชกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 

(Action Research) มาเปนสวนหนึ่ งของการดำเนินการวิจัย เนนการศึกษาวิเคราะห ท้ังในเชิงพ้ืนท่ีและ
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 กลุมเปาหมาย มีการจัดกระบวนการวิจัยดวยการถอดบทเรียนและการบูรณาการขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ 

การสังเกต และการปฏิบัติการรวมกันในพ้ืนท่ีศึกษาและกลุมเปาหมายท่ีกำหนดไวโดยใชกระบวนการตามวงจร

เดมมิง (PDCA) เปนเครื่องมือในการดำเนินงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวมในทุกข้ันตอน โดยมีลำดับ

การดำเนินการดังตอไปนี ้

 ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษาดานเนื้อหา/เอกสาร/แนวคิดทฤษฎี  ในดานการวิจัยเชิงเอกสาร 

(Documentary Research) การวิ เคราะห เอกสาร (Document Analysis) หรือการวิจัย เชิ งเอกสาร

(Documentary Research) คณะผูวิจัย ไดทำการรวบรวมขอมูลจาก แนวคิดทฤษฎี การทบทวนวรรณกรรม/

สารสนเทศ เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและ

การจัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย 

 ข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาในภาคสนามหรือพ้ืนท่ีกรณีศึกษาเปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) ทำการเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนาม โดยการสังเกต (Observation) การสัมภาษณ (Interview) 

การสนทนากลุม (Focus Group Discussion) และนำขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามมาจัด

กระทำขอมูลและตรวจสอบขอมูลดวยวิธีการตรวจสอบสามเสาดานขอมูล จากนั้นทำการวิเคราะหขอมูลโดยใช

แนวคิดทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของท่ีไดศึกษามาเปนแนวทางในการวิเคราะหขอมูล โดยจำแนกตาม

ความมุงหมายของการวิจัย และนำเสนอขอมูลตามความมุงหมายของการวิจัยโดยการพรรณนาวิเคราะห 

(Descriptive Analysis) 

 ข้ันตอนท่ี 3 ผูใหขอมูลสำคัญ กลุมประเภทประชากรการวิจัยครั้งนี้ คณะผูวิจัยไดจำแนกประชากร

และผูใหขอมูลดังนี้ ประชากรศึกษาเปนกลุมพระภิกษุสงฆหรือผูนำศาสนา ผูบริหารภาครัฐ สวนทองถ่ิน และ 

ตัวแทนชุมชน ท่ีอาศัยอยูในเขตพ้ืนท่ีแหลงโบราณคดีใน 3 อำเภอ ไดแก อำเภอเมืองหนองคาย อำเภอโพน

พิสัย อำเภอรัตนวาป อำเภอทาบอ อำเภอโพธิ์ตาก อำเภอศรีเชียงใหม โดยใชวิธีการคัดเลือกกลุมตัวอยางท่ีมี

ความรูท่ีจะสามารถใหขอมูลท่ีสำคัญ โดยกำหนดเกณฑ คือ เปนผูท่ีมีความรูความเชี่ยวชาญในประเด็นท่ีศึกษา 

และเปนผูท่ียินดีจะใหขอมูลเชิงลึกถึงปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนตามบริบทของพ้ืนท่ี กำหนดกลุมผูใหขอมูล ดังนี้(1) 

กลุมพระสงฆหรือผูนำทางศาสนา จำนวน 10 รูป (2) กลุมผูนำชุมชน จำนวน 10 คน(3) กลุมตัวแทนชุมชน/

ปราชญชาวบาน/นักวิชาการจำนวน 10 คน(4) กลุมนิสิตนักศึกษาและกลุมคนท่ีรวมกิจกรรม หมูบานรวม20 

คน รวม 50 รูป/คน 

  ข้ันตอนท่ี 4 เครื่องมือและวิธีการท่ีใชในการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูล

ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย 1) แบบสำรวจ ใชในการสำรวจพ้ืนท่ีในการกำหนดพ้ืนท่ีการวิจัย เพ่ือกำหนด

พ้ืนท่ีในการเก็บรวบรวมขอมูล เปนการสำรวจขอมูลกอนทำการวิจัย และขอมูลเบื้องตนในการเขาถึงพ้ืนท่ีการ

วิจัย 2) แบบสังเกต (Observation) ใชในการสังเกตสภาพท่ัวไปของชมุชน พ้ืนท่ีตั้งของแหลงโบราณคดี ชุมชน

แวดลอมและนโยบายของหนวยงานปกครองของทองถ่ิน ซ่ึงการเก็บขอมูลจะประกอบดวยการสังเกตแบบมี

สวนรวม (Participant Observation) และการสังเกตแบบไมมีสวนรวม (Non- Participant Observation) 

3) แบบสัมภาษณ (Interview Guide) ใชสัมภาษณกลุมผูรู กลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผังโบราณคดี

และประวัติศาสตรทองถ่ิน ผูนำชุมชน หรือประชาชนชาวชุมชนนั้นท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
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 (Application) ในการจัดการเรียนรูและการจัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายซ่ึงการ

ดำเนินการสัมภาษณจะใชรูปแบบการสัมภาษณแบบมีโครงสราง (Structured Interviews) และแบบ

สัมภาษณแบบไมมีโครงสราง (Non-Structured Interviews) เปนแบบสัมภาษณท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจากกรอบ

แนวคิดและตามความมุงหมายของการวิจัย 4) ใชกับกลุมตัวอยาง ซ่ึงมีการจัดสนทนาเปนกลุม ตั้งแต 8-10 คน 

มีการกำหนดเนื้อหาในการสนทนา และสนทนากลุมอยางไมเปนทางการเพ่ือใหไดขอมูลเก่ียวกับแนวทางใน

การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและการจัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดี

ในจังหวัดหนองคายรวมถึงผูมีสวนไดเสียหรือผูมีสวนเก่ียวของกับแหลงโบราณคดีเพ่ือศึกษาสภาพปจจุบันและ

สภาพในอดีตท่ีสงผลกระทบตอปญหาการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและการ

จัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย 

  ข้ันตอนท่ี 5 การรวบรวมขอมูล การตรวจสอบขอมูล ในการวิจัยเรื่องการศึกษาเชิงสำรวจ

สิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายเปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยมี

วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลดังนี้ (1) การสำรวจ เปนการสำรวจพ้ืนท่ีกอนการลงพ้ืนท่ีเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูล เปน

การกำหนดพ้ืนท่ีเพ่ือใหการเก็บขอมูลในข้ันตอไปไดขอมูลท่ีถูกตองและเปนจริง (2) การสังเกต (Observation) 

ประกอบดวยการสังเกตแบบมีสวนรวมและการสังเกตแบบไมมีสวนรวม (Participant And Non Participant 

Observation) การสังเกตแบบมีสวนรวม (Participant Observation) ผูวิจัยไดเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรม 

พรอมกับสังเกต ซักถามขอมูลท่ียังสงสัยและจดบันทึกอยางเปนระบบ การสังเกตแบบไมมีสวนรวม (Non-

Participant Observation) ผูวิจัยจะทำการสังเกตสภาพท่ัวไปของชุมชนและสิ่งแวดลอม แหลงโบราณคดีใน

ชุมชนเพ่ือนำไปสูการสำรวจสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายอยางจริงจัง (3) การสัมภาษณ 

(Interview Guide) ประกอบดวยแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง (Structured Interviews) เปนการ

สัมภาษณตามแนวทางประเด็นคามท่ีผูวิจัยสัมภาษณขอมูลอยางกวางๆ และสามารถท่ีจะสัมภาษณเจาะลึกได

ทันที เพ่ือหาคำตอบตามวัตถุประสงคของการวิจัยการสัมภาษณแบบไมมีโครงสราง (No Structured 

Interviews) เปนการสัมภาษณตามแนวทางประเด็นคำถามท่ีผูวิจัยสัมภาษณขอมูลอยางกวางๆ และสามารถท่ี

จะสัมภาษณเจาะลึกไดทันที และมีแนวคำถามท่ีสามารถสัมภาษณขอมูลเชิงลึกได ไมไดเปนคำถามท่ีตายตัว 

การสนทนากลุม (Focus Group Discussion) การเก็บขอมูลดวยการสนทนากลุม ในแตละกลุมจัดผูเขารวม

สนทนา 8-10 คน เพ่ือใหไดการสนทนาตามแนวของวัตถุประสงคการวิจัย เพ่ือใหไดผลคือประเด็นคำตอบ

เก่ียวของกับสาระสำคัญของการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรูสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัด

หนองคาย 

  ข้ันตอนท่ี 6 การวิเคราะหขอมูลจากการศึกษาท้ังในเชิงเอกสาร (Documentary Research) และ

ขอมูลเชิงประจักษ จากการสัมภาษณ การประชุมกลุมยอย เปนกระบวนศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) โดยผูวิจัยดำเนินการวิเคราะหขอมูล โดยมุงเนนการวิเคราะหท่ีไดจากการสรุปตามสาระสำคัญดาน

เนื้อหาท่ีกำหนดไว โดยวิธีการวิเคราะหเนื้อหา (Content analysis) ตามประเด็นหัวขอดังนี้ ดำเนินการศึกษา

บริบทพ้ืนท่ีโดยเนนกระบวนการมีสวนรวมของผูท่ีเก่ียวของกับการดำเนินการวิจัย และสรุปและนำเสนอผล

การศึกษาท่ีไดจากการศึกษาในเชิงเอกสารและภาคสนามจากการ สัมภาษณ กลุมเปาหมาย 3 อำเภอ ไดแก 
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 อำเภอเมืองหนองคาย อำเภอโพนพิสัย อำเภอทาบอ สนทนากลุมในแตละชุมชน จัดเวทีแสดงความคิดท้ัง 3 

อำเภอ ชุมชน แลวนำมาวิเคราะหตามประเด็นสำคัญ กลาวคือ ประวัติความเปนมาของแหลงโบราณคดี ความ

เชื่อและประเพณีวัฒนธรรม สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน หนวยงานท่ีเขามาเก่ียวของจากนั้นจะนำผลการวิเคราะหมา

เผยแผสูสังคม ท้ังภาครัฐ และภาคเอกชน และผูมีสวนเก่ียวของในระดับตางๆ พรอมท้ังวิเคราะหสภาพของ

พ้ืนท่ีท่ีเปนท่ีตั้งของสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย 3 อำเภอ แลวการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 

(Application) ในการจัดการเรียนรูและการจัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายโดยใช

หลักทฤษฎีท่ีเก่ียวของนำไปสูการสรางความเขาใจผานขอเท็จจริงท่ีถูกตองใหเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของชุมชน 

จากนั้นนำผลท่ีไดท้ังหมดมาสรุปผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 

 

ผลการวิจัย 

  วัตถุประสงคข์้อที่ 1 พบว่า แนวคิดการสรา้งและพัฒนาแอพพลิเคชันนัน้เป็นเร่ืองืท่ีเก่ียวขอ้ง

กับแนวคิดเร่ืองของ(1) สมารท์โฟน หรือโทรศัพท์มือถือ ซึ่งมือถือนั้นปัจจุบันได้มีการพัฒนาออมา

หลากหลายรุ่นดงันัน้การพฒันาหรือการสรา้งโปรแกรมแอพพลิเคชนันัน้จะตอ้งมีการสาํรวจการพฒันาของ

สมารท์โฟน หรือโทรศพัทม์ือถือไปดว้ย (2) โปรแกรมการสรา้งแอพพลิเคชั่น เป็นโปรแกรมทีนาํมาสรา้งเป็น

แอพพลิเคชั่นซึ่งจะตอ้งมีการพัฒนาโปรแกรมใหเ้ท่าทันการพฒันาของสมารท์โฟน หรือโทรศพัทม์ือถือ ซึ่ง

จะตอ้งมีการสาํรวจ สรา้ง และการพฒันารวมถึงการทดลองใชแ้ละมีการปรบัปรุงไปเป็นระยะๆเพื่อใหเ้กิด

ความสมบรูณแ์ละเท่าทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก  

  วัตถุประสงคข์้อที่ 2 พบว่า การใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการเขา้ถึงขอ้มลูต่างๆนัน้สามารถท่ีจะทาํได้

ง่ายและเขา้ถึงแหล่งข้อมูลได้โดยละเอียดในการศึกษาเก่ียวกับผังสิ่งแวดล้อมและแหล่งโบราณคดีใน

จงัหวดัหนองคายก็เช่นกนัจาํเป็นจะตอ้งใชเ้ทคโนโลยีในการเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ย่างรวดเร็ว แอพพลิเคชั่นถือ

ว่าเป็นตัวเลือกหน่ึงของการสื่อสารการเข้าถึงแหล่งโบราณคดีได้ง่าย โดยแอพพลิเคชั่นนั้นถือว่าเป็น

นวตักรรมท่ีมีการพฒันาขึน้มาเพื่อใหส้ามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างสงัคมท่ีจาํเป็นอย่างหน่ึงในปัจจุบนั 

ในการเขา้ถึงพืน้ท่ีและขอ้มูลของสิ่งแวดลอ้มและแหล่งโบราณคดีในจังหวดัหนองคายนัน้จาํเป็นจะตอ้งใช้

แอพพลิเคชั่น โดยจะตอ้งมีการพัฒนาและนาํมาใชเ้พื่อใหเ้กิดประโยชนส์ูงสุดคือการท่ีเราสามารถรบัรู ้

ขอ้มลูเก่ียวกับแหล่งโบราณคดีไดผ้่านแอพพลิเคชั่น โดยการดาํเนินการสรา้งและพฒันาแอพพลิเคชนัของ

คณะนักวิจัยในการดําเนินการวิจัยครั้งนี ้มีชื่อว่า แอพพลิเคชั่ น  “โบราณ คดี @ หนองคาย” เป็น

แอพพลิเคชั่นท่ีรวบรวมขอ้มลูของแหล่งโบราณคดีในจงัหวดัหนองคายท่ีไดค้ดัเลือกมาแลว้จาํนวน 20 แห่ง

เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลูพืน้ฐานในการดาํเนการวิจยัและพฒันาแอพพลิเคชนัขึน้มาเพื่อใหผุ้ใ้ชส้ามารถเขา้ถึงแหล่ง

โบราณคดีไดอ้ย่างสะดวก รวดเรว็และมีขอ้มลูสนบัสนนุการเขา้ถึงแหลง่โบราณคดีอย่างพรอ้มมลู   

  วัตถุประสงคขอท่ี 3 พบวา การใชแอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ หนองคาย”เพ่ือการเขาถึงแหลง

โบราณคดีนั้นยอมกอใหเกิดคุณคาหลายประการไดแก (1) คุณคาในการเรียนรูเทคโนโลยี กลาวคือการใช

แอพพลิเคชั่น“โบราณคดี @ หนองคาย” ถือวาเปนการเปดโอกาสใหคนรุนเกาในชุมชนไดมีโอกาสในการ
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 เรียนรูเทคโนโลยีใหมๆและสามารถเขาถึงขอมูลทองถ่ินไดงายข้ึน (2) คุณคาในการศึกษาสิ่งแวดลอมและแหลง

โบราณคดีในจังหวัดหนองคาย หมายถึง คุณคาท่ีเกิดจากการใช“โบราณคดี @ หนองคาย” แลวกอใหเกิดผลท่ี

ดีกับการศึกษากลาวคือเรงใหเกิดการเรียนรูขอมูลแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายของชุมชนตางๆท่ีอยู

แวดลอมแหลงโบราณคดีไดมากข้ึนไมวาจะเปนการศึกษาเชิงประวัติศาสตรหรือวาเปนการศึกษาในเชิง

ศิลปวัฒนธรรม เปนตน (3) คุณคาในการสงเสริมการทองเท่ียว การใช“โบราณคดี @ หนองคาย”ยอม

กอใหเกิดการกระตุนใหมีการเขามาทองเท่ียวในแหลงโบราณคดีในชุมชนมากข้ึนเนื่องจากวานักทองเท่ียวมี

องค?ความรูในเรื่องนั้นๆมากข้ึนนั่นเอง (4) คุณคาในการจัดการการเรียนรู การจัดทำหรือการสรางและพัฒนา

“โบราณคดี @ หนองคาย”เพ่ือการเรียนรูขอมูลของทองถ่ินนั้นถือวาเปนการจัดการความรูเก่ียวกับแหลง

โบราณคดีชุมชนเอาไวจำนวนมาก (5) คุณคาในการเผยแผศาสนาและวัฒนธรรมในทองถ่ิน หมายถึงการใช

แอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ หนองคาย”ถือวาเปนการเขาถึงองคความรูเก่ียวกับพระพุทธศาสนาเนื่องจาก

แหลงโบราณคดีท้ังหมดเก่ียวของกับพระพุทธศาสนาโดยตรง 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

  1. ประเด็นเรื่องของแนวคิด-ทฤษฎีการสรงและการพัฒนาแอพพลิเคชันนั้นเปนการนำแนวคิด

ทฤษฎีของการสรางแอพพลิเคชันท่ีมุงถึงการพัฒนาโปรแกรมใหเหมาะสมกับสมารทโฟน หรือมือถือท่ีกำลังมี

การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาไปอยางไมมีท่ีสิ้นสุด โดยการพัฒนานั้นมุงถึงการสำรวจแหลงขอมูลดานโปรแกรม

การทำแอพพลิเคชันจากนั้นก็จดำเนินการออกแบบและพัฒนา จากนั้นก็มีการนำไปใชหรือทดลอบเม่ือทดสอบ

เสร็จก็จะนำไปสูการใชจริง ซ่ึงหลักการดำเนินการพพัฒนาแอพพลิเคชันนั้นข้ึนอยูกับการเลือกโปรแกรมและ

แนวทางในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใหเขาไดกับสมารทโฟนในแตละชวงเวลา สอดคลองกับกิติมา สุรสนธิ ท่ีได

เสนอหลักการไววา  การสื่อสารแบงเปนการสื่อสารภายในบุคคล เปนการสื่อสารของบุคคลคนเดียว โดยคน

เดียวกันทำหนาท่ีเปนท้ังผูสงสารและผูรับสาร กลาวคือระบบประสาทสวนกลางของบุคคลนั้นจะทำหนาท่ีท้ัง

สงสารและรับสาร ตัวอยางของการสื่อสารภายในบุคคล ไดแก การพูดกับตัวเอง การรองเพลง ฟงคนเดียว การ

เขียนจดหมายแลวอานตรวจทานกอน การคิดถึงงานท่ีจะทำ เปนตน และการสื่อสารระหวางบุคคล คือ การ

สื่อสารท่ีประกอบดวยบุคคลตั้งแต 2 คนข้ึนไปมาทำการสื่อสารในลักษณะตัวตอตัว กลาวคือ ท้ังฝายผูสงสาร

และผูรับสารสามารถท่ีจะติดตอแลกเปลี่ยนสารกันไดโดยตรง ในขณะท่ีคนหนึ่งทำหนาท่ีสงสาร พรอมท้ังการ

สือ่สารมวลชน เปนการสื่อสารกับมวลชนจำนวนมาก ในเวลาเดียวกันพรอม ๆ กัน โดยท่ีสมาชิกของมวลชนแต

ละคนอยูท่ีตาง ๆ กัน เพ่ือใหขาวสารไปถึงมวลชนไดพรอมกันจึงตองอาศัยสื่อท่ีเขาถึงประชาชนจำนวนมากได

ในเวลาอันรวดเร็ว คือ สื่อสารมวลชนซ่ึงไดแก หนังสือพิมพ วิทยุ โทรทัศน เปนตน (กิติมา สุรสนธิ, 2537)

สอดคลองกับกระบวนการสื่อสารตามแนวพระพุทธศาสนาท่ีเห็นวาจะเห็นวาการฟงธรรมนั้น จัดไดวาเปน

ข้ันตอนในภาคของการปฏิบัติซ่ึงเปนลักษณะท่ีเปนรูปธรรมท่ีเม่ือมีการคบคนดีและรับฟงหลักปฏิบัติอันควร

แลว ข้ันตอนตอไปท่ีเรียกวา โยนิโสมนสิการนั้น เปนข้ันตอนในภาคของความคิด (จินตมย) อันเปนลักษณะของ

การใชปญญาท่ียังไมปรากฏเปนรูปธรรม เปนเพียงการคิดใครครวญไวในใจหรือไตรตรองเทานั้น ซ่ึงถือวาการ
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วารสาร มจร พุทธศาสตรปริทรรศน ปท่ี 7 ฉบับท่ี 1 มกราคม – เมษายน 2566 : บทความวิจยั 

 คิดเชนนี้เปนสิ่งท่ีมีความสำคัญ เพราะถาคิดถูก การกระทำก็จะถูก แตถาคิดผิด การกระทำก็จะผิดตามไปดวย 

โดยการคิดจะถูกเก็บไวในรูปของปญญา คือความรอบรู หรือความฉลาดท่ีเรียกวา กุศล หรือโกศัลละ ซ่ึงมีอยู 3 

ประการคือ 1) ความเปนผูฉลาดในเหตุ (ทาง, หลักปฏิบัติ) แหงความเจริญความดี เรียกวา อายโกศล 2) ความ

เปนผูฉลาดในเหตุแหงความเสื่อม ความเสียหาย เรียกวา อปายโกศล 3) ความเปนผูฉลาดในเหตุแหงความ

เจริญและความเสื่อม (วิสุทธิมรรคแปล ภาค 3, 2532)  เปนกระบวนการสื่อสารใน 4 ประการ คือ 1) ผูสงสาร 

2) ผูรับสาร 3) เนื้อหาของสาร และ 4) ชองทางในการสื่อสาร โดยหลักการของการสื่อสารนั้นพระพุทธองค

เสนอวาจะตองเปนไปตามหลักการพัฒนาปญญาหรือแนวทางในการสื่อสารท่ีจะกอใหเกิดปญญา  3 ประการ

คือ จินตมยปญญา สุตมยปญญา และภาวนามยปญญา (พระพรหมคุณาภรณ  (ป.อ.ปยุตฺโต), 2554; 

พระไตรปฎกภาษาไทย ฉบับมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย: 12/286/311-312)    

    2. สำหรับการใชแอพพลิเคชั่น “โบราณคดี @ หนองคาย” ถือวาเปนการใชแอพพลิเคชันท่ีเปนการ

พัฒนาเพ่ือใหผูใชสามารถท่ีจะคนควาขอมูลเก่ียวกับสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายได

อยางสะดวก เนื่องจากวาแอพพลิเคชั่นนั้นถือวาเปน อุปกรณหรือเครื่องมือท่ีเขามาชวยเหลือในการศึกษา

แหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายท้ังในสวนของ (1) ท่ีตั้ง,เสนทางการเดินทาง (2) ประวัติความเปนมา 

(3)ภาพประกอบ (4) แผนผังของแหลงโบราณคดีนั้นๆ ซ่ึงองคความรูหรือองคประกอบของการศึกษาเหลานี้

สามารถท่ีจะเขาถึงไดภายในแอพพลิเคชั่นเพียงแอพเดียวก็สามารถชวยใหทานเขาถึงแหลงขอมูลของแหลง

โบราณคดีในจังหวัดหนองคายไดอยางงายดายเพียงท่ีสัมผัสกับหนาจอมมือถือของทานก็สามารถท่ีจะเขาถึง

ขอมูลดังกลาวไดเลย สอดคลองกับแนวคิดเครือขายสังคมออนไลนท่ีปรากฏข้ึนและเปนท่ีรูจักครั้งแรกในป ค.ศ 

1997 โดยเว็บไซต Six Degrees.com  อธิบายวาแตละบุคคลสามารถติดตอสื่อสารกันไดมากท่ีสุด แมจะมี

ชวงเวลาท่ีแตกตางกับการดำเนินชีวิต โดยแตละคนสามารถเชื่อมตอกับคนอ่ืนท่ีอาจรูจักใกลตัว หรือคนท่ีซ่ึง

อาจเปนคนใกล มีความเก่ียวของทางใดทางหนึ่ง ทำใหเครือขายสังคมออนไลนเปนเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพ

สำหรับการเผยแพรหรือการรับขอมูล เนื่องจากมีสวนชวยในการกระจาย สงตอ และเปนสื่อกล ระหวางบุคคล   

เปนเครื่องมือท่ีชวยใหผูคนสามารถเชื่อมตอและสง ขอความหากันได เปนผูริเริ่มเครือขายสังคมออนไลนใน

ปจจุบัน  เนื่องจากเทคโนโลยีท่ีพัฒนาไปอยางมากมีสวนสำคัญในการใหคนแปลกหนาท่ีไมรูจักกันสามารถ

เชื่อมตอกันได หากมีความสนใจ มีมุมมอง หรือกิจกรรมตางๆ ท่ีคลายคลึงกัน อีกท้ังเครือขายสังคมออนไลนยัง

สามารถรองรับความหลากหลายทางดานภาษา เชื้อชาติ ศาสนา เพศ ท่ีแตกตางกันไป นอกจากนี้บัญชีผูใชงาน 

(Profile) ท่ีสามารถสรางข้ึนในรูปแบบ สาธารณะหรือก่ึงสาธารณะได (Boyd & Ellison, 2007) 

  3. คุณคาท่ีเกิดจากการใช “โบราณคดี @ หนองคาย” ยอมกอใหเกิดผลท่ีดีกับการศึกษากลาวคือ

เรงใหเกิดการเรียนรูขอมูลแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายของชุมชนตางๆท่ีอยูแวดลอมแหลงโบราณคดีได

มากข้ึนไมวาจะเปนการศึกษาเชิงประวัติศาสตรหรือวาเปนการศึกษาในเชิงศิลปวัฒนธรรม เปนตน หรือ คุณคา

ในการสงเสริมการทองเท่ียว การใช “โบราณคดี @ หนองคาย”ยอมกอใหเกิดการกระตุนใหมีการเขามา

ทองเท่ียวในแหลงโบราณคดีในชุมชนมากข้ึนเนื่องจากวานักทองเท่ียวมีองคความรูในเรื่องนั้นๆมากข้ึนนั่นเอง 

หรือ คุณคาในการจัดการการเรียนรู การจัดทำหรือการสรางและพัฒนา “โบราณคดี @ หนองคาย” เพ่ือการ



- 50 - 

Journal of MCU Buddhism Review Vol. 7 No. 1 January – April 2023 : Research Article 
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 เรียนรูขอมูลของทองถ่ินนั้นถือวาเปนการจัดการความรูเก่ียวกับแหลงโบราณคดีชุมชนเอาไวจำนวนมาก หรือ 

คุณคาในการเผยแผศาสนาและวัฒนธรรมในทองถ่ิน หมายถึงการใชแอพพลิเคชัน “โบราณคดี @ หนองคาย” 

ถือวาเปนการเขาถึงองคความรูเก่ียวกับพระพุทธศาสนาเนื่องจากแหลงโบราณคดีท้ังหมดเก่ียวของกับ

พระพุทธศาสนาโดยตรง  สอดคลองกับลักษณะและการตั้งชื่อของเครือขายสังคมออนไลน นำไปสูการ

ติดตอสื่อสารบุคคลตาง ๆ ซ่ึงทำใหผูใชงาน พูดคุย ทำความรูจัก เขารวมเปนสวนหนึ่งของเครือขาย และระบบ

อินเทอรเน็ต (Social Networks and Internet Connectivity Effects, 2005) โดยผานเครื่องคอมพิวเตอร 

(Personal Computer) หรือผานทางโทรศัพทเคลื่อนท่ีสมารทโฟน(Smartphone) เครือขายสังคมออนไลน 

กลายเปนสวนหนึ่งของสื่อสังคมออนไลน (Social Media) ซ่ึงเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีทำหนาท่ีเปนสื่อกลางให

บุคคลท่ัวไปมีสวนรวมสรางและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตาง ๆ ผานระบบอินเทอรเน็ตโดยมีบริษัทเปนผู

ใหบริการเครือขายตามลักษณะการใชงานเชน เฟซบุก (Facebook) ไฮไฟว (Hi5) ทวิตเตอร (Twitter) วิกิพี

เดีย (Wikipedia) เปนตน  ซ่ึงชวยใหผูใชสามารถติดตอสื่อสารกันได สามารถนำมาใชไดท้ังกับเรื่องสวนตัวหรือ

ทางธุรกิจ และใชประโยชนจากความสัมพันธระหวางบุคคลเพ่ืออำนวยความสะดวกในการสรางเครือขายการ 

เชื่อมตอใหม ๆ กับผูอ่ืน (Trampedach, 2008) 

 

องคความรูใหม  

  ในการดำเนินการศึกษาเรื่องการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและการ
จัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายไดรับองคความรูใหมท่ีสอดรับกับวัตถุประสงคของ
การวิจัยดังนี้ 
  1. องคความรูเรื่องแนวคิดเรื่องการสรางและพัฒนาแอพพลิเคชั่น เปนองคความรูท่ีเก่ียวของกับ

แนวคิดเรื่องการสรางและพัฒนาแอพพลิเคชั่น ซ่ึงถือวาเปนนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีสมัยใหมท่ีเกิดข้ึนมาเพ่ือ

ชวยใหมนุษยสามารถเขาถึงหรือจัดการทรัพยากรท่ีมีอยูใหสามารถเขาถึงไดโดยงายจากเดิมท่ีไมสามารถท่ีจะ

ทำได โดยการสรางและการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้นสามารถทำไดผานสมารทโฟน หรือโทรศัพทมือถือท่ีไดรับ

การพัฒนามาโดยลำดับและผลจากการพัฒนาหรือสรางแอพพลิเคชั่นนั้นก็สามารถท่ีจะใหประโยชนกับชุมชน

และสังคมในการเขาถึงองคความรูดานอ่ืนๆไดงายมากข้ึน 
  2. องคความรูเรื่องการใชแอพพลิเคชั่นในการจัดการการเรียนรู ทางคณะผูวิจัยไดทำการสรางและ

พัฒนาแอพพลิเคชั่น “โบราณคดี@ หนองคาย”ข้ึนมา โดยท่ีแอพพลิเคชัน “โบราณคดี@ หนองคาย”นั้น

สามารถท่ีจะรวบรวมองคความรูเก่ียวกับสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายในทุกมิติเอาไวใน

แอพพลิเคชั่นเดียว ซ่ึงผูท่ีใชแอพพลิเคชั่นนี้สามารถท่ีจะเขาถึงองคความรูในเรื่องตางๆของแหลงโบราณคดีใน

พ้ืนท่ีหรือในชุมชนไดอยางสะดวก 

  3. องคความรูเรื่องแอพพลิเคชั่นกับการสงเสริมการทองเท่ียว สำหรับองคความรูนี้เกิดมาจากการ

นำเอาแอพพลิเคชัน “โบราณคดี@ หนองคาย” มาใชในพ้ืนท่ีก็เกิดการรับรูเก่ียวกับแหลงโบราณคดีหรือแหลง

เรียนรูทางวัฒนธรรมมากข้ึนเปนผลทำใหเกิดมากระแสนการทองเท่ียวในพ้ืนท่ีมากข้ึน  
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 สรุป 

  สำหรับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและการจัดการสิ่งแวดลอมและ

แหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคายนั้นพบวาจังหวัดหนองคายเปนจังหวัดหนึ่งท่ีมีความเจริญรุงเรืองมาตั้งแต

อดีตอันจะพบไดจากการพบหลักฐานคือมีแหลงโบราณคดีปรากฏอยูจำนวนมาก และแหลงโบราณคดีเหลานั้น

เปนหลักฐานของการมีมนุษยมาอาศัยอยูในพ้ืนท่ีของจังหวัดหนองคายมาโดยตลอดและตอเนื่องจากยุคกอน

ประวัติศาสตรมาจนถึงยุคปจจุบันพ้ืนท่ีจังหวัดหนงอคายไมเคยวางเวนจากการมีผูอาศัยและผูคนเหลานั้นก็ได

สรางสรรถาวรวัตถุและศาสนสถานข้ึนมาตมความเชื่อของตน ดังท่ีปรากฏในรูปแบบของวัด พระธาตุเจดีย

หรือศาสนสถานอ่ืนๆท่ีเก่ียวของกับศาสนาท่ีตนนับถือโดยพาะพระพุทธศาสนา ซ่ึงผลจากการท่ีมีผูคนมาอาศัย

อยูนั้นก็เปนผลทำใหมีระบบการเมืองการปกครองและมีการตอสูกันระหวางเมือวตางๆทำใหเกิดการทำลาย

ศาสนาสถานและบานเมืองลงเปนเหตุทำใหเหลือเศษซากของความเจริญรุงเรืองในรูปแบบของแหลงโบราณคดี

หรือโบราณสถานท่ีปรากฏอยูในทุกวันนี้ 

  แตอยางไรก็ตามจะพบวาแหลงโบราณคดีของจังหวัดหนองคายนั้นไมไดรับความสนใจจาก

หนวยงานของรัฐหรือแมแตนักทองเท่ียวในการเขาสูพ้ืนท่ีการทองเท่ียว หรือในเรื่องของการสรางความสนใจใน

แหลงโบราณคดีของชุมชนก็ยังอยูในระดับต่ำโดยปญหาท่ีพบวาทำไมผูคนในชุมชนจึงมีความสนใจในแหลง

โบราณคดีในจังหวัดหนองคายโดยเฉพาะในชุมชนใกลบานตนเองนั้น เพ่ือแกไขปญหาดังกลาวนี้คณะผูวิจัยจึง

ไดการพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและการจัดการสิ่งแวดลอมและแหลง

โบราณคดีในจังหวัดหนองคาย โดยคัดเลือกวัดท่ีเปนพ้ืนท่ีศึกษา จำนวน 20 วัดแลวนำไปสรางแอพพลิเคชัน

จากนั้นไดนำไปทดลองใชซ่ึงไดผลและเกิดคุณคาตอการเรียนรูของชุมชนเปนอยางมาก 

 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะจากการวิจัย  

  จากการศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาแอพพลิเคชั่น (Application) ในการจัดการเรียนรูและการ
จัดการสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย” พบวา มีคุณคาหลายประการไดแก คุณคาในการ
เรียนรูเทคโนโลยี คุณคาในการศึกษาสิ่งแวดลอมและแหลงโบราณคดีในจังหวัดหนองคาย คุณคาในการสงเสริม
การทองเท่ียว คุณคาในการจัดการการเรียนรู คุณคาในการเผยแผศาสนาและวัฒนธรรมในทองถ่ิน โดยภาค
ภาครัฐ ภาคธุรกิจทองเท่ียว และชุมชนในพ้ืนท่ี ตองรวมมือประสานทำงานรวมกันเพ่ือการสงเสริมการ
ทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม และสืบทอดวัฒนธรรมท่ีกันมาแตโบราณใหเกิดกับชุมชน ประชาชนในยุคใหมจึงจะทำ
ใหเกิดความสำคัญกับการดูแลรักษาแหลงโบราณคดีเปนอยางดีดวยการรวมมือกันสอดสองดูแลโบรารสถาน
เปนท่ีรูจักอยางแพรหลายตอไป 
  2. ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป 

  1. ควรวิจัยในประเด็นเรื่อง “การจัดการความรูเก่ียวกับแอพพลิเคชันเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียวเชิง

วัฒนธรรมในจังหวัดหนองคาย” ท้ังนี้ก็เพ่ือใหเห็นถึงมุมมองเก่ียวกับการทองเท่ียวผานสื่อคือแอพพลิเคชันวา

การใชแอพพลิเคชันอยางไรจึงจะสามารถเขาถึงความตองการของนักทองเท่ียวได 
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   2. ควรวิจัยในประเด็น “การพัฒนาแอพพลิเคชันเพ่ือการเรียนการสอนเก่ียวกับแหลงโบราณคดีใน

จังหวัดหนองคาย” เนื่องจากวาปจจุบันมีการตื่นตัวในเรื่องของการเรียนการสอนเรื่องแหลงโบราณคดีทองถ่ิน

เพ่ือการพัฒนาไปสูการทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมในชุมชนมากข้ึน ดังนั้น การวิจัยครั้งตอไปควรเนนเรื่องของการ

จัดการเรียนการสอนผานแอพพลิเคชันเพ่ือใหเกิดความรูเชิงลึกในเรื่องของแหลงโบราณคดีในชมุชนได  

  3. ควรวิจัยในประเด็น “กระบวนการพัฒนาสื่อออนไลนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูแหลงเรียนรู

วัฒนธรรมชุมชนในจังหวัดหนองคาย”ท้ังนี้ก็เพ่ือท่ีจะใหเกิดความตระหนักรุในเรื่องของแหลงเรียนรูทาง

วัฒนธรรมในชุมชนของภาคสวนตางๆในจังหวัดหนองคายใหมีความตระหนักรูใหมากข้ึนกวาท่ีเปนอยู 
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