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บทคัดยอ (Abstract) 
 การวิจัยครั ้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื ่อง มาตรา
ตัวสะกด สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี 80/80 เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) กับการสอนแบบปกต ิ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ
การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน โดยวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีจับ
สลากจำนวน 2 หอง ซ่ึงไดกลุมทดลอง คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4/1 จำนวน 30 คน กลุม
ควบคุม คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4/4จำนวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน แผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการสอนแบบ
ปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการ
สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และคา t-test independent Samples ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
มีคาประสิทธิภาพเทากับ 84.33/84.11 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 ท่ีกำหนดไว 2) 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมีผลสัมฤทธ์ิหลัง
เรียนสูงกวานักเรียนท่ีไดกับการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง มาตราตัวสะกด มีความ

พึงพอใจอยูในระดับมาก (X = 2.85, SD = 0.36) 
คำสำคัญ (Keywords): บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI); ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน; มาตรา
ตัวสะกด 
 
Abstract 
 The objective of this research was to Create Computer Assisted 
Instruction (CAI) on the Spelling Section for Grade 4 students to be effective according 
to the 80/80 to compare the achievement. The Thai language course of students 
who are taught using computer-assisted instruction (CAI) lessons with normal teaching 
and to study the students' satisfaction with teaching by using Computer Assisted 
Instruction. The sample group used in this research was Grade 4 students in the first 
semester of the academic year 2022 Suraosaikongdin School by a simple random 
method with the method of drawing lots for 2 rooms, which received the 
experimental group are 30 students in Grade 4/1. The control group consisted of 30 
students in grade 4/4. The research tool was Computer Assisted Instruction, lesson 
plan using Computer Assisted Instruction and normal teaching , Academic 
Achievement Test , Questionnaire on the satisfaction of students towards teaching 
by using computer-assisted instruction. The data were analyzed using averages. 
Standard deviation and t-test independent Samples. The results of the research 
revealed that 1) Computer assisted instruction (CAI). The efficiency value is 
84.33/84.11. which meets the specified 80/80 efficiency criteria. 2) Academic 
achievement of students who were taught using Computer Assisted Instruction. The 
achievement after studying was higher than the students who had with normal 
teaching. statistically significant at the .05 level 3) Grade 4 students who teach using 
Computer Assisted Instruction (CAI) on the Spelling Section. Satisfaction was at a high 

level. (X = 2.85, SD = 0.36) 
Keywords: Computer Assisted Instruction; learning achievement; The Spelling Section 
 
บทนำ (Introduction) 
 การอาน การเขียน และการใชภาษาอยางถูกตองในการส่ือสารเปนส่ิงสำคัญท่ีตองคำนึงถึง
อยางยิ่งในการดำรงชีวิตประจำวัน เพราะมนุษยจำเปนตองติดตอส่ือสารกันอยูตลอดเวลา ภาษาจึง
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เปนเครื่องมือสำคัญท่ีเปนตัวเช่ือมความสัมพันธระหวางบุคคลใหเกิดความเขาใจตรงกันได ภาษาทำ
ใหผูคนมีความรูและโลกทัศนท่ีกวางขวางข้ึนผานการอาน การเขียน และการติดตอส่ือสารสัมพันธ
ระหวางกัน ภาษาจึงเปนกระบวนการหนึ่งท่ีทำใหสังคมเจริญกาวหนาอยางไมหยุดยั้ง สงผลทำให
มนุษยสามารถสืบทอด พัฒนา เรียนรู วัฒนธรรมของตนเองและสังคมอ่ืนได เปนสมบัติล้ำคาท่ีควร
แกการเรียนรู อนุรักษ สืบสานใหคงอยูคูชาติตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ. กรมวิชาการ, 2552)            
 การอานและการเขียนภาษาไทยอยางถูกตองเปนพื้นฐานท่ีสำคัญของผูเรียนเพื่อจะไดนำใช
ในการเรียนรูวิชาอ่ืน ๆ ในระดับช้ันท่ีสูงข้ึน แตปญหาการอานไมออก เขียนไมได หรืออานเขียนไม
คลองในปจจุบันนี้กลับมีจำนวนนักเรียนเพิ่มมากข้ึน โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน เปนโรงเรียนขนาด
ใหญ มีการดำเนินการประเมินความสามารถในการอานและเขียนคำของนักเรียนทุกระดับช้ัน ทุกป
การศึกษาเพื่อท่ีจะสรางความเขมแข็งดานการอานเขียนใหแกนักเรียนตามนโยบายเด็กไทยอานออก 
เขียนได ของกระทรวงศึกษาธิการ ผลจากการประเมินการเขียนคำของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 
4 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน ปการศึกษา 2564 พบวา นักเรียนมีปญหาในเรื่องการเขียนคำท่ีมี
ตัวสะกดไมตรงมาตรา ดงัจะเห็นไดจากผลการประเมินความสามารถในการเขียนคำของนักเรียนท่ีมี
คะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละ 60 ซ่ึงต่ำกวาเกณฑท่ีไดกำหนดไวคือรอยละ 70 กลาวคือนักเรียนสวน
ใหญเขียนสะกดคำผิด เขียนคำศัพทไมตรงกับความหมายของคำ ทำใหการเขียนประโยคและการ
ออกเสียงคำผิดไปดวย ปญหาดังกลาวเปนปญหาที่ควรไดรับการแกไขอยางเรงดวน จึงไดทำการ
สอบถามนักเรียน พบวา การเผชิญกับสถานการณการแพรระบาดของเช้ือไวรัสโควิด-19  ท่ีสงผล
ทางการศึกษาทำใหการเรียนการสอนตองจัดในรูปแบบออนไลน ดวยวิธีการเรียนรูผานหนาจอโดย
ใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือส่ือกลางในการจัดการเรียนรูนั้น สงผลทำใหนักเรียนเกิดความเบ่ือหนาย 
เนื่องจากตองดูหนาจอเปนเวลานาน ไมไดปฏิสัมพันธกับเพื่อนเสมือนหองเรียนจริง ผูเรียนไมเขาใจ
เนื้อหาท่ีครูอธิบาย หรือนักเรียนบางคนไมมีเครื่องมือท่ีสะดวกในการเขาเรียนออนไลนตลอดเวลา 
เปนตน จากปญหาดังกลาวครูจึงจำเปนอยางยิ ่งที ่ตองใชสื ่อการสอน เทคนิค กลวิธีการสอนท่ี
นาสนใจ เชน ใชเกม เพลง แบบฝกทักษะ ส่ือออนไลนเพื่อสรางความตื่นเตนดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนไมใหเกิดความเบื่อหนาย ออกแบบบทเรียนที่ชวยตอบสนองความตองการของผูเรียนใน
วิกฤติสถานการณท่ีไมเปนปกติ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการสอนหนึ่งท่ีเขามามีบทบาท
ทางการศึกษา เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเทคโนโลยีท่ีสามารถตอบสนองการเรียนรู
ทางดานความจำและความเขาใจของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ เปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียน
ตามความสามารถของตนเอง และเปนกระบวนการท่ีตอบสนองตอความตองการของนักเรียนในการ
เรียนแบบรายบุคคล สามารถเลือกเรียนและศึกษาทบทวนบทเรียนไดตามเวลาที่นักเรียนสะดวก 
ศึกษาบทเรียนไดซ้ำหลาย ๆ ครั้งตามความตองการจนกวาจะเขาใจ ใชฝกทักษะใหเกิดความรู ความ
เขาใจ ดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี สงเสริมใหเกิดการมีปฏิสัมพันธโตตอบระหวาง
บทเรียนกับผูเรียน เมื่อผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหา เชน ตอบคำถาม ทำแบบฝกหัด แบบทดสอบ 
บทเรียนจะใหผลยอนกลับทันที เปนการสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนในการศึกษาบทเรียนอ่ืนตอไป 
รวมท้ังสงเสริมใหเกิดความชำนาญทางเนื้อหาและการใชเทคโนโลยีอยางทันสมัยมากข้ึน 
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 จากเหตุผลดังกลาวจะเห็นไดวาคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการสอนท่ีมีศักยภาพสูงท่ีจะ
ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู อยางมีประสิทธิภาพ เปนสื่อการเรียนการสอนมัลต ิมีเด ียที่ มี
ความสามารถในการตอบสนองความสนใจ ความตองการของนักเรียนในยุคสถานการณโควิดท่ีทำ
การเรียนการสอนในรูปแบบออนไลนไดเปนอยางดี ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจในการนำบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง มาตราตัวสะกด มาใชพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง
มาตราตัวสะกด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 เพื ่อใหผู เรียนไดเกิดการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน  
 
วัตถุประสงคของการวิจัย (Research Objective) 
 1. เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) วิชาภาษาไทย เรื ่อง มาตราตัวสะกด  
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี 80/80 
 2. เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื ่อง มาตราตัวสะกด ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) กับการ
สอนแบบปกต ิ
 3. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 ที ่มีตอการสอนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอร (CAI) วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด 
 
สมมติฐานการวิจัย (Research Hypothesis) 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(CAI) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติ 
 3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีความพึงพอใจตอการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (CAI) ในระดับมาก 
 
วิธีดำเนินการวิจัย (Research Methods)  
 การวิจัย เรื ่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาไทย เรื ่อง มาตรา
ตัวสะกด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน ที่สอนโดยใชบทเรยีน
คอมพิวเตอร ช วยสอน (CAI) กับการสอนแบบปกติ ซึ ่งเป นการวิจัยแบบกึ ่งทดลอง (Quasi 
Experimental Research) โดยใชวิธีการทดลองแบบ Randomized Control Group, Pretest – 
Posttest Design ผูวิจัยดำเนินการศึกษาคนควาตามหัวขอดังนี้ 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร คือ นักเรียนที่ศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2565 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน จำนวน 5 หองเรียน รวม 154 คน 
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 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565  
โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน ท่ีไดมาโดยการสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก จำนวน 2 หองเรียน  
 กลุมทดลอง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4/1 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน จำนวน 
30 คน  
 กลุมควบคุม ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4/4 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน จำนวน 
30 คน  
 เคร่ืองมือในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด ประกอบดวย
บทเรียนท้ังหมด 8 เรื่อง คือ มาตรา กง กม เกย เกอว กก กบ กน และกด 
 2. แผนการจัดการเรียนรู วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน จำนวน 4 แผนและการสอนแบบปกติจำนวน 4 แผน 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื ่อง มาตราตัวสะกด ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
จำนวน 30 ขอ 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอการสอนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง มาตราตัวสะกด 
 การดำเนินการทดลองและการเกบ็รวบรวมขอมูล 
 การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล ในการทดลองผูวิจัยใชแบบแผนการ
ทดลองแบบ Randomized Control Group, Pretest – Posttest Design โดยกลุมทดลองใชการ
สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและกลุมควบคุมใชการสอนแบบปกติ (พวงรัตน ทวีรัตน 
2543) ซ่ึงแบบแผนการทดลองแสดงตาราง ดังนี้ 
ตารางที่ 1 แสดงแบบแผนการทดลองแบบ Randomized Control Group Pretest – Posttest 
Design 

กลุม สอบกอน ตัวแปรอิสระ สอบหลัง 
(R) E T1E X T2E 

(R) C T1C - T2C 

กำหนดให (R)    แทน    การสุมกลุมตัวอยาง (Random)  
  E     แทน     นักเรียนกลุมทดลอง (Experimental Group)  
  C     แทน     นักเรียนกลุมควบคุม (Control Group)  
  X     แทน     การสอนโดยใชชุดการสอน  
  -     แทน     การสอนแบบปกติ  
  T1E,T1C     แทน     การสอบกอนทดลอง (Pretest)  
  T2E,T2C     แทน     การสอบหลังทดลอง (Posttest) 
ในการดำเนินการทดลองผูวิจัยดำเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. แบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม คือ นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
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 กลุมทดลอง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4/1 จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) จำนวน 30 คน  
 กลุมควบคุม ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4/4 จัดการเรียนการสอนแบบปกติ 
จำนวน 30 คน 
 2. ใหนักเรียนกลุมทดลองท่ีจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  
และนักเรียนกลุมควบคุมท่ีจัดการเรียนการสอนแบบปกติทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
กอนเรียน จำนวน 30 ขอ แลวนำคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมูล โดยใชสถิติในการทดสอบคาทีแบบ
อิสระตอกัน (t-test Independent Samples) 
 3. ดำเนินการจัดการเรียนรู ใหกับกลุมทดลองตามแผนการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง มาตราตัวสะกด และจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชการ
สอนแบบปกติใหกับกลุมควบคุม  
 4. เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการเรียนรูแลวใหกลุมทดลองและกลุมควบคุมทำ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง มาตราตัวสะกด จำนวน 30 ขอ แลวนำผล
มาวิเคราะหขอมูล 
 5. นักเรียนกลุมทดลองทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการสอนโดยใชบทเร ียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่องมาตราตัวสะกด นำผลไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติ  
 วิเคราะหขอมูลและสถิติ ผูวิจัยไดนำคะแนนท่ีไดจากการทดลองมาทำการวิเคราะหขอมูล 
โดยดำเนินการดังนี้ 
 1. วิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง มาตราตัวสะกด  
ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2 
 E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูจากคะแนนเฉล่ียการทำแบบทดสอบระหวาง
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธจากคะแนนเฉล่ียการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ทางการ
เรียนหลังเรียนดวยชุดการสอน 
 2. วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช (t-test Independent) 

 3. วิเคราะหหาคาเฉล่ีย (X) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ของแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  
 
ผลการวิจัย (Research Results) 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื ่อง มาตราตัวสะกด สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี 80/80  
ตาราง 2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง มาตราตัวสะกด  
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การทดลอง 

 
จำนวน
นักเรียน 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1)  

คะแนนเต็ม 80 คะแนน 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ  
(E2) 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
คะแนนเฉลี่ย คิดเปนรอยละ คะแนนเฉลี่ย คิดเปนรอยละ 

รายบุคคล 

กลุมยอย 

ภาคสนาม 

3 

9 

30 

66.00 

66.89 

67.47 

82.50 

83.61 

84.33 

24.67 

25.00 

25.23 

82.22 

83.33 

84.11 

        จากตาราง 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) วิชาภาษาไทย  
เรื ่อง มาตราตัวสะกด ที่นำไปทดลองกับน ักเร ียน จำนวน 3 คน ไดคาประสิทธิภาพเท า กับ 
82.50/82.22 ทดสอบประสิทธิภาพในกลุมนักเรียนจำนวน 9 คน ไดคาประสิทธิภาพเทากับ 
83.61/83.33 และนำไปทดสอบหาประสิทธิภาพในกลุมนักเรียน จำนวน 30 คน ไดคาประสิทธิภาพ
เทากับ 84.33/84.11 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 ท่ีกำหนดไว 
 2. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน วิชาภาษาไทย เร ื ่อง มาตราต ัวสะกด ของนักเร ียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) กับการสอน
แบบปกต ิ
ตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน (pre-test) วิชาภาษาไทย เรื ่อง มาตราตัวสะกด  
ของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

นักเรียน จำนวน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คา t Sig. 
กลุมทดลอง 30 13.27 2.677 1.66 0.067 

กลุมควบคุม 30 13.17 1.913   

   จากตาราง 3 การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา 
คะแนนกอนเรียนของกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยเทากับ 13.27 คะแนนกอนเรียนของกลุมควบคุมมี
คาเฉล่ียเทากับ 13.17 เมื่อเปรียบเทียบแลวมีความแตกตางเทากับ 0.05 พบวา คะแนนกอนเรียน
ของกลุมทดลองมีคาเฉล่ียสูงกวากลุมควบคุม อยางไมมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ตาราง 4 ผลการเปรียบคะแนนหลังเรียน (post-test) วิชาภาษาไทย เรื ่อง มาตราตัวสะกด ของ
นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

 

นักเรียน จำนวน คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
คา t Sig. 

กลุมทดลอง 30 22.07 2.40 3.327 0.00 

กลุมควบคุม 30 19.83 2.78   
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 จากตาราง 4 การเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา
คะแนนหลังเรียนของกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยเทากับ 22.07  คะแนนหลังเรียนของกลุมควบคุมมี
คาเฉล่ียเทากับ 19.83 เมื่อเปรียบเทียบแลวมีความแตกตางเทากับ 2.24 พบวา คะแนนหลังเรียน
ของกลุมทดลองมีคาเฉล่ียสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนกลุมทดลองท่ีมีตอการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน (CAI) เรื่อง มาตราตัวสะกด อยูในระดับมาก  
ตาราง 5  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  
วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด 

รายการที่ประเมิน X SD แปลผล 

ดานเนื้อหา 2.81 0.39 มาก 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรูและส่ือการเรียนรู 2.84 0.36 มาก 
ดานการวัดและประเมินผล 2.90 0.30 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.85 0.36 มาก 

 จากตาราง 5  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  
วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  พบวา โดยภาพรวมอยูในระดับ
มาก คาเฉล่ียเทากับ 2.85 คาเบ่ียงเบนสวนมาตรฐาน เทากับ 0.36 เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา
อยูในระดับมากทุกดาน  
 
อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 จากผลการวิจัยเรื่อง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง มาตราตัวสะกดของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสุเหราทรายกองดินท่ีสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน (CAI) กับการสอนแบบปกติ มีประเด็นท่ีนาสนใจสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด  
มีประสิทธิภาพเทากับ 84.33/84.11 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว 80/80 เปนไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจากผูวิจัยไดดำเนินการสรางและพัฒนาบทเรียนใหมีคุณภาพ โดยเริ่ม
จากศึกษาเอกสาร ตำรา งานวิจัยท่ีเก่ียวของ ศึกษาสภาพและความตองการของผูเรียน แลวนำมา
พัฒนาบทเรียนเพื่อใหบทเรียนสอดคลองกับความตองการท่ีแทจริงของผูเรียนและวัตถุประสงคท่ีตั้ง
ไว ไดดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง มาตรา
ตัวสะกด โดยมีการออกแบบบทเรียนท้ัง 8 บท ใหมีความนาสนใจโดยยึดหลักการตามรูปแบบของโร
เบิรต กาเย (Robert Gagne) ซึ ่งยึดหลักการนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรูจากการมี
ปฏิสัมพันธท้ังหมด 9 ประการ คือ เรงเราความสนใจ บอกวัตถุประสงค ทบทวนความรูเดิม นำเสนอ
เนื้อหาใหม ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู กระตุนการตอบสนองของบทเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบ
ความรูใหม สรุปและนำไปใช การออกแบบบทเรียนไดมีการยึดพื้นฐานประสบการณเด ิมของ
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นักเรียนประยุกตใชกับการนำเสนอเนื้อหาใหมโดยการผสมผสาน รูปภาพ กราฟฟก เสียง และ
เทคนิคตาง ๆ  ที ่จะชวยใหผู เรียนตื่นเตน และสนใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น มีการใหขอมูลยอนกลบัท่ี
รวดเร็ว ทำใหผูเรียนสามารถฝกฝนและพัฒนาตนเองไดตามความตองการ ลดชองวางความแตกตาง
ระหวางบุคคลในการเรียนรูของนักเรียนได  อีกท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้มีข้ันตอนวิธีการ
การสรางเปนไปตามข้ันตอนและกระบวนการผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ มีการนำบทเรียนไป
ทดลองใชและปรับปรุง แกไขในสวนท่ีมีความบกพรองกอนนำไปใชจริง สงผลใหการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูในครั้งนี้มีประสิทธิภาพ สอดคลองกับ งานวิจัยของ วิไลวรรณ บุตรศรี (2558) ไดทำการศึกษา
เรื่อง การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีผลตอความสามารถในการเขียนคำท่ีมีตัวสะกดไมตรง
มาตรา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเขียนคำ
ท่ีมีตัวสะกดไมตรงมาตราของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.50/82.07 
ซ่ึงมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนดไว 
 2. ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 4 ที ่จัดการ
เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด พบวาคะแนน
หลังเรียนของกลุมทดลองเทากับ 22.07 S.D เทากับ 2.40 และคะแนนหลังเรียนของกลุมควบคุม
เทากับ 19.83 S.D เทากับ 2.78 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนของกลุมทดลองและกลุม
ควบคุม พบวา ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว อันเปนผลเนื่องมาจากการใชวิธีการนำเนื้อหารายวิชา
ภาษาไทยไปพัฒนาใหอยู ในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ในกระบวนการสราง
บทเรียนไดทำการวิเคราะหขอมูลตาง ๆ กอนท่ีจะนำมาพัฒนาบทเรียนในการพัฒนาไดผสมผสาน 
รูปภาพ ขอความ กราฟกตาง ๆ ใหผูเรียนสนใจและอยากท่ีจะเรียนรู มีการนำบทเรียนไปทดลองใช
และปรับปรุงแกไขสวนท่ีบกพรองใหมีความเหมาะสม เปนบทเรียนท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองโดยเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดงายและไมจำกัดเวลาและจำนวนครั้งในการเรียน ผูเรียน
จะสามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองโดยไมตองเรงรีบหรือรอผูอ่ืน เปนการเสริมแรงให
ผู เรียนสนุกสนานและไมรู สึกกดดันกับบทเรียน จากเหตุผลดังกลาวจึงทำใหนักเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ ้น สอดคลองกับงานวิจัย สุพัตรา โคตโสภา 
(2562) ที่ไดศึกษาวิจัยเรื ่อง การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรูรายวิชาวิทยาศาสตรกายภาพ เรื่อง คล่ืน ของนักเรียนโรงเรียนบานบางกะป พบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
นำไปใชกับวิชาวิทยาศาสตรเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึนได อีกท้ังยังมี
ความสอดคลองกับงานวิจัยของ จิระพงศ ฉันทพจน (2561) ที่ไดศึกษาวิจัย เรื ่อง การพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่องหลักการใชภาษาไทย พบวา ประสิทธิภาพของบทเร ียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคา 81.33/92.67 ซึ ่งสูงกวาเกณฑที ่กำหนด 80/80 แสดงวาบทเร ียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนำไปใชประกอบการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาไทยไดดี  
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และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับนัยสำคัญ .05 และยัง
สอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริวรรณ แกวจรัญ (2561) ทำการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยปรากฏ
วามีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 86.70/87.50 ตามเกณฑ 85/85 คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ความ
พึงพอใจของผูเรียนอยูในระดับมาก คาเฉล่ียเทากับ 2.85 S.D 0.36  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สรางความกระตือรือรนและทำใหเกิดความสนุกสนาน
กับผูเรียน มีความทันสมัย เขากับยุคปจจุบันท่ีมีการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน ตอบสนองความ
ตองการของนักเรียนในสวนของการเลือกศึกษาเนื้อหาไดตามความสนใจจนกวาจะเขาใจ สอดคลอง
กับ สุปรีชา สอนสาระ (2558) การนำเสนอขอมูลในรูปแบบใหม ๆ ท่ีนอกเหนือจากการนำเสนอดวย
กระดาษ รูปเลม ตำรา สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดอยางดี อีกท้ังกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความตองการท่ีจะเรียนรู วิธีการเรียนรูของนักเรียนมีความทันสมัย แปลกใหม และรวดเร็วผานการ
มีปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน แลวไดรับผลยอนกลับทันที จึงสงผลใหผูเรียนมีความพึงพอใจของ
ผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ซ่ึงมีความสอดคลองกับงานวิจัยในตางประเทศ
ของ ไวเดอร (Wilder, 1997) ท่ีทำการศึกษารปูแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน จากการ
เรียนโดยใชคอมพิวเตอรเปนพื้นฐานและการเรียนปกติโดยใชสมุดงานเปนพื้นฐาน โดยพิจารณาจาก
คะแนนการคำนวณความคงทนในการเรียนรูและเวลาในการเรียน กลุมตัวอยางท่ีทำการทดลองมี
จำนวน 564 คน ใชเวลาในการเก็บขอมูลเปนเวลา 5 ป ผลการทดลองพบวาคอมพิวเตอรชวยสอน
ทำใหความคงทนในการเรียนรูเพิ่มข้ึนและเวลาท่ีใชในการเรียนรูลดลง ผลของงานวิจัยท่ีศึกษาสรุป
ไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยทำใหผู เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาการสอน
แบบเดิมในช้ันเรียนและผูเรียนมีความพึงพอใจตอวิชาท่ีเรียนมากกวาการสอนแบบปกติ ซ่ึงสนองตอ
ความแตกตางระหวางบุคคล เรียนไดตามความสามารถของตนโดยไมมีเงื ่อนไขเรื ่องเวลาเปน
ตัวกำหนด 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัย (Research Suggestions) 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. การเลือกรูปภาพ หรือกราฟฟกที่จะนำมาประยุกตในบืเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
จะตองมีความสัมพันธเก่ียวเนื่องกับเนื้อหาและเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เนื้อหาท่ีจะใชไมควรมาก
หรือนอยจนเกินไปดวย นักเรียนตองไดเรียนรูครบถวนตามหลักสูตร  
 2. ในการนำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง มาตราตัวสะกด ไปใชนั้น ครูผูสอน
จะตองศึกษาและเขาใจในกระบวนการทำงานของบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีมีการผสมผสานกราฟฟก
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และภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ  ในบทเรียน แลวจึงจัดกิจกรรมโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(CAI) ใหกับผูเรียนเพื่อใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  
 3. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองคำนึงถึงขนาดของขอความ รูปภาพ 
ภาพเคล่ือนไหว และกราฟฟกตาง ๆ ใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน มีขนาดไมเล็กหรือใหญเกินไป ใช
สีสันท่ีไมฉูดฉาดแตอาศัยภาพการตูน ภาพเคล่ือนไหวท่ีเขากับเนื้อหาเปนส่ิงดึงดูดความสนใจของ
ผูเรียน 
 ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 
 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในเรื่องอ่ืน ๆ รวมกับการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน 
ๆ เชน การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับรูปแบบการเรียนรู 5E หรืออ่ืน ๆ เปนตน 
 2. ครูผู สอนอาจมีการวางแผนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการเรยีน
วิชาคอมพิวเตอร เพื่อใหเปนการเรียนรูและพัฒนาเนื้อหาแบบบูรณาการ 
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