
นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความพึงพอใจในการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตูเ้ทคโนโลยีดิจทิัล

อัจฉริยะ" เรือ่ง การปฏบิัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์) 

Innovation and educational technology to improve academic 
achievement and satisfaction in using social networking media. 
"Intelligent digital technology cabinet" on conducting oneself 

according to norms and culture of Prathomsuksa 5 students at Wat 
Phra Khao School (Pranukroh) 

 
1 ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์ 
Ntapat Worapongpat 

1ศูนย์ถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรมชุมชน ผู้ประกอบการ การท่องเที่ยว และการศึกษา 
1Center for Knowledge Transfer, Technology, Community Innovation, 

Entrepreneurship, Tourism and Education 
2 จุฑารัตน์ นิรันดร ,3 ณัฐวุฒิ อัตตะสาระ ,4 ปิยพัทธ์ สุปุณณะ, 5 จันทนา มุกดาศุภณฏัฐ์  

2Jutharat Nirundorn, 3 Natthawut Attasara, 4 Piyaphat Supunna,  
5Juntana MukdaSupanut  

2 3 4 5 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี 
2 3 4 5 Faculty of Education Bangkokthonburi University 

1Corresponding Author, Email: dr.thiwat@gmail.com 
 

Received December 13, 2022; Revised December 20, 2022; Accepted: December 31, 2022 
 

 
 

บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1.เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลัง การใช้

สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ 2.ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลต่อ
การใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะเรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและ
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วัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์) เป็นการวิจัยเชิง
ปริมาณ (Quantitative Research) เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ 1.สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ตู้
เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ 2.แบบทดสอบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 3. แบบสอบถาม โดยมีกลุ่มตัวอย่างคือ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) จำนวน 30 คน ซึ่งได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แล้วนำข้อมูลที่รวบรวมได้จากแบบสอบถามมา
วิเคราะห์โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ประกอบด้วย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
เปรียบเทียบโดยการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคม
ศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ด้วยสื่อเครือข่าย
สังคมออนไลน์ ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 2) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนรู้ในการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ โดยภาพรวม
นักเรียนพึงพอใจมาก 
คำสำคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน; ความพึงพอใจ; สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์; ตู้เทคโนโลยีดิจิทัล
อัจฉริยะ 
 

Abstract 
 This research aims to 1. Comparison of learning achievements before and 
after using online social networking media. smart digital technology cabinet 2. To 
study student satisfaction affecting the use of online social networking media. 
intelligent digital technology cabinet story Conducting oneself according to norms 
and cultures of Prathomsuksa 5 students at Wat Prakhao School (Pranukroh) was 
(Quantitative Research) Research tools include: 1. Social networking media, intelligent 
digital technology cabinet. 2. A multiple-choice test of 10 items. 3. A questionnaire 
with a sample group of Prathomsuksa 5 students at Wat Prakhao School. (Prajanukro) 
of 30 people who were obtained by purposive sampling and then the data collected 
from the questionnaire was analyzed by descriptive statistics consisting of 
percentage, mean, standard deviation. and compared by t-test.The results showed 
that 1) Achievement in Social Studies Prathomsuksa 5 on conducting oneself 
according to norms and culture with online social media smart digital technology 
cabinet after school is higher than before 2) The students were satisfied with learning 
management in using online social networking media. smart digital technology 
cabinet Overall, the students were very satisfied. 
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บทนำ 

เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นสื่อที่เป็นที่นิยมและมีคนใช้เป็นจำนวนมากทำให้เกิดเครือข่าย
สังคมออนไลน์ใหม่ๆ เข้ามาเพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้ใช้แต่เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่เป็นที่
นิยมใช้มากที่สุด ได้แก่ Facebook รองลงมา ได้แก่ Twitter และ Google ตามลำดับ (“Thailand 
Zocial Awards 2014”, 2557) บทบาทของเครือข่ายทางสังคมออนไลน์เริ่มขยายใหญ่ตัวมากขึ้น
เรื่อยๆ ส่วนหนึ่งมีผลมาจากนโยบายของภาครัฐที่สนับสนุนให้เกิดการใช้อินเทอร์เน็ตขึ้นอย่าง
แพร่หลายมีผลทำให้ปัจจุบันเด็กและวัยรุ่นมีช่องทางที่จะก้าวเข้าสู่โลกออนไลน์ได้ง่ายขึ้น โดยเฉพาะ
ในช่วงอายุ 10–11 ปี ซึ่งเป็น ช่วงวัยของการศึกษาในระดับประถมศึกษา นักเรียนสามารถเรียนรู้
เทคโนโลยีด้วยตนเองอย่างรวดเร็ว ทำให้การใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสารรวมไปถึงการใช้
อินเทอร์เน็ตเป็นไปอย่างสะดวกมากขึ้น (ณัฐฐา พรสุโพธิ์, เพชรรัตน์ โนจา, & กฤตพร ศักดิ์คงนันทกุล
, 2021) อีกทั้งความหลากหลายของเว็บไซต์และสื่อสังคมออนไลน์ต่างๆ เป็นสิ่งหนึ่งที่ดึงดูดความ
สนใจของนักเรียน ส่งผลให้นักเรียนมีความต้องการเข้าถึงโลกออนไลน์ เข้าถึงเครือข่ายสังคมออนไลน์
สูงขึ้น (ตฤณ ทวิธารานนท์, 2020) 

การใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เป็นการใช้สื่อเทคโนโลยี เพ่ือ
แหล่งการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน โดยมีการกำหนดตารางสอน วิชา และหน่วยการเรียนการ
สอน เน้นตามหลักสูตรที่สอดคล้องตามบริบท (อติพร เกิดเรือง, 2021) และบูรณาการกับการเรียน
การสอนที่เหมาะสมและเป็นประโยชน์แก่นักเรียน รวมทั้งให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม
อย่างทั่วถึง ได้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองนอกเหนือจากวิชาที่ได้ทำการเรียนการสอนเมื่อนักเรียน
ได้รับความรู้ (อรุโณทัย วรรณถาวร, 2021)ความเข้าใจจากสิ่งที่คุณครูได้ทำการการสอนผ่านสื่อ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" นักเรียนมีความสนใจ และได้รับผลประโยชน์
จากการเรียนการสอนในครั้งนี้ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น (จุฑาภรณ์ ภารพบ, 
2021) 
 จากเหตุผลข้างต้นผู้วิจัยที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการใช้สื่อ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและ
วัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) เพ่ือเป็น
ประโยชน์และแนวทางในการจัดการเรียนการสอนโดยนำเทคโนโลยีหรือสื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์มา
ปรับใช้ให้เหมาะสมกับรายวิชาที่ต้องการสอน และให้เหมาะสมตามความต้องการของนักเรียน ซึ่งจะ



25 Journal of MCU Philosophy Review Vol.5 No.2 (July-December 2022) I 

 
ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจจึงส่งผลให้การเรียนของนักเรียนดีขึ้นอย่างเห็นได้ชัดดังนั้น อันจะเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาการบริหารการเรียนการสอน ต่อไปในอนาคต 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลัง การใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
"ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้
เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์) 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้เหมาะสม แก่
นักเรียน อีกทั้ งยังสามารถช่วยแก้ปัญหาให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นและมี
ประสิทธิภาพ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอน และนักเรียนในระดับชั้น
ประถมศึกษา ปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) จำนวน 60 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นนักเรียนที่กำลังศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์ ) จำนวน  30 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)  
 2. การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการบริหาร
การศึกษา จำนวน 3 คน  
 เครื่องมือที่ใช้ ประกอบด้วย (1) สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" 
(2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติ

การสอนโดยใช้สื่อ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ 

"ตู้เทคโนโลยีดิจิทัล
อัจฉริยะ" 

 นักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 

ปีที่ 5 

 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

 ความพึงพอใจ 



26  

 

I วารสาร มจร ปรัชญาปริทรรศน์ ปีที่ 5 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม–ธนัวาคม 2565) 

 
ตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม เป็นแบบทดสอบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ และ 
(3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยี
ดิจิทัลอัจฉริยะ" ได้แก่  

1. แบบประเมินคุณภาพสื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ไปเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือประเมินความเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา  
ด้านภาพ ภาษา และเสียง ด้านตัวอักษรและสี และด้านจัดการนำเสนอ 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การ
ปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตอบถูกได้ 1 คะแนน 
ตอบผิดได้ 0 คะแนน จำนวน 10 ข้อ 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้
เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แบ่ง
ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการนำเสนอเนื้อหา และ ด้านระบบการจัดการของ "ตู้
เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" 

3. การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยดำเนินการทดลองและเก็บ
รวบรวมข้อมูลตามข้ันตอน ดังนี้ 1. เลือกกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 30 คน 2. ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและ
วัฒนธรรม 3. ดำเนินการสอนโดยการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ที่
ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  4. ทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ผ่าน 
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติ
ตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ซึ่งเป็นแบบทดสอบข้อคำถามฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบก่อน
เรียน 5. หลังจากทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ"  

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์ของความเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน ด้วยสื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

"ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการใช้สื่อเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยคำนวณจากสูตรการทดสอบค่าที 
(Dependent samples t-test) 

3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยี
ดิจิทัลอัจฉริยะ" 
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ตัวอย่างต้นแบบสื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" แสดงดังภาพที่ 1 

ตามลำดับ ประกอบด้วย 1. หน้าหลัก 2. การเรียนแบบ ON-AIR ด้วย DLTV 3. คลังสื่อของ OBEC 
contentcenter 4. เนื้อหาและสื่อการเรียนการสอน 5. กล่องรับสัญญาณดาวเทียม,  โซล่าเซลล์ และ
เราเตอร์โดยสามารถซิมโทรศัพท์ได้ 

            
 
 

 

            
 
 
 
 

 
 

 
 
 
ภาพที่ 1: ต้นแบบสื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" 

 

1. หน้าหลัก 2.  การเรียนแบบ ON-AIR ด้วย DLTV 

 

3. คลังสื่อของ OBEC contentcenter 
ประกอบด้วย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

วิดีโอ รูปภาพ และ เสียง 

4. เนื้อหาและสื่อการเรียนการสอน 
ทุกกลุ่มสาระวิชาในระดับชั้น 

อนุบาล - มัธยมปลาย 
 

5. กล่องรับสัญญาณดาวเทียม, โซล่า
เซลล์ และเราเตอร์โดยสามารถ 

ซิมโทรศัพท์ได้ 
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ผลการวิจัย 

วัตถุประสงค์ที่ 1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลัง การใช้สื่อเครือข่าย
สังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว 
(ประชานุเคราะห์)  
 ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ด้วยสื่อเครือข่าย สังคม
ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัล อัจฉริยะ" ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 

การทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง  
คะแนน

เต็ม   t p - value 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ก่อนได้รับการ

จัดการเรียนรู้ 
13 10 3.46 0.78 

28.69 .000* 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์หลังได้รับการ

จัดการเรียนรู้ 
13 10 9.23 0.73 

จากตารางที่  1 พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ด้วยสื่อเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

วัตถุประสงค์ที่ 2 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์) 

ตารางที่ 2 แสดงการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ"  

ความพึงพอใจ 
ในการใช้สื่อเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัล

อัจฉริยะ" 

  
ระดับความพึง

พอใจ 
ลำดับที่ 

ด้านเนื้อหา 4.29 0.58 มาก 3 
ด้านการนำเสนอเนื้อหา 4.37 0.45 มาก 2 
ด้านระบบการจัดการของตู้ 4.49 0.38 มาก 1 
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เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ 

รวม 4.38 0.47 มาก - 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ในการใช้สื่อเครือข่าย
สังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ"  โดยภาพรวมนักเรียนพึงพอใจมาก (  = 4.38), (  = 
0.47) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากเรียงตามลำดับ คือ ด้านระบบการ
จัดการของ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" (  = 4.49), (  = 0.38) ด้านการนำเสนอเนื้อหา (  = 
4.37), (  = 0.45) และ ด้านเนื้อหา (  = 4.29), (  = 0.58) เป็นลำดับสุดท้าย 
 

อภิปรายผล 
ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่  1 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ด้วยสื่ อเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ 1 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก การใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ไปบูรณาการ
กับการเรียนการสอนที่เหมาะสมและเป็นประโยชน์แก่นักเรียนซึ่งสอดคล้องกับ (สกล โกมลศรี, เจริญ
วิชญ์ สมพงษ์ธรรม, อำไพ สวัสดิราช, & ประสิทธิ์ นิ่ม จินดา, 2021) รวมทั้งได้มีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรมอย่างทั่วถึง ซึ่งวิธีการนี้จะช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจและตั้งใจที่จะเรียนรู้มากขึ้น จึงทำให้
นักเรียนมีความกระตือรือร้น เกิดแรงจูงใจที่จะพัฒนาตนเองให้ได้คะแนนสูงยิ่งขึ้น อีกทั้งยังช่วย
แก้ปัญหาให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นและมีประสิทธิภาพซึ่งสอดคล้องกับ (ชนสิทธิ์ 
สิทธิ์สูงเนิน, 2022) 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ในการ
ใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" โดยภาพรวมนักเรียนพึงพอใจมาก (  = 
4.38), (  = 0.47) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ 2 เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจมาก ตามลำดับ คือ ด้านระบบการจัดการของ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ด้านการนำเสนอ
เนื้อหา และด้านเนื้อหา เป็นลำดับสุดท้าย โดยนักเรียนมีความรู้สึกว่าเป็นวิธีการสอนที่มี (อัษฎา 
พลอยโสภณ, 2022) ความสนุกสนาน น่าสนใจ และเหมาะที่จะใช้กับผู้เรียนและทำให้ผู้เรียนมี
พัฒนาการการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับ (ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์,สุริยะ วชิรวงศ์ไพศาลและพงษ์ศักดิ์ 
ผกามาศ, 2564) และสามารถค้นคว้าหาความรู้ด้วยต้นเองได้นอกเหนือจากวิชาที่คุณครูได้ทำการสอน 
โดยใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ทำให้บรรยากาศในการเรียนดีขึ้น และ
เมื่อนักเรียนมีความรู้สึกชอบเรียนวิชาสังคมศึกษา สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัล
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อัจฉริยะ" นี้ ก็จะเป็นสื่อการสอนที่สำคัญและสามารถนำไปใช้หรือบูรณาการกับรายวิชาอ่ืนๆ ได้
(ชัชวาล พุทโธนโมชัย, 2021) 

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 
 จากการวิจัยทำให้เกิดองค์ความรู้ ซึ่งเป็นกระบวนการสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรม เพ่ือ 
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยหลักการ A–S–S–T Model ดังแผนภาพ 

 

 
 

A-Academic achievement: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ ประสบผลสำเร็จอันเกิดจากการ
เรียนรู้ของนักเรียนและการจัดกระบวนการเรียนรู้ของครู ซึ่งอาจได้มาจากผลการทดสอบของครูผู้สอน 
การสังเกตพฤติกรรม จากผลงานที่ครูกำหนดให้ทำ  

S–Satisfaction: ความพอพึงใจ เป็นความรู้สึกที่ดีหรือทัศนคติที่ดี ที่เกิดจากการได้รับการ
ตอบสนองตามท่ีตนต้องการ ก็จะเกิดความรู้สึกที่ดีต่อสิ่งนั้น  

S–Student: นักเรียนมีส่วนร่วมในเลือกรูปแบบการจัดการเรียนการสอน เลือกในสิ่งที่ตน
ต้องการ และถนัด โดยการเรียนการสอนนั้นจะยึดนักเรียนเป็นสำคัญ  

T–Technology: การนำเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน รวมถึงเป็นสื่อการสอน 
เพ่ือเป็นประโยชน์และมีประสิทธิภาพต่อตัวผู้เรียน 
 
บทสรุป 

จากผลการวิจัยการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการใช้สื่อเครือข่าย
สังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์)  สรุปได้ว่านักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน
ที่วางไว้ 
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ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลต่อการใช้สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัล

อัจฉริยะ" เรื่อง การปฏิบัติตนตามบรรทัดฐานและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนวัดพระขาว(ประชานุเคราะห์) ด้านระบบการจัดการของ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ 
นักเรียนมีความพึงพอใจมาก 

ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" ควรมีมากกว่า 1 ชิ้น เพ่ือให้
นักเรียนได้ค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างอิสระ โดยไม่ต้องรอให้เพ่ือนค้นคว้าจนเสร็จเรียบร้อยตนถึงจะ
สามารถค้นคว้าต่อได้ 

2. ควรชี้แจงให้นักเรียนเข้าใจถึงวัตถุประสงค์ในการใช้ สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ "ตู้
เทคโนโลยีดิจิทัลอัจฉริยะ" เพ่ือให้นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้องและไม่เกิดปัญหา 
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