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บทคัดย่อ* 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้เชิงรุก เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน และประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการ
สอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม เรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ ในรายวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการ
ผลิต กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี ้ได้แก่  นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขา
วิศวกรรมอุตสาหการ ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 37 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ได้แก่ 1) สื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมและแผนการจัดการเรียนรู้ในเรื่องกระบวนการผลิตระบบ
อัตโนมัติ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล คือ ความถี ่ร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test dependent  

ผลการวิจัยพบว่าการพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ รายวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการผลิต มีผลการประเมินความเหมาะสม
ของแผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญภาพรวมอยู่ในมากที่สุด นักศึกษาที่เรียนด้วยสื่อการ
สอนที่พัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
การพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ ผู้เรียนมีความพึง
พอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
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Abstracts 
The objectives of this research were 1) to develop the instructional media: industrial 

robotic arm simulator kit in automation process with active learning in industrial materials and 

manufacturing course, 2) to compare the academic achievement of students after learning with 

developed instructional media, and 3) to study the satisfaction of students learning via 

instructional media. The population used in the study at the time consisted of student for 

bachelor of science in technical education program in industrial engineering education. The 

first semester, academic year 2022, consisted of 37 students. The research instruments were: 

instructional media and learning management plan, achievement test and satisfaction 

assessment form used to analyze the data were frequency, percentage, arithmetic mean, 

standard deviation and t-test dependent.  

The results showed that the appropriateness of instructional media by experts was 

highest level of overall suitability. The academic achievement of students after learning with 

industrial robotic arm simulator kit were significantly higher than that before at the level of 

.05. Lastly, the student satisfactions towards via instructional media was at the highest level. 
 

Keywords: Instructional Media; Active Learning; Industrial Robotic Arm Simulator Kit; 

Automation Process 

 

บทน า 

 ปัจจุบันงานด้านอุตสาหกรรมได้มีการนำเอาแขนกลมาใช้ในกระบวนการผลิตต่าง ๆ อย่างแพร่หลาย
เพ่ือใช้ปฏิบัติงานแทนมนุษย ์ในลักษณะงานที่มนุษย์ไม่สามารถปฏิบัติได้หรือปฏิบัติได้ยาก ยกตัวอย่างเช่น งาน
ที่ต้องมีกระบวนการผลิตอย่างต่อเนื่องตลอด 24 ชั่วโมง หรือ ในงานที่ต้องทำซ้ำ ๆ กันตลอดเวลา นอกจากนี้
ยังมีลักษณะงานที่อันตรายและหนักเกินกว่าที่มนุษย์จะทำได้  เช่น งานที่เกี่ยวข้องกับสารเคมี งานยกและ
จัดเรียงสินค้าที่มีน้ำหนักมาก งานเชื่อมโลหะ งานผลิตและประกอบชิ้นส่วนที่ต้องการคุณภาพ และมาตรฐาน
การผลิตแบบเดียวกัน เป็นต้น ด้านอุตสาหกรรมจึงได้มีการนำเทคโนโลยีระบบอัตโนมัติ  (Automation 

Technology) เข้ามาใช้งานเพื่อเพิ่มคุณภาพการผลิตและทำงานในส่วนที่มนุษย์ไม่สามารถทำได้  หนึ่งใน
เทคโนโลยีนั้น ได้แก่ หุ่นยนต์อุตสาหกรรม หุ่นยนต์อุตสาหกรรมจะเป็นการทำงานเลียนแบบร่างกายของมนุษย์ 
โดยจะเลียนแบบเฉพาะส่วนของร่างกายที่จะนำไปใช้ประโยชน์ในอุตสาหกรรม นั่นคือช่วงแขนของมนุษย์ 
ดังนั้นจึงมีการเรียกหุ่นยนต์อุตสาหกรรมด้วยคำว่า “แขนกล” ซึ่งก็หมายถึงหุ่นยนต์อุตสาหกรรมที่ทำงาน
เปรียบเสมือนกับแขนของมนุษย์ โดยทั่วไปแขนกลที่ใช้ในอุตสาหกรรมมีอยู่หลากหลายชนิด ขึ้นอยู่กับลักษณะ
การทำงาน การพัฒนาของเทคโนโลยีจนถึงปัจจุบัน ทำให้หุ ่นยนต์สามารถทำงานได้หลายรูปแบบ เพื ่อ
ตอบสนองกับภาคอุตสาหกรรมที่ต้องการกำลังการผลิตที่มากขึ้น (เดชฤทธิ์ มณีธรรม, 2549 : 41) 
 สื่อ หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศหรือเป็นตัวกลางให้ข้อมูลส่งผ่านจากผู้ส่งหรือ
แหล่งส่งไปยังผู้รับได้ตรงตามวัตถุประสงค์ เมื่อผู้สอนนำสื่อมาใช้ประกอบการสอนจะเรียกว่า “สื่อการสอน 
(Instructional media)” ซึ่งหมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่ใช้เป็นเครื่องมือ หรือช่องทางสำหรับทำให้การสอนของครู

https://clrem-opac.sut.ac.th/opac2/SearchPortal.aspx?word=%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%8a%e0%b8%a4%e0%b8%97%e0%b8%98%e0%b8%b4%e0%b9%8c+%e0%b8%a1%e0%b8%93%e0%b8%b5%e0%b8%98%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1&type=au:&log=false
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ไปถึงผู้เรียน และทำให้ผู้เรียนเรียนรู้ตามจุดประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายที่วางไว้เป็นอย่างดี สื่อที่ใช้ในการสอนนี้ 
อาจจะเป็นวัตถุสิ่งของที่มีตัวตนหรือไม่มีตัวตนก็ได้  และเมื่อนำมาให้ผู้เรียนใช้ จะเรียกว่า “สื่อการเรียน” 
(Learning media) โดยเรียกรวมกันว่า “สื ่อการเรียนการสอน” หมายถึง สิ ่งใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทป
บันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดีทัศน์ แผนภูมิ รูปภาพ เครื่องมือ ชิ้นงาน เป็นต้น ซึ่งเป็นวัสดุบรรจุเนื้อหา
เกี่ยวกับ การเรียนการสอน หรือเป็นอุปกรณ์เพื่อถ่ายทอดจากเนื้อหาวัสดุ  สิ ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทาง
กายภาพที่นำมาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษาเป็นสิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือ  หรือช่องทางสำหรับทำให้การสอนของ
ผู้สอนส่งไปถึงผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้ได้เป็น
อย่างดี สื ่อการสอนนับว่าเป็นสิ ่งที ่มีบทบาทอย่างมากในการเรียนการสอนนับแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน      
(พัทธ์ธีรา โสมบันดิด และคณะ, 2566 : 143-155) และ (อัษฎา วรรณกายนต์ และคณะ, 2566 : 85-96) 
 กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นการเรียนรู้ที่อาศัยการเชื่อมโยงความรู้
สาขาต่าง ๆ และทักษะการเรียนรู้หลาย ๆ ทักษะเข้าด้วยกันเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย ช่วยให้ผู้เรียน
นำความรู้ไปผสมผสานกันและสามารนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม (ชยพล ดีอุ่น 
และธีระภัทร ประสมสุข, 2565 : 10-23) การจัดกิจกรรมรู้เชิงรุก ผู้เรียนจะต้องค้นหาเนื้อหาเพ่ือก่อให้เกิดองค์
ความรู้โดยการพูดคุย การเขียน การอ่าน การสะท้อน หรือการตั้งคำถามหรือการจัดกิจกรรมรู้ที่ผู้เรียนมีการ
เคลื่อนไหว อาจให้ผู ้เรียนทำงานคนเดียวเป็นกลุ่มเล็กหรือกลุ่มใหญ่ก็ได้  และเป็นการเรียนรู้ที ่มีคุณค่า น่า
ตื่นเต้น สนุกสนาน ท้าทายความรู้ความสามารถ ผู้เรียนได้เรียนรู้สอดคล้องกับความสนใจของตนเอง ได้ลงมือ
คิดและปฏิบัติ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดีขึ้นและสามารถเก็บกักข้อมูลไว้ในความทรงจำได้นานขึ้น นอกจากนี้ยังมี
ประสิทธิภาพในการพัฒนากระบวนการรับรู้ในลำดับที่สูงขึ้น เช่น การแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์สังเคราะห์ 
(ปรียานุช พรหมภาสิต, 2559)  
 โครงสร้างหลักสูตรหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต  สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 กำหนดให้รายวิชาวัสดุอุตสาหกรรม
และการผลิต เป็นวิชาชีพบังคับของนักศึกษาชั ้นปีที ่  1 จัดการเรียนการสอนในภาคเรียนที ่  1 ของทุกปี
การศ ึกษา ม ี เน ื ้อหาเก ี ่ยวก ับความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างกรรมว ิธ ีการผล ิตและว ัสด ุกระ บวนการผล ิต
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมต่าง ๆ และการผลิตด้วยระบบอัตโนมัติ เพื่อให้นักศึกษาคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมได้
เรียนรู้กระบวนการผลิตภายในโรงงานอุตสาหกรรมและทันต่อเทคโนโลยี  ซึ่งผลการประเมินการจัดการเรียน
การสอนที่ผ่านมาพบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่เสนอให้ผู้สอนควรมีการใช้สื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัย มีโมเดล ชิ้นงานของ
จริง มีกิจกรรมที่น่าสนใจและผู้เรียนมีส่วนร่วม ได้เห็น ได้สัมผัส ได้ทดลองใช้งาน แต่ในการเรียนการสอนใน
เรื่องการผลิตด้วยระบบอัตโนมัติ ยังขาดสื่อการเรียนการสอนชุดแขนกลอุตสาหกรรมซึ่งนิยมใช้กันอย่างมากใน
อุตสาหกรรมระบบอัตโนมัติ ทำให้การเรียนการสอนขาดความน่าสนใจ ผู้เรียนไม่เข้าใจหลักการทำงานของ
แขนกลอุตสาหกรรม 
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 ดังนั้นจึงเป็นที่มาของการพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ รายวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการผลิต เพื่อใช้เป็นสื่อการ
เรียนการสอนให้กับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรม และนวัตกรรมสมัยใหม่ เพื่อให้
เข้าใจเนื้อหา หลักการทำงานของกระบวนการผลิตอัตโนมัติเพิ่มมากขึ้น นอกจากนี้ผู้ทำวิจัยมองเห็นโอกาสใน
สร้างองค์ความรู้เพ่ือพัฒนาในการเรียนการสอนต่อไป  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือสร้างสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม ในเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู ้เรียนที ่มีต่อสื ่อการสอนชุดจำลองแขนกล
อุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ 

 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
1. รูปแบบการวิจัย  

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom action research) กึ่งทดลอง แบบ 
One-group pretest posttest design ระเบียบวิธีการวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Methods Research) ด้วย
การเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Methods) และเชิงคุณภาพ (Qualitative Methods) โดยใช้การ
วิจัยเชิงปริมาณเป็นหลักและสนับสนุนด้วยการวิจัยเชิงคุณภาพ เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม ในเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับ
นักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ  
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต ชั้นปีที่ 1 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลธัญบุรี ปีการศึกษา 2565 จำนวน 101 คน  

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ ชั้นปีที่ 
1 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ปีการศึกษา 2565 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการ
ผลิต จำนวน 37 คน ซึ่งนักศึกษาทั้งหมดยินยอมเข้าร่วมงานวิจัย และไม่มีปัญหาด้านการสื่อสาร 
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 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) รายวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการ

ผลิต จำนวน 12 แผน ใช้เวลา 16 สัปดาห์ รวม 48 ชั่วโมง (อัญญารัตน์ สอนสนาม และคณะ, 2565 : 327-
340) โดยในเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ ใช้เวลา 3 สัปดาห์ 

3.2 สื่อการการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการผลิต เรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
จำนวน 30 ข้อ มีค่าอำนาจจำแนกรายข้อตั้งแต่ 0.3-0.7 ซึ่งค่าอำนาจจำแนกของข้อคำถามที่ดี ควรมีค่าตั้งแต่ 
0.30 ขึ้นไป ค่าความยาก-ง่ายรายข้อ มีค่าตั้งแต่ 0.2-0.3 ข้อคำถามที่ถือว่ามีความยากง่ายใช้ได้มีค่าอยู่ระหว่าง 
0.20-0.80  

3.3 แบบประเมินความเหมาะสมสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม โดยใช้ผู้เชี่ยวชาญ
จำนวน 3 ท่าน และแบบวัดระดับความพึงพอใจต่อสื ่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม  ในเรื ่อง
กระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แบบประเมินความ
เหมาะสมและแบบวัดระดับความพึงพอใจที่มีคุณภาพอ้างอิงจากงานวิจัยของ (มงคล จิตรโสภิณ, 2565 : 242-
257) 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

4.1 ผู้วิจัยเข้าพบกลุ่มตัวอย่างเพื่อชี้แจงรายละเอียดโครงการวิจัย จุดประสงค์ ระยะเวลาในการ
ดำเนินการรวบรวมข้อมูล ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ โดยการเข้าร่วมโครงการวิจัยครั้งนี้จะไม่มีผลต่อคะแนน
ในรายวิชาวัสดุอุตสาหกรรมและการผลิต 

4.2 กลุ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) หลังจากนั้นผู้วิจัยอธิบายวิธีการใช้สื่อการ
สอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมให้กับกลุ่มตัวอย่างได้รับทราบ 

4.3 ผู้สอนจัดการเรียนการสอนตามแผนการสอนสอนเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ โดย
ใช้ชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมเป็นสื่อการสอน  

4.4 กลุ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) อีกครั้ง และทำแบบสอบถามความพึง
พอใจในการใช้ สื่อการสอน 

4.5 นำผลการทำแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนมาวิเคราะห์โดยกระบวนการทางสถิติเพื่อ
ทดสอบสมมติฐาน วิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

5.1 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนจากการใช้สื่อการสอนชุดจำลอง
แขนกลอุตสาหกรรม ในเรื่องกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) ของความคิดเห็น และค่าทางสถิต ิt-test ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05  
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5.2 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู ้เรียนที ่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  โดยใช้ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ยและการวิเคราะห์เนื้อหาเชิงพรรณนา (Content analysis) มีค่าคะแนนการประเมิน ดังนี้ (บุญชม ศรี
สะอาด, 2545 : 42) 

5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด  
4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก  
3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง  
2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย  
1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด  

โดยกำหนดเกณฑ์ในการแปลผลค่าคะแนนเฉลี่ยดังนี้  
คะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง ระดับมากท่ีสุด  
คะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดับมาก  
คะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง  
คะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง ระดับน้อย  
คะแนน 1.00 – 1.50 หมายถึง ระดับน้อยที่สุด 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการ

ผลิตระบบอัตโนมัติ เป็นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน แบบ One-group pretest posttest design ผู้วิจัยได้
กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย แสดงดังแผนภาพที่ 1 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

ตัวแปรต้น 
การพัฒนาสื ่อการสอนชุดจำลองแขนกล
อุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ 

ตัวแปรตาม 
1. ความเหมาะสมของสื่อการสอนชุดจำลองแขน
กลอุตสาหกรรม ในเรื ่องกระบวนการผลิตระบบ
อัตโนมัติ 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
3. ความพึงพอใจของผู้เรียน 
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ผลการวิจัย 
 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ ผู้วิจัยสรุปผลได้ดังนี้ 
 1. ผลการประเมินการพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม ในกระบวนการผลิตระบบ
อัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ แสดงดังตารางที่ 1 พบว่าผู้เชี ่ยวชาญประเมินด้าน

ข้อสอบ/แบบทดสอบ มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅ = 4.93, S.D. = 0.16) รองลงมาคือด้านสื่อการ
สอน และด้านเนื้อหาตามลำดับ โดยภาพรวมผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าสื่อการสอนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (𝑥̅ = 4.86, S.D. = 0.19) 

 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินการพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ 

รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. ระดับความเหมาะสม 
1. ด้านเนื้อหา 4.78 0.27 มากที่สุด 
2. ด้านสื่อการสอน 4.87 0.16 มากที่สุด 
3. ด้านข้อสอบ/แบบทดสอบ 4.93 0.16 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.86 0.19 มากที่สุด 
 

 2. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยสื่อการ
สอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับ
นักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ แสดงดังตารางที่ 2 พบว่ามีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 20.27 สูงกว่า
คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนที่มีค่าเท่ากับ 11.24 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยสื่อการสอน
ชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับ
นักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน (คน) คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D. t p-Value 

แบบทดสอบก่อนเรียน 37 30 11.243 2.314 -37.55 0.00 
แบบทดสอบหลังเรียน 37 30 20.270 2.546 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ แสดง

ดังตารางที่ 3 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจด้านสื่อการสอนมากที่สุด (𝑥̅ = 4.66, S.D.= 0.62) รองลงมาคือ
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ และด้านการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนตามลำดับ โดยภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.57, S.D.= 0.64) 

 

ตารางท่ี 3 ผลความพึงพอใจผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ 

รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. ด้านการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน 4.52 0.68 มากที่สุด 
2. ด้านสื่อการสอน 4.66 0.62 มากที่สุด 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.54 0.62 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.57 0.64 มากที่สุด 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. การพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวน

การผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ พบว่า ผลการประเมินภาพรวมผู้เชี่ยวชาญ
เห็นว่าสื่อการสอนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้ ศึกษาโครงสร้าง
หลักสูตร ได้ดำเนินการวิเคราะห์หลักสูตร สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้ ได้ศึกษาสภาพการเรียนการสอน
ปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการด้านการจัดการเรียนรู้ ทั้งจากการสอบถามข้อคิดเห็นข้อเสนอแนะของผู้เรียน 
สังเกตพฤติกรรมการเรียน ผลการเรียนและผลการประเมินการสอนของผู้เรียนในภาคการศึกษาที่ผ่านมา 
จากนั้นผู้วิจัยจึงได้ศึกษาวิเคราะห์เอกสาร แนวคิด ทฤษฏี งานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง นำมาออกแบบสร้างแผนการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกและสื่อการสอนให้ถูกต้องตามหลักวิชาการที่บูรณาการร่วมกัน สอดคล้องกับวารินท์พร ฟัน
เฟื่องฟู (2562 : 135-143) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้ Active Learning เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ผู้เรียนจะเป็นผู้ที ่มีส่วนร่วมในการดำเนินกิจกรรม สามารถบูรณาการความรู้เดิมกับ
ความรู้ใหม่ เรียนรู้และเกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งมีรูปแบบและเทคนิคของการจัดการเรียนรู้หลากหลาย 
โดยผู้สอนสามารถนำมาใช้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ เหมาะสมกับ
ผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน ส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนและผู้เรียนกับผู้สอน 
ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์และความสำเร็จในการเรียน และถือเป็นการจัดการเรียนรู้ประเภทหนึ่งที่
ส่งเสริม ให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในยุคปัจจุบัน ดังนั้นการพัฒนาสื่อการสอนที่
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เหมาะสมจึงช่วยส่งเสริมให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้นสอดคล้องกับงานวิจัยของธนชน อินทจันทร์ 
(2565 : 59-72) ที่รายงานว่าสื่อการสอนมีความสำคัญต่อผู้เรียนและประโยชน์ต่อกระบวนการเรียนการสอน
หลายประการคือ ทำให้เนื้อหาความรู้ที่สอนมีความหมายต่อผู้เรียนมากขึ้น ทำให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ในปริมาณที่
มากขึ้นในเวลาที่กำหนด ช่วยกระตุ้นและเร้าความสนใจของผู้เรียนเป็นเครื่องชี้แนะการตอบสนองของผู้เรียน
ไม่ว่าจะเป็นการสอนแบบใด ทำให้ผู ้เรียนได้พัฒนาทักษะ กระบวนการต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา เอาชนะ
ขีดจำกัดต่าง ๆ ทางกายภาพ เช่น ทำสิ่งที่ซับซ้อนได้ง่ายขึ้น ทำนามธรรมให้เป็นรูปธรรม ทำสิ่งที่เคลื่อนไหวให้
เร็วขึ้นหรือช้าลง ขยายหรือย่อขนาดของสื่อท่ีให้การศึกษาได้  

2. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยสื่อการสอน
ชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับ
นักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาสื่อการสอนครั้งนี้ได้
นำชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ มาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เชิงรุก เป็นการกระตุ้นความสนใจให้กับผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถเห็นของจริง ทดลองใช้งานได้จริง 
ผู้เรียนได้เรียนรู้หลักการทำงานของแขนกล นอกจากนี้ผู้สอนยังได้นำลิงก์จากเว็บไซต์ วีดิทัศน์ ที่ข้อมูลมีความ
ทันสมัย น่าสนใจ เกี่ยวข้องมาให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ สอดคล้องกับพีรพงษ์ วงค์วิชัย (2561 : 47) ที่กล่าวว่าสื่อการ
สอนมีความสำคัญและประโยชน์ต่อการเรียนการสอนอย่างมากมาย ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนตรงกับ
ผู้สอน ส่งเสริมทักษะกระบวนการเรียนรู้ อย่างไรก็ตามสื่อการสอนจะมีคุณค่าต่อเมื่อผู้สอนต้องรู้ถึงคุณสมบัติ
ของสื่อ จะช่วยทำให้การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ตามที่กำหนด สอดคล้องกับอาฉ๊ะ บิลหีม (2565 : 
52-61) ที่ได้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 
เรื่อง การคัดแยกขยะ พบว่าผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 เนื่องจากสื่อการสอนที่สร้างขึ้นผ่านขั้นตอนการออกแบบอย่างเป็นระบบ ทำให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและ
เรียนรู้ที่สูงขึ้นอย่างดี มีเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ อย่างชัดเจน มีภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหวใช้ในการประกอบ 
ทำให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายในการเรียนรู้ 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมอุตสาหการ พบว่า 
โดยภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการ
เรียนรู้เชิงรุกร่วมกับสื่อการสอนชุดจำลองแขนกลอุตสาหกรรม ผู้เรียนสามารถศึกษาและทบทวนความรู้ด้วย
ตนเองได้ตลอดเวลา ทั้งยังมีลิงก์จากเว็บไซต์ วีดิทัศน์ ที่เกี่ยวข้องให้ผู ้ เรียนได้เรียนรู้ และให้ข้อมูลมีความ
ทันสมัย น่าสนใจ นอกจากนี้ ผู้เรียนได้เห็นของจริง ทดลองใช้งานจริง มีการลงมือปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน ได้
แลกเปลี่ยนความคิด มีการวิเคราะห์ สร้างแนวทางแก้ไขปัญหา นำเสนอผลงาน ประเมินผลงานร่วมกัน 
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สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี (2557 : 23) ที่กล่าวว่าการจัดการการเรียนรู้แบบเชิงรุก ทำให้ผู้เรียนทุ่มเทในการ
เรียน จูงใจในการเรียน และทำให้ผู้เรียนแสดงออกถึงความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการ
ปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ในสภาพแวดล้อมที่เอื้ออำนวยผ่านการใช้กิจกรรมที่ผู้สอนจัดเต รียมไว้ให้
อย่างหลากหลาย ผู ้เรียนสามารถเลือกเรียนรู ้กิจกรรมต่าง ๆ ตามความสนใจและความถนัดของตนเอง  
สอดคล้องกับตุลนาฒ ทวนธง (2566 : 203-212) ที่ได้ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้สื่อการสอน
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง กายวิภาคศาสตร์ระบบประสาท มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
เนื่องจากสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้นเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนได้นำไปใช้เรียนรู้เนื้อหาวิชาที่สนใจได้ สามารถ
ทบทวนความรู้ได้บ่อยครั้ง ตามช่วงเวลาที่สะดวกและศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สามารถทบทวนเนื้อหาได้
ด้วยตนเอง เนื้อหาของสื่อการสอนมีการจัดเรียงลำดับตั้งแต่ง่ายไปถึงเนื้อหาซับซ้อน รวมถึงในระหว่างเรียนมี
แบบฝึกหัดท้ายบทเพื่อประเมินผลย้อนกลับด้วยตนเองในแต่ละหน่วยการเรียน เป็นการช่วยกระตุ้น  หรือ
เสริมแรงให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ กระตือรือร้นในการเรียนรู้เพ่ิมมากขึ้น นอกจากนี้สื่อการสอน มีองค์ประกอบ
ทั้งเนื้อหา ภาพ สี เสียงบรรยาย และรูปแบบตัวอักษรที่ช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ 

จากผลการวิจัยและการอภิปรายผลสามารถสรุปได้ดังแผนภาพที่ 2 การพัฒนาสื่อการสอนชุดจำลอง
แขนกลอุตสาหกรรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ในกระบวนการผลิตระบบอัตโนมัติ สำหรับนักศึกษาสาขา
วิศวกรรมอุตสาหการ ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
 

ข้อเสนอแนะ  
 1. ข้อเสนอแนะในการน าวิจัยไปใช้ 

1.1 ผู้สอนควรมีการอธิบายและทดสอบการใช้งานสื่อการสอนและเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ใน
การเรียนรู้ เพื่อให้ผู ้เรียนทุกคนสามารถใช้งานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ตลอดจนควรมีสื ่อที่หลากหลาย 
โดยเฉพาะตัวอย่างชิ้นงาน ชุดจำลอง เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและสนองตอบความแตกต่างระหว่าง
บุคคลได ้

1.2 ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ผู้สอนควรนำสื่อสังคมออนไลน์ที่ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงได้ง่ายมาใช้เป็นตัวอย่าง กรณีศึกษา ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้สอนและผู้เรียนได้
แลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ซึ่งกันและกัน 

1.3 ผู้สอนควรให้เวลาและโอกาสกับผู้เรียนได้ใช้งานสื่อการสอน แลกเปลี่ยนความรู้อย่างเต็มที่ 
ยอมรับความคิดเห็นของผู ้เรียนแต่ละคน พร้อมทั ้งให้ข้อเสนอแนะ กำลังใจ และเสริมแรงให้กับผู ้เรียน 
นอกจากนี้ควรสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้เรียน รู้จักผู้เรียนทั้งรายบุคคลและรายกลุ่มเพื่อเป็นข้อมูลในการจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เหมาะสม สร้างบรรยากาศที่ดีในห้องเรียน 
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1.4 ในแต่ละรายวิชามีเนื้อหาที่มีระดับความยากง่ายแตกต่างกัน ผู้สอนควรเลือกเนื้อหาและ
กิจกรรมในการนำมาสร้างสื่อการสอน โดยคำนึงถึงความเหมาะสมของผู้เรียน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 ควรมีการศึกษา พัฒนา สร้างสรรค์ ชุดกิจกรรม สื่อการสอน หรือเครื่องมืออื่น ๆ ที่จะช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ให้สนุก ทันสมัย น่าสนใจเพิ่มมากขึ้น 

2.2 ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเทคนิควิธีสอนที่ทันสมัยแบบอื่น 
ร่วมกับสื่อการสอนอ่ืน ๆ 
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