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บทคัดย่อ* 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อค้นหาปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับความต้องการผู้เชี่ยวชาญด้านประติมากรรม
น้ำแข็ง และหิมะที่มีความรู้และทักษะด้านการจัดการ และเป็นไปตามความต้องการของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
ประติมากรรมน้ำแข็ง และหิมะเชิงวัฒนธรรม  การสร้างสรรค์ศิลปะประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะในเฮย์หลงเจียงน้ัน 
มักทำโดยใช้คน 2 คน   ซึ่งการส่งเสริมพรสวรรค์ด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเพื่อสร้างความเชี่ยวชาญ
ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในแหล่งการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะจะเป็นประโยชน์อย่างมากในตลาดศิลปะ
การท่องเท่ียวน้ำแข็งและหิมะท่ีกำลังเติบโต และบทบาทสำคัญในการส่งเสริมการพัฒนางานศิลปะน้ำแข็งและหิมะ 
และสามารถตอบสนองความต้องการของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเชิงวัฒนธรรม 
 การฝึกอบรมและการส่งเสริมความสามารถด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเป็นปัจจัยท่ีช่วยผลักดัน 
การส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเชิงวัฒนธรรม และศิลปะน้ำแข็ง
และหิมะ  ในเวลาเดียวกันก็ได้มีการศึกษาสถานการณ์และปัญหาที่พบในการศึกษาและการจัดการศิลปะน้ำแข็ง 
และหิมะในมณฑลเฮย์หลงเจียง และเสนอทิศทางการพัฒนาในอนาคต เพื่อให้ส่งผลในเชิงบวกในการส่งเสริม
การสำรองและการฝึกอบรมพรสวรรค์ด้านศิลปะน้ำแข็งและหิมะ ในบทความนี้เราได้วิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน 
ของการท่องเท่ียวน้ำแข็งและหิมะในมณฑลเฮย์หลงเจียง โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมการวิจัยเชิงทฤษฎีเก่ียวกับ 
วัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะ และทำการพัฒนาผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะในเชิงลึก   ซ่ึงรัฐบาลควร
ให้ความสำคัญกับการสร้างวัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะให้มากขึ้น และรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสถานะทางสังคม
และเศรษฐกิจของการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะ ทั้งนี้ก็เพื่อสร้างบรรยากาศทางวัฒนธรรมสำหรับการท่องเที่ยว
น้ำแข็งและหิมะ ใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะทางวัฒนธรรมของภูมิภาคอย่างเต็มท่ี และปรับปรุงขีดความสามารถ 
ในการแข่งขันระหว่างประเทศของการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะอย่างครอบคลุม โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริม
การพัฒนาการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะในมณฑลเฮย์หลงเจียงอย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
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ค าส าคัญ: ประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะ บุคลากรระดับวิชาชีพ การส่งเสริม การท่องเที่ยววัฒนธรรมน้ำแข็ง
และหิมะ 

 
Abstracts 

This research was objective to find out the demand factors for ice and snow sculpture 
professionals with knowledge and skill management, and meet the needs of ice and snow 
cultural creative industry. 2 Snow and ice sculpture workers are the soul of the development 
of snow and ice sculpture art in Heilongjiang. In the maturing snow and ice tourism art 
market, it is helpful to promote snow and ice sculpture talents to master the initiative of snow 
and ice tourism art. It has an important role in promoting the development of ice and snow art 
and can meet the needs of ice and snow cultural creative industry.  

The training and promotion of ice and snow sculpture talents are studied as the 
driving factors to promote the development of ice and snow culture industry and ice and snow 
art. At the same time, the status quo and existing problems of ice and snow art education and 
management in Heilongjiang Province are sorted out, and the direction of its future 
development is proposed, so as to play a positive role in promoting the reserve and training of 
ice and snow art talents. This paper analyzes the current situation of ice and snow tourism in 
Heilongjiang Province, puts forward to strengthen the theoretical research of ice and snow 
culture, and carry out in-depth development of ice and snow tourism products. The 
government should pay more attention to the construction of ice and snow culture and 
consolidate the social and economic status of ice and snow tourism. Create a cultural 
atmosphere for ice and snow tourism; Give full play to the advantages of regional cultural 
characteristics and comprehensively improve the international competitiveness of ice and 
snow tourism, aiming at effectively promoting the sustainable development of ice and snow 
tourism in Heilongjiang Province. 
 
Keywords: Snow and ice sculpture; Professional personnel; Promotion; Ice and snow culture 

tourism 

 
บทน า 
 เนื่องจากความต้องการในการพัฒนาเศรษฐกิจในมณฑลเฮย์หลงเจียงค่อย ๆ เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
เศรษฐกิจน้ำแข็งและหิมะจึงได้กลายเป็นจุดสนใจของเศรษฐกิจเขตหนาวและเศรษฐกิจสีเขียว และวิธีการพัฒนา 
และทำให้เศรษฐกิจน้ำแข็งและหิมะสมบูรณ์แบบก็ได้รับความสนใจด้วยเช่นกัน วัฒนธรรมศิลปะน้ำแข็งและหิมะ 
ซึ่งเป็นกิจกรรมและรูปแบบทางวัฒนธรรมที่สำคัญและเป็นเอกลักษณ์ของเขตหนาว ได้รับการยอมรับมากขึ้น
เรื่อย ๆ   นอกจากนี้ ศิลปะประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเป็นหนึ่งในรูปแบบที่สำคัญในการแสดงออกถึง
วัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะ และเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวในเขตหนาว ซ่ึงเป็นพ้ืนที่ที่เหมาะสมสำหรับการส่งเสริม 
ศิลปะประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะ   เนื่องจากผู้ปฏิบัติงานและทีมงานมืออาชีพด้านศิลปะประติมากรรมน้ำแข็ง 
และหิมะเป็นที่ต้องการอย่างมาก จะมีความได้เปรียบในการพัฒนาโครงการท่องเที่ยวศิลปะน้ำแข็งและหิมะใน
มณฑลเฮย์หลงเจียง เน่ืองจากวิทยาลัยและโรงเรียนอาชีวศึกษาในภูมิภาคน้ีได้ให้ความรู้เก่ียวกับศิลปะประติมากรรม 
น้ำแข็งและหิมะอย่างจริงจังและการส่งเสริมบุคลากร การใช้งานอย่างเหมาะสม และการปรับปรุงทรัพยากรที่
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เกี่ยวข้อง ซึ่งมีบทบาทสำคัญในการปรับปรุงคุณภาพของวัฒนธรรมการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะ และส่งเสริม
การพัฒนาศิลปะน้ำแข็งและหิมะ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1. เพื่อค้นหาปัจจัยความต้องการของทักษะความสามารถด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเพื่อ
จัดการความรู้และทักษะเพื่อตอบสนองความต้องการของอุตสาหกรรมวัฒนธรรมและการสร้างสรรค์ศิลปะ
น้ำแข็งและหิมะ    
  2. เพื่อศึกษาการฝึกอบรมและการส่งเสริมบุคลากรด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะ เพื่อผลักดัน
การส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมวัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะ และการพัฒนาศิลปะน้ำแข็งและหิมะ รวมทั้ง
พัฒนาการท่องเที่ยววัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะในเมืองฮาร์บิน มณฑลเฮย์หลงเจียง ในเชิงกลยุทธ์ 
 

ระเบียบวิธีวิจัย  
  1. ขั้นตอนการศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับตลาดการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะ และตลาด
ประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะในเมืองฮาร์บิน มณฑลเฮย์หลงเจียง ซึ่งทำให้เราได้ปัจจัยและวิธีการส่งเสริม
ทักษะความสามารถ โดยใช้วิธีการเชิงปริมาณเพื่อรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลและค้นหาปัจจัยและตัวแปร ทำ
การวิเคราะห์งานวิจัยและจัดระเบียบผ่านซอฟต์แวร์บรรณานุกรม และรวบรวมและจัดระเบียบงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ โดยใช้ China Knowledge Network และ Google Scholar  

 การศึกษาภาคสนาม: ผู้เขียนได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมน้ำแข็งและหิมะของเมืองฮาร์บินหลายครั้ง 
และได้ทำการสัมภาษณ์ผู้ปฏิบัติงานและผู้เชี ่ยวชาญในอุตสาหกรรมภายในงานกิจกรรม สั ่งให้นักศึกษา
ออกแบบและสร้างศิลปะน้ำแข็งและหิมะเป็นการส่วนตัว สั่งการในการก่อสร้างก่อสร้างภายในงานกิจกรรม 
และเข้าร่วมการแข่งขัน รวมถึงรวบรวมสื่อ การวิเคราะห์ และบทสรุปต่าง ๆ  
  2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างผู้เชี่ยวชาญและนักศึกษาจำนวน 100 คน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อสำรวจ
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของประชาชนเกี่ยวกับประสิทธิผลของการจัดการส่งเสริมทักษะความสามารถ
ด้านน้ำแข็ง ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก คือ ก) การจัดการการออกแบบการเรียนการสอน ข) การจัดการ
โครงการและกิจกรรม และ ค) การมีส่วนร่วมในโปรแกรมการตลาด   จากนั้นจึงนำข้อมูลจากแบบสอบถามมา
ทำการวิเคราะห์แบบสามเหลี ่ยม ร่วมกับผลของการสัมภาษณ์เชิงลึกและการปฏิบัติงานภาคสนาม เพื่อ
วิเคราะห์สถานะปัจจุบันของการจัดการ และเพื่อระบุปัจจัยและกลยุทธ์ที่สำคัญสำหรับการจัดการที่ตรงกับ
ความต้องการของตลาด นอกจากนี้ เราได้ทำการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านหิมะศึกษา ระบุปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อ
ความต้องการของผู้เชี่ยวชาญด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะ เนื่องจากความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
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เทคโนโลยีประติมากรรม ผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรม นโยบายการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม บรรทัดฐานและระบบ
อุตสาหกรรม และปริมาณลูกค้า ล้วนมีบทบาทในการสร้างและพัฒนาแบบจำลองการจัดการ   นอกจากนี้ เรา
ได้ทำการรวบรวมและการจัดเรียงข้อมูลนี้ตามแผนการวิจัย และคาดว่าผลการศึกษาจะสามารถนำมาใช้เป็น
ตัวอย่างอ้างอิงในการจัดการทักษะความสามารถด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะในมณฑลเฮย์หลงเจียง 
และจะเป็นประโยชน์ต่อผู้มีส่วนเกี่ยวข้องหลายกลุ่ม เช่น นักวิจัย ผู้จัดงาน นักศึกษา และผู้ที ่เกี่ยวกับการ
จัดการกิจกรรมธุรกิจการท่องเที่ยววัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะ 
  เราได้ทำการสัมภาษณ์ผู ้เช ี ่ยวชาญ 5 ท่าน ได้แก่ ศาสตราจารย์หลี ่ เสี ่ยวหยู รองประธาน
คณะกรรมการวัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะของจีน และผู้จัดงานการออกแบบประติมากรรมหิมะคติชนวิทยา
ภาคเหนือของโครงการกองทุนศิลปะจีน ศาสตราจารย์ฟาน เตี่ยหมิง คณบดีวิทยาลัยวิจิตรศิลป์และการ
ออกแบบศิลปะ มหาวิทยาลัยฉีฉีฮาร์ ศาสตราจารย์หลิว หยวินฉิง หัวหน้าภาควิชาศิลปะและการออกแบบ 
วิทยาลัยศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยปิโตรเลียมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ศาสตราจารย์ซู จินซง จากวิทยาลัย
ฮาร์บิน และรองศาสตราจารย์จาง ไค ผู้อำนวยการโรงเรียนศิลปะ วิทยาลัยซุยหัว ซึ่งข้อมูลที่ได้จากการ
สัมภาษณ์อย่างเฉพาะเจาะจงเหล่านี้ทำให้เราทราบถึงลักษณะทางวิทยาศาสตร์ของข้อมูลการวิจัย และมีความ
ถูกต้องในระดับท่ีดี ซ่ึงทำให้ได้ผลการวิจัยตามท่ีคาดหวังไว้  
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ผลการวิจัย 

ตารางท่ี 1 สถิติการได้รับรางวัล (ก่อนการระบาด) 

ปี 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 
จำนวนครั้ง 2 4 3 9 8 6 9 8 
ระดับนานาชาติ  1 1 2 3 2 3 2 
ระดับชาติ 1 2 1 1 2 1 1 1 
ระดับจังหวัดและ
เทศบาล 

1 1 1 6 3 3 5 5 

 

ตารางท่ี 2 สถิติการได้รับรางวัล (หลังการระบาด) 
 

  การออกแบบศิลปะประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะแบบดิจิทัล โดยใช้ซอฟต์แวร์พิเศษสำหรับ
สาขาวิชาต่าง ๆ ประติมากรรมดิจิทัลมีลักษณะแบบโมดูล สามารถแบ่ง จัดรูปแบบใหม่ ปรับเปลี่ยนได้อย่าง
อิสระ โดยใช้ซอฟต์แวร์ 3Dmax, ZBrush, Nomad และซอฟต์แวร์อ่ืน ๆ ในการสร้างแบบจำลอง และการใช้
ซอฟต์แวร์ Keyshot, VRay, Marmset toolbag และซอฟต์แวร์อื่น ๆ ในการประมวลผล ร่วมกับซอฟต์แวร์ 
Photoshop, Procreate และซอฟต์แวร์ประมวลผลกราฟิกอื่น ๆ หลังการตัดแต่ง และการใช้ซอฟต์แวร์ 
Marvelous Ddesigner ในการออกแบบลวดลายบนประติมากรรม 
 
 
 
 
 
 

ปี 2020 2021 2022 2023 
จำนวนครั้ง 5 1 1 3 
ระดับนานาชาติ 1 1 1  
ระดับจังหวัดและเทศบาล 4   3 
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ซอฟต์แวร์ที่ใช้ 

 
ผลลัพธ์ 

การสร้างภาพ (rendering) ประติมากรรมด้วยวิธีดิจิทัล ทำให้สามารถปรับภาพฉายออร์โธโกนอล 
เพอร์สเปกทีฟ และเพอร์สเปคทีฟ ซึ่งทำให้ง่ายต่อการขยายขนาดของการก่อสร้างประติมากรรมน้ำแข็งและ
หิมะ 

การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ หรือ AI ทำให้สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกแบบประติมากรรม
น้ำแข็งและหิมะได้อย่างรวดเร็ว เนื่องจากเทคโนโลยี AI สำหรับการออกแบบงานศิลปะประติมากรรมน้ำแข็ง
และหิมะนั้นทำให้เรามีพื้นที่ในการออกแบบที่กว้างขึ้น โดยสามารถป้อนคำสำคัญลงใน Mid Journey เช่น 
ประติมากรรมน้ำแข็ง พื้นบ้าน วัฒนธรรมดั้งเดิม ใสดั่งคริสตัล ฯลฯ จากนั้นระบบจะสร้างงานออกแบบที่ตรง
กับความต้องการของนักออกแบบให้โดยอัตโนมัติ 

 

 
ผลลัพธ์ 
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อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญของศูนย์ได้เข้าร่วมการฝึกอบรมโครงการประติมากรรมหิมะของกองทุนศิลปะ
แห่งชาติ และได้ผลลัพธ์ที่ยอดเยี่ยม 

วิทยาลัยวิจิตรศิลป์และการออกแบบศิลปะของมหาวิทยาลัยฉีฉีฮาร์ได้นำเอาประติมากรรมน้ำแข็ง
และหิมะมาใช้ในระบบการสอน และปลูกฝังทักษะความสามารถทางศิลปะในด้านประติมากรรมน้ำแข็งและ
หิมะอย่างจริงจัง 

การออกแบบประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเป็นหลักสูตรบังคับของวิชาเอกการวาดภาพ และเป็น
วิชาเลือกของวิทยาลัยหลายแห่ง 

ศูนย์ศิลปะงานแกะสลักน้ำแข็งและหิมะมีพื้นที่เกือบ 100 ตารางเมตร มีทั้งสถานที่สอนสร้าง
แบบจำลอง การสอน ผลงานการออกแบบกราฟิก การสร้างแบบจำลองในสตูดิโอซึ่งมีเครื่องมือที่จำเป็นในการ
สร้างแบบจำลองและการผลิต  

สร้างรูปแบบการฝึกปฏิบัติที่สมบูรณ์ ตั้งแต่แนวคิดการออกแบบไปจนถึงการทำกระบวนการต่าง ๆ 
ให้แล้วเสร็จในแนวคิดการออกแบบ นักเรียนได้รับการฝึกอบรมเกี่ยวกับความรู้ทางทฤษฎี ความรู้พื ้นฐาน
เกี่ยวกับคุณสมบัติของหิมะ สัดส่วนของประติมากรรม และการแสดงออก 

ในทางปฏิบัติ นักเรียนได้เปลี่ยนแนวคิดการออกแบบของตนให้เป็นผลงานที่เป็นรูปธรรม ผ่านงาน
ประติมากรรมที่สร้างสรรค์ด้วยมือรวมถึงการใช้เครื่องมือสมัยใหม่ โดยวิทยาลัยได้มอบโอกาสและทรัพยากร
ต่าง ๆ ที่เป็นประโยชน์ เพื่อสนับสนุนให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการแข่งขัน นิทรรศการและโครงการต่าง ๆ ซึ่ง
จะช่วยพัฒนาทักษะในเชิงปฏิบัติและการทำงานเป็นทีม การฝึกอบรมในโครงการเหล่านี้จะทำให้นักเรียน
สามารถเติบโตได้อย่างรวดเร ็วจนกลายเป็นผู ้มีพรสวรรค์ด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะ และมี
ความสามารถในการสร้างแบบจำลองสามมิติ ความสามารถในการสร้างสรรค์แนวคิด มีทักษะการปฏิบัติงาน 
ซึ่งมีส่วนช่วยในการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะ 

กระบวนการฝึกอบรมทั้งหมดนี้มุ่งเน้นไปที่การผสมผสานทฤษฎีเข้ากับการปฏิบัติ เพื่อให้นักศึกษามี
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ครอบคลุมและมโีอกาสในการปฏิบัติ ซึ่งคาดว่ากระบวนการนี้จะช่วยในการสร้างความ
เป็นเลิศในด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะ 
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ภาพลายเส้น ภาพร่วง ภาพร่างสามมิติ ผลงานท่ีได้ 

 

  นอกจากนี้ยังมีโครงการการวางแผน การออกแบบ และการผลิต เพื่อดำเนินการในระยะที่ 29 ของ
การท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะ “เมืองฉีฉีฮาร์” เพื่อก้าวไปสู่ระยะที่ 31 ของการท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะ ซึ่งก็
คือการพัฒนา “เมืองต้าฉิง”, น้ำพุร้อนและหิมะหลินเตี้ย, “เขตไถไล พื้นที่ชมวิวทะเลสาบไท่หู โครงการ
ประติมากรรมสวนน้ำแข็งและหิมะ”, “ทางเดินประติมากรรมหิมะไห่ลาเอ่อร์ ในมองโกเลียใน” และการ
ท่องเที่ยวน้ำแข็งและหิมะขนาดใหญ่อ่ืน ๆ  
 

 
สถานที่ก่อสร้าง 

  การดำเนินการตามโครงการฝึกอบรมความสามารถด้านศิลปะน้ำแข็งและหิมะ เพื ่อสร้างทีม
ออกแบบประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะแบบดิจิทัลระดับโลก มีวัตถุประสงค์เพื่อปรับปรุงพื้นฐานความรู้และ
ทักษะความสามารถของทีมสร้างสรรค์ศิลปะน้ำแข็งและหิมะ สร้างฐานการฝึกอบรมความสามารถด้านศิลปะ
น้ำแข็งและหิมะระดับชาติ สร้างฐานแลกเปลี่ยนศิลปะน้ำแข็งและหิมะ พัฒนาลักษณะเฉพาะของผลิตภัณฑ์
วัฒนธรรมน้ำแข็งและหิมะ และส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมน้ำแข็งและหิมะ เพื่อให้เทศกาลน้ำแข็งและ
หิมะ และนิทรรศการธีมงานน้ำแข็งและหิมะ (ภาพวาด ภาพถ่าย) เป็นที ่รู ้จักและมีอิทธิพลมากยิ ่งขึ ้น 
นอกจากนี้ยังมีวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมการดำเนินงานของเทศกาลระบำแข็งฉีฉีฮาร์ การจัดงานโคมน้ำแข็ง
ฉีฉีฮาร์ เสริมสร้างความมั่นใจและอิทธิพลทางวัฒนธรรมของฉีฉีฮาร์ ซึ ่งจำเป็นต้องอาศัยการวิจัยเกี่ยวกับ
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ประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะและสุนทรียศาสตร์มวลชนอย่างครอบคลุม รวมถึงการสร้างตลาดน้ำแข็งและ
หิมะที่เชื่อมโยงถึงกัน เพื่อบ่มเพาะพรสวรรค์ด้านประติมากรรมน้ำแข็งและหิมะเพื่อส่งเสริมการขยายช่องทาง
ในการพัฒนาอุตสาหกรรมเหล่านี้ให้สมบูรณ์แบบยิ่งข้ึน 
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