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บทคัดย่อ* 

 ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่เป็นทฤษฎีที่ส่งผลให้พิพิธภัณฑ์มีหน้าที่ที่หลากหลายมากขึ้น พิพิธภัณฑ์ไม่
เพียงแต่มีบทบาทในการอนุรักษ์และสืบทอดมรดกทางวัฒนธรรมเท่านั้น แต่ยังมีบทบาทด้านการศึกษา ความ
บันเทิง และบริการสังคมอีกด้วย  ในบริบทนี้ ซากดึกดำบรรพ์เป็นมรดกทางธรณีวิทยาที่สำคัญและเป็นหลักฐาน
ของวิวัฒนาการ ทางชีววิทยา และการพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่อง (derivative)  ของซากดึกดำบรรพ์
บรรพชีวินวิทยาก็มีความสำคัญอย่างยิ ่ง เนื ่องจากไม่เพียงแต่ขยายขอบเขตการทำงานในด้านสังคมของ
พิพิธภัณฑ์เท่านั้น แต่ยังให้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์แก่ประชาชนทั่วไป และส่งเสริมอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง
และผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจอีกด้วย    อย่างไรก็ตาม เนื่องจากในปัจจุบันยังขาดกลยุทธ์ในการพัฒนาที่ตรง
เป้าหมาย แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์บรรพชีวินวิทยาจึงมักไม่สามารถแสดง
ศักยภาพได้อย่างเต็มที่ และไม่สามารถตอบสนองความต้องการด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมของ
ประชาชนได้   โครงการนี้จึงได้จัดทำขึ้นโดยพิจารณาถึงความสม่ำเสมอของคอลเลคชันซากดึกดำบรรพ์บรรพชีวิน
วิทยาในพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ ธรรมชาติ โดยใช้งานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์บรรพชีวินวิทยาเป็น
สื่อกลาง และผสมผสานทฤษฎี พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่เพื่อเพิ่มน่าความสนใจให้กับการจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ เพิ่มความ
นิยมของพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติในท้องถิ่น และขยายอิทธิพลทางสังคมของพิพิธภัณฑ์  

 

คำสำคัญ: กลยุทธ์การพัฒนา; แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์; พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ 
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Abstract 

Under the influence of the new museology theory, the functions of museums have 

become increasingly diversified. They not only undertake the task of preserving and inheriting 

cultural heritage, but also play the role of education, entertainment and social services. In this 

context, paleontological fossils are important geological heritage and evidence of biological 

evolution, and the development of their derivative models has become more important. It can 

not only broaden the social functions of museums, but  also provide popular science 

knowledge to the public and promote related industries. economic benefits. However, due to 

the lack of targeted development strategies, paleontological fossil derivative models often fail 

to fully realize their potential and fail to meet the public's needs for science education and 

culture. This project is based on the reality of the homogeneity of paleontological fossil 

collections in natural history museums. It uses paleontological fossil derivatives as a medium 

and combines the new museology theory to enhance the interest of museum displays, enhance 

the popularity of local natural history museums, and expand their social influence[1]. 

 

Keywords: Development strategy; Fossil derivative model; Nnew museology; Chinese 
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บทนำ 
 ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาได้รับการพัฒนาบนพื้นฐานของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์แบบดั้งเดิม ที่มีแนวคิดที่ว่า

พิพิธภัณฑ์สมัยใหม่ควรมุ่งมั่นที่จะบรรลุเป้าหมายและหน้าที่การบริการสังคมที่หลากหลายยิ่งขึ้น  และภายใต้
แนวคิดของทฤษฎีนี้ การพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์บรรพชีวินวิทยาไม่เพียงแต่
ช่วยขยาย ขอบเขตการทำงานของพิพิธภัณฑ์ แต่ยังเป็นวิธีสำคัญที่ทำให้พิพิธภัณฑ์ในการตระหนักถึงหน้าที่ด้าน
การศึกษาและการสื่อสารทางวัฒนธรรมอีกด้วย นวัตกรรมและการพัฒนาวัฒนธรรมซากดึกดำบรรพ์เป็นวิธีใหม่ใน
การเผยแพร่การศึกษาทางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับซากดึกดำบรรพ์ วิธีการผสมผสานศิลปะเข้ากับ
วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ การใช้ศิลปะเพื ่อเสริมสร้างการเผยแพร่และส่งเสริมวัฒนธรรมซากดึกดำบรรพ์ 
ผสมผสานศิลปะกับชีวิตทางสังคม ให้ผู ้คนได้ชื ่นชมความงามในความรู้ ซึ ่งจะช่วยเสริมสร้างความเชื่อมั่นใน
ระดับชาติ  ด้วยการสร้าง การใช้ประโยชน์ การพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ การ
ยกระดับคุณค่าทางสังคม ของพิพิธภัณฑ์ การขยายการมีส่วนร่วมทางสังคม และการปรับปรุงแบบจำลองการ
เปลี่ยนแปลงแบบพลวัติการจัดแสดงไปสู่การคุ้มครอง ซึ่งจะช่วยส่งเสริมการศึกษาวิทยาศาสตร์และการวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ  
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
 (1) วิเคราะห์และศึกษาวิจัยสถานะของการพัฒนาและปัญหาที่มีอยู่ของงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของ

ซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติชั้นสูงของจีน อย่างครอบคลุม 
 (2) ฝึกฝนการพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื ่องของในหอบรรพชีว ินวิทยา ของสถาบัน

วิทยาศาสตร์แห่งประเทศจีน โดยการกำหนดตัวบ่งชี้เชิงกลยุทธ์สำหรับงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำ
บรรพ์ภายใต้แนวคิดพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ ตามพ้ืนฐานทางทฤษฎีของพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 
1. การทบทวนวรรณกรรมและวิธีวิจัยวรรณกรรมและประวัติศาสตร์ 
 ทบทวนวิธีการผลิตและการประยุกต์ใช้แบบจำลองซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์หธรรมชาติ

ของจีน รวมถึงคุณค่าทางวิทยาศาสตร์และความหมายแฝงทางวัฒนธรรม เพ่ือให้เข้าใจอย่างถ่องแท้ถึงการพัฒนาและ
ภูมิหลัง ทางวัฒนธรรมของแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องในปัจจุบันของพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติจีน  
รวบรวมประวัติการพัฒนาและสถานะการใช้งานจริงของพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ และวิเคราะห์ผลกระทบของทฤษฎี
พิพิธภัณฑว์ิทยาใหม่ที่มีต่อการพัฒนาพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ รวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องกับกลยุทธ์การพัฒนาพิพิธภัณฑ์
ธรรมชาติ ใช้สื ่อกราฟิกและข้อความเพื่อศึกษา จำแนกวิธีการพัฒนางานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ใน
พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติอย่างเป็นระบบ และจัดทำแนวทางอ้างอิงสำหรับวิธีการออกแบบงานสร้างสรรค์ต่อเนื่อง
ของซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ 

2. การศึกษาภาคสนาม 
    ดำเนินการวิจัยภาคสนามเพ่ือศึกษาการพัฒนาและการออกแบบแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่อง

ในพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติชั้นหนึ่ง 
3. การวิจัยแบบสหวิทยาการ 
 อาศัยทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ในการบูรณาการศิลปะและวิทยาศาสตร์และใช้ความรู้ทางวิชาชีพและวิธีการ

วิจัยจากสาขาวิชาต่าง ๆ  เพื่อวิเคราะห์ผลกระทบของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ที่มีต่อการออกแบบและ
พัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ และสร้างแบบจำลองงาน
สร้างสรรคต์่อเนื่องตามแบบแผนการวิจัย 

4. กรณีศึกษา 
 ทำการศึกษาและวิเคราะห์เปรียบเทียบลักษณะการออกแบบและวิธีการผลิต วัสดุและเทคนิคการ

ประยุกต์ใช้แบบจำลองซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติจากยุคและภูมิภาคต่างๆ และอภิปรายถึง
ประสิทธิภาพและคุณลักษณะเฉพาะของการออกแบบแบบจำลองในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ 
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5. การสำรวจโดยใช้แบบสอบถามและการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
 ทำการสำรวจโดยใช้แบบสอบถามทางสังคม เพื่อทำความเข้าใจความคิดเห็นของผู้ชมที่มีต่อการ

ออกแบบแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาในพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์
ธรรมชาติ รวมถึงความตระหนักรู้เกี่ยวกับการคุ้มครองซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยา และความต้องการทาง
วัฒนธรรมของทัศนคติและการรับรู้ และอิทธิพลพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติ   

 บทความนี้ได้ทำการสำรวจผลกระทบและความสัมพันธ์ของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ที ่มีต่อ
แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติอย่างครอบคลุมและในเชิงลึก โดย
ประยุกต์ใช้วิธีวิจัยข้างต้น ซึ่งสามารถใช้เป็นข้อมูลสนับสนุนทางทฤษฎีและการวิเคราะห์เชิงประจักษ์สำหรับการ
วิจัยในสาขานี้ 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
แผนภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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ผลการวิจัย 
1. การวิเคราะห์กลยุทธ์การพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ของ

พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติด้วยวิธี SWOT 
 ใช้แบบจำลอง SWOT เพ่ือปรับแต่งกลยุทธ์การพัฒนา ดำเนินการวิเคราะห์แบบจำลอง เพ่ือวิเคราะห์จุด

แข็งภายใน (S) จุดอ่อน (W) อุปสรรคภายนอก (O) และโอกาสภายนอก (T) ของพิพิธภัณฑ์บรรพชีวินวิทยาจีน (เป่า
ติ้ง) และศึกษาที่มาของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยา และจุดเน้นของการพัฒนาแบบจำลองผลิตภัณฑ์ใน
อนาคต 

 จุดแข็ง (S): 

S1: พิพิธภัณฑ์บรรพชีวินวิทยาของจีน (เป่าติ้ง) มีทรัพยากรซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาที่
อุดมสมบูรณ ์

S2: พิพิธภัณฑ์บรรพชีวินวิทยาของจีน (เป่าติ้ง) มีการวิจัยทางวิทยาศาสตร์ขั้นสูง 
S3: ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีวัสดุและเทคโนโลยีดิจิทัล 
S4: ซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยามีคุณค่าทางวิทยาศาสตร์และศิลปะที่เป็นเอกลักษณ์ 

 ข้อเสีย (จุดอ่อน: W): 
W1: แบบจำลองทางบรรพชีวินวิทยาและคอลเลคชันของพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติแห่ง

ประเทศจีนมีความสอดคล้องกันมากขึ้น 
W2: เมื่อเปรียบเทียบกับพิพิธภัณฑ์ศิลปะและพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ โดยทั่วไปแล้ว พิพิธภัณฑ์

วิทยาศาสตร์ธรรมชาติมีความตระหนักรู้และความสนใจทางสังคมน้อยกว่า 
W3: ระบบการออกแบบและพัฒนาโดยรวมสำหรับแบบจำลองงานสร้างสรรค์ของซากดึกดำ

บรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาในพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ธรรมชาติยังไม่สมบูรณ์ 
W4: พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติมีแนวโน้มที่จะใช้เงินทุนสำหรับการวิจัยทางวิทยาศาสตร์มากกว่า และ

ลงทุนในแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องค่อนข้างน้อย 
 อุปสรรค (T): 

T1: พิพิธภัณฑ์ศิลปะและพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์มีการพัฒนาอย่างมากในแง่ของแบบจำลองงาน
สร้างสรรค์ต่อเนื่อง และแม้ว่าแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องจะสามารถสร้างประสบการณ์การพัฒนาอัน
ยาวนานให้กับพิพิธภัณฑธ์รรมชาติได้ แต่ก็นำมาซึ่งการแข่งขันในแง่ของความสนใจทางสังคมและการมีส่วนร่วม
ของผู้ชม 
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T2: โดยทั่วไปแล้ว พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ธรรมชาติมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ชมในระดับต่ำ และ
ลักษณะของคอลเลกชันที่จัดแสดงยังส่งผลให้การมีส่วนร่วมทางสังคมต่ำอีกด้วย 

T3: แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาในพิพิธภัณฑ์
ธรรมชาติเพิ่งเริ่มพัฒนาอย่างค่อยเป็นค่อยไปในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมา ด้วยความเจริญรุ่งเรืองในพิพิธภัณฑ์จีน เมื่อ
เปรียบเทียบกับพิพิธภัณฑ์ศิลปะและประวัติศาสตร์ที ่มีการพัฒนาอย่างเต็มที ่แล้ว ถือได้ว่าการพัฒนา
แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องยังอยู่ในช่วงเริ่มต้นของการพัฒนา 

T4: ซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาได้รับความสนใจจากสังคมค่อนข้างต่ำ ทำให้ยากต่อการ
ดึงดูดความสนใจจากสังคม 

โอกาส (O): 
O1: การพัฒนาของเศรษฐกิจสังคมและความต้องการวัฒนธรรมทางจิตวิญญาณของผู้คนในชว่ง

ไม่ก่ีปีที่ผ่านมา ส่งผลให้จีนได้นำเสนอนโยบายหลายนโยบายเพื่อสนับสนุนการพัฒนาอุตสาหกรรมพิพิธภัณฑ์ 
O2: ความก้าวหน้าของวิธีการวิจัยแบบสหวิทยาการ ส่งผลให้ศิลปินจำนวนมากขึ้นได้เข้าร่วมใน

การสร้างงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยา 
O3: การพัฒนาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทำให้มีเทคนิคและแนวคิดสำหรับการพัฒนาและ

การสร้างแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยามากข้ึน 
O4: การพัฒนากลยุทธ์การพัฒนาที่ยั่งยืนและกลยุทธ์การปกป้องทรัพยากรซากดึกดำบรรพ์ที่มี

ความเข้มแข็งมากขึ้น ส่งผลให้มีการพัฒนารแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์บรรพชีวิน
วิทยา ซึ่งสามารถใช้เป็นพื้นฐานในการดำเนินการและส่งเสริมกลยุทธ์ต่างๆ ของพิพิธภัณฑ์ 
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ตารางท่ี 3 การวิเคราะห์แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ของพิพิธภัณฑ์  

ด้วยวิธี SWOT 
 

2. ผลกระทบของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ต่อการออกแบบแบบจำลองงานสร้างสรรค์
ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ 

ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ให้ความสำคัญกับธรรมชาติของพิพิธภัณฑ์แบบมีส่วนร่วม ครอบคลุม และมี
การโต้ตอบในฐานะสถาบันทางสังคมและวัฒนธรรม   การนำแนวคิดของทฤษฎีมาใช้ ทำให้มีการเปลี่ยนแปลงกล
ยุทธ์ทางธุรกิจของพิพิธภัณฑ์อย่างมีนัยสำคัญ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของ
ซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยา   แนวคิดใหม่นี้กระตุ้นให้ผู้ปฏิบัติงานของพิพิธภัณฑ์เปลี่ยนความคิดและให้
ความสำคัญกับการพัฒนาและการใช้ประโยชน์จากแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของพิพิธภัณฑ์ โดยยึดตาม
ค่านิยมทางวัฒนธรรม เพ่ือขยายขอบเขตของประโยชน์ด้านการศึกษาและสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจ 

ผลกระทบของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ที่มีต่องานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพ
ชีวินวิทยาในพิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ธรรมชาติ สะท้อนให้เห็นในแง่มุมต่อไปนี้: 

 

จุดแข็ง: 
1. ทรัพยากรซากดึกดำบรรพท์างบรรพชีวนิที่สมบูรณ์ 
2. มีการวิจยัทางวิทยาศาสตร์ระดับสูง 
3. มีเทคโนโลยีสนับสนนุ 

4. ความเป็นเอกลกัษณ ์

จุดออ่น: 

1. แบบจำลองไม่มีความสอดคลอ้งกนั 

2. ได้รับความสนใจจากสังคมนอ้ย 

3. ระบบการวิจยัและพัฒนายังไม่สมบูรณ์ 
4. มีเงินทนุไม่เพยีงพอ 

อุปสรรค: 

1. จุดแข็งของพิพิธภัณฑ์ศิลปะ 

2. การมีส่วนร่วมทางสังคมต่ำ 

3. อยู่ในระยะแรกของการพัฒนา 

4. ได้รับความนยิมทางวทิยาศาสตร์ในระดบัต่ำ 

โอกาส: 

1. การสนับสนนุจากนโยบายของชาติ 
2. ความรว่มมอืแบบข้ามพรมแดน 

และความคดิสร้างสรรค ์

3. การพฒันาทางเทคโนโลย ี

4. การใช้งานอย่างยั่งยนืและการปกป้องคุ้มครอง 
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ประการแรก แนวคิดใหม่นี้ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมและประสบการณ์ของผู้ชม  ดังนั้น การ
ออกแบบแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาจึงให้ความสำคัญกับการ
โต้ตอบและศึกษามากขึ้น มุ่งมั่นที่จะทำให้ผู ้ชมได้รับข้อมูลที่ลึกซึ้งยิ่งขึ ้นและการสื่อสารทางอุดมการณ์ผ่านงาน
สร้างสรรค์ต่อเนื่อง และเพื่อเปลี่ยนแปลงหน้าที่ทางสังคม พิพิธภัณฑ์สมัยใหม่จึงได้ให้ความสำคัญมากขึ้นกับการมี
ปฏิสัมพันธ์กับสาธารณะ และดำเนินหน้าที่ด้านการศึกษาของพิพิธภัณฑ์ในลักษณะที่มีประสิทธิภาพและคุ้มค่า
มากขึ้น ทั้งนี้ก็ดึงดูดผู้ชมผ่านกระบวนการสร้างสรรค์งานสร้างสรรค์ต่อเนื่องที่สร้างสรรค์และมีส่วนร่วมมากข้ึน 

ประการที่สอง ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่สนับสนุนความยั่งยืนทางวัฒนธรรม โดยกล่าวว่า ใน
การพัฒนางานสร้างสรรค์ต่อเนื่อง พิพิธภัณฑ์จำเป็นต้องให้ความสนใจกับคุณลักษณะทางนิเวศวิทยาและ
สิ่งแวดล้อมของผลิตภัณฑ์ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของการพัฒนาที่ยั่งยืน   และในฐานะสาขาสำคัญของทฤษฎี
พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ แนวทางปฏิบัติของพิพิธภัณฑ์เชิงนิเวศจึงไม่เพียงสะท้อนให้เห็นในการจัดแสดงและ
กิจกรรมด้านการศึกษาเท่านั้น แต่ยังรวมถึงกระบวนการใช้ทรัพยากรของพิพิธภัณฑ์เพื่อพัฒนางานสร้างสรรค์
ต่อเนื่องด้วย 

ประการที่สาม พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ให้ความสำคัญกับการขยายหน้าที่ทางสังคม และพิพิธภัณฑ์มี
การบูรณาการอย่างใกล้ชิดกับชุมชนท้องถิ ่นมากขึ้นผ่านการพัฒนาอุตสาหกรรม   การประยุกต์ใช้ทฤษฎี
พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ในการปกป้องคุ้มและการบูรณะย่านประวัติศาสตร์ได้ทำให้เกิดมุมมองใหม่ ในทำนองเดียวกัน  
ผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมของพิพิธภัณฑ์ก็กลายเป็นส่วนสำคัญที่เชื่อมโยงระหว่างประวัติศาสตร์และความทันสมัย 
และพิพิธภัณฑ์และชุมชน ซึ่งการเชื่อมโยงอย่างใกล้ชิดนี้ได้กระตุ้นให้พิพิธภัณฑ์พิจารณาว่าการออกแบบนั้นจะ
สามารถสะท้อนลักษณะทางวัฒนธรรมและส่งเสริมเอกลักษณ์ทางสังคมของวัฒนธรรมท้องถิ่นได้มากเพียงใด
ในระหว่างการพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยา 

3. กลยุทธ์งานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาตามทฤษฎีพิพิธภัณฑ์
วิทยาใหม่ 

ตามแนวคิดของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑ์ทาง
วัฒนธรรมของพิพิธภัณฑ์และนวัตกรรมในการออกแบบนิทรรศการได้กลายเป็นส่วนสำคัญของการเปลี่ยนแปลง
หน้าที่ทางสังคมของพิพิธภัณฑ์ การพัฒนาด้านอุตสาหกรรมและในฐานะสื่อกลางในการสื่อสารวัฒนธรรม การ
ออกแบบแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาจะต้องทันสมัยและมีการ
ผสมผสานองค์ประกอบของเทคโนโลยีและศิลปะสมัยใหม่เพื่อสร้างพื้นที่จัดแสดงที่น่าดึงดูด ขณะเดียวกัน การ
พัฒนางานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาภายใต้แนวคิดพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ก็มี
ส ่วนช่วยในการฟื ้นคืนคุณค่าทางวัฒนธรรมของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาและการสร้างสรรค์
ประสบการณ์ทางวัฒนธรรมใหม่ๆ อีกด้วย 
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สำหรับกลยุทธ์การพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวิน
วิทยา ตามกรอบทฤษฎีของพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพ
ชีวินวิทยาสามารถผสมผสานผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและความคิดสร้างสรรค์เข้ากับนวัตกรรมนิทรรศการได้ดีขึ้น เพ่ือ
ตอบสนองความอยากรู้อยากเห็นและความสนใจของประชาชนในความรู้ด้านบรรพชีวินวิทยา ความปรารถนาที่
จะสำรวจ 

 (1) เช่นเดียวกับพิพิธภัณฑ์นิเวศน์และพิพิธภัณฑ์ชุมชน งานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์
สามารถใช้เป็นศูนย์กลางทางวัฒนธรรมที่เหมาะสมสำหรับการสื ่อสาร การศึกษา และการพักผ่อนหย่อนใจใน
พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติ ดังนั้น จากแนวคิดนี้ การออกแบบแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์
ทางบรรพชีวินวิทยาจึงไม่ควรเป็นเพียงการทำซ้ำโบราณวัตถุทางวัฒนธรรมตามทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาแบบ
ดั ้งเดิม แต่ควรมีการใช้ เทคโนโลยีและองค์ประกอบในการสร้างประสบการณ์เชิงโต้ตอบมากขึ ้น เพื ่อสร้าง
สภาพแวดล้อมและบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดึงดูดให้ผู้ชมให้เกิดความรู้สึกดูดด่ำ 

 (2) การพัฒนาแบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ควรมีรากฐานมาจาก
วัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ แต่ควรให้ความสนใจต่อความต้องการทางจิตวิญญาณของสาธารณชน และเข้าใจรสนยิม
และความสนใจทางสุนทรียะของผู้ชมพิพิธภัณฑ์ในยุคสมัยปัจจุบัน   ตัวอย่างเช่น อาจออกแบบงานสร้างสรรค์
ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ให้เป็นเกมเชิงประสบการณ์ แอปพลิเคชันการศึกษาแบบโต้ตอบแบบความเป็น
จริวเสมือน หรือเครื่องประดับตกแต่งพร้อมคำอธิบายชื่อวิทยาศาสตร์ภาษาละติน โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเต็ม
รูปแบบ การเรียนรู้จากเกม และวิธีการอ่ืนๆ เพ่ือเพ่ิมคุณค่าด้านการศึกษาและความน่าดึงดูดใจของตลาดให้กับ
ผลิตภัณฑ์ 

แนวทางปฏิบัติของพิพิธภัณฑ์ในไต้หวัน ที่มีการนำทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ไปประยุกต์ใช้ 
แสดงให้เห็นว่าเราสามารถนำทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่มาใช้ในการออกแบบนิทรรศการและผลิตภัณฑ์ทาง
วัฒนธรรมและความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเน้นย้ำให้เห็นถึงความสำคัญของการออกแบบสิ่งอำนวยความสะดวกเชิง
โต้ตอบ ซึ ่งช่วยให้ผู ้ชมได้มีส่วนร่วมในการจัดนิทรรศการมากขึ ้น ส่งผลให้ผู ้ชมเกิดความทรงจำและ
ประสบการณ์ที ่ลึกซึ ้งยิ ่งขึ ้น   ซึ ่งตัวอย่างเชิงปฏิบัติดังกล่าวจะมอบประสบการณ์อันมีค่าในการพัฒนา
แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาได้เป็นอย่างดี 

 (3) การประยุกต์ใช้ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ในการปกป้องและการฟื้นฟูย่านประวัติศาสตร์มี
ส่วนสำคัญในการสนับสนุนการวางแผนและการออกแบบแบบมีส่วนร่วม และแนวคิดนี้ยังสามารถนำไปใช้กับ
กระบวนการออกแบบงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยา โดยใช้ความคิดเห็นของ
ผู้บริโภคและประสบการณ์เป็นปัจจัยสำคัญในการสร้างสรรค์แบบจำลองเพ่ือเพ่ิมความหมายแฝงทางวัฒนธรรม
เข้าไปในการออกแบบและยกระดับความพึงพอใจของผู้ชม 
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 (4) การวิจัยเกี่ยวกับกลยุทธ์การพัฒนาของพิพิธภัณฑ์จีนในช่วงเปิดประเทศ แสดงให้เห็นว่า
ความต้องการและนิสัยของผู้ชมนั้นเปลี่ยนไปตามการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและนโยบาย ซึ่งทำให้เราได้ข้อมูล
สำคัญเกี่ยวกับการกำหนดตำแหน่งทางการตลาดใหม่ สำหรับการวิจัยและพัฒนาและการออกแบบนิทรรศการ
แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาในอนาคต นอกจากนี้ แบบจำลองงาน
สร้างสรรค์ต่อเนื่องและกลยุทธ์การออกแบบนิทรรศการในบริบทของทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ควรมีความเป็น
พลวัต และจำเป็นต้องปรับเปลี่ยนไปตามพฤติกรรมของผู้ชม 

โดยสรุปแล้ว ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ไม่เพียงแต่เป็นกรอบทางทฤษฎีสำหรับการพิจารณาและ
การพัฒนางานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์และนวัตกรรมการออกแบบนิทรรศการ แต่ยังแสดงให้
เห็นถึงวิธีในการบูรณาการเทคโนโลยีสมัยใหม่และองค์ประกอบทางศิลปะในการออกแบบงานสร้างสรรค์
ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ ให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมทางสังคมและแนวโน้มของตลาด เพื่อสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมใหม่ๆ ที่ทั้งให้ความรู้และเพ่ิมการมีส่วนร่วม 

 

 
รูปที่ 2 โครงการการศึกษาเชิงโต้ตอบของพิพิธภัณฑ์โบราณวัตถุจีน (เป่าติ้ง)  

ที่มา: ผู้ประพันธ์ 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยนี้ ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ทำให้เรามีแนวคิดและวิธีการใหม่ๆ ในการส่งเสริมการพัฒนา

และการเปลี่ยนแปลงของพิพิธภัณฑ์แบบดั้งเดิม ซึ่งการนำทฤษฎีพิพิธภัณฑ์ใหม่มาใช้ในกลยุทธ์การพัฒนา
แบบจำลองงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวินวิทยาในพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติจะช่วย
สนับสนุนในด้านต่อไปนี้ 

 1. ให้ความสำคัญกับหน้าที่ด้านการศึกษา: ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ให้ความสำคัญกับบทบาทด้าน
การศึกษาของพิพิธภัณฑ์ และถือว่าพิพิธภัณฑ์เป็นสถานที่แห่งการเรียนรู้และศูนย์กลางแห่งทรัพยากร  ทฤษฎีนี้
สนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์พัฒนาโปรแกรมการศึกษาและออกแบบนิทรรศการเชิงโต้ตอบเพ่ือดึงดูดผู้ชมในวงกว้าง
และมอบประสบการณ์การเรียนรู้ที ่หลากหลาย ซึ่งการเปลี่ยนแปลงครั้งนี้ทำให้พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์
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ธรรมชาติไม่ได้เป็นเพียงสถานที่จัดแสดงนิทรรศการอีกต่อไป แต่กลายเป็นสถาบันที่สำคัญสำหรับการศึกษาและการ
เผยแพร่ความรู้ 

 2. การส่งเสริมการมีส่วนร่วม: พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมและการมีปฏิสัมพันธ์ของ
ผู้ชม   ในขณะที่พิพิธภัณฑ์แบบดั้งเดิมมักเน้นไปที่นิทรรศการ และผู้ชมจะรับชมและรับข้อมูลเพียงอย่างเดียว   
แต่พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่นั้นสนับสนุนให้ผู้ชมได้มีส่วนร่วมอย่างแข็งขัน และสนับสนุนให้มีการโต้ตอบกับพิพิธภัณฑ์
ผ่านการจัดแสดงเชิงโต้ตอบ การมีส่วนร่วมในเวิร์คช็อป และการแบ่งปันความคิดเห็น การเปลี่ยนแปลงครั้งนี้ทำให้
ผู้ชมได้มีส่วนร่วมกับพิพิธภัณฑ์ในการสร้างและแบ่งปันความรู้เกี่ยวกับซากดึกดำบรรพ์ทางบรรพชีวิน 

 3. ให้ความสำคัญกับความรับผิดชอบต่อสังคม: พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่มุ่งเน้นให้พิพิธภัณฑ์มีความรับผิดชอบต่อ
สังคมและมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน โดยสนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์ทำงานร่วมกับชุมชน ให้ความสำคัญกับ
ประเด็นทางสังคม และส่งเสริมความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการไม่แบ่งแยก  ซึ่งพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติจะ
สามารถตอบสนองความต้องการทางสังคมและสาธารณประโยชน์ได้ดีขึ้นผ่านความร่วมมือและกา รมีส่วน
ร่วมกับชุมชน 

 4. มุ่งสู ่การพัฒนาที่ยั ่งยืน: ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่สนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์ค้นหาวิธีในการบรรลุ
เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  ในขณะที่พิพิธภัณฑ์แบบดั้งเดิมมักจะอาศัยเงินอุดหนุนหรือการบริจาคจากรัฐบาล แต่
ทฤษฎีพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่สนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์ดำเนินการในเชิงพาณิชย์และใช้ทรัพยากรของพิพิธภัณฑ์เพ่ือ
สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจ เพ่ือเพ่ิมความเป็นอิสระทางการเงินและความยั่งยืนให้กับพิพิธภัณฑ์ 
 

 
 

รูปที่ 3 ผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์สัตว์แห่งประเทศจีน (เป่าติ้ง) ที่เข้าร่วมกิจกรรมเชิงโต้ตอบในความเป็นจริงเสมือน 
ที่มา: ผู้ประพันธ์ 
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รูปที่ 4 ศูนย์พักผ่อนสำหรับผู้ชมและร้านขายงานศิลปะของพิพิธภัณฑ์บรรพชีวินแห่งประเทศจีน (เป่าติ้ง)  

ถูกจัดให้อยู่ในพ้ืนที่เดียวกัน 
ที่มา: ผู้ประพันธ์ 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 

1) สนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์พัฒนาโปรแกรมการศึกษาและออกแบบนิทรรศการเชิงโต้ตอบเพื่อดึงดูดผู้ชม
ในวงกว้าง เพื่อมอบประสบการณ์การเรียนรู้ที่หลากหลาย การเปลี่ยนแปลงจะทำให้พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์
ธรรมชาติไม่ได้เป็นเพียงสถานที่จัดแสดงนิทรรศการอีกต่อไป จะเป็นแหล่งการศึกษาเรียนรู้ที ่สำคัญและ
เผยแพร่ความรู้ 

2) การใช้เทคโนโลยีและองค์ประกอบในการสร้างประสบการณ์เชิงโต้ตอบมากขึ ้น เพื ่อสร้าง
สภาพแวดล้อมและบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดึงดูดให้ผู้ชมให้เกิดความรู้สึกสนใจมากยิ่งข้ึน  

3)  พิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่กำหนดกลยุทธ์ตัวบ่งชี้ สำหรับงานสร้างสรรค์ต่อเนื่องของซากดึกดำ
บรรพ์ภายใต้แนวคิดพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่ ตามพื้นฐานทางทฤษฎีของพิพิธภัณฑ์วิทยาใหม่  มุ่งเน้นให้มีความ
รับผิดชอบต่อสังคมและมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน สนับสนุนความร่วมมือ การมีส่วนร่วมทำงานร่วมกับชุมชน 
ให้ความสำคัญกับประเด็นทางสังคม ส่งเสริมความหลากหลายทางวัฒนธรรมและไม่แบ่งแยก สามารถตอบสนอง
ความต้องการทางสังคมและสาธารณประโยชน์ได้ดีขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 
1) การบูรณาการเทคโนโลยีสมัยใหม่และองค์ประกอบทางศิลปะในการออกแบบงานสร้างสรรค์

ต่อเนื่องของซากดึกดำบรรพ์ ให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมทางสังคมและแนวโน้มของตลาด ที่ทั้งให้ความรู้
และเพ่ิมการมีส่วนร่วม เพ่ือสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมใหม่ ๆ  

2). สนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์ดำเนินการในเชิงพาณิชย์และใช้ทรัพยากรของพิพิธภัณฑ์เพื่อสร้างมูลค่า
ทางเศรษฐกิจ เพ่ือเพ่ิมความเป็นอิสระทางการเงินและความยั่งยืนให้กับพิพิธภัณฑ์ 
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