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บทคัดยอ 
การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาทักษะดานการปฏิบัติเครื่องดนตรีคียบอรด โดยใชบทเรียน 

e - Learning ของนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 และ 2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล การปฏิบัติ

เปยคียบอรดของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 จำนวน 1 หอง 

โรงเรียนสารสาสนวิเทศสายไหม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 35 คน ใชการสุมแบบ

เลือกเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู 2) บทเรียน e-Learning 3) 

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ 4) แบบประเมินทักษะการปฏิบัติคียบอรด สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t–test) แบบ dependent  

 ผลการศึกษาพบวา    

 1. ผลของทักษะการปฏิบัติคียบอรด หลังเรียนโดยใชบทเรียน e-Learning ของผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 

19.11 คะแนน คิดเปนรอยละ 95.57 พบวา คะแนนสอบของผูเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05  

 2. การทดสอบคะแนนขอผูเรียนมีคะแนนกอนเรียน เฉลี่ยเทากับ 3.23 คะแนน และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย

เทากับ 8.03 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนสอบท้ังสอง พบวา คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบ

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

คำสำคัญ : ทักษะการปฏิบัติคียบอรด, บทเรียน e-Learning 
 

Abstract 
 The purpose of this research were 1) to develop the keyboard skills of the primary 

students grade 4 through the use of the E-Learning, 2) to study the achievement of the students 

learning of subject titled International music. The sample consisted of 35 Prathom suksa 4 students,  
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1 room, Sarasas Witaed Sai Mai School, Bangkok, the 2nd semester of the academic year 2019, using 

random sampling. The research instruments include the learning plans, e-Learning, pre-test and 

post-test measure, the measure of keyboard skills. The statistics used in data analysis were 

percentage, mean, standard deviation and dependents t-test. 

The research finding were as follows : 

1. The effect of keyboard practice skills after studying by using e-Learning lessons, the 

learners got an average score of 19.11 points, representing 95.57 percent after learning by e-

Learning was significantly higher than before learning at the .05 level. 

2. The test scores of the students have an average pre-test score 3.23 and post-test 

average of 8.03 points after learning by e-Learning was significantly higher than before learning at 

the .05 level. 

Keywords : Keyboard Skills, E-Learning 
 

ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

วิชาดนตรี ไดรับการยอมรับวาเปนวิชาท่ีมีเน้ือหาสาระสำคัญท่ีเปนลักษณะเฉพาะวงการศึกษาจึงจัดวิชา

ดนตรีไวในกลุมของวิชาศิลปะ เพราะวิชาดนตรีสนับสนุนการทำงานรวมกันของรางกายและสมอง ซึ่งเปนคุณสมบัติ

สำคัญสำหรับวิชาท่ีเปนพ้ืนฐาน ดังน้ัน กลุมสาระการเรยีนรูดนตรแีละศิลปะ เปนกลุมสาระท่ีจะชวยสงเสริมใหผูเรียน มี

จินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงามมีสุนทรียภาพ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย 

กิจกรรมทางดนตรีจะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม ตลอดจนการนำไปสูการพัฒนา

สังคม และสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเองอันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได 

(สุธีระ เดชคำภู, 2560 : 1) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 พ.ศ. 2545 หมวด 

9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษากับการจัดการเรียนการสอน มาตรา 63-69  สรุปไววา หนาท่ีในสวนของครูท่ีจะตองทำใหมี

ความสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ คือ 1) ครูตองทำการผลิต สื่อ ตำราเรียน วัสดุอุปกรณและ

เทคโนโลยี เพ่ือการศึกษาใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียนและทันสมัย 2) ครูตองมีการพัฒนาขีดความสามารถ

ของตนเองในฐานะท่ีเปนผูผลิตและผูใช เพ่ือใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 3) ครูตองมีความถายทอด

ความรูดานเทคโนโลยีใหกับผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนรูจักศึกษา คนควาหาความรูดวยตนเองอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต ฉะน้ัน

วิธีการจัดการเรียนรูจึงควรมุงเนนการสรางแรงบันดาลใจและแรงจูงใจใหมาก โดยใชวิธีการท่ีหลากหลาย เชนการใชสื่อ

การสอน เพ่ือนำเสนอเทคนิคการฝกหัดดานดนตรีจะทำใหผูเรียนพัฒนาทักษะไดดียิ่งข้ึน (สำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาแหงชาติ, 2545 : 37-38) 

ท้ังน้ีในดานกลุมสาระการเรียนรูดนตรีและศิลปะน้ัน ครูผูสอนจะตองมีการสอนท้ังดานทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 

อธิบายรายละเอียดตางๆแลวใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติจริง และจำเปนตองอาศัยการฝกฝนซ้ำๆบอยๆ จนเกิดความ

ชำนาญ สิ่งหน่ึงท่ีสามารถชวยการสอนของครูไดผลดข้ึีนก็คือ สื่อการสอนท่ีครูสามารถจัดเตรียมไวใหผูเรยีนสนใจ เขาใจ

ในเน้ือหาการเรียนรูไดมากข้ึนไมวาจะเปนสื่อของจริงวีดีทัศน ซีดีรอม หนังสือ ฯลฯ และเน่ืองดวยในช้ันเรียนมีนักเรียน

จำนวนมาก ทำใหเกิดปญหา คือ ครูไมสามารถสอนนักเรียนแบบตัวตอตัวไดอยางท่ัวถึง ขาดแคลนครูผูสอน อีกท้ังใน

ดานของเวลาท่ีมีจำกัด จำนวนเครื่องดนตรีท่ีมีจำกัดและความแตกตาง ระหวางบุคคล นักเรียนบางคนเรียนรูไดไว บาง

คนเรียนรูไดชา ทำใหผลสัมฤทธ์ิในการเรียนดนตรีต่ำ สอดคลองกับอรนุช บุญถนอม (2542 : 2) กลาววา การจัดการ

เรียนการสอนคียบอรดสำหรับนักเรียนน้ันจำเปนตองมีอุปกรณ สื่อการเรียนการสอนท่ีเพียงพอและเหมาะสม วิธีการ
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เรียนการสอนท่ีดีทันตอความเจรญิกาวหนาของ เทคโนโลยีและการสือ่สารท่ีทันสมัย ในสังคมปจจุบันครูผูสอนทำหนาท่ี

คอยกำกับดูแล ใหคำปรึกษาและแนะนำสงเสริมใหนักเรียนมีกระบวนการคิดอยางเปนระบบ จากการสำรวจสภาพการ

เรียนการสอนเปยโนและคียบอรด ในปจจุบันการเรียนการสอนสวนใหญยังคงดำเนินในรูปแบบครูเปนศูนยกลาง ไม

กระตุนใหนักเรียนมีพัฒนาการเรียนรูเพ่ิมข้ึน การสรางบรรยากาศในการเรียนการสอน การนำเสนอ สื่อการสอน

คียบอรดมีอยูในวงจำกัด ขาดสื่อสมัยใหม ดั่งวิธีการสอนจึงไมสามารถกระตุนการเรียนรูของนักเรียนใหเกิดข้ึนได 

มีเทคโนโลยีเก่ียวกับการศึกษามากมาย ไมวาจะเปนสื่อ มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน สื่ออินเตอรเน็ตท่ีชวยในการ

สืบคนขอมูลไดอยางไมจำกัด รวมไปถึงอุปกรณการเช่ือมตออินเตอรเน็ต และอินทราเน็ตสำหรับภายในองคกร

การศึกษาหรือโรงเรียน สถานท่ีตางๆ อีกนับไมถวน จึงทำใหเกิดสื่อมัลติมีเดียข้ึนมามายมาก การเรียนการสอนโดยใช

เว็บเปนหลักเปนการจัดการเรียนท่ีมีสภาพการเรียนตางไปจากรูปแบบเดิม การเรียนการสอนแบบน้ีอาศัยศักยภาพและ

ความสามารถของเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งเปนการนำเอาสื่อการเรียนการสอนท่ีเปนเทคโนโลยี มาชวยสนับสนุนการ

เรียนการสอน ใหเกิดการเรียนรู การสืบคนขอมูลและเช่ือมโยงเครือขาย ทำใหผูเรยีนสามารถเรียนไดทุกสถานท่ีและทุก

เวลา การจัดการเรียนการสอนลักษณะน้ี มี ช่ือเรียกหลายช่ือ ไดแก การเรียนการสอนผานเว็บ (Web-based 

Instruction) การฝกอบรมผานเว็บ (Web-based Trainning) การเรียนการสอนผานเวิลดไวดเว็บ (www-based 

Instruction) การสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกส (e-Learning) เปนตน (สุธีระ เดชคำภู, 2560 : 3) 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2547) ไดกลาวถึง ความหมายของ e-Learning วาหมายถึง การเรียนเน้ือหาหรือ

สารสนเทศสาหรับการสอนหรือการอบรม ซึ่งใชการนำเสนอดวยตัวอักษร ภาพน่ิงผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหว

วีดิทัศนและเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถายทอดเน้ือหารวมท้ังใชเทคโนโลยีการจัด

หลักสูตร (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานสอนตางๆ ซึ่งสอดคลองกับกรกต ธัชศฤงคาร

สกุล (2555 : 409) สื่อประเภทมัลติมีเดียเปนสื่อท่ีมีการตอบสนองการเรียนรูของผูเรียน มีภาพ สี ประกอบฉากใน

บทเรียนและการออกแบบท่ีดึงดูดความสนใจและกระตุนความสนใจของผูเรียน อีกท้ังยังแตกตางจากสื่อหรือหนังสือ

เรียนปกติท่ีมีแตตัวหนังสือ นอกจากน้ีผูเรียนยังสามารถกลับมาเรียนรู หรือทบทวนบทเรียนไดดวยตนเองตามความ

ตองการ ดังน้ัน สื่อ e–Learning จึงเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีนาสนใจและมีประโยชน สามารถชวยลดภาระงานของ

ครู สามารถสรุปเน้ือหา กำหนดเวลา และรายละเอียดตางๆ ไดลวงหนา ชวยจูงใจใหเกิดการเรียนรูไดเปนอยางดี 

ผูเรียนจะรูสึกสนุกสนานนาสนใจ นาตื่นเตนตอการเปลี่ยนภาพ เสียง แสง สี และความหลากหลาย เพราะมีท้ัง

ภาพเคลื่อนไหวและเสียงเหมือนจริง ภาพยนตร ทำใหสื่อความหมายไดดียิ่งข้ึนสามารถสอนผูเรยีนพรอมๆ กันไดเปน

จานวนมากชวยในการสาธิตไดเปนอยางดี  

            ดังน้ัน บทเรียนออนไลนจึงเปนอุปกรณอยางหน่ึงท่ีใชสำหรับการเรียนการสอน ซึ่งแตละรายวิชาจะจัดทำข้ึน

สำหรับวิชาน้ันๆบทเรียนออนไลนจะชวยสงเสริมใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูดวยตัวเองตาม

จุดประสงคอยาง มีประสิทธิภาพ โดยดึงผูเรียนเปนศูนยกลาง ผูเรียนจะมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ตาม

ความสามารถของแตละบุคคลนอกจากน้ีแลวยังทราบผลการปฏิบัติกิจกรรมน้ันอยางรวดเร็ว ทำใหไมเกิดความเบ่ือ

หนาย เพราะผูเรียนสามารถกลับไปศึกษาเรื่องท่ีตนเองยังไมเขาใจใหม โดยไมตองกังวลวาจะทำใหเพ่ือนเสียเวลาคอย 

หรือตามเพ่ือนไมทัน สำหรับผูท่ีเรียนไมสำเร็จ แตจะทำใหผูเรียนกลับไปศึกษาเรื่องเดิมน้ันใหมจนผลการเรียนไดตาม

มาตรฐานท่ีตั้งไว 

             จากเหตุผลขางตนทำใหผูวิจัยจึงสนใจท่ีใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกส (e–Learning) เพ่ือพัฒนาทักษะการ

ปฏิบัติเครื่องดนตรี และใชพัฒนาทักษะการปฏิบัติเปยโนและคียบอรด เพ่ือใหผูเรียนมีความสามารถในการปฏิบัติ

เครื่องดนตรีเปยโนและคียบอรดได อันจะเปนการปลูกฝงทักษะท่ีจะนำไปสูการเรียนดนตรีระดับสูงข้ึนตอไปและยังเปน

ประโยชนตอนักเรียนท่ีตองการเรียนดนตรีในรูปแบบใหมดวย 

 



 
37                                                                           วารสารนิสิตวัง ปีที่ 22 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2563 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาทักษะดานการปฏิบัติคียบอรด โดยใชบทเรียน e-Learning ของนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล การปฏิบัติเปยคียบอรดของนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4 
 

สมมุติฐานงานวิจัย 

1. นักเรียนท่ีใชบทเรียน e-Learning พัฒนาความสามารถการปฏบัิติคียบอรดสูงข้ึน และมีคะแนนไมต่ำกวา 

รอยละ 80 ของคะแนนเตม็                                                            

2. นักเรียนท่ีใชบทเรียน e-Learning มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05   
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรท่ีใชในการศึกษา คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสารสาสนวิเทศสายไหม ภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 7 หองเรียน จำนวน 245 คน 

กลุมตัวอยาง         

กลุมตัวอยาง คือ นักเรยีนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จำนวน 1 หอง โรงเรียนสารสาสนวิเทศสายไหม ภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 35 คน โดยใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

ตัวแปรท่ีศึกษา  

ตัวแปรอิสระ ไดแก บทเรียน e-Learning สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

ตัวแปรตาม ไดแก ทักษะการปฏิบัติเปยโนและคยีบอรด และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล  

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย         

1. แผนการจัดการเรียนรู        

2. บทเรียน e-learning  

3. แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน ทางการเรียนวิชาดนตรีสากล จำนวน 10 ขอ 

4. แบบวัดความสามารถการปฏิบัติดานคียบอรด เปนแบบวัดประเมนิตามเกณฑ (Scoring Rubric)  

การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาดนตรีสากล เรื่อง การพัฒนาทักษะการปฏิบัติคยีบอรด 

       1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรยีน

สารสาสนวิเทศสายไหม โดยศึกษาสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู และผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

       1.2 กำหนดเน้ือหาใหสอดคลองกับหลักสูตรและสภาพของผูเรียน โดยศึกษาเน้ือหาวิชา เรื่อง การปฏิบัติ

เครื่องดนตรี และกำหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหครอบคลุมเน้ือหาวิชา  

   1.3 สรางแผนจัดการเรียนรูวิชาดนตรีสากล เรื่อง ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหสอดคลองกับคำอธิบาย

รายวิชาและผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง เพ่ือสรางแผนจัดการเรียนรู จำนวน 4 แผน ใชเวลาเรียน 8 คาบเรียนดังน้ี 

        แผนจัดการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับเปยโนและคียบอรด          จำนวน 1 คาบ 

                 แผนจัดการเรียนรูท่ี 2 เรื่อง การอานโนตเปยโนและคียบอรดเบ้ืองตน             จำนวน 2 คาบ 

                 แผนจดัการเรียนรูท่ี 3 เรื่อง อิริยาบถทาทางการน่ังและการวางมือท่ีถูกตอง      จำนวน 1 คาบ 



 
38                                                                           วารสารนิสิตวัง ปีที่ 22 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2563 

                 แผนจัดการเรียนรูท่ี 4 เรื่อง การบรรเลงเปยโนและคียบอรด 1 บทเพลง          จำนวน 4 คาบ 

      1.4 นำแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

ตรวจสอบความถูกตองของเน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ใหขอเสนอแนะและปรับปรุง

แกไขตามคำแนะนำ 

       1.5 นำแผนการจัดการเรียนรูเสนอผูเช่ียวชาญตรวจใหคะแนนความสอดคลอง และนำขอมูลท่ีรวบรวมมาก

จากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญมาคำนวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชดัชนีความสอดคลอง ซึ่งมีคาเทากับ 

0.6 ข้ึนไป ถือวามีความสอดคลองอยูในเกณฑท่ียอมรับได 

       1.6  นำแผนการจัดการเรียนรูปรบัปรงุแกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญและนำแผนการจัดการเรียนรูไป

ใชดำเนินการวิจัยตอไป 

2. บทเรียน e- Learning เรื่องการพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด   

       2.1 ศึกษาคนควา เอกสาร หนังสือและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือใชเปนขอมูลและแนวทางในการสราง

บทเรียน e - learning 

      2.2 ดำเนินการสรางบทเรียน e-Learning เรื่อ การพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด โดยกำหนดเน้ือหา

จากแผนการจัดการเรียนรู 

       2.3 นำแบบเรียน e-Learning นำเสนอใหผูเช่ียวชาญพิจารณาความเหมาะสม  ตรวจสอบความถูกตอง

ของเน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ใหขอเสนอแนะและปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำ 

       2.4 นำแบบเรียน e-Learning เสนอผูเช่ียวชาญตรวจใหคะแนนความสอดคลอง และนำขอมูลท่ีรวบรวม

มากจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญมาคำนวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชดัชนีความสอดคลอง ซึ่งมีคา

เทากับ 0.6 ข้ึนไปถือวามีความสอดคลองอยูในเกณฑท่ียอมรับได 

       2.5 นำบทเรียน e-Learning ปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ และนำบทเรียน  e-Learning 

ไปใชดำเนินการวิจัยตอไป 

3. แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน ทางการเรียนวิชาดนตรีสากล 

       3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของเก่ียวกับแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน วัดทางการเรียนวิชาดนตรีสากล 

       3.2 วิเคราะหสาระการเรียนรู ตัวช้ีวัด จุดประสงคการเรียนรูและผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง เพ่ือวิเคราะห

และวัดความสามารถดานตางๆ เชน ดานความรู-ความจำ ดานความเขาใจ ดานการนำไปใช 

       3.3 สรางแบบทดสอบกอน-หลังเรียน เรื่องการปฏิบัติคียบอรด เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ 

       3.4 นำแบบทดสอบกอน-หลังเรียน นำเสนอแกผูเช่ียวชาญ พิจารณาความเหมาะสม  ตรวจสอบความถูก

ตองของเน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ใหขอเสนอแนะ และปรับปรุงแกไขตาม

คำแนะนำ 

      3.5 นำแบบทดสอบกอน-หลังเรียน เสนอผูเช่ียวชาญตรวจใหคะแนนความสอดคลอง และนำขอมูลท่ี

รวบรวมมากจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญมาคำนวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชดัชนีความสอดคลอง 

ซึ่งมีคาเทากับ 0.6 ข้ึนไป ถือวามีความสอดคลองอยูในเกณฑท่ียอมรับได 

   3.6 นำแบบทดสอบกอน-หลังเรียน ปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ และนำแบบทดสอบกอน 

-หลังเรียน ไปใชดำเนินการวิจัยตอไป 

4. แบบวัดความสามารถการปฏิบัติคียบอรด  

       4.1 ศึกษาคนควา เอกสาร หนังสือ และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือใชเปนขอมูลและแนวทางในการสรางแบบ

วัดความสามารถการปฏิบัติคียบอรด 
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       4.2 กำหนดเกณฑเน้ือหาในการใหคะแนน เน้ือหาท่ีจะวัดและเลือกรูปแบบเครื่องมือท่ีจะวัดทักษะ

ความสามารถ 

       4.3 สรางแบบวัดความสามารถการปฏิบัติคียบอรด ซึ่งมีหัวขอในการประเมิน 4 หัวขอ คือ ทาทางการน่ัง

และการวางมือท่ีถูกตอง การปฏิบัติเลนโนตเพลงในมือขวา การปฏิบัติเลนโนตเพลงในมือซาย และการเลนโนตเพลง

ตรงตามจังหวะโดยมีเกณฑการใหคะแนน (Scoring Rubric) 

       4.4 นำแบบวัดความสามารถการปฏิบัติคียบอรด เสนอผูเช่ียวชาญตรวจใหคะแนนความสอดคลอง และนำ

ขอมูลท่ีรวบรวมมากจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญมาคำนวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชดัชนีความ

สอดคลอง ซึ่งมีคาเทากับ 0.6 ข้ึนไปถือวามีความสอดคลองอยูในเกณฑท่ียอมรับได 

       4.5 นำแบบวัดความสามารถการปฏิบัติคียบอรด ปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญและนำไปใช

กับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

        1. ทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนท่ีผูรายงานสรางข้ึน จำนวน 10 ขอ เพ่ือเก็บ

ขอมูลความรูพ้ืนฐานของผูเรยีน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 

            2. ดำเนินการจัดการเรยีนรูตามแผนการจัดการเรยีนรูท่ีกำหนดไว 

            3. ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนท่ีเปนฉบับเดียวกับแบบทดสอบกอนเรยีนแต

สลับขอและสลบัตัวเลือก ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 

        4. ทดสอบความสามารถการปฏิบัติคยีบอรด เรื่อง การบรรเลงบทเพลงคียบอรด 1 บทเพลง 

  5. นำขอมูลหรือคะแนนท่ีไดไปวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ เพ่ือทดสอบสมมติฐานตอไป 

การวิเคราะหขอมูล  

 1. การพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด โดยใชบทเรียน e-Learning ของนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนสารสาสนวิเทศสายไหม โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ 

 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียน e- 

Learning เรื่อง การพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ  

 3. ประมวลผล แปลผลและวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

ผลการวิจัย 

            1. ผลการพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด โดยใชบทเรียน e-Learning ของนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนสารสาสนวิเทศสายไหม พบวา การทดสอบหลังเรียนของผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 19.11 คะแนน คิดเปน

รอยละ 95.57 และเมื่อเปรียบเทียบกับคะแนนสอบหลังเรียน พบวา คะแนนสอบของผูเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑ

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

            2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชใช

บทเรียน e- Learning เรื่อง การพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา การทดสอบคะแนนขอ

ผูเรียนมีคะแนนกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 3.23 คะแนน และมีคะแนนหลังเรียน เฉลี่ยเทากับ 8.03 คะแนน เมื่อ

เปรียบเทียบระหวางคะแนนสอบท้ังสอง พบวา คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรยีนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ 0.5 
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อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรด โดยใชบทเรียน e-Learning ของนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนสารสาสนวิเทศสายไหม พบวา การทดสอบหลังเรียนของผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 19.11 คะแนน คิดเปน

รอยละ 95.57 อยูในระดับดีมาก และเมื่อเปรียบเทียบกับคะแนนสอบหลังเรียน พบวา คะแนนสอบของผูเรียนหลัง

เรียนสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสำคัญทางสถิตท่ีิระดบั .05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของสุจิต ศรงีาน (2552 : 56) ไดศึกษา

แนวทางการพัฒนากิจกรรมดนตรีสากลของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตนพบวา ควรใชสื่อการเรียนดานมัลติมีเดียเพ่ือ

กระตุนใหนักเรียนไดรับความรู และประสบการณท่ีชัดเจนเกิดความสนใจท่ีเหมาะสมกับวัย และสอดคลองกับงานวิจัย

ของบังอร สุวรรณศรี (2541) การสรางเทปวิดีทัศนประกอบการสอนวิชาดนตรี เรื่องการฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญสำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนราชประชาสมาสัย ในพระบรมราชูปถัมภ จังหวัดสมุทรปราการ โดยสราง

บทเรียนเทปวีดิทัศนสำหรับประกอบการสอน วิชา ดนตรี เรื่องการฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญ ผลการวิจัยพบวา บทเรียน

เทปวีดิทัศนประกอบการสอน วิชาดนตรี เรื่อง การฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีการ

เรียนรูสูงข้ึน 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอน-หลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียน e-Learning เรื่องการ

พัฒนาทักษะการปฏิบัติคียบอรดของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ีเพราะบทเรียน e- Learning เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหกระตุน

การเรียนรูใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี ท้ังจากความแปลกใหมของบทเรียน และการไดลงมือปฏิบัติ เปนตัวกระตุน

นักเรียนใหอยากเรียนตลอดเวลา เมื่อจบบทเรียนสามารถฝกปฏิบัติหรือทบทวนไดดวยตนเองโดยการใชบทเรียน e- 

Learning เปนการสนองตอการเรียนรูรายบุคคลไดเปนอยางดี จึงสงผลใหคะแนนเฉลี่ยสูงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย

ของสุชัณษา รักยินดี (2556 : บทคัดยอ) ไดศึกษา เรื่อง การพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การเลนคียบอรดเบ้ืองตน   

1) บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การเลนคียบอรดเบ้ืองตน มีประสิทธิภาพ เทากับ 75.20/75.06 เปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด 

คือ 75/75 2) 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การเลนคียบอรดเบ้ืองตน หลัง

เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) ผลการปฏิบัติการเลนคียบอรดของนักเรียน ท่ีเรียนดวย

บทเรียนวีดิทัศน เรื่อง การเลนคียบอรดเบ้ืองตน ไดคาเฉลี่ยเทากับรอยละ 85.20 อยูในระดับดีมาก 
 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 

            1. ผูสอนควรเตรียมตัวลวงหนากอนสอนทุกครั้ง โดยศึกษาคูมือการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน e-Learning  

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหเขาใจ เพ่ือใหการจัดกิจกรรมเปนไปตามข้ันตอนท่ีกำหนดและเตรียมสื่ออุปกรณใหพรอม เชน 

อุปกรณคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหการเรียนเปนไปอยางตอเน่ืองและมีประสิทธิภาพ  

            2. สำหรับนักเรียนท่ีเรียนดีหรือเกงมักจะทำกิจกรรมจบเร็วกวานักเรียนท่ีเรียนออนดังน้ันจึงมีเวลาวาง ครู

ควรหากิจกรรมอ่ืนนอกเหนือจากบทเรียนมาเสริมใหนักเรียนกลุมน้ี หรือใหคำแนะนำกับเพ่ือนนักเรียนท่ีเรียนออนกวา 

            3. นักเรียนสามารถศึกษาบทเรียน e-Learning ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ดวยตนเองนอกเหนือจากการเรียนใน

ช่ัวโมงเรียน หรือใชเปนแหลงในการคนควาขอมูล 

           ขอเสนอแนะในการศึกษาคร้ังตอไป 

            1. ควรมีการพัฒนาบทเรียน e-Learning โดยศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ เชน ความคงทนในการเรียนรู ความสามารถ

ในการแกปญหาและท่ีมีผลตอทักษะการบวนการคิด  
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           2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน e-Learning และการจัดการเรียนรูโดยวิธี

อ่ืนๆ 
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