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บทคัดยอ 
 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 3) เพ่ือศึกษาความกาวหนาของผลการเรียนรูของนักเรียน      

ท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และ 

4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 สำนักงาน  

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จำนวน 3 โรงเรียน จำนวน 79 คน    

กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดบึงไม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี 

เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จำนวน 1 หองเรียน จำนวน 14 คน  ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม เครื่องมือ 

ท่ีใชในการศึกษา ไดแก แผนการจัดการเรียนรู ชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ  

แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีคาความยากงาย (p) ระหวาง 

0.20-0.80 และคาอำนาจจำแนก (r) 0.20 ข้ึนไป มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.97 แบบประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียน มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.89 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1 /E2 คารอยละ 

คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที (t–test) แบบ Dependent       

  ผลการวิจัยพบวา  

 1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 84.59/83.58 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีกำหนดไว 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 

เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

 3. ความกาวหนาของผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 นักเรียนมีผลการเรียนรูพัฒนาข้ึนรอยละ 40.36 ซึ่งเปนไปตาม 

สมมติฐานท่ีกำหนดไว คือมากกวารอยละ 25   
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 4. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

คำสำคัญ : ชุดกิจกรรมการเรียนรู, ไมโครซอฟท พาวเวอรพอยด 2010  
 

Abstract 
 The objectives of this thesis paper were as follows: 1 ) to create and find the effectiveness  

of the learning activity set of Microsoft PowerPoint 2010 of Prathomsuksa 6students, according to 

the 80/80 criteria, 2) to compare the learning achievement between pre and post study of students 

by using the Microsoft PowerPoint 2010  of Prathomsuksa 6 students, 3 ) to study the progress of 

students' learning outcomes by using the learning activity set of Microsoft PowerPoint 2 0 1 0  of 

Prathomsuksa 6 students and 4 ) to study students' satisfaction towards learning management by 

using the learning activity set of Microsoft PowerPoint 2 0 1 0  of Prathomsuksa 6 students. The 

population were 79 Prathomsuksa 6 students in 3 schools in the Saraburi Primary Educational 

Service Area Office 2 for the second semester of the academic year 2016. The sample group      

was one class of Prathomsuksa 6 students studying at Wat Bueng Mai School, The Saraburi Primary 

Educational Service Area Office 2 in the second semester of the academic year 2016, totaling       

14 students from Cluster Random Sampling. The tools used in the study were learning 

management plans, learning activity series, academic achievement test and the student satisfaction 

assessment form. The academic achievement test had difficulty (p) between 0.20-0.80 and 

discriminant power (r) 0.20 or more, with a confidence value of 0.97, The student satisfaction 

assessment form has shown a confidence value of 0.89. The statistics used for data analysis were 

E1/E2 efficiency, Percentage, Mean, Standard Deviation and Dependent t-test statistics. 

 The research results were as follows: 

 1. The efficiency of the learning activity set on the use of Microsoft PowerPoint 2010 of 

Prathomsuksa 6 students was effective as 84.59/83.58, which met the established 80/80 criteria.  

 2. The academic achievement of pre-test and post-test of students by using the Microsoft 

PowerPoint 2010 of Prathomsuksa 6 students after studying was significantly higher than before at 

the .05 level. 

 3. The progress of students' learning outcomes after using the learning activity set of 

Microsoft PowerPoint 2010 of Prathomsuksa 6 students have shown 40.36% of the improvement in 

learning outcomes, which was higher than 25% of the previous assumption. 

 4. The students' satisfaction towards learning management by using the learning activity set 

of Microsoft PowerPoint 2010 of the whole of Prathomsuksa 6 students were satisfied at the highest 

level. 

Keywords : Learning Activity, Microsoft PowerPoint 2010  
 

ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนใหเปน คนดี มีปญญา มีความสุข 

มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ จึงกำหนดจุดมุงหมายเพ่ือใหเกิดกับผูเรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
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ดังน้ี 1) คุณธรรมจริยธรรมและคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัย และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของ

พระพุทธศาสนา ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 2) มีความรูอันเปนสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร  

การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 3) มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย 4) มีความรัก

ชาติ มีความสำนึกในความเปนพลเมืองไทย พลโลก และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข 5) มีจิตสำนึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและการพัฒนาสิ่งแวดลอม      

มี  จิตสาธารณะและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคมและอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 3- 4)  

สอดคลองกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูโลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุงสงเสริม    

ผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย ใหมีทักษะการคิดวิเคราะห สรางสรรค มีทักษะดานเทคโนโลยี สามารถทํางาน     

รวมกับผูอ่ืนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมโลกไดอยางสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 1-2)   

 การพัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามเจตนารมณดังกลาวสอดคลองกับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ซึ่งเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจำเปนตอการดำรงชีวิต และ

รูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรูเก่ียวกับการดำรงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการ

ทำงานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทำงาน 

และมีเจตคติท่ีดีตอการทำงาน สามารถดำรงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข มุงพัฒนาผูเรียนแบบ   

องครวม เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทำงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยาง

มีประสิทธิภาพ  โดยมีสาระสำคัญ 4 สาระ ไดแก  สาระการดำรงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทำงานใน

ชีวิตประจำวัน ชวยเหลือตนเอง ครอบครัวและสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมทำลายสิ่งแวดลอม เนนการปฏิบัติ

จริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสำเร็จของงาน เพ่ือใหคนพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตนเอง 

สาระการออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษยอยางสรางสรรค 

โดยนำความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของ เครื่องใช วิธีการ หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดำรงชีวิต 

สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอสื่อสาร    

การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร และสาระการอาชีพ เปนสาระท่ีเก่ียวของกับทักษะท่ีจำเปนตออาชีพ เห็นความสำคัญของ

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทางใน

การประกอบอาชีพ (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551 : 3)         

การจัดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพน้ันจะตองใชสื่อท่ีมีความเหมาะสมเพราะสื่อจะชวยใหการจัดกิจกรรม  

การเรียนการสอนบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ ทำใหการสอนมีคุณภาพมากข้ึน สื่อการเรียนรูเปนเครื่องมือ

สงเสริมสนับสนุนการจัดกระบวนการเรียนรู ใหผูเรียนเขาถึงการเรียนรู ทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะ        

ตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรูมีหลากหลายประเภท ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ   

สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีในทองถ่ิน การเลือกใชสื่อควรเลือกใหเหมาะสมกับระดับการ

พัฒนาการ และลีลาการเรียนรูท่ีหลากหลายของผูเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 22)   

สื่อการเรียนรูเปนเครื่องมือสำคัญอยางหน่ึงท่ีชวยใหการเรียนการสอนดำเนินไปดวยดีเขาใจชัดเจน ผูเรียน

สามารถเรียนรูไดมากข้ึนในเวลาท่ีจำกัดชวยใหการเรียนการสอนงายเพราะสื่อสามารถทำสิ่งท่ีเปนนามธรรมใหเปน

รูปธรรม ทำสิ่งท่ีซับซอนใหงายข้ึน ทำสิ่งท่ีไมเคลื่อนไหวใหเคลื่อนไหว ทำสิ่งท่ีเล็กใหใหญข้ึน ทำสิ่งท่ีใหญใหเล็กลง และ

นำสิ่งท่ีอยูไกลมาศึกษาได (สิริพัชร เจษฎาวิโรจน, 2550 : 75) สื่อการเรียนรูชวยพัฒนาความคิดนักเรยีน การท่ีนักเรียน

ไดรู เห็นสภาพของปญหาตางๆ ไดยินหรือไดสัมผัสโดยการใชสื่อการสอนประเภทตางๆ เชน จากภาพยนตร รูปภาพ 

จะสามารถพัฒนาความคิดเห็นของนักเรียน โดยการคิดคนหาวิธีการแกไขอยางมีหลักการและมีเหตุผล ทำใหมีความคิด

กวางไกลมากข้ึน ชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหแกนักเรียน ทำใหนักเรียนมีประสบการณมากข้ึนเน่ืองจากไดเห็นของจริง 

ไดยินหรือสัมผัส ทำใหสามารถเปรยีบเทียบสิง่ท่ีไดเห็นในปจจุบันกับความกาวหนาตางๆ ท่ีนักเรียนไดเรียนรูใหมจากสื่อ

การเรียนตางๆ เชน จากภาพยนตร หรือจากการทัศนศึกษา ชวยกระตุนหรือเราความสนใจของนักเรียน ซึ่งสิ่งตางๆ ท่ี
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นำมาเสริมการเรียนรูของนักเรียนนอกเหนือจากการเรียนปกติในช้ันเรียน สามารถทำใหนักเรียนสนใจการเรียนมากข้ึน 

มีความกระตือรือรน ใครรูเห็นสิ่งท่ีแปลกๆ ใหมๆ ซึ่งจะกระตุนความคิดของนักเรียนได (ระวิวรรณ  ศรีครามครัน, 2551 : 

93) ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดดีข้ึนดวยการเปลี่ยนแปลงประสบการณท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมท่ีสามารถสัมผัสและ

เขาใจไดงายข้ึน ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดมากข้ึนในเวลาท่ีกำหนดหรือรวดเร็วกวาการไมใชสื่อ ชวยใหนักเรียนจดจำสิ่งท่ี

เรียนไดมาก แมนยำ และคงทนถาวรยิ่งข้ึน เพราะความประทับใจในประสบการณท่ีไดรับจากสื่อน้ันๆ ชวยใหนักเรียน

เขาใจเรื่องราวตางๆ ตรงกัน และเกิดประสบการณรวมในเรื่องราวเดียวกัน ชวยใหนักเรียนไดรับประสบการณการ

เรียนรูอยางกวางขวาง ท้ังสิ่งท่ีเกิดข้ึนในอดีตปจจุบัน และคาดวาจะเกิดข้ึนในอนาคตชวยใหนักเรียนไดรับประสบการณ

ตรง แปลกใหม และมีคุณคา ซึ่งนำไปสูการเรียนรูท่ีบรรลุเปาหมายและคาดหวังของนักเรียน (ศักดิ์ศรี ปาณะกุล, 2550 

: 7-8)    

          จากการประเมินผลคะแนนเฉลี่ยกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในปการศึกษา 2557 ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดบึงไม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 มีคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 71.59 ซึ่งต่ำกวารอยละ 75 ตามเปาหมายท่ีกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีกำหนดไว 

และเมื่อวิเคราะหปญหาของการจัดการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของโรงเรียนชุมชน

วัดบำรุงธรรมและโรงเรียนวัดกะเหรี่ยงคอมา ซึ่งเปนโรงเรียนท่ีอยูในตำบลเดียวกัน คือตำบลชะอม อำเภอแกงคอย 

จังหวัดสระบุรี จัดเปนโรงเรียนขนาดกลาง มีลักษณะและบริบทไมแตกตางกัน จากการสัมภาษณครูผูสอนกลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยีในโรงเรยีนดังกลาว พบวา มีปญหาเก่ียวกับการจัดการเรียนรูเหมือนกัน โดยเฉพาะสาระท่ี 

2 และสาระท่ี 3 สาเหตุสำคัญของปญหาเกิดจากนักเรียนมีพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอรแตกตางกัน ครูขาดสื่อ

ประกอบการจัดการเรียนรู ใชวิธีสอนแบบบรรยายและใหนักเรียนปฏิบัติตาม ไมจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

ขาดสื่อการเรียนรูท่ีจะชวยใหนักเรียนเรียนรูท้ังในและเพ่ิมเติมนอกช่ัวโมงเรียน เมื่อเรียนจบบทเรียนนักเรียนจึงไม

สามารถท่ีจะปฏิบัติดวยตนเองได จึงเปนสาเหตุสำคัญท่ีทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมเปนไปตามเปาหมาย   

           ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 

2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เพ่ือจัดการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระท่ี 3 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เหตุผลท่ีพัฒนาโปรแกรมน้ี เน่ืองจากเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการจัดการเรียนรู

ของท้ังสามโรงเรียนดังกลาว สามารถรองรับระบบปฏิบัติการโปรแกรม Microsoft office version 2010 และยังไม

เคยมีการทำสื่อการเรียนรูประเภทชุดกิจกรรมการเรียนรูในเรื่องดังกลาว ผลงานท่ีเกิดข้ึนผูเรียนสามารถนำไปใชเรียนรู

ไดท้ังในและนอกช่ัวโมงเรียน นักเรียนไดพัฒนาผลการเรียนทางดานคอมพิวเตอรไดอยางเต็มตามศักยภาพของแตละ

บุคคล เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค และสมรรถนะสำคัญของผูเรียน ซึ่งผลท่ีไดจาก

การศึกษาจะสามารถพัฒนาการจัดการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีอันจะสงผลให

นักเรียนมีคุณภาพเปนไปตามเปาหมายท่ีกำหนดไว 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย  

  1. เพ่ือสรางและหาประสิท ธิภาพของชุด กิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การใช โปรแกรม  Microsoft 

PowerPoint 2010 ชั้นประถมศึกษาปที ่ 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามเกณฑ

มาตรฐาน 80/80    

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุด

กิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี     
 3. เพ่ือศึกษาความกาวหนาของผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี    
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 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
   

วิธีดำเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

    1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี 

เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จำนวน 3 โรงเรียน ไดแก โรงเรียนวัดบึงไม 1 หองเรียน จำนวน 14 คน 

โรงเรียนชุมชนวัดบำรุงธรรม 2 หองเรียน จำนวน 48 คน และโรงเรียนวัดกะเหรี่ยงคอมา 1 หองเรียน จำนวน 17 คน 

จำนวน 79 คน 

    1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดบึงไม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random 

Sampling) โดยการจับสลากโรงเรียนเปนหนวยการสุม จำนวน 1 โรงเรียน สุมไดโรงเรียนวัดบึงไม ซึ่งมีนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 1 หองเรียน จำนวน 14 คน   

 2. ตัวแปร 

               2.1 ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft  

PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6   

    2.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ความกาวหนาของผล

การเรียนรูของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรม

การเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  

 3. เนื้อหา 

    หนวยการเรียนรูท่ี 3 มีเน้ือหายอย 9 เรื่อง คือ เรื่องท่ี 1 แนะนำโปรแกรม Microsoft PowerPoint 

2010 เรื่องท่ี 2 การสรางไฟลงานนำเสนอและกำหนดรูปแบบสไลด เรื่องท่ี 3 การพิมพขอความในสไลด เรื่องท่ี 4 การ

ตกแตงพ้ืนหลังสไลด เรื่องท่ี 5 การใสรูปภาพและเสียงบนสไลด เรื่องท่ี 6 การตกแตงสไลดดวยรูปราง เรื่องท่ี 7 การ

สรางตาราง เรื่องท่ี 8 การใสเอฟเฟกตใหกับงานนำเสนอ และเรื่องท่ี 9 การเช่ือมโยงสไลดดวยปุมปฏิบัติการและการ

นำเสนอ 

 4. ระยะเวลา 

               เวลาเรียนตามปกติในช่ัวโมงคอมพิวเตอร สัปดาหละ 1 ช่ัวโมง โดยแบงออกเปนการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกอนเรียน 1 ช่ัวโมง การจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 18 ช่ัวโมง และการทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 1 ช่ัวโมง รวมเวลา 20 ช่ัวโมง 

      เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 

      1. แผนการจัดการเรียนรูประกอบการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

           2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี แบงเน้ือหาออกเปน เรื่องยอย 9 เรื่อง 

           3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

           4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

      การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือ  

          1. แผนการจัดการเรียนรู  ดำเนินการตามข้ันตอน ดังน้ี 
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              1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือทำความเขาใจเก่ียวกับวัตถุประสงค เน้ือหา วิธีการจัดการเรียนรูและการ

วัดผลประเมินผล 

              1.2 วิเคราะหหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เพ่ือออกแบบหนวยการเรียนรู  

              1.3 ศึกษาวิธีเขียนแผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ และเขียนแผนการจัดการเรียนรู ให

สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู ท่ีกำหนดไวในหลักสูตร ในแตละแผนประกอบดวย 

มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด สาระสำคัญ จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู คุณลักษณะอันพึงประสงค สมรรถนะ

สำคัญของผูเรียน ช้ินงาน/ภาระงาน กระบวนการจัดการเรียนรู สื่อและแหลงการเรียนรู การวัดและประเมนิผล จำนวน 

18 แผนๆ ละ 1 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง ไดแก แผนการจัดการเรียนรู ท่ี 1-2 เรื่อง แนะนำโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 2010 แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3-4 เรื่อง การสรางไฟลงานนำเสนอและกำหนดรูปแบบสไลด แผนการ

จัดการเรียนรูท่ี 5-6 เรื่อง การพิมพขอความในสไลด แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7-8 เรื่อง การตกแตงพ้ืนหลังสไลด 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9-10 เรื่อง การใสรูปภาพและเสียงบนสไลด แผนการจัดการเรียนรูท่ี 11-12 เรื่อง การตกแตง

สไลดดวยรูปราง แผนการจัดการเรียนรูท่ี 13-14 เรื่อง การสรางตาราง แผนการจัดการเรียนรูท่ี 15-16 เรื่อง การใส

เอฟเฟกตใหกับงานนำเสนอ และแผนการจัดการเรียนรูท่ี 17-18 เรื่อง การเช่ือมโยงสไลดดวยปุมปฏิบัติการ และการ

นำเสนอ 

         1.4 นำแผนการจัดการเรียนรูเสนอตอผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 คน ประกอบดวย 1. นางประณีต จีนบุญมี  

ผูอำนวยการโรงเรียนวัดบึงไม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 2. ดร.วารินทพร ฟนเฟองฟู ครู

ชำนาญการพิเศษ ภาควิชาศึกษาท่ัวไป วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม 3. ดร.

พรรณรายณ ทรัพยแสนดี อาจารยคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 4. ดร.วัชราภรณ เพ็งสุข ครู

ชำนาญการพิเศษ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต และ 5. นางพรไพร เผาอินทร ครูชำนาญการพิเศษ กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสงวนหญิง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 9 

                    เพ่ือพิจารณาตรวจสอบคุณภาพ โดยใชแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู เปนแบบมาตราสวน

ประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) โดยกำหนดระดับการประเมินคา 5 ระดับ  

                     การแปลความหมาย โดยการวิเคราะหคาเฉลี่ยคะแนนท่ีไดเทียบกับเกณฑ โดยกำหนดเกณฑในการ

พิจารณา ดังตอไปน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 121) 

                          4.51-5.00        หมายถึง          เหมาะสมมากท่ีสุด 

          3.51-4.50        หมายถึง          เหมาะสมมาก 

          2.51-3.50        หมายถึง          เหมาะสมปานกลาง 

          1.51-2.50        หมายถึง          เหมาะสมนอย 

          1.00-1.50        หมายถึง          เหมาะสมนอยท่ีสุด 

               คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอแผนการจัดการเรียนรู อยูในระดับ 3.51 ข้ึนไป และ 

คาเบ่ียงเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00 จึงจะถือวาแผนการจัดการเรียนรู มีความเหมาะสม ซึ่งผลการตรวจสอบคุณภาพ

แผนการจัดการเรียนรู ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาแผนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก ( X =4.41, 

S.D. = 0.55)   

                1.5 ปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ และนำไปทดลองใชจัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดกะเหรี่ยงคอมาและโรงเรียนชุมชนวัดบำรุงธรรม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
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ประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมกับ

เวลาท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูและปรับปรุงใหเหมาะสม 

               1.6 นำแผนการจัดการเรียนรูท่ีปรับปรุงสมบูรณแลวไปทดลองใชจริงกับนักเรียนกลุมตัวอยาง เปนนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดบึงไม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2        

ปการศึกษา 2559  

          2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ดำเนินการตามข้ันตอน ดังน้ี 

               2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เพ่ือทำความเขาใจเก่ียวกับวัตถุประสงค เน้ือหา วิธีการจัดการเรียนรูและการวัดผลประเมินผล 

               2.2 วิเคราะหหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ศึกษาคูมือการจัดการเรียนรู แบบเรียน แผนการจัดการเรียนรู 

หนังสือและเอกสารอานประกอบเก่ียวกับเน้ือหา เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 เพ่ือกำหนด

ขอบเขตเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตองการ 

               2.3 ศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎแีละงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู 

               2.4 กำหนดโครงเรื่อง ใหสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู และจุดประสงคการเรียนรู  

               2.5 สรางชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษา 

ปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยแบงสาระการเรียนรูออกเปนเรื่องยอย จำนวน 9 เลม    

               2.6 นำชุดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสรางข้ึน เสนอตอผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 คน ชุดเดิม เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ 

โดยใชแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) โดยกำหนดระดับการประเมิน

คา 5 ระดับ      

                    การแปลความหมาย โดยการวิเคราะหคาเฉลี่ยคะแนนท่ีไดเทียบกับเกณฑ โดยกำหนดเกณฑในการ

พิจารณา ดังตอไปน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 121) 

                          4.51-5.00        หมายถึง     เหมาะสมมากท่ีสุด 

          3.51-4.50        หมายถึง           เหมาะสมมาก 

          2.51-3.50        หมายถึง           เหมาะสมปานกลาง 

          1.51-2.50        หมายถึง           เหมาะสมนอย 

          1.00-1.50        หมายถึง           เหมาะสมนอยท่ีสุด 

               คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอชุดกิจกรรมการเรยีนรู อยูในระดับ 3.51 ข้ึนไป และ 

คาเบ่ียงเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00 จึงจะถือวาชุดกิจกรรมการเรียนรู มีความเหมาะสม ซึ่งผลการตรวจสอบคุณภาพชุด

กิจกรรมการเรียนรู ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาชุดกิจกรรมการเรียนรูมีความเหมาะสมอยูในระดบัมากท่ีสุด ( X =4.56, 

S.D. = 0.52)  

                     2.7 ดำเนินการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู โดยแกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญแลวนำไปหา

ประสิทธิภาพกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดกะเหรี่ยงคอมา และโรงเรียนชุมชนวัดบำรุงธรรม สำนักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 ซึ่งมีลักษณะและบริบทใกลเคียงกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง ผูวิจัยเก็บขอมูลดวยตนเอง ดำเนินการอยางเปนระบบ 3 ข้ันตอน ดังน้ี 

                      ข้ันท่ี 1 ข้ันทดลองหน่ึงตอหน่ึง (One to One Testing) กับนักเรียน  3 คน โดยนำชุดกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดกะเหรี่ยงคอมา สำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 โดยสุมตัวอยางอยางงายดวยวิธีการจับสลาก

จากนักเรยีนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง และต่ำ อยางละ 1 คน เพ่ือศึกษาปญหาดานการนำเสนอ ความ
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ชัดเจนของภาษา ข้ันตอนของบทเรียน ความยากงายของเน้ือหาในแบบฝกหัด กำหนดใหนักเรียนเรียนจากชุดกิจกรรม

การเรียนรู ใชเวลาเรียน 20 ช่ัวโมง โดยใชเวลาเรียนในช่ัวโมง ลดเวลาเรียนและนอกเวลาเรียน เมื่อเรียนจบแตละเรื่อง

ใหนักเรียนทำแบบฝกหัดทายเรื่อง ผูสอนสังเกตและบันทึกพฤติกรรมในการเรียนของนักเรียน เพ่ือนำมาเปนแนวทางใน

การปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู เมื่อนักเรียนเรียนจบบทเรียนแลวใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียน จำนวน 40 ขอ นำคะแนนท่ีไดจากแบบฝกหัดทายเรื่องและคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ไปคำนวณหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู ไดคา E1/E2 เทากับ 

67.04/68.33 ซึ่งยังต่ำกวาเกณฑท่ีกำหนด ผูวิจัยจึงปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรูตามขอสังเกต ในดานเน้ือหามีการ

แกไขความชัดเจนของภาษาและแกไขคำผิด การนำเสนอยังขาดความนาสนใจ ดานลักษณะรูปเลมมีการปรับ

ภาพประกอบใหมีขนาดใหญข้ึน  

     ข้ันท่ี 2 ข้ันทดลองกลุมเล็ก (Small Group Testing) นำชุดกิจกรรมการเรียนรูท่ีแกไขปรับปรุงแลว

ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดกะเหรี่ยงคอมา เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 

2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 จำนวน 9 คน ท่ีมีระดับสติปญญาตางกัน โดยสุมตัวอยางอยางงายดวยวิธีการจับสลาก 

ไดนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง และต่ำ กลุมละ 3 คน กำหนดใหนักเรียนเรียนจากชุดกิจกรรมการ

เรียนรู เวลาเรียน 20 ช่ัวโมง ในช่ัวโมงลดเวลาเรียนและนอกเวลาเรียน ดำเนินการเชนเดียวกับข้ันตอนท่ี 1 ผลการหา

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู ครั้งท่ี 2 ไดคา E1/E2 มีคาเทากับ 74.07/75.28 ซึ่งต่ำกวาเกณฑ จึงปรับปรุง

ชุดกิจกรรมการเรียนรูใหดีข้ึนอีกโดยใชขอมูลจากบันทึกขอสังเกต ดังน้ี เพ่ิมขนาดและเปลี่ยนสีตัวอักษรใหมากข้ึน  

                    ข้ันท่ี 3 ข้ันทดลองกับนักเรียนกลุมใหญ (ภาคสนาม) เพ่ือหาประสิทธิภาพกอนนำไปใชจริง โดยนำชุด

กิจกรรมการเรียนรูไปทดลองกับกลุมนักเรียนจำนวน 30 คน ซึ่งเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรยีนชุมชนวัด

บำรุงธรรม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 เพ่ือหา

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู โดยดำเนินการเชนเดียวกับข้ันตอนท่ี 1 และ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของชุด

กิจกรรมการเรียนรูไดคา E1/E2 เทากับ 84.59/83.58  ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีกำหนดไว นำผลมาวิเคราะห 

ปรับปรุงขอบกพรองของชุดกิจกรรมการเรียนรูอีกครั้งหน่ึง โดยปรับแตงสีของตัวอักษรใหแตกตางจากพ้ืนภาพ เพ่ือ

นำไปใชจริงกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ดำเนินการตามมีข้ันตอน ดังน้ี    

    3.1 ศึกษาทฤษฎีและวิธีสรางแบบทดสอบ การวิเคราะห การประเมินผลทางการศึกษาและเทคนิคการ

วัดผลการเรียนรู วิเคราะหตัวช้ีวัดท่ีสัมพันธกับเน้ือหา เวลาในการจัดกิจกรรม กำหนดเปนรายละเอียดในการออก

ขอสอบ 

  3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 

เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 60 ขอ และนำแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนนำเสนอตอฝายวิชาการ เพ่ือ

พิจารณาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชแลวปรับปรุงแกไขแบบทดสอบใหมีความเหมาะสม

ยิ่งข้ึน 

  3.3 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 

เสนอตอผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 ทาน ซึ่งเปนชุดเดียวกับการประเมินแผนการจัดการเรียนรู เพ่ือใหผูเช่ียวชาญประเมิน

ความสอดคลองระหวางขอคำถามกับตัวช้ีวัด โดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางขอคำถามกับตัวช้ีวัดท่ี

ตองการวัด ซึ่งการพิจารณาคา IOC ผูเช่ียวชาญเปนผูพิจารณาทีละขอแลวลงความเห็นและใหคะแนน ดังน้ี 

      +1 เมื่อแนใจวาสอดคลอง   0 เมื่อไมแนใจวาสอดคลอง  และ -1 เมื่อแนใจวาไมสอดคลอง 

      นำคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญมาแทนคาในสูตรดัชนีความสอดคลอง (IOC) และแปลผล

เทียบกับเกณฑ ดังน้ี (สมนึก ภัททิยธนี. 2553 : 221)        
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       ถา IOC มากกวาหรือเทากับ 0.50 แสดงวา ขอคำถามสอดคลองกับตัวช้ีวัด และ IOC นอยกวา 0.50 

แสดงวา ขอคำถามไมสอดคลองกับตัวช้ีวัด 

     ผลการพิจารณาพบวา แบบทดสอบมีคาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 0.8-1.00 แสดงวาเปน

ขอสอบท่ีใชไดทุกขอ และปรับปรุงในเรื่องความถูกตองของการใชภาษาตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ 

  3.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จำนวน 60 ขอ ท่ีผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญและ

ปรับปรุงแลวมาพิมพเปนฉบับราง และนำไปทดสอบ (Try–Out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรยีนชุมชนวัด

บำรุงธรรม ปการศึกษา 2558 จำนวน 30 คน ซึ่งเคยเรียนเรื่องน้ีมาแลว และไมไดเปนนักเรียนกลุมตัวอยาง นำผลการ

สอบมาหาคุณภาพของแบบทดสอบรายขอ โดยการหาคาความยากงาย (p) และคาอำนาจจำแนก (r) ตามวิธีการของ

แบรนแนน (Brennan : B Index) ซึ่งคาอำนาจจำแนกท่ีเหมาะสม ตองมีคาตั้งแต 0.20 ข้ึนไป ไมเกิน 1 และคาความ

ยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20-0.80 (ชวลิต ชูกำแพง, 2550 : 123) ใชชุดโปรแกรมคอมพิวเตอรในการวิเคราะหขอสอบ 

(ศักดิ์สิทธ์ิ วัชรารัตน, 2552 : ออนไลน) ผลการวิเคราะหขอสอบมคีาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.03-0.80 คาอำนาจจำแนก

มีคาตั้งแต -0.78-0.89  

  3.5 คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80 และคาอำนาจจำแนก (r) 0.20 ข้ึนไป ไมเกิน 1 

ซึ่งเปนขอสอบท่ีใชได จำนวน 40 ขอ นำไปทดสอบกับนักเรียนโรงเรียนชุมชนวัดบำรุงธรรม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ปการศึกษา 2558 จำนวน 16 คน (ท่ีเหลือ) และนักเรียนโรงเรียนวัดบึงไม ปการศึกษา 2558 

จำนวน 14 คน รวม 30 คน เพ่ือหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใชสูตรของคู เดอร   

ริชารดสัน KR20 (Kuder Richhardson-20) (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 112) กำหนดเกณฑคาความเช่ือมั่นตองไมต่ำกวา 0.70 

ใชชุดโปรแกรมคอมพิวเตอรในการวิเคราะหขอสอบ (ศักดิ์สิทธ์ิ วัชรารัตน, 2552 : ออนไลน) ผลปรากฏวา แบบทดสอบมีคา

ความเช่ือมั่นท้ังฉบับเทากับ 0.97 

  3.6 จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพแลว เพ่ือนำไปใช

ประกอบในการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู และนำไปทดลองใชจริงกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

 4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง 

การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ดำเนินการตามมีข้ันตอน ดังน้ี    

  4.1 ศึกษาทฤษฎี แนวคิด เน้ือหาสาระ และเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และศึกษาวิธีการสรางแบบ

ประเมินความพึงพอใจ 

  4.2 สรางแบบประเมินความพึงพอใจ โดยลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคิรท (Likert) กำหนดระดับการประเมินคา 5 ระดับ  

                    การแปลความหมาย โดยการวิเคราะหคาเฉลี่ยคะแนนท่ีไดเทียบกับเกณฑ โดยกำหนดเกณฑในการ

พิจารณาดังตอไปน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 121) 

       4.51–5.00  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

        3.51–4.50    หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  

        2.51–3.50    หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

        1.51–2.50   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

    1.00–1.50    หมายถึง     มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 

  4.3 เขียนขอคำถามท่ีครอบคลุมความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการ

เรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 16 ขอ โดยแบงเปน 4 

ดาน คือ 1) ดานเน้ือหา 2) ดานกิจกรรมและการนำเสนอ 3) ดานลักษณะรูปเลม และ 4) ดานการวัดและประเมินผล
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  4.4 นำแบบประเมินความพึงพอใจเสนอตอผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 คน ชุดเดิมเพ่ือพิจารณาประเมินความ

สอดคลองระหวางขอคำถามกับรายการประเมิน โดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) นำคะแนนความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญมาแทนคาในสูตรดัชนีความสอดคลองและแปลผลเทียบกับเกณฑ ดังน้ี (สมนึก ภัททิยธนี, 2553 : 221)      

      ถา IOC  มากกวาหรือเทากับ 0.50 แสดงวา ขอคำถามสอดคลองกับจุดประสงค และ IOC นอยกวา 

0.50 แสดงวา ขอคำถามไมสอดคลองกับจุดประสงค ผลการพิจารณาพบวา แบบประเมินความพึงพอใจมีคาดัชนีความ

สอดคลอง (IOC) เทากับ 1 ทุกขอ และปรับปรุงในเรื่องความถูกตองของการใชภาษาตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ 

  4.5 ปรับปรุงตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญและจัดพิมพแบบประเมินความพึงพอใจฉบับจริง นำไปทดลอง

ใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนชุมชนวัดบำรุงธรรม สำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 จำนวน 30 คน ซึ่งเปนกลุมเดียวกับการหาประสิทธิภาพภาคสนาม นำขอมูลท่ี

ไดมาหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบประเมินท้ังฉบับ โดยใชสูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α -Coefficient) ตาม

วิธีของครอนบาค (Cronbach) ไดคาความเช่ือมั่นของแบบประเมินท้ังฉบับ เทากับ 0.89  

  4.6 นำแบบประเมินความพึงพอใจไปใชเก็บขอมูลกับนักเรียนกลุมตัวอยาง ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

โรงเรียนวัดบึงไม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 ตอไป 

       การเก็บรวบรวมขอมูล 

       1. จัดเตรียมเอกสารการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่องการใชโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวย ชุดกิจกรรมการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูใหเพียงพอกับจำนวนนักเรียน จากน้ันทบทวน

ลำดับข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง 

       2. แจงขอตกลงใหนักเรียนทราบกอนดำเนินการจัดการเรียนรู คือ มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด จุดประสงค

การเรียนรู สาระการเรียนรู การจัดการเรียนรู ระยะเวลาดำเนินการ การวัดและประเมินผล และเกณฑการใหคะแนน 

      3. ดำเนินการจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในคูมือการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 20 ช่ัวโมง โดยมีวิธีการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ดังน้ี 

           3.1 ทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูรายงานสรางข้ึน จำนวน 40 ขอ เพ่ือ

เก็บขอมูลความรูพ้ืนฐานของผูเรียน ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 

           3.2 ดำเนินการจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีกำหนดไว จำนวน 18 แผน ใชเวลา 18 ช่ัวโมง   

           3.3 ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเปนฉบับเดียวกับแบบทดสอบกอน

เรียนแตสลับขอและสลับตัวเลือก ใชเวลา 1 ช่ัวโมง 

            3.4 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยแบบประเมินความพึงพอใจ 

           4. นำขอมูลหรือคะแนนท่ีไดไปวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐานตอไป 

        การวิเคราะหขอมูล  

 1. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 ดวยคาประสิทธิภาพ E1/E2 

2. วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรยีนโดยใชชุด

กิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชสถิติทดสอบที 

(t–test) แบบ Dependent    

3. วิเคราะหความกาวหนาของผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

กอนเรียนและหลังเรียน ดวยคาเฉลี่ย และคารอยละ 
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4. วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ดวยคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 

ผลการวิจัย                                                                                    

1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 84.59/83.58 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีกำหนดไว 

            2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 

เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

            3. ความกาวหนาของผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 นักเรียนมีผลการเรียนรูพัฒนาข้ึนรอยละ 40.36 เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีกำหนดไว คือมากกวารอยละ 25   

            4. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  
 

อภิปรายผล 

 1.  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 84.59/83.58 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีกำหนด เน่ืองจากชุด

กิจกรรมการเรียนรูท่ีสรางข้ึน ไดผานข้ันตอนการปรับปรุงมาโดยลำดับ ตั้งแตข้ันตอนการออกแบบ โดยมีการศึกษา

หลักสูตร ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ทฤษฎี หลักการและแนวคิด วิเคราะหหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู 

ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู เพ่ือเขียน รายละเอียดของชุดกิจกรรม และออกแบบการนำเสนอ โดยศึกษาชุดกิจกรรม

การเรียนรูและเลือกขอดีของทุกรูปแบบมาผสมผสานและปรับใช คือ การสรางตัวอักษรตองมีขนาดเหมาะสม รูปแบบ

ตัวอักษร การสื่อความหมาย งานประณีตมีศิลปะ สี ใชหลักการท่ีไดจากผลการวิจัยตางๆ เพ่ือสงผลถึงการรับรูและการ

เรียนรูของนักเรียน ทุกข้ันตอนมีการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ และนำผลมาปรับปรุงกอนนำไปทดลองใชเพ่ือหา

ประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ซึ่งทุกข้ันตอนไดมีการปรับปรุงจนไดบทเรียนสำเร็จรูปท่ีมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับ

ผลการวิจัยของ Brawley (1975 : 4280-A) ไดทำการศึกษาประสิทธิภาพของการใชชุดการเรียนแบบสื่อประสม 

ปรากฏวากลุมทดลองท่ีใชชุดการเรียน มีผลการเรียนสูงกวากลุมควบคุมท่ีไมไดใชชุดการเรียน แสดงใหเห็นวาการ

พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกำหนด ทำใหชุดกิจกรรมการเรียนรูเปนสื่อท่ีชวยในการ

จัดการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพเช่ือถือได  

 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 

เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ีเพราะชุดกิจกรรมการเรียนรูเปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหกระตุน

การเรียนรูใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี ท้ังจากความแปลกใหมของบทเรียน และการไดลงมือปฏิบัติ เปนตัวกระตุน

นักเรียนใหอยากเรียนตลอดเวลา เมื่อจบบทเรียนสามารถฝกปฏิบัตหิรือทบทวนไดดวยตนเองโดยการใชชุดกิจกรรมการ

เรียนรู เปนการสนองตอการเรียนรูรายบุคคลไดเปนอยางดี จึงสงผลใหคะแนนเฉลี่ยสูงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัย

ของเพ็ญประภา มีเพียร (2557 : 74) และกชกร พัฒเสมา (2558 : 59) ท่ีพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีมีคุณภาพ ทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

 3. ความกาวหนาของผลการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา นักเรียนมีผลการเรียนรูพัฒนาข้ึนรอยละ 40.36 เปนไป

ตามสมมติฐานท่ีกำหนดไว คือมากกวารอยละ 25 ท้ังน้ี เพราะชุดกิจกรรมการเรียนรูมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
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มาตรฐาน 80/80 นอกจากน้ีชุดกิจกรรมการเรียนรู เปนสื่อการเรียนรู ท่ีนาสนใจ ในแตละบทเรียนมีเน้ือหาและ

กิจกรรมใหนักเรียนปฏิบัติอยางหลากหลาย นักเรียนสามารถทราบ ผลการเรียนไดทันทีเมื่อจบบทเรียนแตละเรื่อง 

นักเรียนจึงพยายามท่ีจะพัฒนาตนเองใหมีคะแนนสูงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ Farkas (2002 : 1243-A) ท่ี

ไดศึกษาผลของวิธีการสอนแบบปกติและการสอนโดยใช ชุดการสอนท่ีมีตอการเรียนรูดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เจต

คติการเอาใจใสในการเรียนและความสามารถในการแปลความหมายของนักเรียนช้ันปท่ี 7 ผลการศึกษาพบวา ในดาน

ผลสัมฤทธ์ิชุดการสอนท่ีมีสื่อหลากหลายทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแปล

ความหมายดีข้ึน 

   4.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยภาพรวม นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด เมื่อ

พิจารณารายขอพบวา ทุกรายการประเมินนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากข้ึนไป ท้ังน้ีอาจเปนเพราะวาการ

พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูครั้งน้ีมีจุดเดน มีรายละเอียดังน้ี 

   4.1 ดานเน้ือหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 เหมาะสมกับระดับช้ันหรือระดับความรู มีความยากงายเหมาะสมกับพัฒนาการของนักเรียน การ

จัดลำดับข้ันตอนของเน้ือหาดี มีความนาสนใจ และดานกิจกรรมและการนำเสนอของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การ

ใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีความเหมาะสม นาสนใจ คำสั่งการใชงานมีความ

ชัดเจน และสื่อใหเขาใจไดงาย ทำใหนักเรียนมีความสุขกับการเรียน และสามารถปฏิบัติไดจริงเมื่อเรียนจบบทเรียน   

  4.2 ดานลักษณะรูปเลมของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 

2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีความนาสนใจ ขนาดพอเหมาะ รูปแบบและขนาดของตัวอักษรเหมาะสมกับวัยของ

นักเรียน สามารถอานไดชัดเจน สีและรายละเอียดในเลมมีผลทำใหผูเรียนมีความสนใจและเขาใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชบทเรียน สามารถใชชุดกิจกรรมการเรียนรูไดทุกสถานท่ีไมวาจะเปนท่ีบาน โรงเรียน 

สามารถทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลาหรือเมื่อมีเวลาวาง สอดคลองกับ Edward (1975 : 43) ท่ีไดกลาวถึงการวิจัย

ของมหาวิทยาลัยอิลลินอยสวา มีการเปรียบเทียบผลการเรียนในเรื่อง “ประสบการณในการสอนแบบจุลภาค” โดยใช

ชุดการเรียนรูดวยตนเอง และไดรับคำแนะนำของครู กับการใชชุดการเรียนดวยตนเองโดยไมตองมีผูแนะนำ กลุม

ตัวอยางเปนนักศึกษามหาวิทยาลัย จำนวน 50 คน แบงออกเปนกลุม กลุมละ 25 คน ผลการทดลองปรากฏวา ท้ัง 2 

กลุมมีผลการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ และการวิจัยครั้งน้ีแสดงใหเห็นวาการเรียนดวยตนเองไม

จำเปนตองอาศัยผูนำ ถาชุดการเรียนน้ันไดสรางข้ึนอยางถูกตองตามกระบวนการ แลวผูเรียนจะสามารถเรียนดวย

ตนเองไดผลดีเชนกัน 

  4.3 ดานการวัดและประเมินผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การใช โปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 2010 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 แบบฝกหัดหลังบทเรียนแตละเรื่องมีความเหมาะสม แบบทดสอบกอนและ

หลังเรียนสอดคลองกับบทเรียน มีความยากงายพอเหมาะ และสามารถประเมินนักเรียนไดตามสภาพจริง 
 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 

  1. ผูสอนควรเตรียมตัวลวงหนากอนสอนทุกครั้ง โดยศึกษาคูมือการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการ

เรียนรูช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหเขาใจ เพ่ือใหการจัดกิจกรรมเปนไปตามข้ันตอนท่ีกำหนด และเตรียมสื่ออุปกรณให

พรอม เชน อุปกรณคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหการเรียนเปนไปอยางตอเน่ืองและมีประสิทธิภาพ  

  2. สำหรับนักเรียนท่ีเรียนดีหรือเกงมักจะทำกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรูจบเร็วกวานักเรียนท่ีเรียน

ออน ดังน้ันจึงมีเวลาวาง ครูควรหากิจกรรมอ่ืนนอกเหนือจากบทเรียนมาเสริมใหนักเรียนกลุมน้ี หรือใหคำแนะนำกับ

เพ่ือนนักเรียนท่ีเรียนออนกวา 
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   3. นักเรียนสามารถศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรูช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ดวยตนเอง นอกเหนือจากการ

เรียนในช่ัวโมงเรียน หรือใชเปนแหลงในการคนควาขอมูล 

 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

  1. ควรมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ เชน ความคงทนในการเรียนรู 

ความสามารถในการแกปญหา และชุดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีผลตอทักษะการบวนการคิด  

  2. ควรมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูในสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ของกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยีใหครบทุกสาระ และมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูใหเปนรูปแบบบทเรียนออนไลน หรือสื่อ

อิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ตลอดจนมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูและการจัดการ

เรียนรูโดยวิธีอ่ืนๆ 
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