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 บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 2) ศึกษาผล          
การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก                  
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยุธยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 68 คน แบ่งออกเป็น
กลุ่มทดลอง จ านวน 34 คน กลุ่มควบคุม จ านวน 34 คน ซึ่งได้มาจากวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือ    
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิก 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมินทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 4) แบบวัด
ความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ t-test 

ผลการวิจัยพบว่า 
1) องค์ประกอบชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผัง

กราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า ชุดกิจกรรมมีองค์ประกอบ 4 องค์ประกอบ ดังนี้ (1) คู่มือส าหรับ
ครูและนักเรียน (2) ค าสั่งหรือค าแนะน า (3) เนื้อหาสาระและสื่อการสอน (4) แบบฝึกหัด จ านวน 2 ชุด ประกอบด้วย 
ชุดที ่1 รู้จักการเกิดหินและวัฏจักรหนิ และชุดที่ 2 นักล่าซากดึกด าบรรพ์ ชุดกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทา่กบั 
88.54/84.71 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 

2) ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิก พบว่า 

    2.1 นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียน รู้
สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 25.41 และความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.43 มีผลการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  

    2.2 ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนในภาพรวม พบว่า พฤติกรรมที่ 1 การ
เขียนรูปแบบการน าเสนอที่เลือกอยู่ในระดับดีมาก พฤติกรรมที่ 2 การเขียนอธิบายเหตุผลประกอบการเลือกรูปแบบ
การน าเสนออยู่ในระดับดีมาก พฤติกรรมที่ 3 การเขียนออกแบบเค้าโครงของรูปแบบการน าเสนออยู่ในระดับดีมาก 
พฤติกรรมที่ 4 การเขียนระบุข้อมูลลงในเค้าโครงของรูปแบบการน าเสนออยู่ในระดับดีมาก และพฤติกรรมที่ 5          
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การพูดหรือการเขียนบรรยายอยู่ในระดับดีมาก ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียน พบว่า ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก 

3) นักเรียนมีความพึงพอใจด้านการจัดการเรียนรู้  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับ
มากที่สุด ด้านบริบทบรรยากาศในช้ันเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.47 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมาก ด้านครูผู้สอน        
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากที่สุด ด้านเอกสารประกอบการสอนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 
อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากที่สุด ด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจ
ระดับมากที่สุด ซึ่งค่าเฉลี่ยความพึงพอใจทั้ง 5 ด้านมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 และความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.82 
โดยอยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากที่สุด 
ค าส าคัญ : ชุดกิจกรรม, การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน, เทคนิคผังกราฟิก, ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 
 

Abstract 
The objectives of this research were 1) to develop and find out the effectiveness of science 

learning activities packages using brain-based learning with graphic organizer techniques for grade 6 
students, 2) to study the results of the trial science learning activities packages using brain-based 
learning with graphic organizer techniques, 3) to study the satisfaction of Grade 6 students                 
who received learning management with a science learning activities packages using brain-based 
learning with graphic organizer techniques. The sample group used in the research included 68 Grade 
6 students at Anuban Phra Nakhon Si Ayutthaya School, Semester 1, Academic Year 2023, divided 
into an experimental group of 34 people and a control group of 34 people, which were obtained 
using a multi-stage sampling method. The tools used in the research include : 1) The science learning 
activities packages using brain-based learning with graphic organizer techniques, 2) An academic 
achievement test, 3) An assessment of skills in Organizing Data and Communication and 4) Satisfaction 
measure. Data analysis and statistics used included mean, standard deviation and t-test. 

The results of the research found that :  
1) The composition of the science learning activities packages using brain-based learning with 

graphic organizer techniques for grade 6 students found that the activities packages had 4 elements 
as follows: (1) Handbook for teachers and students (2) Instructions or advice (3) Content and teaching 
media (4) 2 activities packages of exercises, consisting of package 1: Knowing the Formation of Rocks 
and the Rock Cycle, and package 2: Fossil Hunters. The developed activities packages have an 
efficiency of 88.54/84.71, which is higher than the specified criteria of 80/80. 

2) The results of the experiment using the science learning activities packages using brain-
based learning with graphic organizer techniques. 

    2.1. Students who received learning management with the science learning activities 
packages using brain-based learning with graphic organizer techniques had a mean score of 25.41 and 
a standard deviation of 2.43. Their academic performance was higher than students who received 
normal learning management the statistical significance at the .05 level. 

    2.2 The students' skills in organizing and interpreting information found that Behavior 1: 
Writing in a leadership style at a very good level. Behavior 2: Writing an explanation of the reasons for 
choosing the presentation format at a very good level. Behavior 3: Writing and designing the layout of 
the presentation format at a very good level. Behavior 4: Writing information in the outline of the 
presentation format at a very good level. Behavior 5: Speaking or writing a description at a very good 
level. Students' skills in organizing and interpreting information were found to be at a very good level 
overall. 
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3) Students were satisfied with learning management with a mean of 4.52, in the highest 
level of satisfaction. Concerning the classroom atmosphere context, the average value was 4.47,               
in the high level of satisfaction. Teacher side the average value was 4.63, in the highest level                 
of satisfaction criteria. In terms of teaching documents, the average was 4.63, in the highest level                
of satisfaction. In terms of measurement and evaluation, the average was 4.75, in the highest level 
of satisfaction. The mean satisfaction in all 5 areas has a mean of 4.62 and a standard deviation               
of 0.82, which is in the highest level of satisfaction.  
Keywords : Activities Packages, Brain-Based Learning, Graphic Organizer Techniques, the Skills of  
      Organizing and Interpreting Information 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
  ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ มีเป้าหมาย การพัฒนาคนในทุกมิติ
และในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่งและมีคุณภาพ โดยคนไทยมีความพร้อมทั้ง กาย ใจ สติปัญญา พัฒนาการที่ดีรอบด้าน
และมีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วงวัย มีจิตสาธารณะรับผิดชอบต่อสังคมและผู้อื่น มีหลักคิดที่ถูกต้อง มีทักษะที่จ าเป็น         
ในศตวรรษที่ 21 มีนิสัยรักการเรียนรู้และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สู่การเป็นคนไทยที่มีทักษะสูง 
โดยเฉพาะทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน ความคิดสร้างสรรค์ 
ความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อื่น มีความยืดหยุ่นทางความคิด รวมถึงทักษะด้านภาษาและศิลปะการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ ภาษาที่สาม การอนุรักษ์ภาษาท้องถิ่นและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีตามส านักงานเลขานุการของ
คณะกรรมการยุทธศาสตร์ชาติ (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2561 : 31-32) ซึ่ง
การพัฒนาคนให้มีคุณภาพนั้นล้วนเป็นผลมาจากวิทยาศาสตร์ที่ได้พัฒนาวิธีคิด ความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ 
คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบช่วยให้
สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและตรวจสอบได ้(ทิพย์อุบล ทิพเลิศ, 2560 : 3)  ดังนั้น ทุกคนจึงจ าเป็นต้อง
ได้รับการพัฒนาให้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจโลกธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น 
เข้าใจกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เนื่องจากพื้นฐาน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จะสามารถอธิบายทุกอย่าง
ด้วยเหตุและผลน าไปสู่การสร้างเทคโนโลยี ตลอดจนถึงการปรับตัวได้  เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงและด าเนินชีวิตได้
อย่างมีความสุข 

จากการศึกษาผลการประเมิน PISA ที่จัดตั้งโดยองค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา 
(Organisation for Economic Co-operation and Development หรือ OECD) ในปี 2015 ประเทศไทยมีคะแนน
วิทยาศาสตร์ 421 คะแนน ซึ่งมีผลการประเมินต่ ากว่าค่าเฉลี่ย OECD คือ 493 คะแนน (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ , 2561 : 96) เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับผลการประเมิน PISA 2018  
ได้ 426 คะแนน มีผลการประเมินต่ ากว่าค่าเฉลี่ย OECD คือ 489 คะแนน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2564 : 56) ซึ่งมีคะแนนสูงขึ้นจากเดิมเพียง 4 คะแนน และมีนักเรียนร้อยละ 44 ที่มีความสามารถทาง
วิทยาศาสตร์ไม่ถึง ระดับ 2 คือ การที่นักเรียนสามารถดึงเอาความรู้ด้านเนื้อหาจากชีวิตประจ าวันและความรู้ด้าน
กระบวนการเบื้องต้นมาใช้เพื่อบอกถึงค าอธิบายทางวิทยาศาสตร์ ตีความข้อมูลและตั้งปัญหาของเรื่อง เพื่อออกแบบ
การทดลองอย่างง่าย จากผลคะแนนจึงช้ีให้เห็นว่า นักเรียนไทยยังมีความรู้และทักษะที่ไม่เพียงพอต่อการด ารงชีวิตใน
โลกที่มีการเปลี่ยนแปลง ดังนั้น กระทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นถึงความส าคัญของวิชาวิทยาศาสตร์จึงส่งเสริมและ
พัฒนาผู้เรียนในประเทศให้เกิดความเข้าใจในทางวิทยาศาสตร์มากขึ้น ให้คนไทยมีพื้นฐานกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
โดยจัดให้การศึกษาไทยมุ่งให้ความส าคัญในวิชาวิทยาศาสตร์ มีการจัดการเรียนรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์ในทุกระดับชั้น คือ 
การก าหนดให้เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) จ านวน 4 สาระ คือ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ วิทยาศาสตร์กายภาพ 
วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศและเทคโนโลยี (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2560 
: 30)   

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ได้จัดท ารายงานผลทดสอบทางการ
ศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2563 ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีนักเรียนประสงค์
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เข้ารับการทดสอบ จ านวน 2,540 คน ซึ่งผลจากการด าเนินการทดสอบของนักเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 37.83 เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับปีการศึกษา 2564 ที่มีนักเรียน
ประสงค์เข้ารับการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) จ านวนทั้งสิ้น 2,287 คน ผลการทดสอบ           
มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 35.33 ดังที่ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 (2564 : 35) 
รายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ (O-NET) ปีการศึกษา 2563 และปีการศึกษา 2564 มีคะแนนเฉลี่ย
ลดลงประมาณ 2.5 คะแนน ซึ่งสะท้อนให้เห็นคุณภาพการจัดการเรียนรู้และนอกจากนี้ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ได้ก าหนดกลยุทธด้านการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ครู และบุคลากรทางการ
ศึกษาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์  

จากการส ารวจข้อมูลโดยใช้วิธีการสัมภาษณ์ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยุธยา 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์ปัญหาทั้งหมด 3 ด้าน 
ได้แก่ ด้านที่ 1 การจัดการเรียนรู้ พบว่า ในห้องเรียนมีจ านวนนักเรียนมากจึงยากต่อการท ากิจกรรมกลุ่มหรือ                 
การทดลอง เนื้อหาในสาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศอาจมากเกินไปรวมไปถึงนักเรียนมีประสบการณ์จริงน้อย      
ไม่รู้จักสิ่งแวดล้อมรอบตัว ด้านที่ 2 การใช้สื่อและอุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอกับความต้องการของครู สัญญาณ
ระบบเครือข่ายไร้สายที่ยังไม่ทั่วถึงทั้งโรงเรียนและในห้องปฏิบัติการยังมีอุปกรณ์ไม่ครบหรืออุปกรณ์เก่าเกินไปจึงท าให้
บางกิจกรรมหรือการทดลองไม่สามารถจัดกิจกรรมได้ และด้านที่ 3 การจัดบรรยากาศในช้ันเรียน เนื่องจากยังต้องเว้น
ระยะห่างทางสังคม ครูจึงไม่สามารถให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มหรือการทดลองกลุ่มได้ จึงส่งให้ผู้เรียนเกิดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์น้อย โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลเป็นทักษะ           
ที่มีปัญหาของนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เนื่องจากว่า การจัดกระท าและสื่อความหมายของนักเรียน               
คือ การคัดลอกข้อมูลแล้วน ามาเสนอแต่ไม่ได้มีการจัดกระท าที่ท าให้เข้าใจง่ายขึ้นหรือแปลกใหม่  จึงส่งผลต่อทักษะ        
การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล (รจนา สุทธลักษณ์ และพงษ์พิรุณ วดีศิริศักดิ์, 2565, กรกฏาคม 17) ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของอามีเนาะ ตารีตา (2560 : 95) จากปัญหาในการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านตันหยงดาลอ จังหวัดปัตตานี ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไม่เป็นไปตามเป้าหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานที่ก าหนดให้ผู้เรียนมี
ความรู้และใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสืบค้นหาความรู้เพื่อใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ ผู้วิจัยจึงศึกษาผล การ
จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับกลวิธี POE ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มี
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียน มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนโดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 
POE ในระดับมาก จากผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
นักเรียนเป็นส าคัญ น าองค์ความรู้เกี่ยวกับการท างานสมองของผู้เรียนมาใช้เป็นฐานในการออกแบบกระบวนจัดการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย ไม่เน้นให้นักเรียนท่องจ าเนื้อหาวิชา เปิดโอกาสและส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักใช้วิธีการการสืบค้นหา
ค าตอบ โดยใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้โดยค านึงถึงธรรมชาติการเรียนรู้ของสมอง 
เพราะใช้โครงสร้างของสมองเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ เป็นการบูรณาการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ               
เข้าด้วยกันโดยอยู่บนพ้ืนฐานของการวิจัยเกี่ยวกับสมองตลอดจนการพัฒนากระบวนการเรียนการสอน สมองของมนุษย์
จะเสาะแสวงหาความหมายและรูปแบบและการเช่ือมโยงการเรียนรู้จากสภาพจริงจะช่วยเสริมสร้างความสามารถ          
ทางสมองในการเช่ือมโยงและการรับข้อมูลใหม่การเรียนรู้ที่ใช้สมองเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่อยู่บนพื้นฐานของ  
การวิจัยด้านสมองและระบบประสาท การเรียนการสอนในลักษณะนี้ขับเคลื่อนด้วยกรอบแนวคิด (สิทธิพล อาจอินทร์, 
2563 : 64)  

เทคนิคผังกราฟิก เป็นการน า เสนอข้อมูลหรือความรู้ที่แสดงออกมาเป็นแผนภาพ องค์ประกอบ                       
ความเช่ือมโยง การจัดเรียบเรียง ข้อมูลข่าวสารที่ต้องการให้เรียนรู้ ออกเป็นหมวด น าเสนอกรอบ หลักการกว้าง ๆ 
ก่อนที่จะให้เรียนรู้ในเรื่องใหม่หรือเป็นที่บรรจุข้อมูลส าคัญจ านวนหนึ่ง สามารถใช้ตอนเริ่มต้นกิจกรรมการเรียนรู้หรือ
หลังกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยเปิดโอกาสให้ผู้อื่นมองเห็นความคิดและวิธีคิดที่อยู่ภายในสมองของผู้สร้างภาพนั้น  
(กุลิสรา จิตรชญาวณิช, 2564 : 114)  



 
113    วารสารนิสิตวัง ปีที่ 26 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2567  

จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาดังกล่าวข้างต้น จะเห็นได้ว่า การพัฒนาคนในทุกช่วงวัยต้องได้รับ
การพัฒนาให้มีความรู้ความเข้าใจโลกธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นมีทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 
แต่จากการศึกษาปัญหา พบว่า นักเรียนยังมีผลสัมฤทธิ์และผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ (O-NET) ที่ลดลง 
เนื่องจากนักเรียนไม่สามารถดึงเอาความรู้ด้านเนื้อหาจากชีวิตประจ าวันและความรู้ด้านทักษะกระบวนการ  ทาง
วิทยาศาสตร์มาใช้หรือนักเรียนยังมีความรู้และทักษะที่ไม่เพียงพอ ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะจัดท าชุดกิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และลงมอื
ปฏิบัติด้วยตนเองและสามารถใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ แก้ปัญหาและตัดสินใจโดย
ใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
2. เพื่อศึกษาผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ดังนี ้
    2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกกับ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

    2.2 ศึกษาทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม            
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยศึกษาและสังเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา           
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก  เป็นวิธีการจัดการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชาติ การเรียนรู้ของสมอง ผสมผสานหรือรวบรวมหลากหลายทักษะ ความรู้เพื่อน า                
มาใช้ในการเสริมการท างานของสมองและการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ขั้นการสอนของรูปแบบการ       
จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (กุลิสรา จิตรชญาวณิช, 2564 : 114), (สิทธิพล อาจอินทร์, 2563 : 64), (พรพิไล 
เลิศวิชา, 2558 : 59), (ธีรศักดิ์ (อุปรมัย) อุปไมยอธิชัย และศิริพร ศรีจันทะ, 2564 : 85) และผู้วิจัยได้สังเคราะห์
ขั้นตอนของเทคนิคการใช้ผังกราฟิก (บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2559), (ทิศนา แขมมณี, 2564 : 388), (นันท์นภัส นิยมทรัพย์, 
2560 : 215) และ (ฆนัท ธาตุทอง, 2559 : 118) จึงได้วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการใช้ผัง
กราฟิกท้ังหมด 5 ขั้นตอน ดังนี ้
 

               ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตรโ์ดยใช้การจดัการเรยีนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
 
 

 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
1. ข้ันอุ่นเครื่อง 
2. ข้ันเรียนรู ้
3. ข้ันฝึก 
4. ข้ันสรุป 
5. ข้ันน าไปใช้ 

เทคนิคผังกราฟิก 
1. การกระตุ้นผู้เรียน 
2. การน าเสนอตัวอยา่งผังกราฟิก 
3. ฝึกใช้แผนภาพ 
4. ท าความเข้าใจและขยายความรู ้
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สมมติฐานการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพและเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
 2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้ สมอง 
เป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์             
หลังเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมอง 
เป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 มีการพัฒนาทักษะการจัดกระท าและ           
สื่อความหมายข้อมูลหลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 4. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมอง 
เป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ใน
ระดับมากข้ึนไป 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากร  คือ  นัก เรี ยน ช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ส านักงานเขตพื้นที่ การศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยุธยา เขต 1 ปีการศึกษา 2566 รวมทั้งสิ้น 1,110 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยุธยา ภาคเรียนที่ 1       
ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียนทั้งหมด 68 คน แบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 34 คน กลุ่มควบคุม จ านวน             
34 คน ซึ่งได้มาจากวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) (จันทรา ด่านคงรักษ์ 
2565 : 190) 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรจัดกระท า ได้แก่ วิธีการจัดการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์ แบ่งออกเป็น 2 วิธี คือ 

    1.1 การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

    1.2 การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
2. ตัวแปรตาม ประกอบด้วย 
    2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวทิยาศาสตร์ 
    2.2 ทักษะการจัดกระท าและสือ่ความหมายข้อมลู 
    2.3 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู้ 

ตัวแปรตาม 
1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร ์
2. ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมลู 
3. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู ้

วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
1. การกระตุ้นสร้างความสนใจ 
2. การเรียนรู้และเสนอผังกราฟฟิก 
3. การฝึกความคดิโดยใช้ผังกราฟกิ 
4. การสรุปและขยายความรู ้
5. การน าไปใช้ 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลครั้งนี้ ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมอง

เป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินทักษะการจัดกระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูล และแบบวัดความพึงพอใจ จ านวน 20 ข้อ  

การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
ผู้วิจัยได้แบ่งการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่  
ระยะที่ 1 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมอง

เป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 คือ การศึกษาและวิเคราะห์องค์ประกอบของ
ชุดกิจกรรม ด าเนินการสร้างชุดกิจกรรม หาคุณภาพของชุดกิจกรรม โดยน าชุดกิจกรรมให้ผู้เช่ียวชาญประเมินทั้ง 5 
ท่าน มาวิเคราะห์ข้อมูลและหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Sale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) 5 ระดับ สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบการใช้ชุดกิจกรรม โดยก าหนด
องค์ประกอบ สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยได้จัดท าข้ึน จ านวน 15 แผน ก าหนดคะแนนการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ วิเคราะห์ขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จากแบบประเมิน
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.50 
 ระยะที่ 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 50 ข้อ จากการศึกษามาตรฐานการ
เรียนรู้และตัวช้ีวัดของหลักสูตร ก าหนดเนื้อหา น าไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา มีค่า (IOC) ระหว่าง 0.60-1.00 เพื่อให้ข้อเสนอแนะในส่วนท่ีบกพร่องและน ามาปรับปรุงแก้ไข ทดลองใช้ ตรวจ
ความสมบูรณ์ น าไปใช้จริง จ านวน 30 ข้อ ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 
0.20-0.67 และมีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.95 จากนั้นสร้างแบบวัดทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายขอ้มลู 
โดยวัดพฤติกรรมการมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลให้เหมาะสมกับองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริกส์ 
(Rubric Score) ซึ่งใช้สอบหลังสิ้นสุดการจัดการเรียนการสอน โดยแบบวัดที่ใช้ในการวิจัยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) ระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมการมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลเท่ากับ 1.00 ถือว่าข้อค าถาม 
วัดได้ตรงตามพฤติกรรมการมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 

ระยะที่ 3 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก  ผู้วิจัยสร้างแบบประเมิน          
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม  จ านวน 5 ด้าน รวม 15 ข้อ โดยก าหนดลักษณะ             
ของเครื่องมือเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าของลิเคิร์ท 5 ระดับ น าแบบประเมินความพึงพอใจไปทดลองใช้และ    
หาคุณภาพ ซึ่งมีค่า (IOC) ระหว่าง 0.60-1.00 และมีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.86 จากนั้นจัดท าเป็นแบบ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้
สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้ในการทดลองจริงต่อไป  
            การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งขั้นตอนการด าเนินการทดลองออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ ระยะเตรียมการทดลอง 
ระยะด าเนินการทดลอง และระยะหลังการทดลอง มีรายละเอียดดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 ระยะเตรียมการทดลอง 
ผู้วิจัยเตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยที่ผ่านกระบวนการวิจัยในระยะที่ 1 ได้แก่ 
1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3. แบบประเมินทักษะทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล 
ขั้นตอนท่ี 2 ระยะด าเนินการทดลอง  
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ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิก จ านวน 15 แผน แต่ละแผนกิจกรรมใช้เวลา 1-2 ช่ัวโมง ซึ่งผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้กับนักเรียนกลุ่ม
ทดลองเพื่อท าการทดลอง ส่วนนักเรียนกลุ่มควบคุมได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  

ขั้นตอนท่ี 3 ระยะหลังการทดลอง  
หลังสิ้นสุดการทดลองผู้วิจัยให้นักเรียนปฏิบัติดังนี้ 
1. ให้นักเรียนกลุ่มทดลองประเมินทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล และประเมินความพึงพอใจ

ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
2. ให้นักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมตามเกณฑ์ E1/E2 
2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม          

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 โดยการทดสอบค่า t (t-test dependent samples) 

3. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกกับกลุ่มควบคุมที่ เรียนรู้แบบปกติ              
โดยการทดสอบค่า t (t-test independent samples) 

4. การวิเคราะห์ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนกลุ่มทดลอง ดังนี ้
   4.1 โดยน าผลการประเมนิระหว่าง จ านวน 12 ครั้ง แต่ละครั้งมีคะแนนเต็ม คะแนนมาวิเคราะห์หาค่าเฉลีย่

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   4.2 น าผลมาเทียบกับเกณฑ์ดังนี้  
        4 หมายถึง นักเรียนมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ระดับยอดเยี่ยม 
        3 หมายถึง นักเรียนมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ระดับดี 
        2 หมายถึง นักเรียนมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ระดับพอใช้ 
        1 หมายถึง นักเรียนมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ระดับต้องปรับปรุง 

 5. วิเคราะห์ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก โดยน าคะแนนมาเทียบกับเกณฑ์ดังนี้ 
     ค่าเฉลี่ย  4.50-5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
     ค่าเฉลี่ย  3.50-4.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
     ค่าเฉลี่ย  2.50-3.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
     ค่าเฉลี่ย  1.50-2.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
      ค่าเฉลี่ย  1.00-1.49  หมายถึง มีความพงึพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

ผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาองค์ประกอบและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้
สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 พบว่า ชุดกิจกรรมมีองค์ประกอบ          
4 องค์ประกอบ ดังนี้ (1) คู่มือส าหรับครูและนักเรียน (2) ค าสั่งหรือค าแนะน า (3) เนื้อหาสาระและสื่อการสอน         
(4) แบบฝึกหัด จ านวน 2 ชุด ประกอบด้วย ชุดที่ 1 รู้จักการเกิดหินและวัฏจักรหิน และชุดที่ 2 นักล่าซากดึกด าบรรพ์ 
ชุดกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 88.54/84.71 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  80/80 ดังนั้น
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียน      
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้  

2. ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิก 

   2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรยีนรู้วิทยาศาสตรโ์ดยใช้การจัดการเรยีนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผงักราฟกิ 
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กับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 25.41 และความเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.43 เมื่อ
เปรียบเทียบกับนักเรียนที่ได้รบัการจดัการเรียนรู้แบบปกตทิี่มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 17.97 และความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 2.82 โดยค่า t-test มีค่าเท่ากับ 16.08 และมีค่า Sig. เท่ากับ .000 ซึ่งมีค่าน้อยกว่าค่านัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั 
.05 แสดงว่านักเรียนที่เรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6  มีผลการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกต ิอย่างมีค่านัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

   2.2 ผลการศึกษาทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกจากแบบสังเกต
พฤติกรรม พบว่า พฤติกรรมที่ 1 การเขียนรูปแบบการน า เสนอที่เลือกมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.66 ความเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.12 คิดเป็นร้อยละ 91.45 พฤติกรรมที่ 2 การเขียนอธิบายเหตุผลประกอบการเลือกรูปแบบ            
การน าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.56 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.23 คิดเป็นร้อยละ 89.41 พฤติกรรมที่ 3 
การเขียนออกแบบเค้าโครงของรูปแบบการน าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.60 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.11 
คิดเป็นร้อยละ 89.91 พฤติกรรมที่ 4 การเขียนระบุข้อมูลลงในเค้าโครงของรูปแบบการน าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
3.65 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.11 คิดเป็นร้อยละ 91.18 พฤติกรรมที่ 5 การพูดหรือการเขียนบรรยาย มี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.77 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.12 คิดเป็นร้อยละ 94.18  

     จากแบบประเมินผังกราฟิก พบว่า รายการที่ 1 มีช่ือผังกราฟิกพร้อมรายละเอียดเหมาะสมมีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 4.77 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.24 คิดเป็นร้อยละ 95.40 รายการที่ 2 มีความประณีตในการพัฒนา          
ผังกราฟิก มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.25 คิดเป็นร้อยละ 92.47 รายการที่ 3               
สาระข้อมูลถูกต้อง มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.32 คิดเป็นร้อยละ 91.87 รายการที่ 4 
การสะกดค า เครื่องหมาย และการใช้ภาษาของข้อความในผังกราฟิกมีความถูกต้อง มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.49                  
ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.29 คิดเป็นร้อยละ 89.73 รายการที่ 5 น าเสนอสาระและข้อมูลที่อ่านและดูได้ง่าย     
ชวนติดตาม มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.33 คิดเป็นร้อยละ 87.85 รายการที่ 6             
ข้อมูลที่เสนอมีความสัมพันธ์และเช่ือมโยงได้ชัดเจอถูกต้องมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.24 คิดเป็นร้อยละ 90.05 รายการที่ 7 เลือกใช้ผังกราฟิกเหมาะกับข้อมูลและวัตถุประสงค์ที่จะน าเสนอ  มีคะแนนเฉลีย่
เท่ากับ 4.50 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.21 คิดเป็นร้อยละ 89.95 รายการที่ 8 น าเสนอข้อมูลและสาระ ที่ตรงกับ
หัวข้อ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.17 คิดเป็นร้อยละ 92.95 รายการที่ 9 เป็นผัง
กราฟิกที่ประกอบด้วยองค์ประกอบครบถ้วนตามที่ก าหนด มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.08 คิดเป็นร้อยละ 95.02 รายการที่ 10 ผลงานผังกราฟิกนี้ได้แสดงศักยภาพของผู้เรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.70 
ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.19 คิดเป็นร้อยละ 93.96 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
ด้านการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากที่สุด ด้านบริบทบรรยากาศในช้ัน
เรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.47 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมาก ด้านครูผู้สอนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 อยู่ในเกณฑ์
ความพึงพอใจระดับมากที่สุด ด้านเอกสารประกอบการสอนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับ
มากที่สุด ด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากที่สุด ซึ่งค่าเฉลี่ย            
ความพึงพอใจทั้ง 5 ด้านมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 และความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.82 โดยอยู่ในเกณฑ์ความพึง
พอใจระดับมากที่สุด 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
    ผลการวิจัยพบว่า จากการพิจารณาความเหมาะสมของชุดกิจกรรมองค์ประกอบและการหาประสิทธิภาพ        

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียน       
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ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 จ านวน 2 ชุด ใช้เวลา
ในการจัดการเรียนรู้จ านวน 20 ช่ัวโมง โดยมีองค์ประกอบ 4 องค์ประกอบ ดังนี้ (1) คู่มือส าหรับครูและนักเรียน (2) 
ค าสั่งหรือค าแนะน า (3) เนื้อหาสาระและสื่อการสอน (4) แบบฝึกหัด โดยมีกระบวนการการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน
ได้แก่ ขั้นที่ 1 การกระตุ้นสร้างความสนใจ ขั้นที่ 2 การเรียนรู้และเสนอผังกราฟฟิก ขั้นที่ 3 การฝึกความคิด โดยใช้ผัง    
กราฟิก ขั้นที่ 4 การสรุปและขยายความรู้ ขั้นที่ 5 การน าไปใช้ และผลการหาคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 6 จ านวน 2 ชุด พบว่า มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ชุดกิจกรรมที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
88.54/84.71 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ฐานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดการจัดการเรยีนรู้ โดยใช้สมอง
เป็นฐานมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.83/82.63 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80  

    ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นได้ผ่านกระบวนการ ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยศึกษา
เนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่  6 สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรื่องหินและซากดึกด าบรรพ์                   
ศึกษาการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผั งกราฟิก
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จากหลักการ แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งผู้วิจัยได้น าวิธีการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกมาบูรณาการการจัดการเรียนรู้โดยมีกระบวนการการจัด               
การเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 การกระตุ้นสร้างความสนใจ ขั้นที่ 2 การเรียนรู้และเสนอผังกราฟฟิก ขั้นที่ 3             
การฝึกความคิดโดยใช้ผังกราฟิก ขั้นที่ 4 การสรุปและขยายความรู้ ขั้นที่ 5 การน าไปใช้ เพื่อให้ผู้เรียนใช้โครงสร้าง           
ของสมองเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ ผสมผสานหรือรวบรวมหลากหลาย กระตุ้นให้ผู้เรียนตื่นตัวได้ใช้สมองในการคิด
และการท างานท่ีท้าทายส่งเสริมทักษะความรู้เพราะสมองมีความอยากรู้อยากเห็นเป็นธรรมชาติของมนุษย์ เพื่อน ามาใช้
ในการส่งเสริมการท างานของสมอง ผ่อนคลายให้ผู้เรียนมีความสุขและสนุกสนาน สมองสามารถเรียนรู้ได้ดีเมื่อ          
มีการจัดระบบข้อมูลเพื่อท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดและการเรียนรู้ได้ง่าย เช่น การใช้แผนผัง แผนภูมิ 

    การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก  ขั้นที่ 1 การกระตุ้นสร้างความสนใจ              
ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนเรียน โดยสร้างความสนใจหรือแรงจูงใจในการที่จะเรียนรู้เรื่องใหม่ เพื่อกระตุ้นให้สมองผ่อน
คลายหรือมีความพร้อม ในการเรียนรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การบริหารสมอง นั่งสมาธิ ร้องเพลง กิจกรรมเกม เรื่องเลา่ 
การแสดงความคิดเห็น การแข่งขัน ปริศนาข้อความ การตอบค าถาม สื่อภาพเคลื่อนไหวหรือภาพนิ่ง ขั้นที ่2 การเรียนรู้
และเสนอผังกราฟฟิก เป็นขั้นเตรียมสมองเพื่อซึมซับข้อมูลใหม่สมอง เช่ือมโยงระหว่างข้อมูลความรู้เพิ่มเติมกับข้อมูล
ใหม่ส ารวจความรู้หรือการเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่ จากนั้นครูผู้สอนน าเสนอผังกราฟิกท่ีเหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหา
และเลือกผังกราฟิกหรือวิธีการจัดระเบียบเนื้อหาที่เหมาะสมที่สุด ขั้นที ่3 การฝึกความคิดโดยใช้ผังกราฟิก เป็นขั้นท่ีให้
ผู้เรียนได้ลงมือฝึกปฏิบัติกิจกรรมหรือสิ่งที่ได้รับมอบหมายและสร้างผลงาน เพื่อเป็นการฝึกทักษะให้ผู้เรียนท าความ
เข้าใจเนื้อหาและฝึกใช้แผนภาพหรือผังกราฟิก ขั้นที่ 4 การสรุปและขยายความรู้ ขั้นนี้ผู้วิจัยมีจุดประสงค์ต้องการให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างหลากหลายและตัดสินใจหรือสรุปข้อมูลที่น่าเช่ือถือได้ผู้เรียนสามารถสร้างผังกราฟิกโดยมี
การอภิปรายเหตุผลในการเลือกใช้ผังกราฟิกนั้น ๆ หรือน าไปประยุกต์ ปรับใช้ในสถานการณ์ปัญหาใหม่ และอาจเกิด
มุมมองทางความคิดที่แตกต่างกันไป ขั้นที่ 5 การน าไปใช้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าผลงาน ช้ินงานที่สร้างขึ้น น าไปเสนอหน้า
ช้ันเรียน หรือน าความรู้ ข้อมูลไปปรับใช้กับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ และเป็นการตรวจสอบว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเข้าใจ
ครอบคลุมบริบทเนื้อหาของบทเรียน ท าให้ผู้สอนรับรู้ว่าจุดประสงค์การเรียนรู้หรือตัวช้ีวัดนั้นผ่านการตรวจสอบว่า
ผู้เรียนบรรลุหรือยังและบรรลุผลในระดับใด และต้องปรับปรุงเพิ่มเติมในประเด็นใด 

2. เพื่อศึกษาผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก    

    2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกกับ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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    ผลเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกกับ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 25.41 และ
ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.43 นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการตามปกติ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
17.97 และความเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.82 ซึ่งผู้วิจัยได้พิจารณานักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยสูงขึ้น 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเมื่อพิจารณาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน พบว่า ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานสูงข้ึน 
คือ นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์แตกต่างกันซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่  2 คือ นักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียน
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

    การจัดการเรียนรู้ปัจจุบันต้องจัดให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติปี  พุทธศักราช 2542 
การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญ
ที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ดังนั้น ผู้วิจัย
จึงจัดการเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ซึ่งมีการจัดการเรียนรู้ โดยค านึงถึงธรรมชาติการเรียนรู้ของสมอง เนื่องจากเป็น
การใช้โครงสร้างของสมองเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ เป็นการบูรณาการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบเข้าด้วยกัน
โดยอยู่บนพื้นฐานของการวิจัยเกี่ยวกับสมองตลอดจนการพัฒนากระบวนการเรียนการสอน มีการน าเสนอข้อมูลหรือ
ความรู้ที่แสดงออกมาเป็นแผนภาพ องค์ประกอบ การจัดเรียบเรียงข้อมูลออกเป็นหมวด น าเสนอกรอบหลกัการกว้าง ๆ 
ซึ่งจะช่วยเปิดโอกาสให้ผู้อื่นมองเห็นความคิดและวิธีคิดที่อยู่ภายในสมองของผู้สร้างภาพนั้น  ดังนั้น การจัดการเรียนรู้
ครูผู้สอนต้องสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้นักเรียนตื่นตัว เพื่อเป็นการกระตุ้นการท างานของสมองจะสามารถท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6      
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติซึ่งสอดคลอ้งกบั
อามีเนาะ ตารีตา (2560 : 92-99) ที่กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิด
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ฝึกให้นักเรียนได้คิด วิเคราะห์ และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น
พร้อมกับให้นักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จะ
ช่วยพัฒนาและส่งเสริมให้การท างานของสมองเช่ือมโยงสอดคล้องกับการเรียนรู้ได้ดี อีกทั้งยังส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้
สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง และผลการศึกษา ผู้วิจัยสรุปว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดการจัดการเรยีนรู้ โดยใช้สมองเป็นฐาน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์สงูกว่านักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

    2.2 เพื่อศึกษาทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก พบว่า 

    ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ ใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก จากแบบสังเกตพฤติกรรม พบว่า 
พฤติกรรมที่ 1 การเขียนรูปแบบการน า เสนอที่เลือกมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.66 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.12 
คิดเป็นร้อยละ 91.45 อยู่ในระดับเกณฑ์ดีมาก พฤติกรรมที่ 2 การเขียนอธิบายเหตุผลประกอบการเลือกรูปแบบการ
น าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.56 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.23 คิดเป็นร้อยละ 89.41 อยู่ในระดับเกณฑ์ดี
มาก พฤติกรรมที่ 3 การเขียนออกแบบเค้าโครงของรูปแบบการน าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.60 ความเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.11 คิดเป็นร้อยละ 89.91 อยู่ในระดับเกณฑ์ดีมาก พฤติกรรมที ่4 การเขียนระบุข้อมูลลงในเค้าโครง
ของรูปแบบการน าเสนอ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.65 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.11 คิดเป็นร้อยละ 91.18 อยู่ใน
ระดับเกณฑ์ดีมาก พฤติกรรมที่ 5 การพูดหรือการเขียนบรรยายมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.77 ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.12 คิดเป็นร้อยละ 94.18 อยู่ในระดับเกณฑ์ดีมาก 
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   การใช้เทคนิคผังกราฟิกช่วยท าให้นักเรียนมีทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลได้ดี  นักเรียน
สามารถเลือกรูปแบบมาจัดกระท า เช่น จัดกลุ่ม เรียง ล าดับ จัดแยกประเภท มีการอธิบายเหตุผลประกอบ ออกแบบ
เค้าโครงของรูปแบบการน าเสนอ ระบุข้อมูลลงใน เค้าโครงของรูปแบบการน าเสนอ พูดหรือเขียนบรรยายได้ สอคคล้อง
กับแนวคิดของนันท์นภัส นิยมทรัพย์ (2560 : 117-118) ที่กล่าวว่า ในผังกราฟิกจะเป็นการน าเสนอข้อมูลหรือความรู้ที่
แสดงออกมาเป็นแผนภาพหรือเป็นที่บรรจุข้อมูลส าคัญจ านวนหนึ่ง ซึ่งช่วยเปิดโอกาสให้ผู้อื่นมองเห็นความคิดและวิธี
คิดที่อยู่ภายในสมองของผู้สร้างภาพน้ัน การใช้เทคนิคนี้สามารถใช้ตอนเริ่มต้นกิจกรรมการเรียนรู้หรือหลังกิจกรรมการ
เรียนรู้ก็ได้ตามวัตถุประสงค์ที่แตกต่างกันไป และสอดคล้องกับงานวิจัยของภัค อินสิงห์ และคณะ (2564 : บทคัดย่อ) 
ได้ศึกษาเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น (7E) ร่วมกับเทคนิคแผนผังกราฟิก เรื่อง ความ
หลากหลายทางชีวภาพในรายวิชาชีววิทยาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังได้รับการสอน โดยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น (7E) ร่วมกับเทคนิคแผนผังกราฟิก หลัง
เรียนมากกว่าก่อนเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังได้รับการสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 
7 ขั้น (7E) ร่วมกับเทคนิคแผนผังกราฟิก ผ่านไป 7 วัน ผ่านเกณฑ์ความคงทน เจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ (ชีววิทยา) 
หลังได้รับการสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น (7E) ร่วมกับเทคนิคแผนผังกราฟิก อยู่ใน
ระดับปานกลางถึงดี 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม         
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

    ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจด้านการ
จัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากับ 4.62 และความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.82 โดยอยู่ในเกณฑ์ความพึง
พอใจระดับมากที่สุด การเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ ผ่อนคลาย ได้ลงมือกระท าด้วยตนเอง ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และนักเรียน
ชอบท างานร่วมกับผู้อื่น สอดคล้องกับอามีเนาะ ตารีตา (2560 : 92-99) ได้ศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และจิตวิทยา
ศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนโดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ POE ในระดับมาก 
และสอดคล้องกับสุฟิตรี ฮินนะ (2559 : 66-70) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการใช้ผัง
กราฟิกท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชีววิทยา การคิดวิเคราะห์ และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการใช้ผังกราฟิกในระดับ
มาก ดังนั้น ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมาก
ที่สุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ข้อท่ี 4  

 

ข้อเสนอแนะ 
  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 จึงควรสนับสนุนให้ครูผู้สอนสร้างและพัฒนาเพื่อ
การจัดการเรียนการสอนต่อไป 

2. ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์หรือกลุ่มสาระอื่น ควรน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้สมองเป็น
ฐานร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยสามารถใช้เลือกเนื้อหาที่เหมาะสมมาสร้างเป็นชุด
กิจกรรมเพื่อสอนนักเรียนได้ 

3. ควรการสร้างบรรยากาศให้เอื้อต่อการเรียนรู้ การจัดห้องเรียนให้สะอาด มีระเบียบ วัสดุ อุปกรณ์ สื่อ
เทคโนโลยี เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมองอย่างเต็มที่ สามารถแสดงความคิดได้อย่างเต็มที่และอิสระ  
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ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิคผัง

กราฟิก ในสาระการเรียนรู้อื่น ๆ และตามระดับชั้นอื่น ๆ 
2. ควรมีการวิจัยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้สมองเป็นฐานร่วมกับ

เทคนิคผังกราฟิก ร่วมกับตัวแปรอื่น เช่น การคิดอย่างมีเหตุผล ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อื่น ๆ 
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