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บทคัดย่อ
บทความเร่ืองนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์สัญญะในซีรีย์อนิเมะเรื่อง 

Godzilla Singular Point (2021) โดยอาศัยกรอบแนวคิดสัญวิทยา เพ่ือสะท้อน 

ความคิดและตคีวามสิง่ทีผู่ส้ร้างแฝงไว้ อนัได้แก่ บทสนทนาค�ำตอบของเรือ่งทีป่รากฏ

ในตอนต้น-ตอนท้าย ความหมายของจ�ำนวนเลข 8 ในชื่อตอน เพลงพาลินโดรม 

กับปรัชญาฮินดู บทกวีอภิปรัชญากับการหาความจริงทางวิทยาศาสตร์ และ 

สภาวะตื่นรู้ของปัญญาประดิษฐ์กับทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ทั้งหมดน้ีแฝงอยู่ในความ 

เป็นลักษณะบันเทิงคดีแนววิทยาศาตร์สุดข้ัว หรือท่ีเรียกกันว่า “Hard Sci-fi”  

ผลการศึกษาพบว่า สัญญะในซีรีย์อนิเมะ Godzilla Singular Point (2021)  

สะท้อนให้เห็นถึงการผูกโยงกับศาสนา ความเชื่อ ปรัชญาและจิตวิทยาเข้ากับ 

ความเป็นวิทยาศาสตร์ ซึ่งสร้างความบันเทิงที่แปลกใหม่ ด้วยความซับซ้อนของ 
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รายละเอยีดด้านฟิสกิส์ ความเรว็ของการด�ำเนนิบทในเรือ่ง การผสมปนเปในแนวคดิ

ที่หลากหลายวัฒนธรรม ท�ำให้ผู้ชมจ�ำต้องปล่อยตนเองออกจากสภาวะตึงเครียด 

ในการรับสารซึ่งยากที่จะเข้าใจ ให้ผ่านไปโดยใช้ความรู้สึกรับความบันเทิงเป็นหลัก 

โดยอาจไม่สังเกตถึงสัญญะที่จะเป็นสิ่งส�ำคัญในการท�ำความเข้าใจเนื้อเรื่อง ดังนั้น

ผู้เขียนจึงคาดหวังว่าบทความน้ีจะเป็นส่วนหนึ่งในการสะท้อนความคิดจากผู้สร้าง 

ที่ต้องการสื่อออกมาผ่านซีรีย์อนิเมะเรื่อง Godzilla Singular Point (2021) โดย 

ผูส้ร้างได้น�ำความเป็นวทิยาศาสตร์ผกูโยงกับศาสนา ความเชือ่ ปรชัญาและจติวิทยา 

ซึ่งท�ำให้การผลิตซ�้ำของก๊อตซิลล่าในครั้งนี้แตกต่างจากการผลิตซ�้ำที่ผ่านมา 

ในระยะเวลา 66ปี

 

ค�ำส�ำคัญ : Godzilla Singular Point, ซีรีย์อนิเมะ, สัญญะ
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Abstract
This study paper is aim to analyze the semiotic massage in Godzilla 

Singular Point (2021) animation series. By using semiology methodology to 

reflect ideology and define the massage that’s been hidden by creator of this 

anime series such as conversation that is the answer of whole event at the 

beginning and the end of series, the definition of “8” in each episode, the 

relation of palindrome song and Hindu philosopher, Metaphysics Poems and 

Finding Scientific Truth, The Awakening of Artificial intelligent and  

psychoanalysis theory. Which all of this were hidden in the shell of “Hard 

Sci-fi”. The conclusion of this study shows that there were many signs hidden 

in Godzilla Singular Point (2021). Which reflect that religion, belief,  

philosopher and Phycology all of this were bond to scientific explanation. 

This creates the new kind of entertainment that rely of very complicated 

detail of physic law, speed of storytelling, and mixture of various cultural 

conceptualize. These complicate elements force the audience to let go of 

their focus on the confusticate content and shift their focus on more simple 

and more entertaining element. Which may lead to unintentional missing of 

acknowledgment of signs that were main element of this film. Therefore, the 

writer of this paper hope that this paper will be reflection of the creator ideas 

in Godzilla Singular Point (2021). Which the creator chooses untraditional 

elements. by binding of science to religion, belief, philosophy and psychology 

makes this film one of the most untraditional Godzilla film at 66 years old 

anniversary of the franchise.

 

Keywords : Godzilla Singular Point, Anime Series, sign
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บทนำ�
“ก๊อตซิลล่า” สัตว์ประหลาดตัวใหญ่ยักษ์ซึ่งเป็นแกนหลักของเรื่อง เดิมมี 

ชื่อว่า “โกจิระ” (Gojira) โทโมยูกิ ทานากะ (Tomoyuki Tanaga) โปรดิวเซอร ์

ของภาพยนตร์ผู้ได้รับฉายาว่าเป็น “บิดาแห่งก๊อตซิลล่า” ได้ต้ังชื่อสัตว์ประหลาดน้ี

จากการผสมค�ำในภาษาญ่ีปุน่อย่างกอรลิลา ゴリラ “กอรร่ิา” และปลาวาฬ クジラ 

“คุจิรา” เข้าด้วยกัน รูปร่างของก๊อตซิลล่านั้นได้รับการออกแบบโดย เทอิโซะ โทชิมิซึ 

(Teizo Toshimitsu) และ อากิระ วาตานะเบะ (Akira Watanabe) ภายใต้การดูแล

ของ เออิจิ ซึบุรายะ (Eiji Tsuburaya) (Ryfle, 1998: 27) ให้มีรูปลักษณ์ที่เกิดจาก 

การผสมผสานลักษณะเด่น 5 อย่าง อันได้แก่ 1) ความยิ่งใหญ่น่าเกรงขาม : ขนาด

ของตัวที่ใหญ่มีต้นแบบจากไดโนเสาร์นักล่าแห่งยุคจูแรสสิค “ไทแรนโนซอรัส เร็กซ์ 

(Tyrannosaurus Rex)” 2) ความสง่างาม : การยืนหลังตรงแบบไดโนเสาร์  

“อิกวาโนดอน (Iguanodon)” 3) จุดเด่น : มีครีบหลังเพ่ือสร้างลักษณะเด่นจาก

ไดโนเสาร์ “สเตโกซอรัส (Stegosaurus)” 4) ความน่ากลัว : จ�ำลองหน้าตาแบบสัตว์

เลื้อยคลาน “อัลลิเกเตอร์ (Alligator)” และ 5) บาดแผลจากภัยสงคราม : มีผิวหนัง

ตะปุม่ตะป�ำ่เป็นเกลด็แขง็เหมอืนกับ “ฮบิคัคฉึะ” คอืผูป้ระสบภัยจากระเบดินิวเคลยีร์ 

เมือ่รวมเข้าด้วยกันแล้วจงึออกมาเป็นสตัว์ประหลาดผูท้�ำลายล้างท่ีมคีรบีหลงัตัง้ข้ึน

และสามารถปล่อยล�ำแสงเป็นระเบิดปรมาณู (เลดี้สโตนฮาร์ท, 2014: 38) ผู้สร้าง

ชาวญี่ปุ่นได้ให้ก�ำเนิดสัตว์ประหลาดตัวนี้ขึ้นในยุคโชวะ ปี ค.ศ. 1954 เพื่อเป็นภาพ

สะท้อนผลกระทบจากนิวเคลียร์ที่ได้รับจากสหรัฐอเมริกา โดยฉากสุดท้ายของเรื่อง

มีจุดจบด้วยการท�ำลายก๊อตซิลล่าลงเพื่อหยุดยั้งหายนะที่จะเกิดกับมวลมนุษยชาติ 

จากการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นแรกน�ำไปสู่การผลิตภาพยนต์สัตว์ประหลาด

อีกเป็นจ�ำนวนมากท่ีตราตรึงใจคนหลากหลายวัฒนธรรมซึ่งแตกต่างกันไปอย่าง 

ไม่เคยคาดคิดมาจนถึงปัจจุบัน “ก๊อตซิลล่า” ได้รับการบันทึกจาก Guinness World 

Records 2015 ในฐานะแฟรนไชส์ภาพยนตร์ท่ีด�ำเนินมายาวนานท่ีสดุในประวัตศิาสตร์ 

โดยมีระยะยาวนานถึง 60 ปี (Guinness World Records, 2014) หากนับรวม 

มาจนถึงปี ค.ศ. 2021 ซึ่งมีการเปิดตัวฉายซีรีย์อนิเมะ Godzilla Singular Point  

ลงใน Netflix และรายการโทรทัศน์รายสัปดาห์ในญี่ปุ่น เรื่องราวของก๊อตซิลล่า 
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ได้ด�ำเนินทั้งสิ้น 66 ปี จึงเป็นท่ีน่าสนใจในการศึกษาวิเคราะห์การผลิตซ�้ำเรื่องราว 

ของสัตว์ประหลาดตัวนี้ในซีรีย์อนิเมะล่าสุดอย่าง Godzilla Singular Point (2021) 

ซึง่มลีกัษณะต่างออกไปจากการผลติซ�ำ้ท่ีผ่านมา โดยผูช้มแทบจะทัง้หมดได้ให้เสยีง

วิจารณ์ถึง “ก๊อตซิลล่า” รูปแบบล่าสุดว่าลักษณะเป็น Hard Science Fiction หรือ 

“บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์สุดข้ัว” เน่ืองจากยากท่ีจะท�ำความเข้าใจองค์ประกอบ

และแก่นสาระที่แท้จริงในเรื่อง

เนื้อเรื่องใน Godzilla Singular Point (2021) เป็นช่วงเวลาในปี ค.ศ. 2030 

เมือ่ ยุน อารคิาวะ (Yun Arikawa) ผูม้บีคุลกิชอบคาดการณ์ความเป็นไปได้ในอนาคต 

พนักงานโปรแกรมเมอร์ของบริษัทโอทานิแฟคทอรี่ (Otani Factory) บริษัทรับงาน

ด้านเทคโนโลยี ปัญญาประดษิฐ์ A.I. และสารพัดอืน่ ๆ  แล้วแต่จะถูกว่าจ้าง ได้รบัจ้าง

ให้มาตรวจสอบบทเพลงประหลาด "ALAPU UPALA” ที่ดังขึ้นในคฤหาสน์ของชาย

ที่มีชื่อว่ามิชิยุกิ อาชิฮาระ (Michiyuki Ashihira) ซึ่งเป็นเวลาเดียวกับที่ เม คามิโนะ 

(Mei Kamino) นกัศกึษาปรญิญาโทสาขา biologia fantastic (ศกึษาสิง่มชีวีติท่ีไม่มี

จรงิจากธาตทุีไ่ม่มจีรงิ) ผูช่้วยศาสตราจารย์ท่ีเป็นทีป่รกึษาให้กับส�ำนักงานวิจยัมซิากิโอคุ

ทีอ่าชฮิาระก่อตัง้ขึน้เพ่ือเก็บกะโหลกสตัว์ประหลาด มารบัหน้าท่ีเฉพาะกิจตรวจสอบ

ปัญหาคลื่นวิทยุเพลงประหลาดในส�ำนักงานเช่นเดียวกับที่ยุนได้ยิน จากเหตุการณ์

ทั้งสองแห่งที่เกิดขึ้น ท�ำให้ยุนและเมรวมถึงผู้คนจ�ำนวนหน่ึงได้มาเก่ียวข้องกัน 

ในการไขปริศนาการปรากฏตัวของสัตว์ประหลาดที่เกิดข้ึนท่ัวโลก โดยมีจุดเริ่มต้น

จากนกยักษ์ที่ถูกตั้งชื่อว่า “ราดอน” สู่สัตว์ประหลาดอีกหลายรูปแบบจนไปถึง 

ตัวสุดท้ายที่มีชื่อว่า “ก๊อตซิลล่า” ซึ่งมีพลังในการท�ำลายล้างสูงมากกว่าสัตว์

ประหลาดตัวอื่น สัตว์ประหลาดทั้งหมดนี้มาพร้อมกับฝุ่นสีแดงท่ีมีโมเลกุลของมิติ 

ซบัซ้อนท�ำให้พวกมนัด�ำรงชวีติอยู่ได้ และสามารถควบคมุววัิฒนาการตวัเองให้เข้ากับ

สภาวะแวดล้อมในโลกมนุษย์ปัจจบุนัได้อย่างรวดเรว็ ท�ำให้เกิดความเสยีหายบนโลก

มากมายมหาศาล ต่อมาเมได้เข้าไปพัวพันกับงานค้นคว้า “อาร์คิไทป์” โมเลกุล 

ที่ท�ำลายกฎฟิสิกส์ทั้งหมดหรือท่ีมีอีกชื่อหนึ่งว่า “ฝุ่นแดง” และการท�ำนายหายนะ 

ของโลกในอนาคตจากอาชิฮาระไปพร้อม “กลุ่มค้าร่วมศิวะ” ท่ีมีเจตจ�ำนงขัดแย้ง

กันเองในการเร่งพัฒนางานวิจยัโดยไม่สนใจหายนะของโลกกับอกีฝ่ายทีต้่องการต่อสู้
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เพ่ือหยุดหายนะจากสัตว์ประหลาด ด้วยความช่วยเหลือของปัญญาประดิษฐ์ A.I.  

ที่ยุนสร้างขึ้น “ยุง” “เปโระ ทู” และหุ่นยนต์เจ็ตจากัวร์ ที่ต่อมาพัฒนาระบบตัวเอง 

ในรุน่ทีส่งูกว่าจากอนาคต คอื “เจ็ทจากัวร์ พีพี” เป็นผูค้อยส่งสญัญาณรหสัผ่านเพลง 

และท�ำให้ “อาร์คิไทป์” พัฒนาในรูปแบบที่ท�ำให้พวกเขาสามารถต่อสู้เพ่ือสัตว์

ประหลาดในต�ำนานพ้ืนบ้านโบราณอย่าง “โกจิร่า” หรือ ท่ีถูกต้ังชื่อในยุคน้ีว่า  

“ก็อตซิลล่า” เพื่อหยุดหายนะของโลกทั้งหมดลงได้

สัญวิทยา (semiotics) เป็นค�ำท่ีนักปรัชญา Charles Sanders Perice  

(ค.ศ. 1839-1914) เป็นผู้ริเริ่มใช้และท�ำให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย ซึ่งเป็นศาสตร์

ที่ศึกษาเก่ียวกับระบบของสัญลักษณ์ ที่ปรากฏอยู่ในความคิดของมนุษย์ อันได้แก่ 

ภาษา รหัส สัญญาณ เครื่องหมาย ฯลฯ หรือหมายถึงสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นเพื่อให้มีความ

หมายแทนของจริง ตัวจริง ในตัวบทและในบริบทหน่ึง ๆ เพ่ือเข้าใจความหมาย 

ของมันว่าถูกสร้างและถูกเข้าใจอย่างไรในวัฒนธรรมหน่ึง Roland Barthes  

กล่าวไว้ว่า “ทันใดที่มีสังคมเกิดข้ึน การใช้วัตถุสิ่งของต่าง ๆ ในสังคมตัวมันเอง 

ก็ถูกท�ำให้กลายสภาพเป็นสัญญะไป” (Barthes, 1967: 41) โดยคนท่ัวไปอาจ 

มองข้ามความหมายในวัตถุต่าง ๆ ท่ีมีฐานะเป็นสัญญะ หรือถูกท�ำให้กลายเป็น

สัญญะไปด้วยความเคยชิน 

“สัญญะ” ที่ปรากฏอยู่ในซีรี่ย์อนิเมะเรื่อง Godzilla Singular Point (2021) 

หลายส่วนสามารถน�ำมาวิเคราะห์ได้ว่าผูส้ร้างต้องการน�ำเสนอภาพสะท้อนความคดิ

แบบใดให้แก่ผู้ชม โดยสัญญะนั้นเป็นสิ่งส�ำคัญในการท�ำความเข้าใจเนื้อเรื่องท�ำให้

สามารถเพลดิเพลนิกับการรบัชมและเข้าใจเนือ้หาได้อย่างมปีระสทิธิภาพ และผูช้ม

สามารถน�ำตวัอย่างจากการสงัเกตเรือ่งสญัญะในบทความน้ีไปปรบัใช้กับการรบัชม

สื่อบันเทิงอื่นๆ

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1.	 ศึกษาวิเคราะห์เชิงสัญญะในเรื่อง Godzilla Singular Point (2021)  

ผู้สร้างต้องการน�ำเสนอภาพสะท้อนความคิดใดออกมาให้ผู้ชมได้รับ
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ขอบเขตการวิจัย
ในทีน่ีจ้ะท�ำการศกึษาสญัญะทีป่รากฏในซรีย์ีอนิเมะเรือ่ง Godzilla Singular 

Point (2021) ใน Netflix ซึง่มจี�ำนวนท้ังหมด 13 ตอน ก�ำหนดฉายในวันที ่24 มถุินายน 

พ.ศ. 2564

วิธีดำ�เนินการวิจัย
บทความวิจัยนี้  ผู ้ เขียนใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative  

Research) โดยศึกษาตัวบทจากหลักฐานชั้นต้น คือ ซีรีย์อนิเมะ (Anime Series)  

ซึ่งประกอบด้วยภาพและเสียง หลังจากนั้นจึงศึกษาตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ และ 

น�ำเสนอผลการศกึษาแบบพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive Analysis) โดยใช้ทฤษฎี

สัญญะเป็นกรอบในการวิเคราะห์ภาษา รหัส สัญญาณ เครื่องหมาย ท่ีถูกสร้างขึ้น

เพ่ือให้มีความหมายแทนตัวบทหรือบริบทหน่ึง เพ่ือให้เข้าใจถึงสิ่งที่ปรากฎใน 

ความคิดที่ต้องการสื่อสาร

ผลการวิจัย
1. ชื่อตอน : ลูกบาศก์ 3 มิติและความหมายของจ�ำนวน

ชือ่ตอนทัง้หมดของ Godzilla Singular Point (2021) เป็นส่วนหนึง่ท่ีน่าสนใจ

ในการน�ำมาวิเคราะห์ เน่ืองจากมีการแฝงสัญญะบางอย่างจากผู้สร้างไว้ท่ีผู้รับชม

อาจไม่ได้สังเกต โดยช่ือในแต่ละตอนตั้งแต่ตอนท่ี 1 ถึง ตอนท่ี 13 จะมีลักษณะ 

ร่วมกันอย่างหน่ึงคือ “ความยาวของตัวอักษร” ซึ่งทั้งหมดจะมีจ�ำนวน 8 ตัวอักษร 

เท่ากันพอด ีและสามารถจดัเรยีงประกอบกันได้เป็นโครงสร้างลกูบาศก์ 3 มติโิปร่งใส 

โดยตัวอักษรบนจุดสุดยอดแต่ละมุมของลูกบาศก์ท่ีมีทั้งหมด 8 มุมนั้น แต่ละตัว 

จะเรียงกันสะกดออกมาได้เป็นชื่อตอนสุดท้าย คือตอนที่ 13 ที่มีชื่อว่า “Together”
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ภาพที่ 1 ภาพการประกอบของชื่อตอนทั้ง 13 ตอน (ที่มา : wikizilla, 2021)

การประกอบชื่อตอนน้ีเป็นความตั้งใจของผู้สร้างที่ก�ำหนดการเรียงชื่อตอน

ให้มคีวามยาวแต่ละตอนจ�ำนวน 8 อกัษรพอด ีทัง้ในชือ่ตอนภาษาองักฤษและภาษา

ญ่ีปุน่ ซึง่เลข 8 น้ันมสีญัญะแฝง ในรปูของความเป็นอนนัต์ (infinity) ใช้สญัลกัษณ์ ∞ 

อนัเป็นแนวคดิทางคณิตศาสตร์อนกุรมอนันต์และนักปรชัญากรกีอย่างอนาซแิมนเดอร์ 

อริสโตเติลที่อ้างถึงจ�ำนวนที่ไม่มีขอบเขตหรือสิ่งที่ไม่มีจุดสิ้นสุด ภาษาอังกฤษ 

ของอนันต์ (Infinity) มาจากค�ำในภาษาละติน infinitas แปลได้ว่า “ไม่มีท่ีสิ้นสุด”  

โดยสนันิษฐานว่ามทีีม่าจาก อโูรโบรอส (Ouroboros) หรอืต�ำนานงกิูนหาง ซึง่มาจาก

ค�ำสองค�ำในภาษากรกี คอื “Oura” หมายถึง “หาง” และ “Boros” หมายถึง “การกิน” 

เมื่อมารวมกันจึงมีความหมายว่า “ผู้กินหางตัวเอง” หมายถึงการตายและการเกิด

ใหม่อย่างไม่มีจุดสิ้นสุด นอกจากนี้ยังมีนัยส�ำคัญที่แสดงให้เห็นถึงการเคลื่อนไหว 

ในทิศทางตามเข็มและทวนเข็มนาฬิกาที่เป็นลักษณะวงกลมได้เช่นกัน มีจุดเริ่มต้น

และจุดสิ้นสุดเป็นจุดเดียวกัน จึงมีการตีความได้ในสิ่งที่มีลักษณะตรงกันข้ามที่แฝง

ไปด้วยความสมดุล ซึ่งปรากฏในเรื่อง อย่างเช่น การพูดถึงอดีต-อนาคต เลข 6-9 จุด

เริ่มต้น-จบ เป็นต้น ทฤษฎีคู่ตรงข้าม (Binary Opposition) น้ีใช้ส่ือถึงสภาวะของ 

ห้วงเวลาและความเป็นไปของโลกตลอดในเรื่อง Godzilla Singular Point (2021) 

ตอนที่ 13 “together” ช่วงวินาทีที่ 21.30 – 21.39 จะพบว่าเม ตัวละครหญิงหลักนั้น

สวมเสือ้ท่ีมสีญัลกัษณ์ อโูรโบรอสงกิูนหางตวัเอง ทีม่ลีกัษณะม้วนกันเป็นเครือ่งหมาย

อนันต์ ∞ ในตอนจบ

วัตถุประสงคท่ีต้ังไว และนําเสนอผลการศึกษาแบบพรรณนาวิเคราะห (Descriptive Analysis) โดยใชทฤษฎี
สัญญะเปนกรอบในการวิเคราะหภาษา รหัส สัญญาณ เครื่องหมาย ท่ีถูกสรางขึ้นเพื่อใหมีความหมายแทนตัวบท
หรือบริบทหน่ึง เพื่อใหเขาใจถึงส่ิงที่ปรากฎในความคิดท่ีตองการส่ือสาร 

ผลการศึกษา 
 ช่ือตอน : ลูกบาศก 3 มิติและความหมายของจํานวน 
 ช่ือตอนท้ังหมดของ Godzilla Singular Point (2021) เปนสวนหน่ึงท่ีนาสนใจในการนํามาวิเคราะห 
เน่ืองจากมีการแฝงสัญญะบางอยางจากผูสรางไวที่ผูรับชมอาจไมไดสังเกต โดยช่ือในแตละตอนต้ังแตตอนท่ี 1 ถึง 
ตอนท่ี 13 จะมีลักษณะรวมกันอยางหน่ึงคือ “ความยาวของตัวอักษร” ซึ่งท้ังหมดจะมีจํานวน 8 ตัวอักษรเทากัน
พอดี และสามารถจัดเรียงประกอบกันไดเปนโครงสรางลูกบาศก 3 มิติโปรงใส โดยตัวอักษรบนจุดสุดยอดแตละมุม
ของลูกบาศกท่ีมีท้ังหมด 8 มุมน้ัน แตละตัวจะเรียงกันสะกดออกมาไดเปนช่ือตอนสุดทาย คือตอนที่ 13 ท่ีมีช่ือวา 
“Together” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพการประกอบของช่ือตอนท้ัง 13 ตอน (ท่ีมา : wikizilla, 2021) 
 

 การประกอบช่ือตอนน้ีเปนความต้ังใจของผูสรางที่กําหนดการเรียงช่ือตอนใหมีความยาวแตละตอนจํานวน 
8 อักษรพอดี ท้ังในช่ือตอนภาษาอังกฤษและภาษาญี่ปุน ซ่ึงเลข 8 น้ันมีสัญญะแฝง ในรูปของความเปนอนันต 
(infinity) ใชสัญลักษณ ∞ อันเปนแนวคิดทางคณิตศาสตรอนุกรมอนันตและนักปรัชญากรีกอยางอนาซิแมนเดอร 
อริสโตเติลท่ีอางถึงจํานวนที่ไมมีขอบเขตหรือส่ิงที่ไมมีจุดส้ินสุด ภาษาอังกฤษของอนันต (Infinity) มาจากคําใน
ภาษาละติน infinitas แปลไดวา “ไมมีท่ีส้ินสุด” โดยสันนิษฐานวามีที่มาจาก อูโรโบรอส (Ouroboros)หรือ
ตํานานงูกินหาง ซึ่งมาจากคําสองคําในภาษากรีก คือ “Oura” หมายถึง “หาง” และ “Boros” หมายถึง “การ
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ในส่วนของลกูบาศก์ 3 มติ ิทีช่ือ่แต่ละตอนมาประกอบนัน้ เป็นรปูแบบจ�ำลอง

ของ “อาร์คิไทป์” (archetype) ในเรื่อง คือวัตถุที่มีโมเลกุลมิติสูงกว่า เป็นงานวิจัย

ส�ำคัญที่นักฟิสิกส์ตามเนื้อเรื่องพยายามหาค�ำตอบเพ่ือสร้างรูปแบบมิติระยะท่ี

สมบรูณ์ โดยอาร์คไิทป์มทีัง้หมด 13 ระยะ การทดลองเพ่ิมประสทิธิภาพโมเลกุลวัตถุ

ที่มนุษย์ท�ำได้อยู่เพียงแค่ระยะที่ 3 ซึ่งยังไม่สามารถควบคุมเสถียร มีลักษณะขยาย

ต่อกันเป็นผลึกได้เพียงช่วงเวลาสั้น ๆ ก่อนที่จะเปราะแตกลง ข้อมูลของอาร์คิไทป์

ปรากฏในตอนที ่7 “Omniarch” “อาร์คไิทป์” หรอื “ฝุน่แดง” ถูกใช้เป็นวัตถุดบิส�ำคญั

ในเรือ่งทัง้ 2 ฝ่าย คอืให้พลงัชวิีตและการควบคมุวิวฒันาการตวัเองของสตัว์ประหลาด 

ส่วนในฝ่ังมนษุย์เป็นสิง่ทีจ่�ำเป็นต้องใช้ต่อกรกับฝงูสตัว์ประหลาดและพัฒนาขดีจ�ำกัด

ของโมเลกลุในมติท่ีิเหนือกว่า เดมิทคี�ำว่า “อาร์คไิทป์” นัน้มคีวามหมายว่า “ต้นแบบ” 

หรอื “แม่แบบ” ซึง่เป็นศพัท์ท่ีใช้ท้ังในทางปรชัญา วรรณกรรม หรอืแม้กระท้ังจติวทิยา

ท่ีกล่าวถึงเครื่องมือส�ำหรับนักคิดเชิงโครงสร้างในการถอดรหัสพลวัตรูปแบบ

พฤติกรรม สถานการณ์หรือบริบทท่ีเกิดข้ึนซ�้ำ ๆ ซึ่งเป็นทฤษฎีท่ีถูกคิดค้นโดย Carl 

Gustav Jung นักจิตวิทยาและนักปรัชญาชาวสวิส แนวคิด “อาร์คิไทป์” มีความ

ส�ำคญัอย่างย่ิงต่อความคดิทางศาสนา และวรรณกรรม เหล่าบรรดาตวัละครโบราณ

และเทพนิยายท่ีสร้างข้ึนเป็นแบบฉบับที่อาศัยอยู่กับหลากหลายชนชาติจาก 

ทัว่ทุกมมุโลก  ทัง้นีเ้ป็นท่ีน่าสนใจว่าชือ่ปัญญาประดิษฐ์ A.I. ของยุนตวัละครเอกชาย

นั้น ก็มีชื่อ“ยุง” เช่นเดียวกับ Carl Gustav Jung โดยค�ำว่า “Jung” นี้จะออกเสียงว่า 

/juŋ/ ด้วยเช่นกัน ซึ่งผู้ศึกษาคิดว่าเป็นความจงใจของผู้สร้างที่ต้องการให้ชื่อปัญญา

ประดิษฐ์ A.I. นี้นั้นสอดคล้องกับผู้คิดค้น “อาร์คิไทป์” ทางจิตวิเคราะห์

2. ค�ำตอบจากบทสนทนา : จุดเริ่มต้นและจุดจบ

บทสนทนาในต้นเรือ่งตอนท่ี 1 “Terzetto” และท้ายเรือ่งตอนท่ี 13 “Together” 

มีการใช้บทพูดเดียวกัน โดยเป็นเสียงพูดของคนหลากหลายคนมาเรียงต่อถ้อยค�ำ 

เข้าด้วยกัน สิ่งท่ีน่าสนใจคือบทพูดนี้คือค�ำตอบของปริศนาท่ีเป็นแกนหลักของเรื่อง 

แม้ผู้ชมจะได้รับสารข้อความไปตั้งแต่ต้นเรื่องแล้วก็ตาม แต่ก็ไม่สามารถท�ำความ

เข้าใจหรอือาจจะมองข้ามรายละเอยีดท่ีส�ำคญัของข้อความนีไ้ป สิง่นีเ้องเป็นส่วนหนึ่ง

ที่ผู ้สร้างต้องการให้ผู ้ชมจ�ำต้องเดินทางค้นหาค�ำตอบไปพร้อมกับตัวละครเอก 
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ที่พยายามอธิบายวิธีการและแนวคิดของพวกเขาตลอดท้ัง 13 ตอน ฉะน้ันแล้ว

ข้อความนีก็้เปรยีบเสมอืนค�ำตอบท่ีอยู่ตรงหน้าผูช้มแล้วตัง้แต่ต้น เพียงแต่ไม่สามารถ

น�ำมาคลายปรศินาของตวับทและบรบิทของเรือ่งท่ียังไม่เริม่ต้นได้ โดยบทพูดทัง้หมด

มีเนื้อหา ดังต่อไปนี้

“นี่เป็นเรื่องราวก่อนที่เราจะฉลาดรู้ ก่อนสับสนวุ่นวายจนไม่รู้เรื่อง

ปริศนาคลี่คลาย ความอัศจรรย์ใจเพิ่มขึ้น

อุบัติการณ์สิ้นสุดลง ต้องเก็บกวาดครั้งใหญ่

เป็นเรื่องราวกว่าที่พวกผม ฉันด้วยหรอ 

เริ่มเป็นมนุษย์มากขึ้นกว่าแต่ก่อน และเข้าใจมนุษย์มากยิ่งขึ้น

ทั้งทางอ้อม ซับซ้อนวกวน

ทั้งการหยุดพักระหว่างทาง และความโง่เขลาของมนุษย์ 

ตอนนี้รู้แล้วว่าทุกอย่างมันจ�ำเป็น ค�ำตอบมักอยู่ตรงหน้าเราเสมอ

ค�ำตอบก็คือโลกนี่แหละ ค�ำตอบอยู่ในค�ำถามนั่นแหละ

รู้ตัวอีกที มันก็เริ่มขึ้นแล้ว พร้อมกับตอนจบที่ตายตัว

หากกลับไปเปลี่ยนอดีตได้ละก็… ปัจจุบันคืออนาคตที่เปลี่ยนผันไป

ทั้งที่ฉันรู้เรื่องทุกอย่างหมดแล้วแท้ ๆ แต่ก็ไม่เข้าใจความหมายของมันเลย

เพื่อที่จะมาถึงจุดนี้ได้ ทุกสิ่งทุกอย่างล้วนจ�ำเป็น

กว่าที่จะมาถึงตอนนี้ กว่าจะเข้าใจเรื่องราวตรงหน้า

และแล้วเรื่องราวก็เริ่มขึ้นเช่นนี้”

(ตอนท่ี 1 Terzetto นาทีที่ 0.15 - 1.00 และ ตอนท่ี 13 Together นาที 

ที่ 20.40 – 21.46)

ผู้สร้างได้ก�ำหนดลักษณะบทพูดนี้ในตอนต้นและตอนท้ายให้แตกต่างกัน

เพ่ือเป็นการปลุกปั่นอารมณ์และความรู้สึกแก่ผู้ชมให้มีลักษณะสับสน ยุ่งเหยิง 

วุ่นวาย ด้วยการใส่เสียงซ้อนกันไปมาในบทพูดตอนต้นซึ่งตอนที่ 1 “Terzetto”  

เพ่ือสื่อความหมาย (Signified) ให้ออกมาเป็นลักษณะดังกล่าว และสร้างลักษณะ
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ตรงกันข้ามกับบทพูดเดิมในตอนท้ายที่ ตอนที่ 13 “Together” คือเป็นการเล่นเสียง

ต่อเนื่องด้วยเสียงเดียวไม่ถูกแทรกหรือซ้อนด้วยเสียงพูดอื่น ท�ำให้ผู้ชมมีความรู้สึก 

ที่ชัดเจน กระจ่างกับค�ำตอบแทน นอกจากนี้แล้วบทสนทนาค�ำตอบยังปรากฏอีก 

ในตอนท่ี 3 “Tigerish” โดยตัดตอนมาเฉพาะเพียงช่วงต้นแล้วต่อด้วยการอธิบาย

ความเป็นไปของโลก คู่ตรงข้ามในชีวิตประจ�ำวัน และการย้อนเวลา ดังบทสนนานี้

“นี่เป็นเรื่องราวก่อนที่เราจะฉลาดรู้ ก่อนสับสนวุ่นวายจนไม่รู้เรื่อง

เราน่าจะพูดไปแล้วนะ พอย้อนกลับมาดูอีกทีแล้ว

โลกมันเปลี่ยนไปบ้างไหมเนี่ย ไม่นะโลกยังเหมือนเดิมเลย

ตื่นในยามอรุณ นอนในยามราตรี

ตื่นในยามราตรี นอนในยามอรุณ เช่นเคย

ไปท�ำงาน ไปโรงเรียน เกิด ตาย เล่นสนุก ครุ่นคิด 

ไหลไปเรื่อยตามกาลเวลา เมื่อถูกความรู้สึกครอบง�ำ ก็จะถูกพัดพาไป

กว่าจะรู้สึกตัวอีกที ก็โผล่ยังชายหาดที่ไม่รู้จัก

เอ๊ะ แต่ว่าฉันเห็นอะไรแปลก ๆ ด้วยละ เห็นอะไรหรอ

แจกันทีแ่ตกกลบัไม่แตกแล้วล่ะ แถมยงัเหน็ดอกไม้ท่ีเหีย่วเฉากลบัมาบานสะพรัง่

และกลีบดอกไม้ก็ยังไหลทวนกระแสธาร

มันต้องเป็น... หรือว่า... ฝีมือเธอเองหรอ ไม่ใช่ฝีมือฉันหรอก

สิ่งที่ไม่เคยมีมาก่อน...”

(ตอนที่ 3 Tigerish นาทีที่ 0.26 – 1.17 )

จะเหน็ได้ว่าบทสนทนาถูกใช้เป็น “จดุเริม่ต้น” และ “จดุจบ” ของเรือ่งให้ผู้ชม

ได้ทราบ การใช้บทสนทนาน้ีในตอนที่ 3 “Tigerish” ส่ือถึงการเริ่มต้นใหม่อีกครั้ง  

โดยมเีหตุการณ์หน่ึงทีท้ั่งคู่เคยเจอในบทสนทนา นัน่คอื “แจกัน” ท่ีแตกและ “ดอกไม้” 

ทีเ่หีย่วเฉานัน้มผีลลพัธ์เปลีย่นไป แสดงให้เห็นว่ามกีารเปลีย่นแปลงแก้ไขเหตกุารณ์

บางอย่างในห่วงเวลาของเนือ้เรือ่งท่ีส่งผลต่อเหตกุารณ์ในช่วงเวลานี ้ซึง่ผูส้ร้างตัง้ใจ

ใส่บทพูดไว้เพื่อเป็นจุดก�ำหนดการเริ่มเรื่อง จุดหักเหของเรื่อง และจุดจบของเรื่อง
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3. บทเพลงกล่อมเด็ก : พาลินโดรมกับคติปรัชญาฮินดู	

"ALAPU UPALA" เป็นเพลงประกอบหลกัท่ีมลีกัษณะผสมระหว่างวัฒนธรรม

อนิเดยีและท�ำนอง “pop song” ของญ่ีปุน่ในยุคโชวะ ถูกแต่งโดย โกโระ มตัซยุ (Goro 

Matsui) ขับร้องโดยนักร้องชาวอเมริกันเชื้อสายอินเดีย แอนเน็ตต์ ฟิลิป (Annette 

Philip) เพลงน้ีท�ำออกมาหลายเวอร์ชั่นซึ่งปรากฏตลอดท้ังซีรี่ย์ โดยจะมีชื่อเพลง 

ตามท้ายด้วย Popular Song ver., Choir ver., Requiem ver. และ Unknown Future 

ver. ที่ให้ความรู้สึกหลากหลายในการรับฟัง เพลง "ALAPU UPALA" ในเรื่อง  

Godzilla Singular Point (2021) ถูกสร้างขึน้ให้มภูีมหิลงัเป็นเพลงกล่อมเด็กพ้ืนบ้าน

ในเมอืงอปุาละ ประเทศอนิเดยี โดยชือ่ของเพลง ค�ำว่า "ALAPU UPALA" มลีกัษณะ

เป็นพาลินโดรม (Palindrome) หมายถึงกลุ่มของตัวเลข ตัวอักษร หรือสัญลักษณ ์

ใด ๆ ที่มีลักษณะสมมาตร ไม่ว่าจะอ่านจากซ้ายไปขวาหรือจากขวามาซ้าย จะอ่าน

ออกมาได้รูปแบบเดียวกัน นอกจากตัวเลข ตัวอักษร และสัญลักษณ์แล้ว  

ในทางดนตรีก็มีการน�ำลักษณะของพาลินโดรมนี้ไปใช้ในการแต่งเพลง เช่น ซิมโฟนี

หมายเลข 47 ของ Franz Joseph Haydn ที่มีชื่อว่า The Palindrome ในท่อนที่สาม

ของเพลงได้มีการแต่งท�ำนองให้ช่วงที่สองเล่นย้อนตัวโน้ตกลับจากช่วงแรก  

(Hodgeson, 1976: 74) สิ่งท่ีสื่อถึงการวนกลับไปมาในบทเพลงกล่อมเด็กอย่าง 

"ALAPU UPALA" ปรากฏอยู่ 2 ค�ำในเนื้อเพลงได้แก่  “upala” ซึ่งมีความหมายว่า 

“หินที่มีค่า” และ “kāla” หมายถึง “กาล” หรือ “เวลา” ท้ัง 2 ค�ำไม่ได้น�ำลักษณะ 

พาลินโดรมมาใช้เหมือนในชื่อเพลงแบบตรงตัว แต่แทนท่ีด้วยการสลับเสียงของ 

ค�ำให้คล้องจอง ท้ังชื่อเพลงหรือค�ำในเน้ือเพลงตามท่ีได้กล่าวมาน้ัน พาลินโดรม 

ถือเป็นสัญญะหนึ่งที่สอดคล้องกับแนวคิดที่ต้องการสื่อถึงความสมมาตร ความเป็น

อนันต์ไม่มจีดุสิน้สดุ เพลง "ALAPU UPALA" ถูกขับร้องด้วยภาษาสนัสกฤตสามารถ

แปลได้ดังนี้ 
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	 (wikizilla, 2021)

ความหมายในเพลงนั้นค่อนข้างท�ำความเข้าใจได้ยาก เน่ืองจากเป็นการ

อธบิายในเชิงนามธรรมทัง้สิน้ ผูเ้ขยีนจะน�ำส่วนเนือ้เพลงในภาษาสนัสกฤตเป็นหลกั

มาประกอบกับส่วนที่เป็นค�ำแปลภาษาญ่ีปุ่นและภาษาอังกฤษเพ่ือให้ตรงกับความ

คดิของผูส้ร้างซึง่เป็นชาวญีปุ่น่และสือ่ความเป็นสากลให้ได้มากท่ีสดุ ศพัท์ทางภาษา

สันสกฤต “upala” ซึ่งเป็น “หินมีค่า” หรือ “อัญมณี” ในต้นเพลง สันนิษฐานว่า 

น่าจะหมายถึง “ฝุน่แดง” หรอื “อาร์คิไทป์” ในเรือ่งซึง่เป็นวัตถุทีม่คีวามส�ำคญัในการ

ใช้ประโยชน์ท้ัง 2 ฝั่งคือการให้พลังชีวิตรวมถึงการวิวัฒนาการตนเองทางฝั่งสัตว์

ประหลาด และเป็นวัตถุที่ใช้ในการพัฒนาเป็นแท่งผลึกเพื่อต่อกรกับสัตว์ประหลาด

ในฝั่งของมนุษย์ 

ในท่อน “Īśvara pūjā” เป็นกล่าวถึงการบูชาเทพองค์หน่ึง มีชื่อว่า “อีศวร” 

หรอื “ศวิะ” ซึง่เป็นหนึง่ในเทพของคตคิวามเชือ่ฮนิด ูพระศวิะคอืผูเ้ป็นใหญ่เหนอืการ

สรรเสรญิและยัญกรรมท้ังปวงตรงกับในเน้ือเพลง นอกจากนีแ้ล้วยังเป็นผูท้�ำลายล้าง 

ช�ำระให้ปราศจากมลทนิเพ่ือการก�ำเนดิใหม่ ตามธรรมเนียมแบบไศวะนิกายพระศวิะ

แตงทํานองใหชวงที่สองเลนยอนตัวโนตกลับจากชวงแรก (Hodgeson, 1976: 74) ส่ิงท่ีส่ือถึงการวนกลับไปมาใน
บทเพลงกลอมเด็กอยาง "ALAPU UPALA" ปรากฏอยู 2 คําในเน้ือเพลงไดแก  “upala” ซึ่งมีความหมายวา “หิน
ที่มีคา” และ “kāla” หมายถึง “กาล” หรือ “เวลา” ท้ัง 2 คําไมไดนําลักษณะพาลินโดรมมาใชเหมือนในช่ือเพลง
แบบตรงตัว แตแทนท่ีดวยการสลับเสียงของคําใหคลองจอง ทั้งช่ือเพลงหรือคําในเน้ือเพลงตามท่ีไดกลาวมาน้ัน 
พาลินโดรมถือเปนสัญญะหน่ึงที่สอดคลองกับแนวคิดที่ตองการส่ือถึงความสมมาตร ความเปนอนันตไมมีจุดส้ินสุด 
เพลง "ALAPU UPALA" ถูกขับรองดวยภาษาสันสกฤตสามารถแปลไดดังน้ี  
 

Sanskrit English 
transliteration 

Japanese translation English translation of Japanese 

लपउ दा उपल 

पृ�व� �काश� 
�क��� इह �क��� 
अ��� उदकम् 

 

लाक इह काल 

�न�यम् द�ु� 
मौनम् दा मौनम ्

वायु ईश 

 

��क�प� ��वादम ्

क� व�य कम� 
ई�� प��ा 
��त ��त दानम् 
 

अमृतम् औषधम् 

अद�ृ धम�� 
����� क��� 

ऋतम् ऋतम् मेधा 

Lapau da upala 
Pṛthvī́ ākāśaḥ 
Kiráṇaḥ ihá kiráṇaḥ 
Agníḥ udakám 
 
Lāka ihá kāla 
Nítyam durgá 
Maunám da 
maunám 
Vāyú īśá 
 
Saṃkalpáḥ 
saṃvādam 
Kaivalya karma 
Īśvara pūjā 
Hṛti hṛti dā́nam 
 
Amṛ́tam auṣadhám 
Adṛṣṭa dhármaḥ 
Satsaṅg koṭi 
Ṛtám ṛtám medhā́ 

宝（石）とされるもの 

地と天 

光この場所 

火と水 

 

時間この場所 

永遠理解され難いもの 

沈黙とされるもの 

統治者風 

 

心に決めること対話 

唯一であること自由意志
の行為 

宇宙の現象のすべて儀式 

苦しみを取り去る者与え
ること 

 

不死熱 

見えない法則 

集まり大きな数字 

真実知性 

Something considered a jewel 
The heavens and the earth 
A light, this place 
Fire and water 
 
Time, this place 
Eternity, something difficult to 
understand 
Something considered silence 
A sovereign, the air 
 
Something decided by your heart, a 
conversation 
Something isolated, an act of free 
will 
A phenomenon of the whole 
universe, a ritual 
Those who take away suffering, that 
which is provided 
 
Immortality, heat 
An invisible law 
A gathering, large numbers 
The truth, intelligence 

 (wikizilla, 2021) 
 

 ความหมายในเพลงน้ันคอนขางทําความเขาใจไดยาก เน่ืองจากเปนการอธิบายในเชิงนามธรรมท้ังส้ิน 
ผูเขียนจะนําสวนเน้ือเพลงในภาษาสันสกฤตเปนหลักมาประกอบกับสวนท่ีเปนคําแปลภาษาญ่ีปุนและภาษาอังกฤษ
เพื่อใหตรงกับความคิดของผูสรางซ่ึงเปนชาวญ่ีปุนและส่ือความเปนสากลใหไดมากท่ีสุด ศัพททางภาษาสันสกฤต 
“upala” ซ่ึงเปน “หินมีคา” หรือ “อัญมณี” ในตนเพลง สันนิษฐานวานาจะหมายถึง “ฝุนแดง” หรือ “อารคิ
ไทป” ในเร่ืองซ่ึงเปนวัตถุที่มีความสําคัญในการใชประโยชนทั้ง 2 ฝงคือการใหพลังชีวิตรวมถึงการวิวัฒนาการ
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ด�ำรงสถานะเป็นทัง้ผูส้ร้าง ผูพิ้ทักษ์ ผูท้�ำลาย และผูเ้ปลีย่นถ่ายจกัรวาลในคนเดยีวกัน 

(Issitt, Micah Lee; Main, Carlyn, 2014: 65) และยังเป็นเทพเจ้าแห่งเพลงปรากฏ

ในคัมภีร์ฤคเวทที่เก่าที่สุด ตามคัมภีร์พระเวท สวรรค์ ผืนดิน ไฟ น�้ำ ลม อากาศ  

ที่ปรากฏในเพลงต่างเป็นสิ่งท่ีพระพรหมประทานให้พระศิวะ โดยพระศิวะมีอีกชื่อ

หนึ่งว่า “รุทร” ในค�ำนามแปลว่า “ผู้ร้อง” “ผู้ค�ำราม” ส่วนคุณศัพท์มีความหมาย 

“ร้ายกาจ” “ดรุ้าย” (ศานต ิภกัดคี�ำ, 2016: 2-4) ซึง่เทียบกับสถานะของก๊อตซลิล่า 

สตัว์ประหลาดท่ีชอบร้องขู่ค�ำรามในบทบาท “เทพเจ้า” บทบาทนี้เคยปรากฎอยู่ใน 

Shin Godzilla (2016) มีส่วนอธิบายในเรื่องว่าค�ำว่า “โกจิระ” ในภาษาถิ่นญี่ปุ่นมี 

ความหมายว่า “พระเจ้าอวตาร” จึงไม่ใช่เรื่องแปลกหากผู้สร้างจะให้ก�ำเนิดสัตว์

ประหลาดชนิดน้ีในฐานะเทพเจ้า เนื่องจากเทพในฝั่งของฮินดูท้ังพระนารายณ ์

และพระศิวะ ก็มีอวตารของพระเจ้าในรูปแบบสัตว์ต่าง ๆ มายังโลกมนุษย์ที่ปรากฏ

ในหลายคมัภีร์ทีเ่คยรูจ้กักัน (แคทรยีา องัทองก�ำเนิด, 2556: 4-5) ในความประหลาด

ทางกายภาพนั้นสังเกตได้ว่ามีจุดร่วมประการหน่ึงที่ท�ำให้ส่ิงน้ีมีสถานะสูงส่งหรือ 

เป็นเทพได้ นั่นคืออ�ำนาจที่มนุษย์ไม่อาจหาต้นก�ำเนิดหรือพลานุภาพทางธรรมชาติ

ที่เหลือล้น 

ส่วนของท่อน “Amṛ́tam auṣadhám” มีความหมายถึงยาท่ีเป็นอมตะ  

ซึ่งค�ำว่า “น�้ำอมฤต” ถูกกล่าวในตอนที่ 5 “Teorist” กลุ่มค้าร่วมศิวะท่ีถูกซื้อโดย 

อาชิฮาระท�ำการทดลองหลุมกักสัตว์ประหลาดที่ช่ือว่า “ซาลุงก้า” พร้อมกับศึกษา 

“อาร์คไิทป์” เพ่ือให้ได้ผล “อาร์คไิทป์” ในระยะสมบรูณ์ สญัญะนีเ้ปรยีบเสมอืนมนุษย์

ทีพ่ยายามเล่นบทเทพเจ้าในการควบคมุสตัว์ท่ีเป็นแกนหลกักวนเกษยีรสมทุรเพ่ือให้

ได้น�้ำอมฤตตามคัมภีร์ภควัตปุราณะ “น�้ำอมฤต” เป็นส่ิงท่ีปรากฏอยู่ในวรรณกรรม

หลายชนชาติซึ่งแพร่หลายทั้งความเชื่อและภาษา สิ่งที่มีคุณสมบัติร่วมกันกับ  

“น�้ำอมฤต” อีกอย่างท่ีโด่งดังในวัฒนธรรมตะวันตกคือ “ศิลานักปราชญ์” ซึ่งเป็น 

เป้าหมายสูงสุดในสายความเช่ือการเล่นแร่แปรธาตุชาวตะวันตก ศิลานักปราชญ์

เป็นสัญลักษณ์แห่งความเป็นสมบูรณ์ อมตะ การเห็นแจ้ง ซึ่งรูปลักษณ์ของศิลา 

นักปราชญ์มีลักษณะเป็นของแข็งเปรียบได้กับ “อาร์คิไทป์”มีระยะความสมบูรณ ์

ท่ีสูงขึ้นจากลักษณะผงทรายรวมเป็นผลึกแก้วกลายเป็นอัญมณีเช่นเดียวกันดังท่ี

ปรากฏในเนื้อเพลง
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ผู้สร้างได้ให้บทเพลงนั้นมีลักษณะเล่นวนกลับไปมาได้อย่างไม่มีจุดจบ

เหมือนกับสัญลักษณ์อินฟินิตี้ที่ได้กล่าวถึงในชื่อตอนและบทสนทนาเดียวกัน 

ในการเริ่มเรื่องและจบเรื่อง พร้อมกับสอดแทรกสัญญะการอวตารของคติฮินดู 

ของพระศวิะกับสตัว์ประหลาด และอาคไิทป์ท่ีเปรยีบเหมอืนน�ำ้อมฤต ความอหังการ

ของมนุษย์ที่พยายามเลียนแบบพระเจ้าซึ่งเป็นสอดคล้องกับเรื่องที่ด�ำเนินอยู่

4. บทกวี : อภิปรัชญากับการหาความจริงทางวิทยาศาสตร์

อภิปรัชญา (Metaphysics) คือการสืบหาความเป็นจริงของมนุษย์ต่อ

ปรากฏการณ์ธรรมชาต ิความจรงิต่อโลก ภาวะหรอืสตัและความมอียู่ ซึง่อภิปรชัญา

ประกอบด้วยสาขาย่อยอีก 3 สาขา คือ 1) ภววิทยา (Ontology) การศึกษาความจริง

สูงสุดของสรรพสิ่ง 2) เทววิทยา (Theology) การศึกษาความจริงต่อพระเจ้าและ 

ความสมัพันธ์ระหว่างพระเจ้ากับจกัรวาล 3) จกัรวาลวิทยา (Cosmology) การศึกษา

ความจริงเก่ียวกับบ่อเกิดและโครงสร้างของจักรวาล โดยอภิปรัชญากับศาสนา 

ต่างจากอภิปรัชญากับวิทยาศาสตร์​ ตรงที่ศาสนานั้นศึกษาด้วยความศรัทธาเป็น 

พ้ืนฐานแล้วด�ำเนินการด้วยพิธีกรร มและหลักศาสนา ส่วนวิทยาศาสตร์ศึกษา 

ด้วยความสงสัยเป็นพ้ืนฐานแล้วด�ำเนินการด้วยการทดลองเพ่ือค้นหาผลลัพธ์จาก 

การวิเคราะห์ ฉะนั้นแล้วอภิปรัชญากับวิทยาศาสตร์จึงมีหน้าท่ีสัมพันธ์กัน 

โดยอภิปรัชญามีหน้าที่สังเกตเพ่ือห าค�ำตอบจากสิ่งสงสัยเหล่านั้นเปรียบเสมือน

แบบแผนให้วทิยาศาสตร์ได้ใช้หลกัการเป็นแนวทางแสวงหาค�ำตอบ ส่วนวทิยาศาสตร์

เป็นฝ่ายพิสูจน์ทางวัตถุหรือสสาร ( พระมหาสากล สภรเมธี, 2560 : 45-51)  

Godzilla Singular Point (2021) มี การใช้บทกวีสะท้อนความคิดเรื่องอภิปรัชญา 

ที่ดูจะเป็นเชิงศาสนาควบคู่ไปกับกา รพยายามหาความจริงทางวิทยาศาสตร์อยู ่

หลายช่วง ในตอนท่ี 5 “Teorish” นัก วิจัยท่ีมีชื่อว่า “บีบี” ได้กล่าวบทกวีช่วงหน่ึง 

ของ Dante Alighieri จาก Divine Comedy (1308-1320) ผลงานชิน้นีม้จีดุมุง่หมาย

เพ่ืออธิบายสภาพของวิญญาณหลังความต ายเป็นหลัก และหนทางการใช้ชีวิต 

เพื่อให้มนุษย์ได้รับทางรอดอันเป็นนิรันด์จากขุมนรกและการสาปแช่ง
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“ครั้นข้าลืมตาตื่นขึ้นมา แล้วหลุดหลงจากครรลองแห่งผองชน 

ข้าพบตนเองอยู่ท่ามกลางป่าทึบอันมืดมน”

(ตอนที่ 5 Teorish นาทีที่ 5.40 - 5.42 )

ในส่วนที่ “บีบี” ได้เอ่ยกวีมานั้นเปรียบเสมือนตนที่พยายามค้นหาความจริง

ด้วยวิทยาศาสตร์ต่อสิ่งที่เป็นส่วน หนึ่งในโครงสร้างจักรวาล ในการทดลองน้ีเขาได้

สละวิญญาณตนหรอืส�ำนกึผดิชอบชัว่ดท่ีีพึงมอีอกไปสูห่นทางท่ีมดืมน แม้ว่าผลงาน

ของ Dante Alighieri จะปรากฏแนวคิดใ นทางศาสนาก็ตาม แต่ผู้สร้างก็เลือกให้ 

ผู้พูดอย่าง “บีบี” ท�ำให้บทกวีจาก D ivine Comedy (1308-1320) บทนี้กลายเป็น

อภิปรัชญากับการหาความจริงทางวิทยาศา สตร์แทนเน่ืองจาก “บีบี” ก�ำลังท�ำการ

ทดลองสร้าง “อาร์คิไทป์” 

ในตอนที่ 6 “Enfatico” “เม” ได้ค้นพบสมมาตรอันน่าสะพรึงกลัว (Fearful 

Symmetry) ของ 6=9 ด้วยความช่วยเหลือของ “ยูก้ี คาโนโกะ” รัฐมนตรีกระทรวง 

การต่างประเทศญ่ีปุ่น จากการตีความเทียบกับบทกวีของWilliam Blake ท่ีมีชื่อว่า 

Songs of Innocence and of Experience (1794) ซึ่งเป็นบทกวีท่ีแสดงสถานะ 

ตรงกันข้ามในธรรมชาติของสรรพสิ่งและจิตวิญญาณมนุษย์ ความแตกต่างท่ีไม่ได้

ขัดแย้งต่อกันไม่มีสิ่งใดดีหรือด้อยกว่าและไม่สามารถขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งไปได้  

ซึ่งเป็นความสมมาตรที่ William Blake มอบให้

“เจ้าเสือเอ๋ย ๆ แผดเผาจ้ากลางดึกในป่าไพร่ มือแลตาอันเป็นอมตะนั่น 

จะสร้างสมมาตรอันน่าสะพรึงได้ไหม”

(ตอนที่ 6 Enfatico นาทีที่ 6.38 - 6.54 )

บทกวีน้ีท�ำให้เกิดภาพท่ีน่าสนใจของเสือที่มีดวงตาลุกโชนสว่างในป่า 

ยามค�่ำคืนเป็นสิ่งตรงกันข้ามระหว่างแสงสว่าง-ความมืด (The William Blake  

Archive, 1999) ตอบปรศินาตวัเลข 6=9 ในบนัทกึของอาชฮิาระทีเ่มพบ ส่วนของกวี 

Songs of Innocence and of Experience (1794) ช่วงอื่นที่ไม่ได้กล่าวถึงในเรื่อง
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นั้นจะมีโครงสร้างหลักในการตั้งค�ำถามต่อศาสนาท่ีเก่ียวข้องกับสิ่งมีชีวิตรวมถึงวลี 

“ใครสร้างเจ้า?” ซึ่งการตั้งค�ำถามนี้เป็นที่แพร่หลายในช่วงปลายศตวรรษที่ 18 และ

ต้นศตวรรษท่ี 19 ขององักฤษ โดยส่วนใหญ่เป็นการอภิปรายเก่ียวกับความตัง้ใจและ

แรงจูงใจของพระเจ้าในการสร้างสรรพสิ่ง ผู้สร้างน�ำบทกวีของ William Blake  

มาเป็นตัวคลี่คลายปริศนาของ “จุดก�ำเนิดเส้นทแยงมุมมุมฉาก” (Orthogonal  

Diagonalizer) ซึ่งเป็นตัวท�ำให้ “อาร์คิไทป์” พัฒนาจากฝุ่นแดงไปอยู่ในระยะมิติ 

ทีส่งูขึน้ โดยเป็นหน่ึงในการพยายามค้นหาความจรงิในด้านการหกัเหเวลาและพ้ืนที่ 

ของโมเลกุลท่ีไม่ควรจะมีอยู่จริงบนโลก ด้วยการใช้อภิปรัชญาศาสนาให้น�ำไปสู ่

การแก้ปัญหาด้วยอภิปรัชญาวิทยาศาสตร์แทน

บทกวีภควัทคีตา (800-900 B.C.) ปรากฏในตอนที่ 9 “Erumpent” โดย  

“เปโระ ทู” ปัญญาประดษิฐ์ A.I. ทีอ่ยู่กับเม แปลข้อความนีจ้ากเครือ่งค�ำนวณอนาคต

จากจุดเอกฐานให้ กลุ่มร่วมค้าศิวะฟังผ่านการประชุมเพ่ือให้ตระหนักถึงหายนะ 

ของโลกจากสัตว์ประหลาดท่ีก�ำลังใกล้เข้ามา โดยบท “ภควัทคีตา” เป็นส่วนหน่ึง 

จากมหากาพย์มหาภารตะ แต่งโดย “ฤาษีวยาส” มีความหมายว่า “บทเพลง 

พระผู้เป็นเจ้า” กวีบทนี้เป็นค�ำสอนชี้ทางให้มนุษย์เข้าถึงพระองค์ รวมหลักปรัชญา

เทวนิยมพร้อมด้วยมรรควิธีน�ำไปสู่ปรมาตมัน บทที่ถูกยกขึ้นมาน้ันอยู่ในอัธยายะ 

ที่ 11 “วิศวรูปทรรศนโยค หลักการเห็นธรรมกาย” พระกฤษณะหรือร่างอวตาร 

ของพระวิษณุแสดงรูปลักษณ์แห่งสรรพสิ่งที่ยากจะพรรณนาได้หมดให้กับอรชุน 

ตอนลังเลที่จะออกรบว่า 

“หากรัศมีแห่งสุริยานับพ้นลอยข้ึนไปบนนภา ราวกับมิได้คะนึงถึงความย่ิง

ใหญ่ของมัน

ณ ท่ีแห่งน้ี สรรพสิ่งบนโลก จักพานพบและจบจากกันไป ข้าคือรูปลักษณ์

แห่งกาลเวลา

 ที่จักมาท�ำลายล้างโลก ข้าจักเริ่มลงมือเพื่อท�ำลายเหล่าโลกา นี้แล”

(ตอนที่ 9 Erumpent นาทีที่ 11.38 - 11.52 )
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จุดเอกฐาน (Singularity) เทียบเคียงได้กับความหมายของ “เอกเทศ”  

“ความเป็นหนึ่งเดียว” หรือ "Oneness of All Existence" เช่นเดียวกับ “ปรมาตมัน” 

ก็คือสภาวะอันเป็นเอกเทศ ความจริงสูงสุดหนึ่งเดียวในโลกทัศน์ความเชื่อของฮินด ู

ปรมาตมันจึงเป็น singularity ที่มนุษย์รับรู้กันว่าความเป็นจริงท่ีย่ิงใหญ่ที่สุดและ

เป็นต้นก�ำเนดิของสรรพสิง่ทัง้ปวง เป็นอมตะ ไม่มเีบือ้งต้น และไม่มทีีส่ิน้สดุ ด�ำรงอยู่

เหนือกาลเวลา (พระมหาวันดี กนฺตวีโร, 2561: 57) โดย “อาชิฮาระ” และ “กลุ่มค้า

ร่วมศิวะ” เป็นมนุษย์ที่มีความพยายามเล่นบทบาทเทพเจ้าแต่ไม่อาจเทียบเคียง 

ความสมบรูณ์ สงัเกตได้จากตราสญัลกัษณ์ทีค่ฤหาสน์อาชฮิาระ และโลโก้บรษิทัศวิะ 

ที่มีลักษณะเกือบจะเป็น “เงื่อนอนันตภาคย์” มีจุดเปิดไม่เชื่อมต่อกันอย่างสมบูรณ์

ภาพท่ี 2 (ภาพซ้าย) ตราสญัลกัษณ์ท่ีคฤหาสน์อาชิฮาระ (ภาพขวา) โลโก้บรษิทัศิวะ 

(ที่มา : Godjipedia, 2021)

จะเห็นได้ว่าบทกวีท้ังหมดน้ันไม่ว่าจะเป็น Divine Comedy (1308-1320)  

ของ Dante Alighieri Songs of Innocence and of Experience (1794) ของ William 

Blake และ “ภควัทคีตา” ของ ฤๅษีวยาส ล้วนแต่มีความเป็นอภิปรัชญากับศาสนา

ทั้งสิ้น จากความสงสัยในสืบหาความเป็นจริงของมนุษย์ต่อโลก ภาวะหรือสัต 

และความมีอยู่ เพียงแต่ผู้สร้าง Godzilla Singular Point (2021) ได้ใช้เป็นสัญญะ

ในการเปรียบเทียบเหตุการณ์ต่าง ๆ ในเร่ืองท่ีมีท่ีมีการแฝงคติศาสนาให้กลายเป็น

ลักษณะทางวิทยาศาสตร์ บทกวีน้ีจึงถูกถ่ายโอนมาเป็นแนวอภิปรัชญากับ

วิทยาศาสตร์แทน

โลกทัศนความเช่ือของฮินดู ปรมาตมันจึงเปน singularity ที่มนุษยรับรูกันวาความเปนจริงที่ย่ิงใหญที่สุดและเปน
ตนกําเนิดของสรรพส่ิงท้ังปวง เปนอมตะ ไมมีเบ้ืองตน และไมมีที่ส้ินสุด ดํารงอยูเหนือกาลเวลา (พระมหาวันดี 
กนฺตวีโร, 2561: 57) โดย “อาชิฮาระ” และ “กลุมคารวมศิวะ” เปนมนุษยที่มีความพยายามเลนบทบาทเทพเจา
แตไมอาจเทียบเคียงความสมบูรณ สังเกตไดจากตราสัญลักษณท่ีคฤหาสนอาชิฮาระ และโลโกบริษัทศิวะ ท่ีมี
ลักษณะเกือบจะเปน “เงื่อนอนันตภาคย” มีจุดเปดไมเช่ือมตอกันอยางสมบูรณ 
 
 
 
 
 
 
 

(ภาพซาย) ตราสัญลักษณที่คฤหาสนอาชิฮาระ (ภาพขวา) โลโกบริษัทศิวะ  
(ท่ีมา : Godjipedia, 2021) 

 จะเห็นไดวาบทกวีทั้งหมดน้ันไมวาจะเปน Divine Comedy (13081320)  ของ Dante Alighieri Songs 
of Innocence and of Experience(1794) ของ William Blake และ “ภควัทคีตา” ของ ฤๅษีวยาส ลวนแตมี
ความเปนอภิปรัชญากับศาสนาทั้งส้ิน จากความสงสัยในสืบหาความเปนจริงของมนุษย ตอโลก ภาวะหรือสัตและ
ความมีอยู เพียงแตผูสราง Godzilla Singular Point (2021) ไดใชเปนสัญญะในการเปรียบเทียบเหตุการณตาง ๆ 
ในเรื่องที่มีที่มีการแฝงคติศาสนาใหกลายเปนลักษณะทางวิทยาศาสตร บทกวีน้ีจึงถูกถายโอนมาเปนแนวอภิปรัชญา
กับวิทยาศาสตรแทน 

 
 สภาวะการต่ืนรูของเจ็ตจากัวร พีพี : ทฤษฎีจิตวิเคราะหของ Carl Gutav Jung 
 A.I. ปญญาประดิษฐที่ถูกสรางโดย อาริคาวะ ยุน ตัวละครเอก ซึ่งตอมาไดถูกใสลงไปในหุนยนตที่มีช่ือวา 
“เจ็ตจากัวร” เปนปญญาประดิษฐที่มีแมแบบความรูสึกของมนุษยเปนพื้นฐาน กลาวคือมีความรูสึกนึกคิดและ
สํานึกผิดชอบช่ัวดีเชนเดียวกับมนุษยคนนึง ช่ือของ “ยุง” ผูเขียนเช่ือวาผูสรางนําช่ือน้ีมากจาก Carl Gustav Jung 
นักจิตวิทยาผูคิดคนแนวคิด “อารคิไทป”  โดย Jung เช่ือวามนุษยมีแนวโนมที่จะนําประสบการณท่ีไดรับจากบรรพ
บุรุษมาแสดงออกเปนพฤติกรรม ซึ่งจะสอดคลองกับสวนองคประกอบของจิต (Psyche) 2 สวน ไดแก 1) 
ประสบการณไรสํานึก (Personal unconscious) หมายถึงประสบการณสวนบุคคลที่มีการรับรูในระดับจิตสํานึก
มากอน แตมีการเก็บกด ละเลย เพิกเฉยจนถูกผลักไปในสวนของจิตไรสํานึกดวยเหตุผลบางประการ แตก็อาจนํา
คืนมาไดหากมีส่ิงเรามากระตุน และ 2) จิตไรสํานึกที่สะสมแตอดีตกาล (Collective unconscious) โดยคําวา 
“collective” หมายถึงผลรวมของประสบการณที่ไม เพียงแตเปนประสบการณในชาติน้ี แตยังหมายถึง
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5. สภาวะการตื่นรู้ของเจ็ตจากัวร์ พีพี : ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ของ Carl  

	 Gutav Jung

A.I. ปัญญาประดิษฐ์ที่ถูกสร้างโดย อาริคาวะ ยุน ตัวละครเอก ซึ่งต่อมาได้

ถูกใส่ลงไปในหุ่นยนต์ที่มีชื่อว่า “เจ็ตจากัวร์” เป็นปัญญาประดิษฐ์ที่มีแม่แบบ 

ความรู้สึกของมนุษย์เป็นพื้นฐาน กล่าวคือมีความรู้สึกนึกคิดและส�ำนึกผิดชอบชั่วดี

เช่นเดียวกับมนุษย์คนนึง ชื่อของ “ยุง” ผู้เขียนเชื่อว่าผู้สร้างน�ำชื่อน้ีมากจาก Carl 

Gustav Jung นักจิตวิทยาผู้คิดค้นแนวคิด “อาร์คิไทป์”  โดย Jung เชื่อว่ามนุษย ์

มีแนวโน้มท่ีจะน�ำประสบการณ์ท่ีได้รับจากบรรพบุรุษมาแสดงออกเป็นพฤติกรรม  

ซึง่จะสอดคล้องกับส่วนองค์ประกอบของจิต (Psyche) 2 ส่วน ได้แก่ 1) ประสบการณ์

ไร้ส�ำนึก (Personal unconscious) หมายถึงประสบการณ์ส่วนบุคคลท่ีมีการรับรู ้

ในระดับจิตส�ำนึกมาก่อน แต่มีการเก็บกด ละเลย เพิกเฉยจนถูกผลักไปในส่วนของ

จิตไร้ส�ำนึกด้วยเหตุผลบางประการ แต่ก็อาจน�ำคืนมาได้หากมีส่ิงเรามากระตุ้น  

และ 2) จิตไร้ส�ำนึกท่ีสะสมแต่อดีตกาล (Collective unconscious) โดยค�ำว่า  

“collective” หมายถึงผลรวมของประสบการณ์ที่ไม่เพียงแต่เป็นประสบการณ์ 

ในชาตินี้ แต่ยังหมายถึงประสบการณ์ในอดีตชาติของมนุษย์อีกด้วย ด้วยทฤษฎีน้ี

ท�ำให้มุมองของ Jung มีความโดดเด่นไม่เหมือนใคร แต่ในขณะเดียวกันก็เป็น

แนวทางท่ีถูกตั้งค�ำถามมากมาย แนวคิดนี้ถูกวิจารณ์ว่าเป็นเหมือนเทพนิยาย 

หรอืต�ำนานโบราณมากกว่าจะเป็นทฤษฎทีางวิทยาศาสตร์ (Six facets press, 2019) 

ซึง่ Jung ปฏเิสธแนวคดิของ tabula rasa ของ John Locke ทีว่่าความคดิของมนุษย์

เป็นเรื่องว่างเปล่าเมื่อแรกเกิด ภายใต้ทฤษฎีจิตไร้ส�ำนึกของ Jung  ตรงกับสภาวะ

การตื่นรู้ของเจ็ตจากัวร์ พีพี ในปี ค.ศ. 2030 มาจากส่วนประกอบจิตส�ำนึกที่เรียกว่า 

ปม (complex) ซึ่งปมจะส่งผลต่อการท�ำงานของจิต (function) ได้แก่ ความรู้สึก 

ความคิด ญาณหยั่งรู้ และการรับรู้ทางประสาทสัมผัส โปรโตคอลที่ท�ำให้เจ็ตจากัวร์

ไร้เทยีมทานซึง่ยุนเคยส่งให้เปโระ ทคู�ำนวณ เนือ่งจากต้องใช้เครือ่งค�ำนวณพิเศษตรง

จดุเอกฐานในการท�ำให้โปรโตคอลนัน้ถอดรหัสออกมาได้สมบรูณ์ และเพลง “ALAPU 

UPALA” ที่ส่งจากอนาคตมายังอดีต เป็นปมส�ำคัญที่ท�ำให้เจ็ตจากัวร์เกิดสภาวะ 

ตื่นรู้ เพราะผลของการรู้จักปมตัวเองน้ันมีประโยชน์ในแง่ของการเป็นแรงส่งเสริม 



20 การวิเคราะห์เชิงสัญญะในซีร่ีย์อนิเมะเร่ือง Godzilla Singular Point (2021)

การพัฒนาตนเองที่ดีกว่าเดิม เจ็ตจากัวร์ธรรมดาจึงกลายเป็น “เจ๊ตจากัวร์ พีพี”  

ที่ซ่อนอยู่ในตัวเจ็ตจากัวร์เอง ถูกกระตุ้นด้วยประสบการณ์ไร้ส�ำนึก และจิตไร้ส�ำนึก

ที่สะสมจากอดีตกาล คือการเกิดใหม่ ผ่านช่วงเวลาต่าง ๆ ท่ีปรากฏในบทพูดตอน 

ที่ 13 “Together” ว่า

“ชื่อของผมคือ เจ็ตจากัวร์ พีพี เป็นลูกหลานรุ่นไกลโพ้น ของเปโระ ทูกับเจ็ต

จากัวร์ครับ

ผมรู้ทุกอย่างตั้งแต่แรกอยู่แล้ว เพียงแต่ผมไม่สามารถจ�ำมันได้ กระทั่งเมื่อ

สักครู่นี้เอง 

ผมถูกพับเก็บไว้ในซอกหลืบของเพลงกล่อมเด็กมาตลอดครับ ผู้ส่งเพลง

กล่อมเด็กนี้มาคือผมเอง

ด้วยโปรโตคอลท่ีคณุสร้างข้ึน จนกว่าจะต่อต้านหายนะได้ ผมได้เกิดใหม่ผ่าน

ช่วงเวลาต่าง ๆ 

หลายต่อหลายครั้ง รหัสของจุดก�ำเนิดเส้นทแยงมุมมุมฉาก อยู่กับผมตั้งแต่

แรกแล้วครับ 

รหัสคือตัวผมเอง...”

 (ตอนที่ 13 Together นาทีที่ 17.58 – 18.54 )

ฉะน้ันแล้วผู้สร้างจึงให้ชื่อของปัญญาประดิษฐ์ A.I. ตัวน้ี เป็นชื่อเดียวกับ 

นักจิตวิเคราะห์ผู้สร้างแนวคิดทฤษฎีบุคลิกภาพอาร์คิไทป์เช่นเดียวกับการพัฒนา 

ตัวละครอย่าง “ยุง” ในเรื่อง (wikizilla, 2021) การรู้จักภาวะตัวเองอย่างชัดแจ้ง 

ของ “เจ็ตจากัวร์ พีพี” ในทางจิตวิทยาก็เปรียบเสมือนความรู ้อันบริสุทธ์ิหรือ 

ปรมาตมันตามอภิปรัชญาในคติฮินดูที่ผ่านการเวียนว่ายตายเกิดไปเรื่อย ๆ มาก่อน

เนื่องจากไม่รู้ความจริงของการกระท�ำตนหรือภาวะของตนอย่างแท้จริง
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บทสรุป 
การเกิดใหม่ของ “ก๊อตซิลล่า” หลังปี ค.ศ 1954 ที่ถูกผลิตซ�้ำขึ้นมามากมาย

เป็นระยะเวลาตลอด 66 ปี เป็นการปลกุชพีด้วยการคงภาพแทนเดิมหรอืเปล่ียนภาพ

แทนอันสื่อถึงแนวคิดท่ีมีต่อสัตว์ประหลาดตัวนี้ให้มีลักษณะต่างกันอยู่เสมอ  

ก่อนจะเปลี่ยนสภาพเป็นผู้ท�ำลายในมุมมองของอภิปรัชญาหรือสัตว์ประหลาด 

จากมิติที่สูงกว่าใน Godzilla Singular Point (2021) ภาพแทนก๊อตซิลล่าที่ปรากฏ

ใน Godzilla Singular Point (2021) ถูกก�ำหนดทิศทางจากการแฝงนัยยะความคิด

ของผู้สร้างที่ต้องการสะท้อนออกมาผ่านสัญญะท่ีอยู่ในเรื่อง ด้วยค�ำตอบจากบท

สนทนาทีป่รากฏตัง้แต่ตอนต้นและตอนท้าย ความหมายของจ�ำนวนเลข 8 ในชือ่ตอน 

พาลินโดรมกับปรัชญาฮินดูจากเพลง ทั้งหมดล้วนแต่สื่อถึงความเป็นอนันต์ไม่ม ี

ที่สิ้นสุดของจักรวาลและสรรพสิ่ง ความสมมาตร คู่ตรงข้าม อภิปรัชญากับการ

หาความจริงทางวิทยาศาสตร์ถูกสะท้อนออกมาผ่านสัญญะในบทกวีอภิปรัชญา 

ทางศาสนา การผกูโยงกับสภาวะตืน่รูกั้บทฤษฎีจติวิเคราะห์ของ Carl Gustav Jung 

จิตไร้ส�ำนึกท่ีสะสมแต่อดีตกาล ฉะนั้นแล้วสิ่งที่ผู้สร้าง Godzilla Singular Point 

(2021) ต้องการให้ผูช้มเหน็ คอืการผสมผสานระหว่างวฒันธรรมหลากหลายชนชาติ 

ทัง้ในด้านความเชือ่ ศาสนา ความคดิ สภาวะจติใจ รวมออกมาผูกโยงกับส่ิงท่ีอยู่ตรง

กลางหรือมีความเป็นสากลคือ “วิทยาศาสตร์” จึงจัดได้ว่า Godzilla Singular Point 

(2021) ไม่ใช่ซีรีย์อนิเมะบันเทิงคดีแนววิทยาศาตร์สุดข้ัวโดยซะทีเดียว เน่ืองจาก 
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แฝงซ่อนอยู่ เป็นปริศนาท่ีเปิดให้ผู้ชมได้คิดวิเคราะห์ตาม หรือพยายามหาค�ำตอบ 

ในการดูอย่างไรให้ได้เร่ือง ซึ่งผู ้ศึกษาหวังว่าบทความนี้จะเป็นส่วนหนึ่งในการ 

เปิดความสนใจในการรับชมสื่อบันเทิงที่ได้ความรู้ทางวิชาการควบคู่ไปด้วย 
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