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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน โดย
นักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป และ 2) พัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
ภาพการ์ตูน โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/1 จ านวน 37 คน โรงเรียนอนุบาลศรีธาตุ อ าเภอศรีธาตุ จังหวัดอุดรธานี โดย
การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวม
ข้อมูล ได้แก่ 1) แผนจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 6 
แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง 2) แบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ท้ายวงจร 3) แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ท้ายวงจร และ 4) แบบทดสอบ
วัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็น
แบบอัตนัย จ านวน 4 สถานการณ์ สถานการณ์ละ 5 ข้อ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย พบว่า 1) ความสามารถการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพ
การ์ตูน คิดเป็นร้อยละ 86.49 นักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 94.59 และ 2) ความสามารถการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน

                                                           
1 มหาวิทยาลัยขอนแก่น; Khon Kaen University 
  Corresponding author, e-mail: siraporn.b@kkumail.com, Tel. 088-5722890 



266 | The Journal of Research and Academics Vol. 9 No. 1 (January-February 2026) 
 
 

ร่วมกับภาพการ์ตูน คิดเป็นร้อยละ 87.39 นักเรียนผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 97.30 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ 

 

ค าส าคัญ: การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์, การเขียนเชิงสร้างสรรค์, ปัญหาเป็นฐาน, ภาพการ์ตูน 
 

Abstract 
The objectives of this research article were 1) to develop the creative 

writing ability of Prathomsuksa 6 students through problem-based learning combined 
with cartoons with 80% of students achieving a passing score of 70% or higher; and 
2) to develop the creative problem-solving ability of Prathomsuksa 6 students 
through problem-based learning combined with cartoons with 80% of students 
achieving a passing score of 70% or higher. The target group consisted of 37 of 
Prathomsuksa 6/1 students at Anuban Sri That School, Sri That District, Udon Thani 
Province, selected using purposive sampling. This research was the action research. 
The data collection instruments included 1) six problem-based learning plans for 
Prathomsuksa 6 students, each lasting two hours, totaling 12 hours; 2) end-of-cycle 
creative writing ability assessment; 3) a creative problem-solving ability test at the 
end of the cycle; and 4) the creative writing and creative problem-solving abilities 
test was subjective, consisting of 4 scenarios, with 5 questions in each scenario. Data 
were analyzed using basic statistics, namely mean, percentage, and standard 
deviation. The research findings showed that 1) the creative writing and ability of 
Prathomsuksa 6 students through problem-based learning combined with cartoons 
was 86.49%, exceeding the 94.59% passing criterion; and 2) the creative problem-
solving ability of Prathomsuksa 6 students through problem-based learning combined 
with cartoons was 87.39%, exceeding the 97.30% threshold set by the criteria.  
 

Keywords: creative problem solving, creative writing, problem-based learning, 
cartoons 

 
บทน า   

การศึกษาไทยในยุคปัจจุบันควรเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ เพ่ือสร้าง
ประกายความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดเป็นนวัตกรรมใหม่ ดังนั้นบทบาทของครูจึงจ าเป็นจะต้องฝึกฝนให้
ผู้เรียนได้เกิดความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาไปในระดับที่สูงขึ้น ในการเรียนรู้ในรายวิชาภาษาไทยนั้น
ความคิดสร้างสรรค์ของคนเราจะสามารถฝึกฝนและพัฒนาให้เกิดขึ้นได้โดยผ่านการเรียนรู้ในหัวข้อ
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2557)  
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การเขียนเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นทักษะที่จ าเป็นในการพัฒนาการศึกษาเพราะการเขียน
เชิงสร้างสรรค์เป็นทักษะพ้ืนฐานที่ช่วยให้ผู้เรียนได้กล้าคิดกล้าแสดงออก ในการถ่ายทอดอารมณ์
ความรู้สึกนึกคิด จินตนาการและประสบการณ์ โดยเชื่อมโยงล าดับความคิดให้เป็นถ้อยค าที่
สละสลวย ผู้เขียนสามารถเขียนได้หลายมุมมองให้มีความแปลกใหม่และไม่ซ้ าแบบใครโดยมี
จุดมุ่งหมายเพ่ือสื่อความหมายให้ผู้รับสารได้เข้าใจตรงกับผู้เขียนต้องการ (ศศิพงษ์ ศรีสวัสดิ์ , 2563) 
อีกทั้งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติและหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 ได้มุ่งความส าคัญไปที่การส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน 
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ แบบแผนหรือขั้นตอนในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการทาง
จินตนาการ เป็นกระบวนการที่น าการคิดสร้างสรรค์มาเชื่อมโยงกับกระบวนการแก้ปัญหาท าให้ได้
แนวคิดหรือวิธีที่การที่แปลกใหม่ในการแก้ปัญหา ซึ่งสามารถใช้ได้ผลดี มีคุณค่าและเป็นประโยชน์
กว่าวิธีเดิม ๆ (ส านักงานราชบัณฑิตยสภา, 2561)  

จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น พ้ืนฐาน ( O-NET) ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนอนุบาลศรีธาตุ พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรวม
ร้อยละ 53.61 และมีคะแนนเฉลี่ยด้านการเขียนร้อยละ 59.52 (โรงเรียนอนุบาลศรีธาตุ , 2566) ซึ่ง
ผลคะแนนเฉลี่ยทั้ง 2 ด้านอยู่ในระดับต่ ากว่าระดับประเทศ จากผลคะแนนการทดสอบด้านการ
เขียนที่อยู่ในระดับต่ า แสดงให้เห็นว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ยังขาดความสามารถในการ
เขียนโดยเฉพาะการเขียนสร้างสรรค์และจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวิชาภาษาไทย พบว่า
นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในด้านการเขียนไม่เพียงพอโดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ที่นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสาระการเขียนต่ าและยังขาดการคิดเชิง
สร้างสรรค์ ซึ่งนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ส่วนใหญ่มักยังไม่ได้รับการฝึกฝนที่เพียงพอในการ
เขียนอย่างต่อเนื่องและยังขาดการเรียนรู้ เกี่ยวกับเทคนิคการเขียนที่หลากหลาย การขาด
ประสบการณ์ในเรื่องการเขียนอาจท าให้นักเรียนมีแนวโน้มเขียนอย่างซ้ าซากหรือใช้ภาษาที่ไม่
หลากหลาย (Tompkins, G.E., 2010) อีกทั้งจากการสัมภาษณ์คณะครูโรงเรียนอนุบาลศรีธาตุ 
พบว่า นักเรียนยังขาดทักษะการแก้ปัญหา ขาดการคิดวิเคราะห์และตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาได้ไม่
ดี ซึ่งทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นพ้ืนฐานส าคัญของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ แต่นักเรียนหลาย
คนยังขาดทักษะนี้ ท าให้ไม่สามารถระบุปัญหาหรือแยกแยะองค์ประกอบของปัญหาได้อย่างชัดเจน 
การคิดเชิงวิเคราะห์ช่วยให้นักเรียนสามารถค้นหาและสร้างสรรค์แนวทางการแก้ปัญหาใหม่ ๆ ได้ดี
ยิ่งขึ้น (Bloom, B.S., 1956) ทักษะการแก้ปัญหาเป็นทักษะส าคัญที่มีผลกระทบต่อการเรียนและมี
ผลกระทบกับการด าเนินชีวิตประจ าวัน ดังนั้นนักเรียนจะต้องได้รับการฝึกฝนและเรียนรู้วิธีการ
แก้ปัญหาต่างๆ เช่น การวิเคราะห์สถานการณ์ การตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและการใช้กลยุทธ์ต่างๆ 
ในการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับสถานการณ์ที่ เกิดขึ้น เพ่ือให้สามารถคิดและ
ตระหนักถึงทางเลือกที่เป็นไปได้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ได้อย่างครอบคลุม การจัดการเรียนรู้เพ่ือ
ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นแนวทาง ซึ่งผ่านการศึกษาและวิจัยมาว่าเป็น
กระบวนการแก้ปัญหาที่อิงกับสาระการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยฝึกให้ท าความเข้าใจกับปัญหา ฝึกการ
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มองปัญหาโดยใช้ทั้งความรู้สึกและมุ่งแก้ปัญหาท าให้การด าเนินการเเก้ปัญหามีประสิทธิภาพ (สิทธิ
ชัย ชมพูพาทย์, 2554) 

จากเหตุผลและความส าคัญข้างต้น ผู้วิจัยในฐานะเป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย จึงมีความสนใจที่จะพัฒนาความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
ภาพการ์ตูน เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถด้านการเขียนและสมรรถนะการ
แก้ปัญหา เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เพิ่มมากขึ้นและเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพบรรลุตามจุดมุ่งหมาย 
 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือพัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

2. เพ่ือพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่าน
เกณฑ์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

 

วิธีด าเนินการวิจัย  
งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพ
การ์ตูน แบบแผนการวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ซ่ึงผู้วิจัยด าเนินการดังนี้  

ขั้นรวบรวมข้อมูล  
ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแยกตามประเด็นที่ศึกษาค้นคว้า ได้แก่  

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรสถานศึกษา การเขียนเชิงสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้ภาพ
การ์ตูน การสร้างและหาค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จากนั้นผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือที่
ใช้ในกระบวนการวิจัย โดยมีล าดับขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวิจัย ดังนี้ 

1. การสร้างแผนจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้าง
และหาคุณภาพตามข้ันตอน ดังนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลศรีธาตุ 
อ าเภอศรีธาตุ จังหวัดอุดรธานี กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
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1.2 วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โดย
ศึกษาจากมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

1.3 ศึกษาหลักการ เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน 

1.4 วิเคราะห์ก าหนดการจัดการเรียนรู้ โดยยึดรายละเอียดเกี่ยวกับมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัด และเนื้อหาที่จะน ามาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ภายใต้
ค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อ 

1.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน เพ่ือ
พัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 6 แผน เวลา 12 ชั่วโมง  

1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้ วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือ ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของเนื้อหาและตรวจการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เพ่ือให้ สอดคล้องต่อการพัฒนาความสามารถ ตลอดจนน าไปท าการปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  

1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ได้ท าการปรับปรุงเรียบร้อยแล้วเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งผล
การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ย โดยเกณฑ์คุณภาพตั้งแต่  3.51 ขึ้นไป และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 คะแนน ถือว่ามีความเหมาะสม สามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้ไป
ใช้ได้  

1.8 ปรับปรุง แก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ให้ถูกต้องเหมาะสม ตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญให้สมบูรณ์ก่อนน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้กับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

2. แบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ท้ายวงจร ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้าง
และหาคุณภาพตามข้ันตอน ดังนี้ 

2.1 ศึกษา วิเคราะห์เอกสาร ต ารา ก าหนดจุดมุ่งหมายส าคัญของการสร้างแบบวัด
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยพิจารณาความต้องการในการประเมินความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

2.2 สร้างแบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยสร้างเป็นแบบวัด
เป็นแบบรูบิกสกอร์ (Rubric Score) ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและพัฒนาแบบวัดความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โดยพัฒนามาจากของถวัลย์ มาสจรัส 
(2552) ตามขั้นตอนดังนี้ 1) ความชัดเจน 2) ความกระชับของถ้อยค า 3) สามารถสะกดให้ผู้ฟังเกิด
อารมณ์ร่วมไปกับลีลาการเขียนในแต่ละบท ในแต่ละตอนอย่างต่อเนื่อง 4) มีแนวคิดใหม่ใน
ท่วงท านองการเขียนแต่ละครั้ง 5) ความงดงามและสละสลวย 
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2.3 น าแบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องกับพฤติกรรมชี้วัดด้านความสามารถในการเขียนเชิ ง
สร้างสรรค์ของนักเรียน 

2.4 น าแบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์เสนอผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือ
ประเมินความสอดคล้องของแบบวัดกับตัวชี้วัดด้านความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยค่า
ดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้  (สมบัติ ท้าย
เรือค า, 2551) 

2.5 ปรับปรุง แก้ไขแบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้ถูกต้อง 
เหมาะสม ตาม ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญให้สมบูรณ์ น าไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณา
เห็นชอบก่อนน าไปใช้จริงกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

3. แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ท้ายวงจร ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
สร้างและหาคุณภาพตามขั้นตอน ดังนี้ 

3.1 ศึกษา วิเคราะห์เอกสาร ต ารา ก าหนดจุดมุ่งหมายส าคัญของการสร้างแบบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ โดยพิจารณาความต้องการในการประเมิน
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3.2 สร้างแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยสร้างเป็นแบบ
วัดเป็นสถานการณ์ในแต่ละวงจร ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและพัฒนาแบบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โดยพัฒนามาจากของ (ศิริพร แก้ว
อ่อน, 2557) ตามขั้นตอนดังนี้ 1) การระบุปัญหาและบอกความส าคัญของปัญหา 2) การคิดวิธีการ
แก้ไขปัญหา 3) การสะท้อนผลและพัฒนาวิธีการแก้ไขปัญหา 

3.3 น าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องกับพฤติกรรมชี้วัดด้านความสามารถในการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 

3.4 น าแบบวัดความสามารถความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เสนอ
ผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือประเมินความสอดคล้องของแบบวัดกับตัวชี้วัดด้านความสามารถในการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์ โดยค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่
ยอมรับได้  

3.5 ปรับปรุง แก้ไขแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ให้
ถูกต้อง เหมาะสม ตาม ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญให้สมบูรณ์ น าไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือ
พิจารณาเห็นชอบก่อนน าไปใช้จริงกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

4. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นแบบอัตนัย จ านวน 4 สถานการณ์ สถานการณ์ละ 5 ข้อ ซึ่ง มี
ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้  
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4.1 ศึกษา วิเคราะห์เอกสาร ต ารา ก าหนดจุดมุ่งหมายส าคัญของการสร้างแบบ 
ทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ โดยพิจารณาความต้องการในการประเมินความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

4.2 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความ 
สามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยสร้างเป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 4 สถานการณ์ 
สถานการณ์ละ 5 ข้อ รวมทั้งสิ้น 20 ข้อ เลือกใช้จริง 4 สถานการณ์ รวมทั้งสิ้น 20 ข้อ  

4.3 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบพิจารณา
ความเหมาะสม ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน า 

4.4 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เสนอผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์กับ
ตัวชี้วัดด้านความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ โดยค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่
ยอมรับได้  

4.5 ปรับปรุง แก้ไขแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ให้ถูกต้อง เหมาะสม ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ
ให้สมบูรณ ์น าไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณาเห็นชอบก่อนน าไปใช้ 

4.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่ปรับปรุง แก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/4 ซึ่งได้เรียนในเนื้อหาเดียวกันและไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือน าผลคะแนนที่ได้มา
วิเคราะห์หาค่าความยากง่ายและหาค่าอ านาจจ าแนก โดยก าหนดค่าความยากง่าย ไว้ตั้งแต่ 0.20-
0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20-1.00 และค่าความเชื่อมั่นระหว่าง 0.70-1.00 (Cronbach, 
L. J., 1951) 

4.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่วิเคราะห์ผลแล้วมาปรับปรุงแก้ไขและเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณาเห็นชอบและให้ข้อเสนอแนะก่อนน าแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ไปใช้จริงกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/1 ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

ขั้นสังเคราะห์ข้อมูล  
การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้ 
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1. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (x̅) ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) โดยการน าคะแนนแบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มาหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ของผู้เรียนทั้งหมดและ
น ามาสะท้อนผลการปฏิบัติการเพ่ือปรับปรุง แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ในการเรียนรู้และเป็นแนวทาง
ในการด าเนินการในวงจรปฏิบัติการต่อไป  

2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ เป็นการแจกแจงข้อค้นพบที่ส าคัญในเชิงอธิบาย
ความหมายที่ได้จากการสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และแบบสะท้อนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือ
แสดงให้เห็นแนวทางหรือรูปแบบการปฏิบัติที่มีประสิทธิภาพ โดยน าข้อมูลที่ได้จากแบบบันทึกหลัง
การจัดการเรียนรู้ของผู้สอนมาวิเคราะห์ ตีความ สรุปความและน ามาวิเคราะห์ด้วยวิธีการวิเคราะห์
เนื้อหา เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปประเมินผลการปฏิบัติและน าไปใช้ปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ ส าหรับ
วิธีการ ตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 

สรุปผลการวิจัย  
1. ความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการ

จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน คิดเป็นร้อยละ 86.49 นักเรียนผ่านเกณฑ์ ร้อย
ละ 94.59 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

 

ตางรางที่ 1 ผลคะแนนการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนนที่ได้ 
S.D. P 

นักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

นักเรียนที่ไม่
ผ่านเกณฑ์ 

คะแนน 
เต็ม 

คะแนน
สูงสุด 

คะแนน
ต่ าสุด 

คะแนน
เฉลี่ย 

จ านวน 
(คน) P 

จ านวน 
(คน) P 

37 15 15 9 12.97 1.34 86.49 35 94.59 2 5.41 
 

2. ความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน คิดเป็นร้อยละ 87.39 นักเรียนผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 97.30 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 

 

ตางรางที่ 2 ผลคะแนนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนนที่ได้ 
S.D. P 

นักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

นักเรียนที่ไม่
ผ่านเกณฑ์ 

คะแนน 
เต็ม 

คะแนน
สูงสุด 

คะแนน
ต่ าสุด 

คะแนน
เฉลี่ย 

จ านวน 
(คน) P 

จ านวน 
(คน) P 

37 9 9 6 7.86 0.71 87.39 36 97.30 1 2.70 
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อภิปรายผลการวิจัย  
1. การพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วย

การด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน นักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ขึ้นไป จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 มีผลคะแนนการทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 69.55 วงจร
ปฏิบัติการที่ 2 มีผลคะแนนการทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 78.74 วงจรปฏิบัติการที่ 3 มีผลคะแนนการ
ทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 83.42 และหลังจากท่ีผู้วิจัยด าเนินการ ปฏิบัติตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน ครบทั้ง 3 วงจร ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบนักเรียนหลังสิ้นสุด
กิจกรรม โดยใช้แบบวัดความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ พบว่า มีนักเรียนที่มีผลการทดสอบ
ผ่านตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 70 ขึ้นไป จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 94.59 และนักเรียนมี
ผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 12.97 คิดเป็นร้อยละ 86.49 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ แสดงให้เห็นว่ า
นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ มีความเข้าใจหลักการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มี
มารยาทในการเขียน นักเรียนสามารถน าปัญหา สาเหตุของปัญหาและวิธีการแก้ปัญหามาเขียนเรื่อง
ได้อย่างสร้างสรรค์ขึ้น เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน 
ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ดีขึ้น สามารถช่วยแก้ปัญหาการเขียนเรื่อง
เชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ นอกจากนี้นักเรียนยังมีจินตนาการเพ่ิมขึ้น มีความสนใจและให้ความ
ร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อีกด้วย สอดคล้องกับแนวคิดของชุติลัค ชุ่มเย็น (2565) การ
เรียนรู้โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีหลักการที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้คิดและค้นหาปัญหา น าเสนอผลงานและวัดผล
ประเมินผลร่วมกัน นักเรียนมีความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้อยู่
ในระดับดี นอกจากนี้ สื่อภาพการ์ตูนเข้าไปมีบทบาทในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดย
ครูน าภาพการ์ตูนเรื่องราวสถานการณ์ที่ได้สร้างขึ้นมาเปิดให้นักเรียนดูและค้นหาปัญหาที่เกิดขึ้น 
และนักเรียนน าปัญหาที่ได้ค้นพบมาคิดหาวิธีการแก้ปัญหาและน ามาเขียนเรื่องตามจินตนาการเชิง
สร้างสรรค์พร้อมทั้งวาดเป็นภาพการ์ตูนประกอบ ซึ่งส่งผลให้ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียนที่มี
ต่อเนื้อหาที่เรียนมากยิ่งขึ้น และท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาที่ตรงกับความต้องการ
ของครูผู้สอน การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ  สุคนธรัตน์ สร้อยทองดี (2560) 
เทคนิคการใช้ภาพการ์ตูนส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการเขียนเรื่องตามจินตนาการเชิง
สร้างสรรค์สูงขึ้น  

2. การพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 ด้วยการด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน นักเรียนร้อยละ 80 ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 มีผลคะแนนการทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 69.97 
วงจรปฏิบัติการที่ 2 มีผลคะแนนการทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 80.18 วงจรปฏิบัติการที่ 3 มีผล
คะแนนการทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 84.38 และหลังจากที่ผู้วิจัยด าเนินการ ปฏิบัติตามกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน ครบทั้ง 3 วงจร ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบ
นักเรียนหลังสิ้นสุดกิจกรรม โดยใช้แบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ พบว่า มี
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นักเรียนที่มีผลการทดสอบผ่านตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 70 ขึ้นไป จ านวน 36 คน คิดเป็นร้อย
ละ 97.30 และนักเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 7.86 คิดเป็นร้อยละ 87.39 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน เน้นนักเรียน
เป็นส าคัญ มีการจัดกิจกรรมที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้ค้นหาปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างอิสระ ให้นักเรียนได้เสนอความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพ่ือน ให้นักเรียนได้รวมกลุ่มคนที่มีความคิดคล้ายกันเพ่ือน าปัญหาที่ค้นพบไปวิเคราะห์หาสาเหตุ
ของปัญหาและคิดวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย รวมถึงการน าเสนอความคิดของกลุ่มและร่วม
อภิปรายแลกเปลี่ยนแนวความคิดกับเพ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ ได้เป็นอย่างดี ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ดีขึ้น สามารถช่วยพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนได้ นอกจากนี้นักเรียนยังมีโอกาสได้ท างานเป็นกลุ่มท าให้นักเรียนมีความสนใจและให้ความ
ร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อีกด้วย สอดคล้องกับ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) ที่ได้กล่าวว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็น
ความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของ
หลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์
ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีกา
ตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่ เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
เช่นเดียวกับฉัตรทริกา ศรีรักษา (2561) การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) ช่วยส่งเสริม
ความ สามารถการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน มี
การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนสูงขึ้น สื่อภาพการ์ตูนเข้าไปมีบทบาทในการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งส่งผลให้ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียนที่มีต่อเนื้อหาที่เรียนมากยิ่งขึ้น ท าให้
นักเรียนมองเห็นภาพปัญหา สาเหตุของปัญหาและวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างชัดเจนและท าให้นักเรียน
เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาที่ตรงกับความต้องการของครูผู้สอน การเรียนการสอนเกิด
ประสิทธิภาพ ดังเช่นศรีพระจันทร์ แสงเขตต์ (2557) ได้กล่าวไว้ว่า ภาพการ์ตูนเป็นสื่อที่จูงใจและ
กระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียนเมื่อน ามาใช้ ประกอบการเรียนการสอนจะสามารถช่วยเข้าใจ
บทเรียนได้รวดเร็วขึ้น นอกจากนี้ยังส่งเสริม จินตนาการของผู้เรียนเป็นอย่างดี และที่ส าคัญภาพ
การ์ตูนเป็นสื่อที่ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนให้สนุกสนานไม่เบื้อหน่ายและมีประโยชน์ต่อการ
เรียนการสอนมาก นอกจากนั้นเนื้อหาของภาพการ์ตูนยังสอดแทรกความรู้ทันเหตุการณ์ท าให้เด็ก
เกิดความคิดสร้างสรรค์มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน  
 

องค์ความรู้ใหม่  
การศึกษาผลการพัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
ภาพการ์ตูน พบว่า นักเรียนมีความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์เพ่ิมขั้น ซึ่งเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพ
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การ์ตูน ที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนใช้ภาษาในการเขียนที่กระจ่าง ไม่คลุมเครือและมีความชัดเจนแจ่ม
ชัด นักเรียนสามารถใช้ถ้อยค าที่ตรงความหมาย สามารถถ่ายทอดความคิดที่แปลกใหม่และสามารถ
สะกดให้ผู้อ่านเกิดอารมณ์ร่วมไปกับลีลาการเขียนได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถ
ส ารวจปัญหา ระบุปัญหาที่แท้จริงของปัญหา มีความคิดที่เหมาะสมต่อปัญหาและน าไปวางแนว
ทางการแก้ไขปัญหาได้ นักเรียนสามารถระบุเครื่องมือและทรัพยากรที่ต้องใช้ในการแก้ไขปัญหา 
สามารถแลกเปลี่ยนแนวความคิด สะท้อนผลการแก้ไขปัญหาและหาค าตอบได้ดียิ่งขึ้น 
 

ข้อเสนอแนะ  
จากผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  

1. ครูผู้สอนวิชาภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถน าแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ เรื่องการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ด้วยการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน ไปใช้ในการสอนวิชาภาษาไทยได้  

2. การพัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับภาพการ์ตูน มีขั้นตอนและกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนลงมือปฏิบัติท าให้นักเรียนใช้เวลาท า
กิจกรรมมากกว่าเวลาที่ก าหนด ดังนั้นครูผู้สอนสามารถยืดหยุ่นเวลาได้ตามความเหมาะสม 

3. สื่อภาพการ์ตูนที่น ามาประกอบการสอน ควรเป็นภาพเคลื่อนไหวเพ่ือกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียน 

4. สถานศึกษาควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับภาพการ์ตูน 
เพ่ือพัฒนาความสามารถของนักเรียนในด้านอ่ืน ๆ เช่น การเขียนเรื่องจากภาพ การเขียนตามเรื่อง
จินตนาการ การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง 

5. สถานศึกษาควรมีการส่งเสริมความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยใช้รูปแบบหรือเทคนิคอ่ืน ๆ เพ่ือหาทางเลือกใน
การส่งเสริมความสามารถการเขียน และการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับนักเรียน 
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