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บทคัดยอ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของ

นักเรียน กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู 2) เปรียบเทียบ

ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชัน

เพื่อการเรียนรู กับเกณฑรอยละ 70 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กำลังศึกษาอยู

ในโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนแหงหนึ ่ง ในจังหวัดลพบุรี จำนวน               

1 หองเรียน มีนักเรียนจำนวน 43 คน ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย ดวยวิธีจับสลาก โดยใชหองเรียนเปนหนวย

สุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน จำนวน 8 แผน รวมกับ

แอปพลิเคชัน Quizizz, Fun Easy Learn, Echo English, Plickers 2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการ

เขียนภาษาอังกฤษ จำนวน 30 ขอ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู

แบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู จำนวน 15 ขอ สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 

รอยละ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสถิติ t-test for dependent samples  

 ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนมีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 2) นักเรียนรอยละ 79.07 มีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษหลัง

เรียนสูงกวาเกณฑที่กำหนดรอยละ 70 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูโดยรวมอยูในระดับมาก

ที่สุด  

คำสำคัญ: การจัดการเรียนรูแบบ PWIM; แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู; ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ 
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Abstract  
 The purposes of this research article were to 1) compare the students' English writing 
proficiency before and after the implementation of PWIM (Picture Word Inductive Model) 
combined with a learning application, 2) compare the students' English writing proficiency 
after the implementation of PWIM combined with a learning application with a benchmark of 
70%, and 3) examine the students' satisfaction with the learning process using PWIM combined 
with a learning application. The sample consisted of 43 Grade 4 students from a school under 
the Private Education Commission in Lopburi Province, selected through simple random 
sampling by lottery method using the classroom as a random unit. The research instruments 
included: 1) eight learning management plans for Basic English, integrated with the 
applications Quizizz, Fun Easy Learn, Echo English, and Plickers, 2) a 30-item English writing 
proficiency test, and 3) a 15-item student satisfaction questionnaire regarding the use of PWIM 
combined with a learning application. The statistical methods used for data analysis were mean, 
percentage, standard deviation, and the dependent samples t-test. 
 The research findings revealed that 1) students' English writing proficiency after 
learning was significantly higher than before, at the 0.01 level; 2) 79.07% of the students 
achieved English writing proficiency above the 70% benchmark after learning; and 3) Students' 
overall satisfaction with learning was at the highest level. 
 
Keywords: PWIM Learning Model; Learning Application; English Writing Proficiency 
 

บทนำ  

 ภาษาอังกฤษ เปนภาษาที่ใชกันทั่วโลก มีความสากลเปนเครื่องมือที่ใชในการติดตอสื่อสารทั่วโลก   

อีกทั้งยังเปนประโยชนในอีกหลายดาน เชน ดานการศึกษา ดานการแสวงหาความรู ดานการประกอบอาชีพ    

ดานการสรางความเขาใจตอประเพณีวัฒนธรรม ดานการคาขายและธุรกิจ รวมไปถึงดานการติดตอสื่อสารกับ

กลุมประชาคมอาเซียนและตางประเทศทั่วโลก เปนตน เมื่อมีความหลากหลายและแตกตางทางประเพณี

วัฒนธรรมยอมตระหนักถึงการสื่อสารเพื่อใหเกิดความเขาใจ ภาษาอังกฤษจึงเปนสื่อกลางเพ่ือแสดงความเขาใจ

ในความหลากหลายทางวัฒนธรรมและภาษาไดอยางชัดเจน อีกทั้งในหลายๆ ประเทศท่ัวโลกมีการสงเสริมและ

ใหความสำคัญกับทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อชวยในการพัฒนาและขับเคลื่อนเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษาให

กาวหนา ดังนั้นจึงกลาวไดวาภาษาอังกฤษกลายเปนทักษะที่จาเปนอยางมากในศตวรรษที่ 21 เพื่อใหสามารถ

เทาทันตามการเปลี่ยนแปลงในสังคมยุคนี้ ซึ่งสมรรถนะในรายวิชาภาษาอังกฤษ ประกอบไปดวย 4 ทักษะ

ประกอบดวย ทักษะการอาน การเขียน การฟง และการพูด ทั้ง 4 ทักษะจำเปนตองไดรับการฝกปฏิบัติติอยาง

สม่ำเสมอ จากการฝกลงมือปฏิบัติติจริง ทั้ง 4 ทักษะจึงมีความสำคัญในการสื่อสารเปนอยางมาก (วราพรรณ    

ภูพันธ และสุดคะนึง นฤพนธจิรกุล, 2566) แตอยางไรก็ตามทักษะการเขียนถือเปนการสื่อสารที่มีวิธีการที่

ซับซอนกวาทักษะอื่น เพราะผูที่สามารถฟง ผูอานไดดีจะตองสามารถถายทอดความเขาใจ ความรูสึกนึกคิด

และจินตนาการออกมาทางการเขียนเพื่อสื่อความหมายใหผูอื่นเขาใจ ทักษะการเขียนจึงเปนเครื่องมือในการ
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Abstract  
 The purposes of this research article were to 1) compare the students' English writing 
proficiency before and after the implementation of PWIM (Picture Word Inductive Model) 
combined with a learning application, 2) compare the students' English writing proficiency 
after the implementation of PWIM combined with a learning application with a benchmark of 
70%, and 3) examine the students' satisfaction with the learning process using PWIM combined 
with a learning application. The sample consisted of 43 Grade 4 students from a school under 
the Private Education Commission in Lopburi Province, selected through simple random 
sampling by lottery method using the classroom as a random unit. The research instruments 
included: 1) eight learning management plans for Basic English, integrated with the 
applications Quizizz, Fun Easy Learn, Echo English, and Plickers, 2) a 30-item English writing 
proficiency test, and 3) a 15-item student satisfaction questionnaire regarding the use of PWIM 
combined with a learning application. The statistical methods used for data analysis were mean, 
percentage, standard deviation, and the dependent samples t-test. 
 The research findings revealed that 1) students' English writing proficiency after 
learning was significantly higher than before, at the 0.01 level; 2) 79.07% of the students 
achieved English writing proficiency above the 70% benchmark after learning; and 3) Students' 
overall satisfaction with learning was at the highest level. 
 
Keywords: PWIM Learning Model; Learning Application; English Writing Proficiency 
 

บทนำ  

 ภาษาอังกฤษ เปนภาษาที่ใชกันทั่วโลก มีความสากลเปนเครื่องมือที่ใชในการติดตอสื่อสารทั่วโลก   

อีกทั้งยังเปนประโยชนในอีกหลายดาน เชน ดานการศึกษา ดานการแสวงหาความรู ดานการประกอบอาชีพ    

ดานการสรางความเขาใจตอประเพณีวัฒนธรรม ดานการคาขายและธุรกิจ รวมไปถึงดานการติดตอสื่อสารกับ

กลุมประชาคมอาเซียนและตางประเทศทั่วโลก เปนตน เมื่อมีความหลากหลายและแตกตางทางประเพณี

วัฒนธรรมยอมตระหนักถึงการสื่อสารเพื่อใหเกิดความเขาใจ ภาษาอังกฤษจึงเปนสื่อกลางเพ่ือแสดงความเขาใจ

ในความหลากหลายทางวัฒนธรรมและภาษาไดอยางชัดเจน อีกทั้งในหลายๆ ประเทศท่ัวโลกมีการสงเสริมและ

ใหความสำคัญกับทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อชวยในการพัฒนาและขับเคลื่อนเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษาให

กาวหนา ดังนั้นจึงกลาวไดวาภาษาอังกฤษกลายเปนทักษะที่จาเปนอยางมากในศตวรรษที่ 21 เพื่อใหสามารถ

เทาทันตามการเปลี่ยนแปลงในสังคมยุคนี้ ซึ่งสมรรถนะในรายวิชาภาษาอังกฤษ ประกอบไปดวย 4 ทักษะ

ประกอบดวย ทักษะการอาน การเขียน การฟง และการพูด ทั้ง 4 ทักษะจำเปนตองไดรับการฝกปฏิบัติติอยาง

สม่ำเสมอ จากการฝกลงมือปฏิบัติติจริง ทั้ง 4 ทักษะจึงมีความสำคัญในการสื่อสารเปนอยางมาก (วราพรรณ    

ภูพันธ และสุดคะนึง นฤพนธจิรกุล, 2566) แตอยางไรก็ตามทักษะการเขียนถือเปนการสื่อสารที่มีวิธีการที่

ซับซอนกวาทักษะอื่น เพราะผูที่สามารถฟง ผูอานไดดีจะตองสามารถถายทอดความเขาใจ ความรูสึกนึกคิด

และจินตนาการออกมาทางการเขียนเพื่อสื่อความหมายใหผูอื่นเขาใจ ทักษะการเขียนจึงเปนเครื่องมือในการ

สื่อความหมายที่คงทนถาวรเปนหลักฐานที่ดีกวาทักษะอื่น ฉะนั้นผูเขียนจึงตองพยายามเขียนคำใหถูกตอง      

ใชภาษาที่ถูกตอง เพ่ือสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจ จึงจะเรียกไดวาเปนการเขียนที่มีประสิทธิภาพ ในการเขียน

นอกจากตองคำนึงถึงเนื้อความตามวัตถุประสงค สำนวนที่สละสลวยถูกตองตามหลักภาษาแลว ยังตองคำนึงถึง

การสะกดคำดวย เพราะการเขียน สะกดคำที่ถูกตองนอกจากจะทำใหผูอานเขาใจไดงาย และรวดเร็วแลว     

ยังชวยใหผูเขียนเกิดความมั่นใจในตนเองทุกครั้งที่เขียน (กนกพร จันทะกล, 2564) 

  ผูวิจัยในฐานะผูสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ไดพบปญหาการสอนคำศัพท

ใหแกผูเรียน คือ นักเรียนสวนใหญไมสามารถจำคำศัพทไดในระยะเวลาสั้น และไมสามารถทำงานหรือกิจกรรม

ทางดานภาษาอังกฤษที่ผูวิจัยมอบหมายใหได สะทอนจากการที่ผูวิจัยใหผูเรียนแตงประโยคสั้น ๆ ปรากฎวา

นักเรียนจำนวนหนึ่งประสบปญหาการเขียนสะกดคำและการเขียนเรียบเรียงใหเปนประโยค จากการทบทวน

วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวของ พบวา การจัดการเรียนรูแบบ PWIM (Picture Word Inductive Model) 

มีความนาสนใจและเหมาะกับการจัดการเรียนการสอน ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบ PWIM พัฒนามาจากฟงและ

การพูดคำศัพทของนักเรียนที่ชวยใหนักเรียนสามารถเพิ่มคำศัพทในการอานและการเขียนเพื่อมุงไปสูการ

สื่อสารได การจัดการเรียนรูแบบ PWIM จะนำเสนอดวยภาพของฉากที่คุนเคยหรือรูปถายของของใชประจำวัน 

นักเรียนตองคนหาคำศัพทโดยการระบุวัตถุ การกระทำหรือคุณศัพทที่นักเรียนรูจักในรูปภาพ ขั้นตอนตอไป

ผูสอนวาดเสนจากวัตถุไปยังกระดาษโดยรอบและเขียนคำหรือวลี ซึ่งขั้นตอนนี้เปนกระบวนการของโครงสราง

ของรูปแบบการพัฒนาภาษาของผูเรียนและทำใหผูเรียนสามารถอานหนังสือไดโดยการใชภาษารวมกับรูปภาพ 

ผูเรียนจะเห็นการเปลี่ยนแปลงจากปากเปลาไปสูการแสดงออกเปนลายลักษณอักษร ผูเรียนจะตองฝกอาน

สะกดคำจากผูสอน ซึ่งตอนนี้ผูเรียนสามารถอานคำศัพทนั้นไดแลว ไมนานผูเรียนจะไดเรียนรูวาผูเรียนจะสะกด

คำดวยวิธีเดียวกับที่นักเรียนระบุคำวา “สุนัข” ในภาพเห็น “สุนัข” ที่เขียนไดจากสิ่งที่ไดยินคำวา “สุนัข” 

(Calhoun, 1999) การจัดการเรียนรูแบบ PWIM เปนการพัฒนาในดานภาษา และความรูของเด็กตามกลไก

การทำงานของสมอง (Joyce, Calhoun & Hopkins, 2017) เนื่องจากการจัดการเรียนรูแบบ PWIM เปนการ

สรางคลังคำศัพทของผูเรียนจากคำพูดและความเขาใจและรูปแบบประโยคในการเปลี่ยนแปลงการอานและ

การเขียน ซึ่งผูเรียนตองสรางคำศัพทที่เห็นไดชัดเปนคลังคำศัพทที่จำไดทันทีโดยการสะกดคำซึ่งการจัดการ

เรียนรูแบบ PWIM เปนอีกหนึ่งวิธีที่ทำใหผูเรียนอานหนังสือไดเร็วที่สุด (Calhoun, 1999) 

 ดังนั้นเพื่อเปนการแกไขปญหาขางตน ผูวิจัยไดทำการจัดทำแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จำนวน 2 เรื่อง ไดแก เรื ่องที่ 1 

Visiting the farm และ เรื ่องที ่ 2 Weather and seasons จำนวน 8 แผน โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู เนื่องจากในปจจุบันแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูไดถูกสรางและ

พัฒนาขึ ้นจำนวนมาก เปนเครื ่องมือที ่ชวยอำนวยความสะดวกรวดเร็วใหแกผู ใชงานผานเครื ่องมือทั้ง

คอมพิวเตอรและสมารทโฟน โดยในปจจุบันมีการพัฒนาแอปพลิเคชันเกี ่ยวกับการศึกษาออกมากมาย          

ซึ่งสามารถชวยเหลือการสอนของครูทั้งในและนอกชั้นเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และยังชวยพัฒนาทักษะ

การเรียนรูของผูเรียนในดานตาง ๆ ไดอีกดวย รวมถึงทั้งผูสอนและผูเรียนสามารถเขาถึงการใชแอปพลิเคชันได
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ตลอดเวลา นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาใหมีการเรียนการสอนในรูปแบบเกมเพื่อเพิ่มความสนุกสนาน ตื่นเตน 

สรางความนาสนใจใหแกผูเรียน (คณะกรรมการการจัดการความรู มหาวิทยาลัยรามคำแหง, 2563) ดังนั้น 

ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4     

ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น พรอมกับเกิดความสนุกสนาน อยากเรียนรู ผู วิจัยจึงนำแอปพลิเคชันเพื่อการ

เรียนรู ซึ่งไดแก แอปพลิเคชัน Quizizz, Fun Easy Learn, Echo English, Plickers มาใชรวมกับการจัดการ

เรียนรู แบบ PWIM (Picture Word Inductive Model) ซึ ่งเปนเทคนิคการจัดการเรียนรู จากภาพ โดยใช

รูปภาพที่สอดคลองกับวัตถุประสงคและวัยของผูเรียน โดยการเปรียบเทียบผลกอนและหลังการจัดการเรียนรูฯ 

และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีตอการจัดการเรียนรูฯ ซึ ่งผลการวิจัยจะเปนประโยชนในการ

พัฒนาการเรียนการสอนในชั้นเรียน และนำไปสูการเรียนรูคำศัพท วลี ประโยค ขอความ จนถึงการอานและ

การเขียนที่ซับซอนยิ่งข้ึนตอไป  

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนและหลังการจัดการ

เรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู  

 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู กับเกณฑรอยละ 70  

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชัน

เพ่ือการเรียนรู 

 

ระเบียบวิธีวิจัย  

 การวิจัยในครั้งนี้ใชรูปแบบการวิจัยแบบแผนการทดลองขั้นตน (Pre-Experimental Research) 

กับนักเรียนกลุ มตัวอยางเพียงกลุ มเดียวที ่มีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest-

Posttest Design) โดยเปรียบเทียบผลท่ีเกิดกับกลุมตัวอยางกอนและหลังการทดลอง  

 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  1. ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กำลังศึกษาอยูในภาคเรียน

ที่ 1 ปการศึกษา 2567 โรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนแหงหนึ่ง ในจังหวัด

ลพบุรี จำนวน 2 หองเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด 87 คน ซึ่งโรงเรียนจัดหองเรียนแบบคละความสามารถ 

  2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กำลังศึกษาอยูในภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2567 โรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนแหงหนึ่ง ใน

จังหวัดลพบุรี จำนวน 1 หองเรียน รวมนักเรียนทั ้งหมด 43 คน ที ่ไดมาจากการสุ มอยางงาย (Simple 

Random Sampling) ดวยวิธีจับสลาก โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม เกณฑการเลือก คือ กลุมตัวอยางเปน

นักเรียนที่มีความเต็มใจและพรอมเขารวมใหขอมูล 
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ตลอดเวลา นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาใหมีการเรียนการสอนในรูปแบบเกมเพื่อเพิ่มความสนุกสนาน ตื่นเตน 

สรางความนาสนใจใหแกผูเรียน (คณะกรรมการการจัดการความรู มหาวิทยาลัยรามคำแหง, 2563) ดังนั้น 

ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4     

ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น พรอมกับเกิดความสนุกสนาน อยากเรียนรู ผู วิจัยจึงนำแอปพลิเคชันเพื่อการ

เรียนรู ซึ่งไดแก แอปพลิเคชัน Quizizz, Fun Easy Learn, Echo English, Plickers มาใชรวมกับการจัดการ

เรียนรู แบบ PWIM (Picture Word Inductive Model) ซึ ่งเปนเทคนิคการจัดการเรียนรู จากภาพ โดยใช

รูปภาพที่สอดคลองกับวัตถุประสงคและวัยของผูเรียน โดยการเปรียบเทียบผลกอนและหลังการจัดการเรียนรูฯ 

และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีตอการจัดการเรียนรูฯ ซึ ่งผลการวิจัยจะเปนประโยชนในการ

พัฒนาการเรียนการสอนในชั้นเรียน และนำไปสูการเรียนรูคำศัพท วลี ประโยค ขอความ จนถึงการอานและ

การเขียนที่ซับซอนยิ่งข้ึนตอไป  

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนและหลังการจัดการ

เรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู  

 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู กับเกณฑรอยละ 70  

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชัน

เพ่ือการเรียนรู 

 

ระเบียบวิธีวิจัย  

 การวิจัยในครั้งนี้ใชรูปแบบการวิจัยแบบแผนการทดลองขั้นตน (Pre-Experimental Research) 

กับนักเรียนกลุ มตัวอยางเพียงกลุ มเดียวที ่มีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest-

Posttest Design) โดยเปรียบเทียบผลท่ีเกิดกับกลุมตัวอยางกอนและหลังการทดลอง  

 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  1. ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กำลังศึกษาอยูในภาคเรียน

ที่ 1 ปการศึกษา 2567 โรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนแหงหนึ่ง ในจังหวัด

ลพบุรี จำนวน 2 หองเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด 87 คน ซึ่งโรงเรียนจัดหองเรียนแบบคละความสามารถ 

  2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กำลังศึกษาอยูในภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2567 โรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนแหงหนึ่ง ใน

จังหวัดลพบุรี จำนวน 1 หองเรียน รวมนักเรียนทั ้งหมด 43 คน ที ่ไดมาจากการสุ มอยางงาย (Simple 

Random Sampling) ดวยวิธีจับสลาก โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม เกณฑการเลือก คือ กลุมตัวอยางเปน

นักเรียนที่มีความเต็มใจและพรอมเขารวมใหขอมูล 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  1. แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 จำนวน 2 เรื่อง ไดแก เรื่องที่ 1 Visiting the farm และ เรื่องที่ 2 Weather and seasons  

จำนวน 8 แผน แผนละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที ใชการจัดการเรียนรูสัปดาหละ 2 คาบเรียน รวม

จำนวน 4 สัปดาห  

  2. แอปพลิเคชันที่ใชในการเรียนการสอนรวมในแตละคาบเรียน ไดแก  

    2.1 Quizizz เปนแอปพลิเคชันตอบคำถามออนไลนที่ใชงานเหมือนเกมโชวเปนหลัก ซึ่งเปน

แพลตฟอรมคำถามและคำตอบที่ใชงานไดทั้งบนเบราวเซอรในคอมพิวเตอร รวมถึงสามารถใชงานไดท้ัง

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (Android) และ iOS 

   2.2 Fun Easy Learn เปนแอปพลิเคชันเรียนภาษาที่เนนเกมซึ่งสอนผานเกมและแบบฝกหัด

แบบโตตอบ แอปพลิเคชันนี้ประกอบดวยบทเรียนคำศัพทและไวยากรณมากมาย รวมถึงฟเจอรติดตามความ

คืบหนา 

   2.3 Echo English เปนแอปพลิเคชันการเรียนรูภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารระดับพื้นฐาน

สำหรับประชาชน โดยเนนการฝกฝนทักษะฟง พูด อาน เขียน จากสถานการณจำลองตาง ๆ ในชีวิตประจำวัน

โดยมีวัตถุประสงคใหสามารถใชประโยชนไดทุกที่ ทุกเวลา สามารถใชงานไดทั้งระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

(Android) และ iOS 

   2.4 Plickers เปนแอปพลิเคชันสำหรับสรางแบบทดสอบและตรวจคำตอบไดทันทีโดยใช

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ต แสกนเพื่อเก็บผลคำตอบจากแผนกระดาษที่อยูในรูปแบบภาพรหัสคลาย QR Code 

โดยที่ผู เรียนไมจำเปนตองเตรียมอุปกรณหรือติดตั้งโปรแกรมใด ๆ ไมจำกัดจำนวนหองเรียนหรือนักเรียน 

เหมาะสำหรับใชในการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 

  3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จำนวน 30 

ขอ มีลักษณะเปนขอสอบแบบเติมคำศัพท จำนวน 20 ขอ และเขียนคำศัพท จำนวน 10 ขอ เพื่อใชในการ

ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน          

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอป

พลิเคชันเพื่อการเรียนรู จำนวน 15 ขอ มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด ใน 5 ดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดานกิจกรรมการเรียนรู ดาน

สื่อที่ใช ดานการวัดและประเมินผล และดานประโยชนที่ไดรับ 

 การเก็บรวบรวมขอมูล 

  1. ผู ว ิจัยชี ้แจงจุดประสงค เนื ้อหารายละเอียดขั ้นตอนในการจัดการเรียนรู  การวัดและ

ประเมินผลในการวิจัยครั้งนี้กับกลุมตัวอยาง  

  2. จากนั้นทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ (ฉบับ

กอนเรียน) จำนวน 30 ขอ  
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  3. ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นทั้ง 8 แผน แผนละ 1 

คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที  ใชการจัดการเรียนรูสัปดาหละ 2 คาบเรียน รวมจำนวน 4 สัปดาห โดยมี

รายละเอียดดังนี ้

   3.1 สัปดาหที่ 1 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เรื่อง Visiting the farm (เทคนิค 

PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Quizizz) และแผนการจัดการเรียนรูที ่ 2 เรื ่อง Visiting the farm (เทคนิค 

PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Plicker) 

   3.2 สัปดาหที่ 2 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 เรื่อง Visiting the farm (เทคนิค 

PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn) และแผนการจัดการเรียนรู ที ่ 4 เรื่อง Visiting the farm 

(เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn และ Quizizz) 

   3.3 สัปดาหที่ 3 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที ่ 5 เรื่อง Weather and seasons 

(เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn) และแผนการจัดการเรียนรูที่ 6 เรื่อง Weather and 

seasons (เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Plicker) 

   3.4 สัปดาหที่ 4 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที ่ 7 เรื่อง Weather and seasons 

(เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Echo English) และแผนการจัดการเรียนรูที ่ 8 เรื่อง Weather and 

seasons (เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Echo English และ Quizizz) 

  4. เมื่อสิ้นสุดกิจกรรมการเรียนรู ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ (ฉบับหลังเรียน) จำนวน 30 ขอ ใหคะแนนและเก็บบันทึกคะแนนไว 

และใหกลุมตัวอยางทำแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแตละสัปดาห มีการบันทึก

ขอมูลการเขาเรียน พบวานักเรียนมาเรียนโดยเฉลี่ยไมนอยกวา 90% ของจำนวนครั้งทั้งหมด ผูที่ขาดเรียนมี

เหตุผลชัดเจนและไดรับการสอนทบทวนเปนรายบุคคล จนครบจำนวน 43 คน ตามที่ไดกำหนดไว 

 การวิเคราะหขอมูล 

  1. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนและหลังการ

จัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู และการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียน

ภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับเกณฑ

รอยละ 70 ใชการวิเคราะหคะแนนความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยการหาคำนวณคาเฉลี่ย (Mean) 

คารอยละ (Percentage) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) วิเคราะหผลตางคะแนน และเปรียบเทียบความ

แตกตางของคาเฉลี ่ยผลตางคะแนนกอนและหลังเรียน โดยการทดสอบคาสถิติ t-test for dependent 

samples 

  2. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิ    

เคชันเพื่อการเรียนรู วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยการคำนวณคาเฉลี่ย (Mean) และ

สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และแปลผลคะแนนความพึงพอใจ โดยใชเกณฑการประเมินของ บุญชม        

ศรีสะอาด (2560) แปลความหมายของขอมูลการประเมิน ดังนี้ 
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  3. ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นทั้ง 8 แผน แผนละ 1 

คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที  ใชการจัดการเรียนรูสัปดาหละ 2 คาบเรียน รวมจำนวน 4 สัปดาห โดยมี

รายละเอียดดังนี ้

   3.1 สัปดาหที่ 1 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เรื่อง Visiting the farm (เทคนิค 

PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Quizizz) และแผนการจัดการเรียนรูที ่ 2 เรื ่อง Visiting the farm (เทคนิค 

PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Plicker) 

   3.2 สัปดาหที่ 2 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 เรื่อง Visiting the farm (เทคนิค 

PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn) และแผนการจัดการเรียนรู ที ่ 4 เรื่อง Visiting the farm 

(เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn และ Quizizz) 

   3.3 สัปดาหที่ 3 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที ่ 5 เรื่อง Weather and seasons 

(เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn) และแผนการจัดการเรียนรูที่ 6 เรื่อง Weather and 

seasons (เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Plicker) 

   3.4 สัปดาหที่ 4 ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูที ่ 7 เรื่อง Weather and seasons 

(เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Echo English) และแผนการจัดการเรียนรูที ่ 8 เรื่อง Weather and 

seasons (เทคนิค PWIM รวมกับ แอปพลิเคชัน Echo English และ Quizizz) 

  4. เมื่อสิ้นสุดกิจกรรมการเรียนรู ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ (ฉบับหลังเรียน) จำนวน 30 ขอ ใหคะแนนและเก็บบันทึกคะแนนไว 

และใหกลุมตัวอยางทำแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแตละสัปดาห มีการบันทึก

ขอมูลการเขาเรียน พบวานักเรียนมาเรียนโดยเฉลี่ยไมนอยกวา 90% ของจำนวนครั้งทั้งหมด ผูที่ขาดเรียนมี

เหตุผลชัดเจนและไดรับการสอนทบทวนเปนรายบุคคล จนครบจำนวน 43 คน ตามที่ไดกำหนดไว 

 การวิเคราะหขอมูล 

  1. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนและหลังการ

จัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู และการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียน

ภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับเกณฑ

รอยละ 70 ใชการวิเคราะหคะแนนความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยการหาคำนวณคาเฉลี่ย (Mean) 

คารอยละ (Percentage) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) วิเคราะหผลตางคะแนน และเปรียบเทียบความ

แตกตางของคาเฉลี ่ยผลตางคะแนนกอนและหลังเรียน โดยการทดสอบคาสถิติ t-test for dependent 

samples 

  2. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิ    

เคชันเพื่อการเรียนรู วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยการคำนวณคาเฉลี่ย (Mean) และ

สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และแปลผลคะแนนความพึงพอใจ โดยใชเกณฑการประเมินของ บุญชม        

ศรีสะอาด (2560) แปลความหมายของขอมูลการประเมิน ดังนี้ 

   4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยูในระดับมากที่สุด  

   3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยูในระดับมาก  

   2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยูในระดับปานกลาง  

   1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยูในระดับนอย  

   1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ อยูในระดับนอยท่ีสุด 

 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนและหลังการ

จัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู 

  ผู วิจัยนำคะแนนที่ไดจากการทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 จำนวน 43 คน โดยนำคะแนนกอนเรียนเปรียบเทียบกับคะแนนหลังเรียน แสดงไวใน

ตารางที่ 1 ดังนี้ 

ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรยีน

ชั้น            ประถมศึกษาปที่ 4 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อ

การ        เรียนรูของนักเรียนท้ังชั้น                                                                     (n = 43) 

ความสามารถในการเขยีน

ภาษาอังกฤษ 

คะแนนเต็ม  

X̅ 

 

S.D. 
 

t 
 

Sig 

กอนเรียน 30 17.42 4.20  

15.48 
 

0.00** 
หลังเรียน 30 23.14 3.91 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

  จากตารางที่ 1 พบวา หลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู 

คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนเพิ่มสูงมากขึ้น จากคะแนนกอนเรียนซึ่งทำคะแนนเฉลี่ยได 17.42 คะแนน เพิ่มขึ้นมา

เปน 23.14 คะแนน โดยเพิ่มขึ้นจากเดิมรอยละ 32.84 และเมื่อทำการทดสอบคา t-test แบบ Dependent 

กลุ มตัวอยางกลุ มเดียว พบวา นักเรียนสามารถทำคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียน

ภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 2. ผลการวิเคราะหความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

หลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับเกณฑรอยละ 70  

  ผู ว ิจัยนำคะแนนที ่ไดจากการทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ          

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จำนวน 43 คน โดยนำคะแนนเปรียบเทียบกับเกณฑรอยละ 70 พบวา หลังการจัดการ

เรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูนักเรียนมีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ มี

คาเฉลี่ย 23.14 คะแนน (สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.91) คิดเปนรอยละ 77.13 สูงกวาเกณฑระดับคะแนนของ

โรงเรียนรอยละ 70 เมื่อพิจารณาคะแนนเปนรายบุคคลพบวา นักเรียนมีคะแนนสูงกวาเกณฑระดับคะแนนของ
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โรงเรียนรอยละ 70 จำนวน 34 คน คิดเปนรอยละ 79.07 และนักเรียนมีคะแนนต่ำกวาเกณฑระดับคะแนน

ของโรงเรียนรอยละ 70 จำนวน 9 คน คิดเปนรอยละ 20.93 

 3. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอป

พลิเคชันเพื่อการเรียนรู 

  หลังจากที่ผู วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรูตามหนวยการเรียนรูครบทั้ง 2 เรื่องแลว ผูวิจัยใหกลุม

ตัวอยางจำนวน 43 คน ทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเค

ชันเพ่ือการเรียนรู แสดงไวในตารางที่ 2 ดังนี ้

ตารางที่ 2  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ          

  PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู                                                           (n=43)  

รายการประเมิน ระดับความ

พึงพอใจ 

แปลผล 

X̅ S.D 

ดานเนื้อหาโดยรวม 4.76 0.29 มากท่ีสุด 

1. มีเนื้อหาที่เหมาะสมไมยากหรืองายจนกินไป 4.98 0.15 มากที่สุด 

2. เนื้อหา ภาษา รูปภาพ มีความนาความสนใจ และตรงความตองการของ

นักเรียน 

4.35 0.68 มาก 

3. การจัดเนื้อหาและรูปภาพมีระยะเวลาในการจัดท่ีเหมาะสม 4.95 0.21 มากที่สุด 

ดานกิจกรรมการเรียนรูโดยรวม 4.77 0.27 มากท่ีสุด 

4. กิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนเขียนประโยคไดถูกตอง 4.49 0.69 มาก 

5. กิจกรรมมีความหลากหลาย สงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการเขียน 4.98 0.15 มากที่สุด 

6. กิจกรรมการเรียนการสอนสนุกสนาน ทำใหสามารถเขียนภาษาอังกฤษได 4.84 0.43 มากที่สุด 

ดานสื่อท่ีใชโดยรวม 4.69 0.25 มากท่ีสุด 

7. แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู มีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.49 0.66 มาก 

8. สื่อสามารถนำไปพัฒนาสูทักษะการเขียนได 4.95 0.21 มากที่สุด 

9. แอปพลิเคชันสอดคลองกับการพัฒนาทักษะการเขียน 4.63 0.61 มากที่สุด 

ดานการวัดและประเมินผลโดยรวม 4.86 0.09 มากท่ีสุด 

10. มีการประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู 4.88 0.44 มากที่สุด 

11. มีการกำหนดหลักเกณฑ วิธีการประเมินเครื่องมือและการใหคะแนนท่ี

เหมาะสม 

4.84 0.37 มากที่สุด 

12. นักเรียนทราบเกณฑการประเมินผลลวงหนา 4.86 0.51 มากที่สุด 

ดานประโยชนที่ไดรับโดยรวม 4.74 0.20 มากท่ีสุด 
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โรงเรียนรอยละ 70 จำนวน 34 คน คิดเปนรอยละ 79.07 และนักเรียนมีคะแนนต่ำกวาเกณฑระดับคะแนน

ของโรงเรียนรอยละ 70 จำนวน 9 คน คิดเปนรอยละ 20.93 

 3. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอป

พลิเคชันเพื่อการเรียนรู 

  หลังจากที่ผู วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรูตามหนวยการเรียนรูครบทั้ง 2 เรื่องแลว ผูวิจัยใหกลุม

ตัวอยางจำนวน 43 คน ทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเค

ชันเพ่ือการเรียนรู แสดงไวในตารางที่ 2 ดังนี ้

ตารางที่ 2  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ          

  PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู                                                           (n=43)  

รายการประเมิน ระดับความ

พึงพอใจ 

แปลผล 

X̅ S.D 

ดานเนื้อหาโดยรวม 4.76 0.29 มากท่ีสุด 

1. มีเนื้อหาที่เหมาะสมไมยากหรืองายจนกินไป 4.98 0.15 มากที่สุด 

2. เนื้อหา ภาษา รูปภาพ มีความนาความสนใจ และตรงความตองการของ

นักเรียน 

4.35 0.68 มาก 

3. การจัดเนื้อหาและรูปภาพมีระยะเวลาในการจัดท่ีเหมาะสม 4.95 0.21 มากที่สุด 

ดานกิจกรรมการเรียนรูโดยรวม 4.77 0.27 มากท่ีสุด 

4. กิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนเขียนประโยคไดถูกตอง 4.49 0.69 มาก 

5. กิจกรรมมีความหลากหลาย สงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการเขียน 4.98 0.15 มากที่สุด 

6. กิจกรรมการเรียนการสอนสนุกสนาน ทำใหสามารถเขียนภาษาอังกฤษได 4.84 0.43 มากที่สุด 

ดานสื่อท่ีใชโดยรวม 4.69 0.25 มากท่ีสุด 

7. แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู มีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.49 0.66 มาก 

8. สื่อสามารถนำไปพัฒนาสูทักษะการเขียนได 4.95 0.21 มากที่สุด 

9. แอปพลิเคชันสอดคลองกับการพัฒนาทักษะการเขียน 4.63 0.61 มากที่สุด 

ดานการวัดและประเมินผลโดยรวม 4.86 0.09 มากท่ีสุด 

10. มีการประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู 4.88 0.44 มากที่สุด 

11. มีการกำหนดหลักเกณฑ วิธีการประเมินเครื่องมือและการใหคะแนนท่ี

เหมาะสม 

4.84 0.37 มากที่สุด 

12. นักเรียนทราบเกณฑการประเมินผลลวงหนา 4.86 0.51 มากที่สุด 

ดานประโยชนที่ไดรับโดยรวม 4.74 0.20 มากท่ีสุด 

รายการประเมิน ระดับความ

พึงพอใจ 

แปลผล 

X̅ S.D 

13. รูปภาพมีความชัดเจนชวยใหนักเรียนเขาใจและนำมาเขียนได 4.47 0.69 มาก 

14. วิธีการสอนนี้ มีสวนชวยใหนักเรียนสามารถเขียนภาษาอังกฤษได 4.91 0.29 มากที่สุด 

15. แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรูมีสวนชวยใหนักเรียนเขียนประโยค

ภาษาอังกฤษได 

4.86 0.46 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยโดยรวมทุกดาน 4.76 0.09 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางที่ 2 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอการจัดการเรียนรู

แบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (X̅=4.76, S.D.=0.09) เมื่อ

พิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานที่มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจสูงที่สุดคือ ดานการวัดและประเมินผล (X̅=4.86, 

S.D.=0.09) รองลงมาคือ ดานกิจกรรมการเรียนรู (X̅=4.77, S.D.=0.27) ดานเนื้อหา (X̅=4.76, S.D.=0.29) 

ดานประโยชนที่ไดรับ (X̅=4.74, S.D.=0.20) สวนดานที ่มีคาเฉลี ่ยความพึงพอใจต่ำที ่ส ุดคือ ดานสื่อที ่ใช 

(X̅=4.69, S.D.=0.25)  

 

อภิปรายผล  

 จากการศึกษา เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยใชการจัดการเรียนรู 

แบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ผูวิจัยขอนำเสนอการ

อภิปรายผลการวิจัย ดังนี ้

 1. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนและหลังการจัดการ

เรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู พบวา หลังการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอป

พลิเคชันเพื่อการเรียนรู คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนเพิ่มสูงมากขึ้น จากคะแนนกอนเรียนซึ่งทำคะแนนเฉลี่ยได 

17.42 คะแนน เพิ่มขึ้นมาเปน 23.14 คะแนน โดยเพิ่มขึ้นจากเดิมรอยละ 32.84 ทั้งนี้เนื่องดวยวิธีการการ

จัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู มีขั ้นตอนในการสอนที่เนนใหนักเรียนไดฝก

ความสามารถในการเขียนคำศัพทภาษาอังกฤษในหลายขั้นตอน ไดแก ผูเรียนเลือกภาพจากสถานการณตาง ๆ 

โดยผูเรียนสังเกตและระบุคำศัพทจากภาพ ซึ่งผูสอนทำการเชื่อมโยงคำศัพทใหผูเรียนอานและทบทวนคำศัพท 

หลังจากนั้นผูเรียนจัดกลุมหรือจำแนกประเภทคำศัพท ทำใหผูเรียนอานและทบทวนคำศัพท โดยผูสอนและ

ผูเรียนเพ่ิมคำศัพทใหม และผูเรียนสามารถตั้งชื่อเรื่องจากภาพ โดยผูเรียนเขียนประโยคหรือขอความที่เก่ียวกับ

คำศัพทในรูปภาพและผูเรียนอานและทบทวนประโยคหรือขอความ ซึ่งในแตละขั้นตอนจะมีการฝกเขียน

คำศัพทหลายครั้งจึงทำใหนักเรียนเกิดความเขาใจในการเขียนมากข้ึน ประกอบกับมีแอปพลิเคชันเพื่อการ
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เรียนรูที ่นาสนใจรวมในการเรียนการสอน ไดแก แอปพลิเคชัน Quizizz  แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn      

แอปพลิเคชัน Echo English และแอปพลิเคชัน Plicker ซึ่งเปนการสรางความนาสนใจและความสนุกสนาน

เนื่องจากมารูปแบบแอปพลิเคชันคลายผูเรียนไดเลนเกมไปดวย จึงเปนเหตุผลที่ทำใหมีคะแนนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ สงา วงคไชย (2564) ทีไ่ดทำการวิจัยเรื่องผลของการใชรูปแบบการเรียน

การสอนแบบ PWIM ที่มีตอความสามารถในการเรียนรูคศัพทและการเขียนเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 พบวากลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเรียนรูคำศัพทสูงกวากอนเรียน การ

จัดการกิจกรรมการเรียนรูดานการเขียนภาษาอังกฤษที่มีการพัฒนาปรับปรุงการเรียนรูใหเหมาะสมและ

สอดคลองกับกิจกรรมนั้น ๆ อยางตอเนื่องทำใหเกิดการเรียนรูที่ดี สงผลใหนักเรียนมีศักยภาพทักษะในการ

เขียนภาษาอังกฤษสูงขึ้น และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ วราภรณ ศรีนาราช และมณี จำปาแพง (2564) ที่

พบวา การใชแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูมีบทบาทสำคัญในการเรียนการสอน ดวยแอปพลิเคชันในปจจุบันมี

การสรางในรูปแบบที่มีความนาสนใจเพิ่มรูปแบบที่สรางความสนุกสนาน นาติดตามใหแกผูใชงาน ประกอบกับ

รัฐบาลไทยมีนโยบายสงเสริมการใชสื่อสมัยใหมในการพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนและนักศึกษา ดังนั้นการใช

แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูสามารถใชประโยชนและสรางคุณคาไดมากเนื ่องจากผูเรียนสวนใหญสามารถ

เขาถึงขอมูลตาง ๆ ไดงายผานทางโทรศัพทมือถือระบบปฏิบัติการสมารทโฟนหรือแอนดรอยด 

 2. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับเกณฑรอยละ 70 พบวา นักเรียนสวนใหญรอยละ 79.07 ผาน

เกณฑที่กำหนดไว ทั้งนีเ้นื่องดวยแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนนั้นไดผานกระบวนการขั้นตอนของการ

สรางอยางเปนระบบ และมีวิธีการที่เหมาะสม คือ ไดมีการศึกษาหลักสูตร คูมือครู เอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวของ

ทั้งในประเทศและตางประเทศ ซึ่งเปนประโยชนตอผูวิจัยที่นำมาพัฒนาทำการจัดการเรียนรู จึงทำใหการ

จัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ สงผลใหนักเรียนมีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนสวนใหญ

ผานเกณฑที่กำหนดไวและเปนผลจากการจัดกิจกรรมจัดการเรียนรูตามแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือ

การเรียนรู ซึ่งเปนการจัดการเรียนรูที่ใชรูปภาพในการสอนในการฝกทักษะการอานและการเขียนและอาศัย

กลไกการทำงานของสมองในการเรียนรูคำศัพทตาง ๆ จากรูปภาพ โดยเรียนรูผาน ทางสายตาการมองเห็น

รูปภาพ และการไดยินผานทางหู แลวเชื่อมโยงสิ่งที่ไดเห็นและไดยินจากขอความรูปภาพ ลักษณะเดนของการ

จัดการเรียนรูแบบ PWIM มีลักษณะเดนในการพัฒนาการอานและการเขียน โดยเนนใหผูเรียนฝกสะกดอาน

และสะกดเขียนอยางถูกตอง โดยอาศัยการเรียนรูจากการคนหาคำศัพทจากการมองรูปภาพและการคิดตอ

ยอดจากรูปภาพ (Calhoun, 1999) ประกอบกับผูวิจัยเลือกใชแอปพลิเคชันที่มีความนาสนใจและมีรูปแบบ

คลายกับการเลนเกมที่เหมาะสมกับวัยของกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 เขามารวมในการ

เรียนการสอนในชั้นเรียนดวย จึงทำใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน ไมนาเบื่อเชนกับการเรียนสอนแบบเดิม ๆ 

และมีความตั้งใจที่จะเรียนรูมากยิ่งขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ กนกพร จันทะกล (2564) ที่พบวา นักเรียน 

ที่ไดเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ PWIM มีความสามารถดานการเขียนสูงกวาเกณฑที่กำหนด คือ มีคะแนน

การเขียนมากกวารอยละ 70 ซึ่งเปนผลจากการจัดกิจกรรมจัดการเรียนรูตามรูปแบบการอานและการเขียน
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เรียนรูที ่นาสนใจรวมในการเรียนการสอน ไดแก แอปพลิเคชัน Quizizz  แอปพลิเคชัน Fun Easy Learn      

แอปพลิเคชัน Echo English และแอปพลิเคชัน Plicker ซึ่งเปนการสรางความนาสนใจและความสนุกสนาน

เนื่องจากมารูปแบบแอปพลิเคชันคลายผูเรียนไดเลนเกมไปดวย จึงเปนเหตุผลที่ทำใหมีคะแนนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ สงา วงคไชย (2564) ทีไ่ดทำการวิจัยเรื่องผลของการใชรูปแบบการเรียน

การสอนแบบ PWIM ที่มีตอความสามารถในการเรียนรูคศัพทและการเขียนเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 พบวากลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเรียนรูคำศัพทสูงกวากอนเรียน การ

จัดการกิจกรรมการเรียนรูดานการเขียนภาษาอังกฤษที่มีการพัฒนาปรับปรุงการเรียนรูใหเหมาะสมและ

สอดคลองกับกิจกรรมนั้น ๆ อยางตอเนื่องทำใหเกิดการเรียนรูที่ดี สงผลใหนักเรียนมีศักยภาพทักษะในการ

เขียนภาษาอังกฤษสูงขึ้น และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ วราภรณ ศรีนาราช และมณี จำปาแพง (2564) ที่

พบวา การใชแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูมีบทบาทสำคัญในการเรียนการสอน ดวยแอปพลิเคชันในปจจุบันมี

การสรางในรูปแบบที่มีความนาสนใจเพิ่มรูปแบบที่สรางความสนุกสนาน นาติดตามใหแกผูใชงาน ประกอบกับ

รัฐบาลไทยมีนโยบายสงเสริมการใชสื่อสมัยใหมในการพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนและนักศึกษา ดังนั้นการใช

แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูสามารถใชประโยชนและสรางคุณคาไดมากเนื ่องจากผูเรียนสวนใหญสามารถ

เขาถึงขอมูลตาง ๆ ไดงายผานทางโทรศัพทมือถือระบบปฏิบัติการสมารทโฟนหรือแอนดรอยด 

 2. การเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับเกณฑรอยละ 70 พบวา นักเรียนสวนใหญรอยละ 79.07 ผาน

เกณฑที่กำหนดไว ทั้งนีเ้นื่องดวยแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนนั้นไดผานกระบวนการขั้นตอนของการ

สรางอยางเปนระบบ และมีวิธีการที่เหมาะสม คือ ไดมีการศึกษาหลักสูตร คูมือครู เอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวของ

ทั้งในประเทศและตางประเทศ ซึ่งเปนประโยชนตอผูวิจัยที่นำมาพัฒนาทำการจัดการเรียนรู จึงทำใหการ

จัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ สงผลใหนักเรียนมีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนสวนใหญ

ผานเกณฑที่กำหนดไวและเปนผลจากการจัดกิจกรรมจัดการเรียนรูตามแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือ

การเรียนรู ซึ่งเปนการจัดการเรียนรูที่ใชรูปภาพในการสอนในการฝกทักษะการอานและการเขียนและอาศัย

กลไกการทำงานของสมองในการเรียนรูคำศัพทตาง ๆ จากรูปภาพ โดยเรียนรูผาน ทางสายตาการมองเห็น

รูปภาพ และการไดยินผานทางหู แลวเชื่อมโยงสิ่งที่ไดเห็นและไดยินจากขอความรูปภาพ ลักษณะเดนของการ

จัดการเรียนรูแบบ PWIM มีลักษณะเดนในการพัฒนาการอานและการเขียน โดยเนนใหผูเรียนฝกสะกดอาน

และสะกดเขียนอยางถูกตอง โดยอาศัยการเรียนรูจากการคนหาคำศัพทจากการมองรูปภาพและการคิดตอ

ยอดจากรูปภาพ (Calhoun, 1999) ประกอบกับผูวิจัยเลือกใชแอปพลิเคชันที่มีความนาสนใจและมีรูปแบบ

คลายกับการเลนเกมที่เหมาะสมกับวัยของกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 เขามารวมในการ

เรียนการสอนในชั้นเรียนดวย จึงทำใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน ไมนาเบื่อเชนกับการเรียนสอนแบบเดิม ๆ 

และมีความตั้งใจที่จะเรียนรูมากยิ่งขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ กนกพร จันทะกล (2564) ที่พบวา นักเรียน 

ที่ไดเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ PWIM มีความสามารถดานการเขียนสูงกวาเกณฑที่กำหนด คือ มีคะแนน

การเขียนมากกวารอยละ 70 ซึ่งเปนผลจากการจัดกิจกรรมจัดการเรียนรูตามรูปแบบการอานและการเขียน

จากภาพ และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ วราพรรณ ภูพันธ และสุดคะนึง นฤพนธจิรกุล (2566) ที่พบวา การ

พัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใชชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผานแอปพลิเคชัน เพ่ิม

ประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนรูและการเขียนภาษาอังกฤษของผูเรียนมากยิ่งข้ึน และยังสงผลตอความตั้งใจ

และสนใจของผูเรียนเพ่ิมมากยิ่งข้ึน  

 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการ

เรียนรูโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ดานที่มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจสูงที่สุดคือ ดานการวัดและประเมนิผล 

ทั้งนี้เนื่องดวยครูผูสอนมีการชี้แจงเกณฑการวัดและประเมินผลที่ชัดเจนกอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีการ

อธิบายขั้นตอน หลักเกณฑ วิธีการประเมินและการใหคะแนนที่ชัดเจน เขาใจงาย ประกอบกับแอปพลิเคชันมี

รูปแบบการตรวจใหคะแนนและการประเมินผลที่คอนขางเร็ว มีความถูกตองสูง และมีรูปแบบการใหรางวัลใน

แอปพลิเคชันที่นาสนใจและทำใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานเม่ือไดรับรางวัล การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ดวยแอปพลิเคชันจึงเปนอีกวิธีการหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนที่สามารถสงเสริมการเรียนรูในกับผูเรียน 

สรางความสนใจในการเรียนรูไปพรอมกับความสนุกสนานเพลิดเพลินใหกับผูเรียน เนื่องจากแอปพลิเคชันเพ่ือ

การเรียนนรูมีการออกแบบมาในรูปแบบเกม สอดคลองกับงานวิจัยของ สุกัญญา ธรรมธีระศิษฏ, วิชานนท  

ผองจิตต และอภินันท ธรรมธีระศิษฏ (2565) ที่พบวา การพัฒนาแอปพลิเคชันเกมเพื่อพัฒนาความรูดาน

คำศัพทภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีระดับความพึงพอใจของผูใชงานในระดับสูง สามารถ

สรางความสนใจและความสนุกสนานเพลิดเพลินใหกับผูเรียน และนอกจากนั้นเกมยังเปนรูปแบบการสอนที่

เหมาะสมกับผูเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาดวย และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริวรรณ เลิศรัตนะสกุล 

และนภัสกร กรวยสวัสดิ์ (2567) ที่พบวา การพัฒนาแอปพลิเคชันเกมเสริมทักษะคำศัพทภาษาอังกฤษสำหรับ

ชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 5 มีระดับความพึงพอใจของผูใชในระดับมากที่สุด เนื่องจาก เกมถูกสรางตามแนวทาง

เกมการศึกษาเกมการศึกษาเปนกิจกรรมหนึ่งที่ ชวยใหเด็กไดพัฒนาทั้งดานรางกาย อารมณ สังคม และ

สติปญญา ซึ่งแสดงใหเห็นวาแอปพลิเคชันมีประสิทธิภาพในการเพ่ิมทักษะคำศัพทภาษาอังกฤษ 

 

ขอเสนอแนะ  

 1. ขอเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช 

  1.1 ครูผูสอนควรอธิบายขั้นตอนในการทำกิจกรรมตาง ๆ อยางละเอียดกอนที่เริ่มการเรียนการ

สอนดวยสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู เนื่องจากนักเรียนจะไดทำความเขาใจเบื้องตนกอนจัดกิจกรรม เพ่ือให

นักเรียนรับทราบและปฏิบัติไปในทางเดียวกัน เนื่องจากผูเรียนมีความสามารถในการรับรูที่แตกตางกัน  

  1.2 ในขั้นตอนการตั้งชื่อเรื่องจากภาพ ดวยพื้นฐานของนักเรียนที่ยังไมเพียงพอ ครูอาจจะตอง

ชวยนักเรียนฝกในการตั้งชื่อเรื่อง (Guided) เพื่อเปนแนวทางใหกับนักเรียน ซึ่งจะทำใหนักเรียนสามารถเห็น

แนวการตั้งชื่อเรื่อง หลักการตั้งชื่อเรื่องท่ีสั้น กระชับ ครอบคลุม และประหยัดเวลา 

  1.3 ครูผูสอนควรเลือกกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อใหเหมาะสมเกี่ยวกับการเขียนภาษาอังกฤษ 

โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู 
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 2. ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป 

  2.1 ควรทำวิจัยการพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูฯ 

ในแตละระดับวามีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

  2.2 ควรปรับเปลี่ยนแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูใหมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น ใหทันสมัยตอสื่อ

เทคโนโลยีในปจจุบัน  

 

องคความรูที่ไดรับ  

 การจัดการเรียนรูแบบ PWIM (Picture Word Inductive Model) รวมกับแอปพลิเคชันเพื ่อการ

เรียนรู มีความนาสนใจที ่จะนำมาใชในการจัดการเร ียนการสอนเพื ่อพัฒนาความสามารถในการเขียน

ภาษาอังกฤษ ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบ PWIM พัฒนามาจากการฟงและการพูดคำศัพทของนักเรียนที่ชวยให

นักเรียนสามารถเพ่ิมคำศัพทที่ใชในการเขียน เพ่ือมุงไปสูการสื่อสารได เนื่องจากการจัดการเรียนรูแบบ PWIM 

เปนการสรางคลังคำศัพทของผูเรียนจากคำพูดและความเขาใจและรูปแบบประโยคในการเปลี่ยนแปลงการ

เขียน ซึ่งผูเรียนตองสรางคำศัพทที่เห็นไดชัดเปนคลังคำศัพทที่จำไดทันทีโดยการสะกดคำ ซึ่งการจัดการเรียนรู

แบบ PWIM เปนอีกหนึ่งวิธีที ่ทำใหผูเรียนเขียนหนังสือไดเร็วที่สุด ประกอบกับการใชแอปพลิเคชันในการ

จัดการเรียนรูเปนเครื่องมือที่ชวยอำนวยความสะดวก และเพ่ิมความนาสนใจ สนุกสนานใหแกผูเรียน อีกทั้งยัง

เพิ่มการปฏิสัมพันธใหกับทั้งผูสอนและผูเรียนในการจัดการเรียนรูมากยิ่งขึ้น ซึ่งในปจจุบันไดมีการสรางและ

พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูอยางหลากหลาย และสามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชงานมาก

ยิ่งขึ้น ดังนั้นจึงเปนการเหมาะสมอยางยิ่งที่จะนำแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู มาชวยในการจัดการเรียนการ

สอนและพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของผูเรียนตอไป 
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 2. ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป 

  2.1 ควรทำวิจัยการพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 

PWIM รวมกับแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู กับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูฯ 

ในแตละระดับวามีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

  2.2 ควรปรับเปลี่ยนแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูใหมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น ใหทันสมัยตอสื่อ

เทคโนโลยีในปจจุบัน  

 

องคความรูที่ไดรับ  

 การจัดการเรียนรูแบบ PWIM (Picture Word Inductive Model) รวมกับแอปพลิเคชันเพื ่อการ

เรียนรู มีความนาสนใจที ่จะนำมาใชในการจัดการเร ียนการสอนเพื ่อพัฒนาความสามารถในการเขียน

ภาษาอังกฤษ ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบ PWIM พัฒนามาจากการฟงและการพูดคำศัพทของนักเรียนที่ชวยให

นักเรียนสามารถเพ่ิมคำศัพทที่ใชในการเขียน เพ่ือมุงไปสูการสื่อสารได เนื่องจากการจัดการเรียนรูแบบ PWIM 

เปนการสรางคลังคำศัพทของผูเรียนจากคำพูดและความเขาใจและรูปแบบประโยคในการเปลี่ยนแปลงการ

เขียน ซึ่งผูเรียนตองสรางคำศัพทที่เห็นไดชัดเปนคลังคำศัพทที่จำไดทันทีโดยการสะกดคำ ซึ่งการจัดการเรียนรู

แบบ PWIM เปนอีกหนึ่งวิธีที ่ทำใหผูเรียนเขียนหนังสือไดเร็วที่สุด ประกอบกับการใชแอปพลิเคชันในการ

จัดการเรียนรูเปนเครื่องมือที่ชวยอำนวยความสะดวก และเพ่ิมความนาสนใจ สนุกสนานใหแกผูเรียน อีกทั้งยัง

เพิ่มการปฏิสัมพันธใหกับทั้งผูสอนและผูเรียนในการจัดการเรียนรูมากยิ่งขึ้น ซึ่งในปจจุบันไดมีการสรางและ

พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูอยางหลากหลาย และสามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชงานมาก

ยิ่งขึ้น ดังนั้นจึงเปนการเหมาะสมอยางยิ่งที่จะนำแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู มาชวยในการจัดการเรียนการ

สอนและพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษของผูเรียนตอไป 
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