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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมเกมการศึกษาให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

75/75 2) เปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 ก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ 
เรียนรู้ 3) ศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกม
การศึกษาของเด็กปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ เด็กปฐมวัยที่ศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2563 โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี ได้มาจากการ
สุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม และเป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง นวัตกรรมและเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษา แผนการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา แบบประเมินทักษะ
พื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ และแบบประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย   ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใช้การทดสอบ t –test แบบ Dependent Samples แบบไม่อิสระต่อกัน  

ผลการวิจัยพบว่า  
1. ชุดกิจกรรมเกมการศึกษามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
2. ผลการเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 โดยใช้ชุดกิจกรรมเกม

การศึกษา หลังการจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์เรียนรู้ โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของ
เด็กปฐมวัย อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกด้าน  

3. เด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา
ของเด็กปฐมวัยอยู่ในระดับมากทุกด้าน  

 
คำสำคัญ : การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์, การจัดประสบการณ์เรียนรู้, ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา. 
 
Abstract 

The objectives of this semi-experimental research were 1) to develop the educational 
game activities in order to correspond to the efficiency criteria determined at 75/75, 2) to 
compare the first year kindergarteners’ basic mathematics skills before and after having undergone 
with learning experience provision, and 3) to study the first year kindergarteners’ satisfaction 
towards learning experience provision. Derived from cluster sampling, the subjects were 
kindergarteners from kindergarten I, semester I, academic year 2020, Klongkiew Subdistrict 
Administrative Organization Kindergarten School, Ban Bueng District, Chonburi Province. The 
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research instruments and innovation used in this study consisted of educational game activities 
designed by the researcher, learning experience plan by using educational games, test for basic 
mathematic skills in term of comparison, order, classification, and satisfactory assessment. The 
data was analyzed by the mean, standard deviation. The hypothesis was tested by independent 
statistics.  

The results showed that: 
1. The efficiency of educational game activities designed by the researcher corresponded 

to the efficiency criteria determined at 75/75.  
2. The 1st year kindergarteners’ basic mathematic skills after being undergone with 

educational game activities were significantly higher in all aspects than before the treatment at 
the .05 significance level.  

3. The 1st year kindergarteners’ satisfaction towards learning experience provision through 
educational game activities was at high level in all aspects.  

 
Keywords : Development of Basic Mathematics Skills, Learning Experience Provision, Educational 
Game Activities 
 
บทนำ 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 เป็นหลักสูตรสำหรับสถานศึกษา สถานพัฒนาเด็กปฐมวัย 
และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องนำไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ
และได้มาตรฐานตามจุดหมายหลักสูตรปฐมวัยพุทธศักราช  2560  ที่กำหนดเป้าหมายในการพัฒนาเด็กปฐมวัย
ให้มีพัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา เป็นคนดีมีวินัย สำนึกความเป็นไทย และมีความ
รับผิดชอบต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติในอนาคต สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ หลักสูตรปฐมวัย (2560, หน้า 1)  

การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ ด้วยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เป็นการจัดกิจกรรมที่เหมาะสม
กับเด็กช่วยให้เด็กไดเรียนรูฝึกทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ การปฏิบัติจริง ด้วยตนเอง เช่น การหยิบจับ สัมผัส 
การไดเห็น รูปร่าง น้ำหนัก ขนาด เด็กสามารถหยิบจับสิ่งของต่าง ๆ ได้ โดยเฉพาะถ้าสื่อ และอุปกรณ์นั้นเป็ น
ของจริงเด็กจะเกิดการเรียนรูที่สมบูรณทั้งนี้ คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยเปนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่
นำไปสูการคิด คำนวณ การบวก ลบ ในลำดับที่สูงขึ้นต่อไป สุคนธ์ สินธพานนท์ (2553, หน้า 14) ได้ให้ความหมาย 
ของชุดกิจกรรมไว้ว่า ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมที่ครูใช้ประกอบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดย
ผู้เรียนศึกษา และใช้สื่อต่าง ๆ ในชุดกิจกรรมที่ผู้สอนสร้างขึ้น ซึ่งเป็นรูปแบบของการสื่อสารระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน 

โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว สังกัดองค์การบริหารส่วนตำบล คลองกิ่ว จากผล
การประเมินภายในของสถานศึกษา 2560 (โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว, 2560, หน้า 3) 
และจากการประเมินนิเทศภายในของผู้บริหารการศึกษามีผลการประเมินทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์อยู่ใน
ระดับพอใช้ พบว่าปัญหาคือเด็กขาดทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ การขาดเทคนิคการสอนที่หลากหลาย ขาด
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ตัวแปรตาม 
1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย 
2. ทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
   จำแนกเปน 3 ด้าน 

        2.1 ทักษะด้านการเปรียบเทียบ 
         2.2 ทักษะด้านการเรียงลำดับ 
        2.3 ทักษะด้านการจําแนกจัดกลุ่ม 
 3. ความพึงพอใจต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้     
    ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย 

สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม ซึ่งจะส่งผลกระทบต่อการพัฒนาทักษะทางด้านพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ และยังส ง   
ผลกระทบตอการศึกษากลุ่มสาระคณิตศาสตรในระดับชั้นที่สูงตอไป 

ดังนั้น ผู้วิจัยเห็นว่าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์  ด้วยการจัดประสบการณ์
เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษานั้น จะทำให้เด็กปฐมวัยนั้น มีความสนใจ สนุกสนานกับการเรียนเป็นการ
เปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติจริงได้ดวยตัวเองโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 การซึมซับประสบการณ์โดยตรง 
และเกิดทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์นั้น ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตจริงของเด็กจะเป็นแนวทางใหแกผูที่มีสวน
เกี่ยวของ และผู้ที่สนใจการจัดการศึกษาเกี่ยวกับเด็กปฐมวัยไดนำผลการศึกษาครั้งนี้ไปเป็นแนวทางในการจัด
ศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยและเป็นทักษะพ้ืนฐานสำคัญ เพ่ือต่อยอดในระดับที่สำคัญต่อไป 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมเกมการศึกษาให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
2. เพื ่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยชั ้นปีที่ 1 ก่อนและหลังการจัด

ประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย 
3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรม

เกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย  
 

คําถามการวิจัย 
1. ชุดกิจกรรมเกมการศึกษามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 หรือไม ่
2. เด็กปฐมวัยมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์หลังการจัดประสบการณ์

เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาในระดับใด 
 

สมมติฐานการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มีสมมติฐานการวิจัยดังนี้ 
หลังจากที่เด็กปฐมวัยได้รับการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษามีทักษะพื้นฐาน

ด้านคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและกำหนดกรอบแนวคิดไว้ดังนี้ 
 
 
 

 
             ตัวแปรต้น 
     การจัดประสบการณ์เรียนรูโดย 
 ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
การวิจัยเรื ่อง การพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ด้วยการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุด

กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย มีรายละเอียดในการศึกษาในการวิจัยดังต่อไปนี้ 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร ได้แก่ เด็กปฐมวัยที่กำลังศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบล

คลองกิ่ว สังกัดองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี  ปีการศึกษา 2563 จำนวน 2 
ห้องเรียน นักเรียน 54 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ เด็กปฐมวัยที่กำลังศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วน
ตำบลคลองกิ่ว สังกัดองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี ปีการศึกษา 2563 ซึ่งได้
จากการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จำแนกเป็น เด็กปฐมวัยห้อง 1/1 จำนวน 13 
คน สำหรับวัตถุประสงค์ข้อที่ 1.3.1 และเด็กอนุบาลห้อง 1/2 จำนวน 20 คน สำหรับวัตถุประสงค์ข้อที่ 1.3.2 
และ 1.3.3  

ระยะเวลาในการทดลอง 
ระยะเวลาในการศึกษา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ระหว่างวันที่ 15 กรกฎาคม 2563 ถึง วันที่ 14 

สิงหาคม 2563 
ตัวแปรที่ศึกษา  
1. ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา 
2. ตัวแปรตาม ได้แก่ ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย ทักษะพื้นฐานด้าน

คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยจำแนกเป็น 3 ด้าน ดังนี้ 1) ทักษะด้านการเปรียบเทียบ 2) ทักษะด้านการเรียงลำดับ 
3) ทักษะด้านการจําแนกจัดกลุ่ม และความพึงพอใจ  

วิธีการดำเนินการทดลอง 
1. ผู้วิจัยทำการประเมินทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย (Pre-test) ก่อนทดกลุ่มตัวอย่าง 

เป็นเวลา 21 วัน โดยทดลองสัปดาห์ละ 5 วัน วันละ 30 นาที 
2. ผู้วิจัยดำเนินการทดลองการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย

กับกลุ่มตัวอย่าง โดยทดลองสัปดาห์ละ 5 วัน วันละ 30 นาที  ในช่วงเวลา 11.00-11.30 น. ตั้งแต่วันที่ 15 
กรกฎาคม 2563 ถึง วันที่ 14 สิงหาคม 2563 2. ผู้วิจัยดำเนินขั้นตอนการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
ผู้วิจัยเก็บข้อมูลแบบทดสอบประเมินทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย  โดยผู้วิจัยทำการ

ประเมินทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย (Pre-test) ก่อนการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จากนั้น
ดำเนินการทดลอง การจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา ใช้เวลาครบ 21 วัน รวมเป็นเวลา 
4 สัปดาห์ 1 วัน ผู้วิจัยทำการทดสอบประเมินทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย  (Posttest) หลัง
เสร็จสิ้นการทดลองผู้วิจัยให้เด็กปฐมวัยทำแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมเกมการศึกษาโดยใช้
แบบทดสอบที่เป็นรูปภาพของชุดกิจกรรมเกมการศึกษาทั้ง 21 ชุดด้วยสัญลักษณ์ (Symbolic rating scales) 
เพ่ือเปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยและประเมินความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมเกม
การศึกษา 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยแบ่งการนำเสนอออกเป็น 3 ตอน เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ

การวิจัยดังนี้  
ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ด้วยการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุด

กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2563 ก่อน และหลังการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย  โดย
ใช้ค่าเฉลี่ย (X ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติ t –test แบบ Dependent 
Samples  

ตอนที่ 3 ผลวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัย ที่มีต่อการจัด
ประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา กปฐมวัยของเด็  เป็นแบบมาตราวัดประมาณค่า (rating 
scale) 3 ระดับ 

 
ผลการวิจัย 

การวิจัยเรื ่อง การพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ด้วยการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว ในครั้งนี้ ผลการวิจัย
พบว่า 

1. ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมเกมการศึกษา ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/7 จำแนกกลุ่มดังนี้ กลุ่ม
ตัวอย่างขนาดเล็ก แบบ 1:3 ด้านการเปรียบเทียบ ผลการวิจัยพบว่า เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ชุดกิจกรรมเกม
การศึกษาของเด็กปฐมวัย เท่ากับ 75.51/80.95 ด้านการเรียงลำดับ ผลการวิจัยพบว่า เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 
ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย เท่ากับ 76.87/82.31 ด้านการจำแนกและจัดกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า
เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ชุดกิจกรรม เกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย เท่ากับ 75.51/80.27  

ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมเกมการศึกษาให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 จำแนกกลุ่มดังนี้ กลุ่ม
ตัวอย่างขนาดกลาง แบบ 1:10 ด้านการเปรียบเทียบ ผลการวิจัยพบว่า เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ชุดกิจกรรม
เกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย เท่ากับ 76.53/80.20 ด้านการเรียงลำดับ ผลการวิจัยพบว่า เป็นไปตามเกณฑ์ 
75/75 ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย เท่ากับ 75.92/79.80 ด้านการจำแนกและจัดกลุ่ม ผลการวจิัย
พบว่าเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ชุดกิจกรรม  เกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย เท่ากับ 75.10/79.39 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย โดยใช้ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย พบว่าเด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐาน ด้านคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนการจัด
ประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของ เด็กปฐมวัย โดยมีคะแนนเฉลี่ยแยกเป็นรายด้านคือ 
ด้านการเปรียบเทียบก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 36.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ.0.95 และ
ผลทดสอบหลังเรียน ด้านการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 38.15 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.87 ด้าน
การเรียงลำดับก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 36.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.67 และผลทดสอบ
หลังเรียน ด้านการเรียงลำดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 38.15 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.87 ด้านการจำแนก
จัดกลุ่มก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 36.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.93 และผลทดสอบหลัง
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เรียน ด้านการเรียงลำดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 37.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.55 ซึ่งสูงกว่าก่อนการจัด
ประสบการณ์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ผลวิเคราะห์การพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาล
องค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 20 คน ด้านการเรียงลำดับ ก่อน
และหลังการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาโดยใช้ t-test (dependent samples) โดย
ใช้โปรกรมสำเร็จรูป 

3. เด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา
ของเด็กปฐมวัย ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1.3.3 โดยมีคะแนนเฉลี่ยแต่ละด้าน คือ ด้านการ
เปรียบเทียบมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 2.84 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.32 ด้านการเรียงลำดับมีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 2.84 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.33 ด้านการจำแนกและจัดกลุ่มมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 2.85 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.22 
 
อภิปรายผล 

การวิจัย เรื ่อง การพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ด้วยการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่วผู้วิจัยขอนำเสนอ
อภิปรายผลดังนี้ 

1. หลังการพัฒนาชุดกิจกรรมเกมการศึกษาส่งผลให้การเรียนของเด็กปฐมวัยมีผลคะแนนสูงกว่ากว่า
ก่อนใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาแสดงว่าชุดกิจกรรมเกมการศึกษา ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 75/75 
ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ข้อที่ 1.3.1 ทั้งนี้อาจจะเป็นการออกแบบและพัฒนาให้เหมาะสมกับวัยของเด็กปฐมวัย 
และพัฒนาขึ้นอย่างเป็นระบบ จากการศึกษาหลักสูตร เอกสารที่เกี ่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะพื้นฐานด้าน
คณิตศาสตร์ โดยใช้เกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย แล้วนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จัดทำแผน การจัดประสบการณ์ 
เรียนรู้และดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอน ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ขั้นที่ 1 ขั้นนำ ขั้นที่ 2 ขั้น
สอน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล โดยแต่ละขั้นตอนเด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่นอย่างมีจุดมุ่งหมายและ
เหมาะสมกับวัย เด็กได้รับประสบการณ์ตรงจากการได้สัมผัส ในการลงมือกระทำและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ทำ
ให้เด็กเกิดการเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องกับ เยาวลักษณ์ สมบัตินิมิต (2555, หน้า 61) ได้ทำการวิจัยเรื่อง ผลการเล่า
นิทานเชิงคณิตศาสตร์ที่ มีผลต่อทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เด็กปฐมวัย โรงเรียนปริยัติรังสรรค์ จังห วัด
เพชรบุรี ผลการวิจัยพบว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมการการเล่านิทานเชิงคณิตศาสตร์ก่อนการทดลอง
และหลังการทดลองมีทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์โดยรวมและรายด้าน ทั้ง 4 ด้าน คือ การนับจำนวน การรู้ค่า
จำนวน การจำแนกและการเปรียบเทียบแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 โดยเด็กปฐมวัยที่ได้รับ
การจัดกิจกรรมการเชิงคณิตศาสตร์มีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ โดยรวมและรายด้านสูงกว่าก่อนการทดลอง 
ทั้งนี้เป็นต้นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

เยาวพา เดชคุปต์ (2542, หน้า 36) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเป็นกิจกรรมที่มีความสําคัญ
ยิ่ง ต่อการฝึกทักษะ และช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับสิ่งที่เรียนการเล่นเกมการศึกษา จึงเป็นวิธีการอย่าง
หนึ่งที่ส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และช่วยพัฒนาทักษะต่างๆ รวมทั้งช่วยส่งเสริมกระบวนการในการทํางาน 
และการอยู่ร่วมกันในสังคม ดังนั้น ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาจึงมีประโยชน์และมีคุณค่าต่อผู้เรียนไม่น้อยและยัง
เป็นแรงจูงใจแก่ผู้เรียน เป็นการสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ที่ดีให้แกผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะ การคิด 
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การใช้ภาษา การฟัง การพูด การตัดสินใจ และท่ีสำคัญคือการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ส่งผลในอนาคต ต่อยอดการ
เรียนระดับท่ีสูงขึ้น ทำให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถของตนได้เต็ม เกิดความภาคภูมิใจ ที่ได้ลงมือปฏิบัติด้วยตน
อง ส่งผลให้เกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียน ไม่เกิดความเบื่อหน่าย เกิดความสนุกสนาน ตื่นเต้น เพลิดเพลิน ตลอด
บทเรียนจนจบ 

นอกจากนี้ ยังสอดคล้องกับผลงานการวิจัยในประเทศของ บุญเกื้อ ควรหาเวช (2543, หน้า 110 – 
111) ได้สรุปคุณค่าและประโยชน์ของชุดการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย 
ที่มีต่อการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 1) ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 2) ขจัดปัญหาการขาดแคลนครูช่วยลด
ภาระของครูผู้สอน 3) ช่วยให้ผู้เรียนจำนวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกัน 4) ช่วยให้ครูสามารถดำเนินการสอนได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ด้วยความมั่นใจ 5) ช่วยให้กิจกรรมการเรียนมีประสิทธิภาพ 6) ช่วยให้ครูวัดผลเด็กได้ตาม
วัตถุประสงค์ 7) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้ความสามารถของตนเองได้อย่างเต็มที่ 8) ช่วยสร้างเสริมการเรียนอย่าง
ต่อเนื่อง 9) ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักเคารพ นับถือ ความคิดเห็นของผู้อื่น 

2. เด็กปฐมวัย ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว สังกัดองค์การบริหารส่วน
ตำบลคลองก่ิว อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 

ผลการเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย พบว่ามีทักษะพื้นฐานด้าน 
คณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย โดยมี
คะแนนเฉลี่ยแยกเป็นรายด้านคือ ด้านการเปรียบเทียบก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 36.95 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.95 และผลทดสอบหลังเรียนด้านการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 38.15 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.87 ด้านการเรียงลำดับก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 37.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.86 และผลทดสอบหลังเรียนด้านการเรียงลำดับคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 38.30 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.79 ด้านการจำแนกจัดกลุ่มก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 36.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.93 และผลทดสอบหลังเรียนด้านการเรียงลำดับคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 37.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.55 ซึ่งสูงกว่าก่อนการเรียน  อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ
การจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นการเรียนรู้ผ่านการเล่น เด็กเกิด
ความสุขจากการเล่น เกิดการจดจำ จากการได้สัมผัสและได้เรียนรู้ไปพร้อมๆ กัน จากการจัดประสบการณ์ตรง
จากการจัดกิจกรรมซึ่งชุดกิจกรรมเกมการศึกษาแต่ละชุดนั้น มีความหลากหลาย ดึงดูดความสนใจ และกระตุ้น
ความสนใจของเด็ก ทั้งวิธีการเล่น ภาพที่มีสีสันสวยงาม เนื้อหาของชุดกิจกรรมเกมการศึกษานั้นมีความสัมพันธ์ 
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และไม่ยากเกินไปสำหรับเด็กปฐมวัย ทำให้เกิดความสนใจสนุกกับการเรียนรู้
ด้วยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา และยังท้าทายความสามารถของเด็กปฐมวัย จึงส่งผลให้ทักษะพื้นฐานด้าน
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยเพิ่มสูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ทอรุ้ง สำเร็จเฟื่องฟู (2558, หน้า 71) ได้ทำการวิจัยเรื ่อง ผลการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู ้โดยใช้เกมการศึกษาเพื ่อพัฒนาทักษะพื ้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
ผลการวิจัยพบว่าหลังการจัดประสบการณ์เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการจัด
ประสบการณ์ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ เยาวพา เดชคุปต์ (2542, หน้า 36) ให้แนวคิดว่า ชุดกิจกรรมเกม
การศึกษาเป็นกิจกรรมที่มีความสําคัญยิ่ง ต่อการฝึกทักษะ และช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน
การเล่นเกมการศึกษา จึง เป็นวิธีการอย่างหนึ่งที่ส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และช่วยพัฒนาทักษะต่างๆ 
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รวมทั้งช่วย ส่งเสริมกระบวนการในการทํางาน และการอยู่ร่วมกันในสังคม สอดคล้องกับงานวิจัยของ เครือวัลย์  
แสงโสดา (2556, หน้า 36) สรุปประโยชน์ของชุดกิจกรรมเกมการศึกษาไว้ดังนี้ ช่วยให้เกิดกรเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เพราะจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้อย่างกระจ่างขึ้นช่วยลดภาระครู เพราะมีการจัดเตรี ยม
ลำดับขั้นตอนเรียบร้อยแล้วช่วยในการสอนนักเรียนที่มีความสามารถหรือสนใจแตกต่างกันช่วยรักษามาตรฐาน
การเรียนรู้ เพราะผู้ที่เรียนจากชุดการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา จะได้ความรู้มาตรฐาน
เดียวกันมีการวัดและประเมินผลก้าวหน้าอย่างสม่ำเสมอและสร้างทศนคติที่ดีแก่การเรียนรู้แก่นักเรียนเปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น ฝึกฝน ตัดสินใจ และแสวงหาความรู้ด้วยตัวเองมีความรับผิดชอบต่อตนเอง  
และสังคมใช้ได้กับทุกระดับศึกษาเร้าความสนใจของนักเรียนมาจากสื่อที่หลากหลาย  สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
เพ็ญศรี สร้อยเพชร (2545, หน้า 6) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของชุดการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเกม
การศึกษาของเด็กปฐมวัยไว้ว่าช่วยให้ผู้สอนถ่ายทอดเนื้อหาและประสบการณ์ที่สลับซับซ้อนและมีคุณลักษณะ
นามสูงช่วยเร้าความสนใจของนักเรียนต่อสิ่งที่กำลังศึกษาเพราะชุดกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนของตนเอง 

จากการอภิปรายผล จึงสรุปได้ว่าการจัดประสบการณ์เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา หรือจะ
เป็นชุดการสอน เกมชนิดต่างๆ นั้น จะเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนของเด็กปฐมวัยได้ดีขึ้น ชัดเจน
ยิ่งขึ้น เพราะชุดกิจกรรมเกมการศึกษาจะช่วยให้ผู้สอนนั้น ถ่ายทอดเนื้อหาที่ยุงยากสลับซับซ้อน และมีลักษณะ
เป็นนามธรรม ซึ่งไม่สามารถถ่ายทอดด้วยการบรรยายให้ชัดเจนได้ นอกจากนี้เกมการศึกษายังเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมด้วยตนเอง เป็นการฝึกให้คิด การสังเกต และการแก้ปัญหา แสวงหาความรู้
ด้วยตัวเอง ที่สำคัญเนื้อหาที่สอนครูสามารถสอนแทนกันได้ โดยที่ครูไม่ต้องเตรียมตัวมาก 

3. เด็กปฐมวัย ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว สังกัดองค์การบริหารส่วน
ตำบลคลองก่ิว อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 มีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมเกม
การศึกษาของเด็กปฐมวัย โดยแยกเป็นรายด้าน คือ ด้านการเรียบเทียบในระดับมากทุกเกม มีคะแนนเฉลี่ย
โดยรวม เท่ากับ 2.84 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.32 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน ด้านการเปรียบเทียบ พบว่า 
เกมภาพตัดต่อ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00 ส่วนข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ เกมจับคู่ภาพเหมือน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.70 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.47 ด้าน
การเรียงลำดับมีคะแนนเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 2.84 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.33 พบว่าชุดที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด เกมเข้าแถวตามลำดับ มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00 ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ย
น้อยที่สุด ได้แก่ เกมเรียงลำดับเหตุการณ์ มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 2.50 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.51 ด้าน
การจำแนกจัดกลุ่ม มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 2.85 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.22 พบว่าชุดที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด มี 4 ชุด เกมจัดกลุ่มดอกไม้ที่เหมือนกัน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
0.00 เกมจัดหมวดหมู่ภาพสัตว์ มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.00 เกมจัดหมวดหมู่
ของสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.00 เกมจัดหมวดหมู่
ยานพาหนะ มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.00 ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ 
เกมจับคู่ภาพเหมือน มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 2.50 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.50 ผลความพึงพอใจของเด็ก
ปฐมวัยที่มีต่อชุดกิจกรรมเกมการศึกษาอยู่ในระดับมาก  ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1.3.3  

ซึ ่งสอดคล้องผลการวิจัยของสกล ป้องคำสิงห์, 2553, หน้า 59) ได้ทำการวิจัยเรื ่อง การพัฒนา
แผนการจัดประสบการณ์เกมการศึกษาจากสื่อธรรมชาติสำหรับเตรียมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก
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ปฐมวัย ผลการวิจัยพบว่าเด็กปฐมวัยที่เรียนด้วยแผนการจัดประสบการณ์เกมการศึกษาจากสื่อธรรมชาติ มี
คะแนนเฉลี่ยหลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และมีความพึง
พอใจต่อการจัดกิจกรรมด้วยแผนการจัดประสบการณ์เกมการศึกษาจากสื่อธรรมชาติสำหรับเตรียมทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย โดยภาพรวมอยู่ระดับพอใจมาก สอดคล้องผลการวิจัยของ กาญจนา ทับผดุง 
(2557, หน้า 87) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรม เพ่ือพัฒนาการสังเกต การจำแนกและการเปรียบเทียบ 
โดยการใช้เกมการศึกษาสำหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
ผลการวิจัยพบว่าผลการพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการสังเกต การจำแนกและการเปรี ยบเทียบโดยใช้เกม
การศึกษาสำหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ มีคุณภาพเหมาะสม
และมีความสอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพระหว่างเรียน/หลังเรียน 
เท่ากับ 80.70/82.87 ซึ่งสูงกว่าร้อยละ 80/80 ความพอใจนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษาในภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับพึงพอใจอย่างยิ่ง  

จากการอภิปรายผล จึงสรุปได้ว่าจากการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา
ของเด็กปฐมวัยนั้น สามารถพัฒนาด้านร่างกาย อารมณ์-จิตใจ สังคม และสติปัญญาของเด็กปฐมวัยได้เป็นอย่างดี 
และยังเป็นแรงกระตุ้น ให้เด็กปฐมวัยนั้น เกิดการเรียนรู้ และพัฒนาการเล่นและการเรียนย่างมีจุดมุ่งหมายที่เป็น
การพัฒนาทักษะขั้นพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ได้ และยังส่งผลให้การเรียนรู้หลังการใช้ชุดกิกรรมเกมการศึกษานั้น
มีผลคะแนนสูงขึ้น เป็นการทำให้เด็กปฐมวัยได้รับความรู้ มีวินัย รู้กฎกติกาในการเล่นร่วมกัน ส่งผลให้เด็กปฐมวัย
มีความพึงพอในในระดับมาก สามารถนำความรู้ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวันได้ 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้ 
1) หลังการพัฒนาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเด็กปฐมวัย ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนอนบุาล

องค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ผลการทำ
แบบทดสอบทำให้เด็กปฐมวัยมีคะแนนสูงขึ้นแสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมเกมการศึกษานั้นมี ประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 75/75 ครูผู้สอนควรจะพิจารณาความยากง่ายความเหมาะสมกับวัย และที่สำคัญความสามารถ
ของเด็ก ควรมีความยึดหยุ่นในเรื่องของเวลาได้ตามความเหมาะสม 

2) ผลการเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาล
องค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว  อำเภอบ้านบึง  จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 พบว่า มี
ทักษะพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็ก
ปฐมวัย โดยมีคะแนนเฉลี่ยแยกเป็นรายด้านคือ  ด้านการเปรียบเทียบก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 36.95 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ .0.95 และผลทดสอบหลังเรียนด้านการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 38.15 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.87 ด้านการเรียงลำดับก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 37.00 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.86 และผลทดสอบหลังเรียนด้านการเรียงลำดับคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 36.85 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.67 ด้านการจำแนกจัดกลุ่มก่อนเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 36.85 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.93 และผลทดสอบหลังเรียนด้านการเรียงลำดับคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 37.75 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.55 ซึ่งสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ครูผู้สอนที่จะนำผลวิจัยครั้ง
นี้ไปใช้ สามารถยึดหยุ่นได้ตามความเหมาะสม  
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3) จากผลการวิจัยพบว่าเด็กปฐมวัย ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลองค์การบริหารส่วนตำบลคลองกิ่ว 
อำเภอบ้านบึง จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 มีความพึงพอใจ ต่อการพัฒนาทักษะพื้นฐานดา้น
คณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย โดยแยกเป็นรายด้าน คือ ด้านการเปรียบเทียบอยู่ใน
ระดับมากทุกเกม มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 2.84 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.32 เมื่อ พิจารณาเป็น
รายด้าน ด้านการเปรียบเทียบ พบว่า เกมภาพตัดต่อ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คะแนนเฉลี่ย เท่ากับ  3.00 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.00 ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ เกมจับคู่ภาพเหมือนมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.70 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.47 ด้านการเรียงลำดับมีคะแนนเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 2.84 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 0.33 พบว่าชุดที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ เกมเข้าแถวตามลำดับ  มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.00 ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ เกมเรียงลำดับเหตุการณ์ มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 
2.50 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.51 ด้านการจำแนกจัดกลุ่ม มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 2.85 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.22 พบว่าชุดที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด มี 4 ชุด เกมจัดกลุ่มดอกไม้ที่เหมือนกัน มีคะแนน
เฉลี่ย เท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.00 เกมจัดหมวดหมู่ภาพสัตว์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.00 เกมจัดหมวดหมู่ของสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตมีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.00 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.00 เกมจัดหมวดหมู่ยานพาหนะ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 0.00 ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ เกมจับคู่ภาพเหมือน มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 2.50 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.50 ผลความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่มีต่อชุดกิจกรรมเกมการศึกษาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นอยู่ใน
ระดับมาก ครูผู ้สอนที่จะนำผลวิจัยครั้งนี้ไปใช้ ควรปฏิบัติตามคู่มือการใช้และสามารถยึดหยุ่นได้ตามความ
เหมาะสม ครูผู้สอนควรสร้างความมั่นใจ เพ่ือการใช้เกมได้ถูกวิธี ไม่ควรแสดงการตำหนิหรือต่อว่าเมื่อเด็กเล่นผิด 
และควรแสดงการชื่นชมเม่ือเด็กเล่นได้ถูกต้อง 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1) ควรเปรียบเทียบผลการใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาระหว่างระดับปฐมวัยชั้นปีที่ 1 และชั้นปีที่ 2 

เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ 
2) ควรมีการศึกษาผลของการใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาที่มีผลต่อตัวแปรตามด้านอื่น ๆ เช่น ควร

ปรับการเรียนใหม่ เสนอหัวข้อวิจัยใหม่ การพัฒนาด้านการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน การใช้ภาษา และการพัฒนาด้านการ
คิดวิเคราะห์ เป็นต้น 
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