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บทคัดย่อ 
 

  การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนห้วยแย้วิทยา 
ต าบลห้วยแย้ อ าเภอหนองบัวระเหว จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 21 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบ
เจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw จ านวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ละ 2 
ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง 2) เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินผลงาน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งใช้ในการทดสอบหลังเรียน จ านวน 1 ฉบับ เป็น
แบบทดสอบชนิดปรนัย แบบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ แบบประเมินความพึงพอใจ การวิจัยใน
ครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ท าการเก็บข้อมูลโดยการประเมินผลงานหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ เมื่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 6 แผนการจัดการเรียนรู้แล้ว 
จึงทดสอบความรู้และประเมินความพึงพอใจหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วน าคะแนนที่
ได้มาหาค่าสถิติพ้ืนฐาน คือค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 ผลการศึกษา พบว่า ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw วิชา
ทัศนศิลป์ การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้
คะแนนผลงานเฉลี่ย 16.83 คิดเป็นร้อยละ 84.13 ของคะแนนเต็ม ซึ่งผ่านเกณฑ์คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ที่ก าหนด คะแนนการทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยรวม 17.13  คิดเป็นร้อยละ 85.63 และมี
จ านวนนักเรียนผู้ผ่านเกณฑ์ 21 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือร้อยละ 70 
ขึ้นไป ความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู้ มีผลรวมจากการประเมิน คิดเป็นค่าร้อยละ 94.38 
ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด   
 
ค าส าคัญ: รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ Jigsaw 
 
Abstract 
 

In design of artworks used in daily life for Grade 10 students, the target group was 
21 Grade 10 students from Huyyaewittaya school, Tambon Huayyae, Nong Bua Rawe District, 
Chaiyaphum Province by using purposive sampling technique. The research instruments used 
were divided into 2 parts: 1) 6 lesson plans using Jigsaw technique with 2 hours each, 12 
hours in total; and 2) the instruments used for evaluation in this research include: the 
achievement paper posttest with 20 questions and 4 multiple choices for each answer; and 
the satisfaction evaluation form. The researcher collected data by evaluating the results 
after learning activities in every lesson plan. After 6 plans of learning activities were finished, 
posttest and satisfaction evaluation form were done respectively. Marks achieved from the 
test in this research were used in statistics to find the average value, percentage and 
standard deviation (S.D.). 

The research results found that the average task score of the learning outcomes 
using Jigsaw technique in Visual Arts, Design of Artworks used in daily life for Grade 10 
students was at 16.83 (84.13 percent of the full score) considered passing the criterion of 
learning outcomes; average posttest score was at 17.13 (85.63 percent of the full score); and 
the number of students passing the criterion of 21 students was 100% (the standardized 
criterion was 70%). The satisfaction of learning management was the highest at 94.38%.  
 
Keywords: Cooperative Learning Model (Jigsaw) 
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บทน า 
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (2542) การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนมี
ความส าคัญที่สุด ผู้เรียนทุกคน สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ดังนั้น กระบวนการจัดการ
ศึกษา ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน ได้พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ต้องเน้นทั้งความรู้ 
คุณธรรม และกระบวนการเรียนรู้ ในเรื่องสาระความรู้ ให้บูรณาการความรู้และทักษะด้านต่างๆ 
ให้เหมาะสมกับแต่ละระดับการศึกษา ได้แก่ ด้านความรู้เกี่ยวกับตนเองและความสัมพันธ์ระหว่าง
ตนเองกับสังคม และการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข ในเรื่องการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้จัดเนื้อหา
สาระและกิจกรรมที่สอดคล้องกับ ความสนใจ ความถนัดของผู้เรียนและความแตกต่างระหว่าง
บุคคล รวมทั้งให้ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการการเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์
ความรู้มาใช้ป้องกันและแก้ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติจริง ผสมผสานสาระความรู้ด้าน
ต่างๆอย่างสมดุลและปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดี  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในทุกวิชา 
นอกจากนั้น ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ยังต้องส่งเสริมให้ผู้สอน จัดบรรยากาศและสิ่งแวดล้อม
ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้  

จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของ
ชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคน
สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ,2551) 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Cooperative  Learning) เป็นทฤษฎีที่เน้นการให้ผู้เรียน
ช่วยกันในการเรียนรู้โดยมีการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมีการพ่ึงพาอาศัยกันในการเรียนรู้ มีการ
ปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด มีการสัมพันธ์กัน มีการท างานร่วมกัน  การจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือมีหลายรูปแบบผู้สอนสามารถเลือกใช้ให้เหมาะกับสถานการณ์และความต้องการของตน
ได้ (ทิศนา แขมมณี, 2543) การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีหนึ่งที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วมซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง  ได้รับการฝึกฝนทักษะ  
กระบวนการแสวงหาความรู้ ทักษะการบันทึกความรู้ ทักษะการแสดงออก ทักษะการสร้าง
ความรู้ใหม่ และทักษะการท างานเป็นกลุ่มจัดว่าเป็นวิธีเรียนที่สามารถน ามาประยุกต์ให้เหมาะสม
กับการเรียนการสอนที่มีคุณภาพได้อีกวิธีหนึ่ง นับว่าเป็นวิธีเรียนที่ควรน ามาใช้ได้ดีกับการเรียน
การสอนปัจจุบัน เพ่ือให้การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ (บัญญัติ ช านาญกิจ, 
2547) โดยเฉพาะการเรียนแบบร่วมมือ เทคนิค Jigsaw เป็นเทคนิคที่พัฒนาขึ้นเพ่ือส่งเสริมความ
ร่วมมือและการถ่ายทอดความรู้ระหว่างเพ่ือนในกลุ่ม เทคนิคนี้ใช้กันมากในรายวิชาที่ผู้เรียนต้อง
เรียนเนื้อหาวิชาจากต าราเรียน เช่น สังคมศึกษา ภาษาไทย (วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2542) เทคนิค  
Jigsaw เป็นวิธีการเรียนรู้บนพ้ืนฐานที่ให้ผู้เรียนแต่ละคนเสมือนเป็นผู้เชี่ยวชาญหัวข้อใดหัวข้อ
หนึ่ง แล้วท าหน้าที่ให้ความรู้แก่เพ่ือนในกลุ่ม ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความรู้  ประสบการณ์ซึ่งกัน
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และกัน (กรมวิชาการ, 2545) เป็นเทคนิคที่สมาชิกแต่ละคนคิดค าตอบของตนไว้แล้วน าค าตอบ
ของแต่ละคนมารวมกันเพ่ือแก้ปัญหาให้ได้ค าตอบที่สมบูรณ์เหมาะสมที่สุด ผู้สอนจะแบ่งเนื้อหา
ของเรื่องที่จะให้เรียนรู้ออกเป็นหัวข้อย่อยเท่ากับจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่มและมอบหมายให้
ผู้เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าคนละหัวข้อ ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนจะเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะเรื่องที่ตน
ได้รับมอบหมายให้ศึกษาจากกลุ่ม สมาชิกต่างกลุ่มที่ได้รับมอบหมายหัวข้อเดียวกันก็จะ
ท าการศึกษาค้นคว้าร่วมกัน จากนั้นผู้เรียนแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มเดิมของตน เพ่ือท าหน้าที่เป็น
ผู้เชี่ยวชาญอธิบายความรู้ เนื้อหาสาระที่ตนศึกษาให้เพ่ือนร่วมกลุ่มฟังเพ่ือให้เพ่ือนสมาชิกทั้งกลุ่ม
ได้รู้เนื้อหาสาระครบทุกหัวข้อย่อยและเกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระทั้งเรื่อง การใช้แนวคิดปริศนา
ความรู้หรือจิกซอร์เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนให้ความส าคัญอย่างยิ่งกับปฏิสัมพันธ์ขั้นพ้ืนฐาน
ของการเรียน มีข้อดีคือส่งเสริมความเป็นอิสระของนักเรียน ส่งเสริมการเรียนเป็นกลุ่ม ส่งเสริม
ความรับผิดชอบต่อกลุ่มหลีกเลี่ยงการครอบง าของสมาชิกคนใดคนหนึ่ง  ท าให้เกิดการยอมรับ
และความเข้าใจสมาชิกในกลุ่ม ช่วยเพ่ิมทักษะทางสังคม พัฒนาทักษะการสื่อสารเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนแลกเปลี่ยนข้อมูลและความคิดร่วมกัน (อารุณี บุญยืน,2547)  
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ 
Jigsaw วิชาทัศนศิลป์การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้สูงขึ้น และใช้เป็นแนวทางส าหรับ
ครูผู้สอนกลุ่มสาระศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ในการพัฒนาการเรียนรู้ ให้ด าเนินไปอย่างมี
ประสิทธิภาพต่อไป  
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

 1. เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw วิชาทัศนศิลป์ 
การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้นักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่าร้อยละ 70 และ มีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
แบบ Jigsaw วิชาทัศนศิลป์ การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่4 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 วิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เป็นการทดลองเพียง
กลุ่มทดลองเดียว ท าการวัดตัวแปรตาม (Dependent Variable) หรือเรียกว่า Single–shot 
After–only Experiment เป็นการศึกษาที่ไม่มีการควบคุมตัวแปรภายนอก (Extraneous 
Variables) (อนันต์ ศรีโสภา, 2527) 
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  1. ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนห้วยแย้วิทยา อ าเภอหนองบัวระ
เหว จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 21 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 2.1  เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ใช้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบ Jigsaw จ านวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ละ 2 ชั่วโมง รวม 8 
ชั่วโมง 
 2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งใช้ในการทดสอบหลังเรียนจ านวน 
1 ฉบับ เป็นแบบทดสอบชนิดปรนัย แบบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.1 การด าเนินการก่อนการศึกษา   
 การเตรียมการของผู้ศึกษา ก่อนการด าเนินการศึกษา ผู้ศึกษาได้เตรียมเครื่องมือ
ส าหรับการศึกษา ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 
จ านวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ รวมถึง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
   การเตรียมการของผู้เรียน ผู้ศึกษาท าการชี้แจงท าความเข้าใจกับผู้เรียนเกี่ยวกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw ด้วยการชี้แจงความส าคัญ 
ประโยชน์ที่นักเรียนจะได้รับ และขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งการเตรียมการดังกล่าว
ช่วย ให้การร่วมกิจกรรมของนักเรียนเป็นไปอย่างทั่วถึงและราบรื่น  
 3.2ด าเนินการสอนกับกลุ่มตัวอย่างตามบทเรียนและแผนการจัดการเรียนรู้ที่เตรียม
ไว้ แผนการจัดการเรียนรู้ มีทั้งสิ้น 4 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง/สัปดาห์ รวม 8 ชั่วโมง ใช้เวลาเก็บ
รวบรวมข้อมูลทั้งสิ้น 8 สัปดาห์ เก็บข้อมูลระว่างวันที่ 10 มกราคม 2561 ถึงวันที่ 28 กุมภาพันธ์ 
2561 
 3.3  ผู้ศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูล จากทุกแผนการจัดการเรียนรู้ จากนั้นจะท าการ
ทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยข้อสอบแบบเลือกตอบ ชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก 
จ านวน 20 ข้อ เพ่ือหาค าตอบของการศึกษาต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ คือ ค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละ
ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยผู้ศึกษาใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Statistical Package for 
Social Sciences Window (SPSS for Window) โดยน าคะแนนเฉลี่ยหลังการทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์เพ่ือเปรียบเทียบตามเกณฑ์ที่ก าหนดผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
ขึ้นไป 
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ผลการวิจัย 
 

คะแนนผลงาน รายวิชาทัศนศิลป์ การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การออกแบบตัวอักษร โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 
พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลงานจากคะแนนเต็ม20 คะแนน เฉลี่ยสูงสุด คือกลุ่มที่ 4  เท่ากับ 
17.5 คะแนน ซึ่งคิดเป็นค่าร้อยละ 87.5 กลุ่มที่ 3 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 17.48 คะแนน คิดเป็น
ค่าร้อยละ 87 กลุ่มที่ 1 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 17.2 คะแนน คิดเป็นค่าร้อยละ 86 และกลุ่มที่ 2 
มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 16.8 มีค่าร้อยละ 84 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยและค่าร้อย
ละผ่านสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 
ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละของคะแนนผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
รายวิชาทัศนศิลปเรื่อง การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง การออกแบบตัวอักษร โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 

ล าดับ คะแนนสูงสุด คะแนนต่ าสุด ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ แปลผล 
กลุ่มที่ 1 18 16 17.2 86 ดีมาก 
กลุ่มที่ 2 18 16 16.8 84 ดีมาก 
กลุ่มที่ 3  19 16 17.4 87 ดีมาก 
กลุ่มที่ 4 19 16 17.5 87.5 ดีมาก 

  
คะแนนผลงาน รายวิชาทัศนศิลป์ การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การออกแบบตราสัญลักษณ์ (โลโก้) โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
แบบ Jigsaw พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลงานจากคะแนนเต็ม 20 คะแนน เฉลี่ยสูงสุด คือกลุ่มที่ 
1 และกลุ่มที่ 2 ซึ่งมีผลคะแนนเท่ากัน มีคะแนนเฉลี่ย  เท่ากับ 16.8 คะแนน ซึ่งคิดเป็นค่าร้อยละ 
84 กลุ่มที่ 3 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 16.6 คะแนน คิดเป็นค่าร้อยละ 83 และกลุ่มที่ 4 มีคะแนน
ผลงานเฉลี่ย 16.3 มีค่าร้อยละ 81.7 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยและค่าร้อยละผ่าน
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
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ตารางที่ 2 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละของคะแนนผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
รายวิชาทัศนศิลป์เรื่อง การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง การออกแบบตราสัญลักษณ์ (โลโก้) โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 
 

ล าดับ คะแนนสูงสุด คะแนนต่ าสุด ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ แปลผล 
กลุ่มที่ 1 18 15 16.8 84 ดีมาก 
กลุ่มที่ 2 18 16 16.8 84 ดีมาก 
กลุ่มที่ 3  18 15 16.6 83 ดีมาก 
กลุ่มที่ 4 18 14 16.3 81.7 ดีมาก 

 

 คะแนนผลงาน รายวิชาทัศนศิลป์ การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การออกแบบสติ๊กเกอร์เอกลักษณ์หรืออารมณ์ต่างๆ ของตนเอง 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลงานจากคะแนนเต็ม 20 
คะแนน เฉลี่ยสูงสุด คือกลุ่มที่ 1  เท่ากับ 16.6 คะแนน ซึ่งคิดเป็นค่าร้อยละ 83 กลุ่มที่ 2 มี
คะแนนผลงานเฉลี่ย 16.2 คะแนน คิดเป็นค่าร้อยละ 81 กลุ่มที่ 4 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 16 
คะแนน คิดเปน็ค่าร้อยละ 80 และกลุ่มที่ 3 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 15.6 มีค่าร้อยละ 78 แสดงให้
เห็นว่านักเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยและค่าร้อยละผ่านสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 
ตารางที่ 3 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละของคะแนนผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
รายวิชาทัศนศิลป์เรื่อง การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง การออกแบบสติ๊กเกอร์เอกลักษณ์หรืออารมณ์ต่างๆ ของตนเอง โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
แบบ Jigsaw 
 

ล าดับ คะแนนสูงสุด คะแนนต่ าสุด ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ แปลผล 
กลุ่มที่ 1 18 15 16.6 83 ดีมาก 
กลุ่มที่ 2 18 15 16.2 81 ดีมาก 
กลุ่มที่ 3  17 14 15.6 78 ดี 
กลุ่มที่ 4 17 15 16 80 ดีมาก 

  
 คะแนนผลงาน รายวิชาทัศนศิลป์ การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การออกแบบปกแฟ้มสะสมผลงาน โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
แบบ Jigsaw พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลงานจากคะแนนเต็ม 20 คะแนน เฉลี่ยสูงสุด คือกลุ่มที่ 
3  เท่ากับ 17.6 คะแนน ซึ่งคิดเป็นค่าร้อยละ 88 กลุ่มที่ 1 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 17.4 คะแนน 
คิดเป็นค่าร้อยละ 87 และกลุ่มที่ 2 และกลุ่มที่ 4 มีคะแนนผลงานเฉลี่ย 17.2 มีค่าร้อยละ 86 
แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยและค่าร้อยละผ่านสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 



 

 
 

วารสาร มจร อุบลปริทรรศน์ ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 (มกราคม-เมษายน 2563) 

 

267 

ตารางที่ 4 แสดงค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละของคะแนนผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
รายวิชาทัศนศิลป์เรื่อง การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
เรื่อง การออกแบบปกแฟ้มสะสมผลงาน โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 
 

ล าดับ คะแนนสูงสุด คะแนนต่ าสุด ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ แปลผล 
กลุ่มที่ 1 18 17 17.4 87 ดีมาก 
กลุ่มที่ 2 18 16 17.2 86 ดีมาก 
กลุ่มที่ 3  19 16 17.6 88 ดีมาก 
กลุ่มที่ 4 18 16 17.2 86 ดีมาก 

 

จัดการเรียนรู้แบบ Jigsaw ได้คะแนนเฉลี่ยรวม คิดเป็นร้อยละ 84.13กลุ่มที่ท าคะแนน
ได้มากที่สุดในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้คือ กลุ่มที่ 1 ได้คะแนนผลงานเฉลี่ย เท่ากับ 17 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 85 ส าหรับการกระจายของคะแนนของข้อมูลนั้นจะพิจารณาจากค่าคะแนน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งมีค่าอยู่ระหว่าง 0.11 ถึง 0.59 แสดงว่ามีการกระจายคะแนนระดับน้อย 
นั่นคือกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่จะมีคะแนนใกล้เคียงกัน ไม่แตกต่างกันมาก 
 
ตารางที่ 5 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลงานในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง การออกแบบ
งานศิลปะท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 
 

กลุ่มที่ 
แผนการจัดการเรียนรู ้ รวม 

คะแนน 
ผลงาน 

ค่าเฉลี่ย 
คะแนน 
ผลงาน 

ค่าร้อยละ
คะแนน
ผลงาน  แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 

1 17.2 16.8 16.6 17.4 68 17 85 
2 16.8 16.8 16.2 17.2 67 16.75 83.75 
3 17.4 16.6 15.6 17.6 67.2 16.8 84 
4 17.5 16.3 16 17.2 67 16.75 83.75 
รวม 68.9 66.5 64.4 69.4 269.2 67.3 84.13 
x 17.22 16.62 16.1 17.35 67.3 16.83 84.13 
S.D. 0.30 0.23 0.41 0.19 0.47 0.11 0.59 

 

 คะแนนการทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยรวม 17.13 คิดเป็นร้อยละ 85.63 กลุ่มที่ท าคะแนน
ได้มากที่สุดในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้คือ กลุ่มที่ 2 ได้คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยรวม 
เท่ากับ 17.4  คิดเป็นร้อยละ 87  ส าหรับการกระจายของคะแนนของข้อมูลนั้นจะพิจารณาจาก
ค่าคะแนนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งมีค่าอยู่ระหว่าง 0.05 ถึง 0.95 แสดงว่ามีการกระจายคะแนน
ระดับน้อย นั่นคือกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่จะมีคะแนนใกล้เคียงกัน ไม่แตกต่างกันมาก 
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ตารางที่ 6 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนแบบทดสอบหลัง
เรียนในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง 
การออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw 
 

กลุ่มที ่

แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 
คะแนน

ทดสอบหลัง
เรียน 

ค่าเฉลี่ย
คะแนน

ทดสอบหลัง
เรียน 

ค่าร้อยละ
คะแนน

ทดสอบหลัง
เรียน 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 
แผนที่ 

3 
แผนที่ 

4 

1 4.4 3.8 4.2 4.6 17 4.25 85 
2 4.4 4 4.4 4.6 17.4 4.35 87 
3 4.2 4 4 4.8 17 4.25 85 
4 4.5 3.8 4.3 4.5 17.1 4.27 85.50 
รวม 17.5 15.6 16.9 18.5 68.5 17.13 85.63 
x 4.37 3.9 4.2 4.6 17.13 4.28 85.63 
S.D. 0.13 0.12 0.17 0.13 0.19 0.05 0.95 

 
ตารางที่ 7 แสดงค่าร้อยละ ความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์ เรื่อง การ
ออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบ Jigsaw 
 

ล าดับ ประเด็นการประเมิน ค่าร้อยละ ระดับความพึงพอใจ 
1. นักเรียนพอใจในการเรียนวิชานี้ 97.39 มากท่ีสุด 
2. นักเรียนได้พัฒนาความรู้ ความคิด จากการเรียนรายวิชาน้ี 96.52 มากที่สุด 
3. นักเรียนได้พัฒนาทัศนคติจากการเรียนรายวิชาน้ี 93.04 มากที่สุด 
4. นักเรียนได้พัฒนาทักษะการท างานกลุ่มจากการเรียน

รายวิชานี้ 
91.30 มากที่สุด 

5. นักเรียนพอใจในการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ 93.91 มากที่สุด 
6. นักเรียนคิดวา่กิจกรรมศลิปะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนรูจ้ัก

การคิดมากข้ึน 
93.91 มากที่สุด 

7. นักเรียนพอใจในครูผู้สอนในรายวิชานี้ 100.00 มากที่สุด 
8. นักเรียนพอใจบรรยากาศการเรียนการสอนในรายวิชานี้ 100.00 มากที่สุด 
9. นักเรียนพอใจในเนื้อหาสาระในรายวิชานี้ 90.43 มากที่สุด 
10. นักเรียนพอใจการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชา

นี ้
92.17 มากที่สุด 

11. นักเรียนพอใจการวัดและประเมินผลในรายวิชานี้ 91.30 มากที่สุด 
ผลรวมจากการประเมิน 94.38 มากที่สุด 
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จากตาราง พบว่าความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์ เรื่อง การ
ออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบ Jigsaw มีผลรวมจากการประเมิน คิดเป็นค่าร้อยละ 94.38 ซึ่งอยู่ในระดับความพึง
พอใจมากที่สุด ประเด็นการประเมินที่ได้ผลการประเมินสูงสุดคือ นักเรียนพอใจในครูผู้สอนใน
รายวิชานี้ และนักเรียนพอใจบรรยากาศการเรียนการสอนในรายวิชานี้ คิดเป็นค่าร้อยละ 100 
เท่ากัน ซึ่งอยู่ในระดับความพอใจมากที่สุด 
 
อภิปรายผล 
 

จากการวิจัยครั้งนี้พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง การออกแบบ
งานศิลปะท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ 
Jigsaw นักเรียนร้อยละ 100 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ผู้ศึกษาได้อภิปราย
ผลในประเด็นส าคัญ ดังต่อไปนี้ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการศึกษา พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่องการออกแบบงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw ได้คะแนนผลงานเฉลี่ย 16.83 คิดเป็นร้อยละ 84.13 ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์คะแนนผลสัมฤทธิ์ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ขึ้นไปและมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 0.11 แสดงให้เห็นถึงการกระจายคะแนนของข้อมูลนั้นจะพิจารณาจากค่าคะแนน
เบี่ยงเบนมาตรฐานซึ่งมีค่าอยู่ที่ 0.11  แสดงว่ามีการกระจายคะแนนอยู่ในระดับน้อย นั่นคือกลุ่ม
ตัวอย่างส่วนใหญ่จะมีคะแนนไม่ห่างกันมากเกินไปและมีจ านวนผู้ผ่านเกณฑ์ 21 คน คิดเป็นร้อย
ละ 100 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือร้อยละ 70 คะแนนการทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยรวม 17.13  
คิดเป็นร้อยละ 85.63 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.19 แสดงให้เห็นถึงการกระจาย
คะแนนของข้อมูลนั้นจะพิจารณาจากค่าคะแนนเบี่ยงเบนมาตรฐานซึ่งมีค่าอยู่ที่ 0.19 แสดงว่ามี
การกระจายคะแนนระดับน้อย นั่นคือกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่จะมีคะแนนใกล้เคียงกัน ไม่
แตกต่างกันมากและมีจ านวนนักเรียนผู้ผ่านเกณฑ์ 21 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้คือร้อยละ 70 ขึ้นไป ความพึงพอใจของการจัดการเรียนรู้ มีผลรวมจากการประเมิน 
คิดเป็นค่าร้อยละ 94.38 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของวีระ 
วิไลแก้ว (2549) ได้ท าการศึกษา เรื่อง การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิคจิกซอร์ เรื่องชีวิตและครอบครัว กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอร์ มี
ประสิทธิภาพ 85.35/86.25 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดมีค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนเท่ากับ 
0.7791 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 0.7791 หรือคิดเป็นร้อยละ 77.91 สอดคล้องกับ 
จารุณี พิมพ์พร (2545) ได้ท าการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา ส 305 
โลกของเรา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่สอนโดยการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิก
ซอร์กับการสอนตามปกติ พบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอร์มี
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 นอกจากนี้สุวคนธ์ ทองแม้น (2547) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความด้วย
เทคนิคจิกซอว์ (Jigsaw) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ผลการ
พัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ ด้วยเทคนิคจิกซอว์ (Jigsaw) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนความก้าวหน้าเท่ากับ 542  คิดเป็นร้อยละ 68.35 แผนการจัดการ
เรียนรู้เรื่องการพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความด้วยเทคนิคจิกซอว์  (Jigsaw) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.99/83.44 ดัชนีประสิทธิผลของ
แผนเท่ากับ 0.6716และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนมีค่าเฉลี่ย 4.46 แสดงว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากและสอดคล้องกับอารุณี บุญยืน (2547) ได้ท าการศึกษาค้นคว้า  
เรื่องพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบ จิกซอว์ เรื่อง ชุมชนสมัยก่อนประวัติศาสตร์ สาระสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบจิกซอว์ที่
สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.58/83.50 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ          
จิกซอว์  มีค่าเท่ากับ 0.7742 แสดงว่านักเรียนเกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้นหลังจากเรียนตามแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบจิกซอว์ คิดเป็นร้อยละ 77 และยังสอดคล้องกับกมล ขวัญคุ้ม (2550) ได้
ท าการศึกษาค้นคว้าเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  (Jigsaw) เรื่อง การเมืองการปกครอง
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความมุ่งหมาย
เพ่ือ พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 เพ่ือศึกษา
ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้และเพ่ือศึกษาพฤติกรรมประชาธิปไตยของนักเรียนใน
ระหว่างการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ก าลังเรียนในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2549 จ านวน 42 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจงเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
ค้นคว้ามี 3 ชนิด ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ จ านวน 6 แผนแผนละ 2 ชั่วโมง รวม 
12 ชั่วโมง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 
40 ข้อ ผลการศึกษาปรากฏว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Jigsaw) เรื่อง การเมืองการ
ปกครอง กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.20/87.08 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.8242 ผลการวิเคราะห์
พฤติกรรมประชาธิปไตยของนักเรียนในระหว่างการเรียนรู้เรื่อง การเมืองการปกครองโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Jigsaw) ได้ค่าเฉลี่ยรวมทุกแผนคิดเป็นร้อยละ 91. 21 อยู่ในระดับ
คุณภาพที่ดีมาก 
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องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา 
 

 รูปแบบการเรียนรู้แบบ Jigsaw เป็นการจัดกิจกรรมการสอนที่นักเรียนได้ร่วมมือ
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สมาชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน สามัคคีกัน ส่งผลให้เกิดผลดีต่อ
การพัฒนาทักษะในด้านต่างๆ นักเรียนได้เรียนเป็นกลุ่มย่อย คละความสามารถ คละเพศ คละ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนได้ร่วมกันคิด ร่วมกันท านักเรียนเก่งช่วยเหลือนักเรียนอ่อน 
ในช่วงแรกนักเรียนอาจจะยังสับสนกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนี้ เนื่องจากยังไม่
เคยได้ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจไปให้ผู้อ่ืน ท าให้ช่วงแรกของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ยัง
ติดขัดอยู่บ้าง แต่นักเรียนที่เก่งก็คอยกระตุ้นเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม ให้มีความกระตือรือร้นในการ
รับผิดชอบในหน้าที่ที่ตนเองได้รับ และเมื่อถึงการทดสอบหลังกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนจะ
สนใจติดตามผลคะแนนสอบหลังกิจกรรม ว่าคะแนนในกลุ่มของตนมีความก้าวหน้ามากเพียงใด 
ซึ่งกลุ่มที่มีคะแนนความก้าวหน้าอยู่ในระดับดี ก็จะได้รางวัลซึ่งเป็นแรงจูงใจส าคัญและสร้างความ
พึงพอใจให้แก่นักเรียนเป็นอย่างดี 
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