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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบทักษะความสามารถทางการอ่าน
ท านองเสนาะก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ของนักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชาภาษาไทย และ 2) ศึกษาความพึง
พอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะของ
นักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชาภาษาไทย  กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาภาษาไทย มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา ศิลปะการอ่าน
ออกเสียง ในปีการศึกษาที่ 2564 จ านวน 55 คน ได้มาโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)   เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) เครื่องมือในการพัฒนา
ทักษะการอ่านท านองเสนาะ ได้แก่ 1.1) สื่อแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ“การอ่านท านอง
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เสนาะ” ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 1.2) แอพพลิเคชั่น WeSing คาราโอเกะ  2) เครื่องมือในการวัด
และประเมินผล ได้แก่ 1) แบบประเมินความสามารถการอ่านท านองเสนาะ และ 2) แบบ
ประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะ ด าเนินการพัฒนา
ทักษะการอ่านท านองเสนาะ เป็นเวลา 4 สัปดาห์ โดยการบรรยายและสาธิตจากสื่อ
แอพพลิเคชั่น 4 ชั่วโมงและฝึกปฏิบัติจากแอพพลิเคชั่นด้วยตนเองเพ่ิมเติมสัปดาห์ละ 4 
ชั่วโมง รวมทั้งหมด 32 ชั่วโมง สถิติที่ ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย ร้อยละ  
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและสถิตท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน t-test ผลการวิจัย พบว่า 1) 
ผู้เรียนที่ได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ มีทักษะ
ความสามารถทางการอ่านท านองเสนาะหลังจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรม ตามนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักศึกษาที่มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่าน
ท านองเสนาะ บนแอพพลิเคชั่น คาราโอเกะ ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าคะแนนความพึงพอใจ
ในภาพรวมเฉลี่ยอยู่ที่ 4.68 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52  
 
ค าส าคัญ : ทักษะการอ่านท านองเสนาะ, แอพพลิเคชั่น,  คาราโอเกะ,  ความพึงพอใจ 
 

Abstract 
 

  The objectives of this study are as follows: 1) to compare the rhythm 
of prose skills before and after learning activities to develop rhythm of prose 
skills on Karaoke Application for professional teachers of Thai Language 
Students, and 2) to study satisfaction with the activities of improving rhythm 
of prose skills on Karaoke Application for professional teachers of Thai 
Language Students. The samples are undergraduate students in Thai language, 
Chaiyaphum Rajabhat University, enrolled in the course; The Art of Reading 
Aloud in 2021 academic year, 55 people acquired using the purposive 
sampling method, the instruments for this research consists of 1) instrument 
for developing melodic reading skills namely 1.1) karaoke application media 
"The Rhythm of Prose " developed by the researcher 1.2) WeSing karaoke 
application and 2) instrument for measuring and evaluation including 1) an 
assessment for evaluating the reading capabilities of the Rhythm of Prose, and 
2) an assessment for recording satisfaction with the management of the 
development of the rhythm of prose skills conducted four weeks of 
development of melodic reading skills by 4 hours of lectures and 
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demonstrations from the application media and 4 hours of manual practices a 
week for a total of 32 hours. The statistics used to analyze the data include 
percentage, average, standard deviation, and static used to test the t-test 
hypothesis. The results showed that 1) Learners had improved their melodic 
reading skills after using karaoke applications, statistically significant at the 
level of .05 2) The satisfaction of the students towards developing activities of 
melodic reading skill  on the karaoke application, at the highest level, the 
mean score for overall satisfaction was 4.68, the standard deviation was 0.52 
 
Keywords :  Rhythm of Prose Skills; Application; Karaoke; Satisfaction 
 
บทน า 
 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต เป็นหลักสูตรที่ว่าด้วยศาสตร์ของการเตรียมความพร้อม
เพ่ือพัฒนานักศึกษาวิชาชีพครูให้พร้อมเป็นครู และบุคลากรทางการศึกษาก่อนประจ าการ มุ่ง
ผลิตครูในมิติใหม่ที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ให้เป็นบัณฑิตที่มีศักดิ์ศรีความเป็นครูตามเกณฑ์
มาตรฐานวิชาชีพครู ซึ่งเป็นวิชาชีพชั้นสูงที่มีความสามารถในการจัดการเรียนรู้และพัฒนา
ผู้เรียนให้เป็นคนดีคนเก่งใฝ่รู้ มีทักษะความเชี่ยวชาญและประสบการณ์วิชาชีพมีเจตคติที่ดีต่อ
วิชาชีพมีคุณธรรมและเป็นผู้มีจริยธรรมประพฤติปฏิบัติตามจรรยาบรรณแห่งวิชาชีพสามารถ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพมีคุณภาพตรงตามมาตรฐานวิชาชีพ และสมรรถนะ
ทางการศึกษาที่เหมาะสม (ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาครุศาสตร์และสาขาศึกษาศาสตร์ (หลักสูตรสี่ปี) พ.ศ. 2562)    ทั้งนี้ 
สาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ เป็นหลักสูตรสมรรถนะที่
จัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีทักษะในด้านการสอน จรรยาบรรณวิชาชีพครู เป็นผู้น าด้าน
วิชาการ และใฝ่เรียนรู้ทักษะด้านการเรียน การสอนภาษาไทย ให้ผู้เรียนเป็นนักศึกษาวิชาชีพ
ครูตรงตามมาตรฐานและเกิดสมรรถนะตรงตามที่ก าหนด ซึ่งค าว่ า สมรรถนะครูตาม
ความหมายของ ครรชิต จุฑาพรมณี  (2559  : 130) ได้ ให้นิยามศัพท์ เฉพาะว่า เป็น
คุณลักษณะเชิงพฤติกรรม ความรู้ ความสามารถและทักษะที่บุคคลผู้เป็นครูพึงมีอย่าง
เพียงพอและสามารถแสดงออกได้อย่างเหมาะสม ท าให้สามารถปฏิบัติงานตามบทบาทหน้าที่
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและอนุศร หงส์ขุนทด (2563) ได้กล่าวถึงลักษณะของสมรรถนะ
เฉพาะว่าเป็นสมรรถนะเฉพาะวิชาหรือสาขาวิชาซึ่งจ าเป็นส าหรับวิชานั้น เช่นในกลุ่มวิชา
ภาษาไทยมีสมรรถนะเฉพาะวิชา เช่น สมรรถนะด้านการพูดในโอกาสต่าง ๆ สมรรถนะ
ทางการแต่งค าประพันธ์ สมรรถนะด้านการอ่านร้อยแก้วและร้อยกรอง ทั้งนี้มีผู้กล่าวถึง
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สมรรถนะด้านจิตส านึกความเป็นครูภาษาไทย ที่มุ่งเน้นให้ เป็นผู้มีความรักและใฝ่ใจในการใช้
ภาษาไทยให้ถูกต้องเหมาะสม  มุ่งมั่น สร้างสรรค์ กิจกรรมที่ส่งเสริมและพัฒนาภาษาไทย
อย่างสม่ าเสมอ  สมรรถนะด้านจิตส านึกความเป็นครูภาษาไทยมี 4 ตัวบ่งชี้  ประกอบด้วย 1) 
ออกเสียงและใช้ค าภาษาไทยได้ถูกต้อง เป็นแบบอย่างที่ดีแก่ผู้เรียนและบุคคลอ่ืน 2) เป็น
แบบอย่างในการอนุรักษ์ภาษาและวัฒนธรรมไทย 3) เป็นผู้น าหรือมีส่วนร่วมในกิจกรรม
เกี่ยวกับการใช้ภาษาวัฒนธรรมของหน่วยงาน องค์กร หรือชุมชน 4) ติดตามความเคลื่อนไหว
ของภาษาและวรรณกรรมตลอดเวลา (ธเนศ ข าเกิด, 2555) ดังนั้น ในการสอน ผู้สอนจึงต้อง
ใส่ใจทั้งมาตรฐานและสรรถนะของรายวิชาเป็นส าคัญด้วย 

การอ่านท านองเสนาะเป็นสมรรถนะเฉพาะของสาขาวิชาภาษาไทยซึ่งถูกก าหนดให้
นักศึกษาวิชาชีพครูภาษาไทยต้องเรียนรู้และฝึกปฏิบัติในรายวิชาศิลปะการอ่านออกเสียง ซึ่ง
เป็นรายวิชาเฉพาะด้าน(วิชาเอกบังคับ) ในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาภาษาไทย (4 
ปี) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติการอ่านออกเสียงร้อยแก้วและ
ร้อยกรองอย่างมีศิลปะ ทั้งนี้ การอ่านร้อยกรองท านองเสนาะไทยนับว่าเป็นเอกลักษณ์ประจ า
ชาติอย่างหนึ่งและเป็นวัฒนธรรมทางภาษาที่งดงาม เป็นสมรรถนะที่นักศึกษาวิชาชีพครูต้อง
ศึกษาเรียนรู้และปฏิบัติได้ อีกทั้งในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนดมาตรฐาน สาระ
การเรียนรู้แกนกลาง ในประเด็น การอ่านออกเสียงบทร้อยกรอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายให้นักเรียน
สามารถอ่านออกเสียงบทร้อยกรองได้ถูกต้องตามฉันทลักษณ์  และมีความไพเราะ จึงเป็น
เหตุผลส าคัญที่ครูภาษาไทยจะต้องมีสมรรถนะการอ่านร้อยกรองไทยเพ่ือใช้ประกอบวิชาชีพ
ในการสอนอนาคตและเป็นแบบอย่างในการอ่านท านองเสนาะให้กับผู้เรียนได้ 

เมื่อการสอนอ่านท านองเสนาะเป็นสิ่งที่มีคุณค่าเป็นสมบัติทางวัฒนธรรมของชาติ ซึ่ง
ครูภาษาไทยเป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการสืบสานและสืบทอด แต่สภาพเป็นจริงในปัจจุบันมี
ครูภาษาไทยไม่มากนักที่สามารถอ่านและเป็นผู้สอนอ่านท านองเสนาะได้ ซึ่งสอดคล้องกับ 
บรรพต ศิริชัย (2557) ที่ได้ศึกษาสภาพและปัญหาในการสอนอ่านท านองเสนาะจากกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นครูโรงเรียนมัธยมศึกษาเขตกรุงเทพมหานครจ านวน 100 คน พบว่า ครูส่วนใหญ่
สอนด้วยการอ่านท านองเสนาะด้วยตนเอง มีการใช้แถบเสียง แผ่นซีดี หรือให้นักเรียนที่อ่าน
ได้ช่วยอ่านให้เพ่ือนฟังเป็นบางครั้ง และพบปัญหาจากการสอนว่าผู้สอนมีความต้องการสื่อ
ประเภทซีดีและดีวีดี เพ่ือน าไปใช้ฝึกอ่านและใช้สอน อยู่ในระดับค่อนข้างมาก ซึ่งประเด็น
ปัญหาดังกล่าวสอดคล้องกับข้อมูลปัญหาการสอนอ่านท านองเสนาะในปัจจุบัน ในโครงการ
ภาษาไทยเข้มแข็ง หัวข้อ “การอ่านท านองเสนาะในแบบเรียนภาษาไทย” ซึ่งมหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ จัดขึ้นเมื่อวันที่ 7 เมษายน 2554  (โครงการภาษาไทยเข้มแข็ง บก.3) โดยผู้
เข้ารับการอบรมซึ่งเป็นครูสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ได้ให้ข้อมูล
ปัญหาการสอนอ่านท านองเสนาะในปัจจุบัน สรุปได้ 5 ข้อ คือ 1) ครูผู้สอนไม่สามารถอ่าน
ท านองเสนาะด้วยตนเองได้ 2) ครูผู้สอนไม่มีสื่อในการสอนอ่านท านองเสนาะที่เป็นปัจจุบัน 
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3) ผู้เรียนไม่เห็นความส าคัญของการอ่านท านองเสนาะ 4) ผู้เรียนไม่ให้ความสนใจ และขาด
ความกระตือรือร้นในการอ่านท านองเสนาะ 5) เนื้อหาในการสอนมีมาก ครูจึงไม่มีเวลาให้
นักเรียนอ่านท านองเสนาะ (บรรพต ศิริชัย, 2557) นอกจากนี้ ศิริมาส ชีวะบุตร (ศิริมาส ชีวะ
บุตร, 2545) ได้ศึกษาสภาพการเรียนการสอนการอ่านท านองเสนาะของครูภาษาไทยและ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา กรุงเทพมหานคร เพ่ือ
เสนอแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอ่านท านองเสนาะ จากผลการวิจัย พบ
ประเด็นปัญหาที่น่าสนใจคือ ครูภาษาไทยขาดความรู้ความช านาญ และประสบการณ์ในการ
สอนอ่านท านองเสนาะ นักเรียนในชั้นเรียนมีมากเกินไป และนักเรียนขาด แรงจูงใจในการ
เรียนอ่านท านองเสนาะ  โดยได้เสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาและอุปสรรคไว้ว่า ครูควรจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนท านองเสนาะที่เป็นเทคนิคใหม่ ๆ หรือต้องให้นักเรียนมี ความ
พร้อมด้านทักษะการอ่านออกเสียงก่อน จึงเริ่มสอนอ่านท านองเสนาะ พร้อมทั้งสรรหาครูที่มี 
ความสามารถในด้านการอ่านค าประพันธ์มาสอน ท้ายสุดอาจเพ่ิมสื่อและอุปกรณ์เพ่ือกระตุ้น 
ความสนใจของนักเรียน ด้วยสื่อที่ มีความทันสมัย จัดหาสื่อที่หลากหลาย เช่น สไลด์ วีดิทัศน์ 
โปรแกรมส าเร็จรูปที่น่าสนใจซึ่งเหมาะกับ ความสนใจของนักเรียนในวัยนั้น  

จากการจัดการเรียนการสอนของผู้วิจัยในรายวิชาการอ่านท านองเสนาะและศิลปะ
การอ่านออกเสียง พบว่า ในการจัดการเรียนการสอนต้องอาศัยเวลาในการฝึกฝนเพ่ือให้
นักศึกษาเกิดทักษะการอ่านอย่างมีศิลปะเนื่องจาก ผู้เรียนมีพ้ืนฐานด้านการอ่านท านอง
เสนาะมาไม่เท่ากัน นักศึกษาบางคนมีทักษะที่ดีและผ่านการประกวดการอ่านท านองเสนาะ
มาแล้ว บางคนมีพ้ืนฐานมาเล็กน้อยและพบว่าบางคนไม่มีความถนัดและทางโรงเรียนไม่ได้
เน้นการสอนอ่านท านองเสนาะ จึงท าให้ต้องใช้เวลาสอนปฏิบัติการอ่านเน้นพัฒนารายบุคคล
เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีพัฒนาการที่ดีขึ้น แต่ท าให้เสียเวลาไปค่อนข้างมากและไม่สามารถสอนครบ
ได้ตามก าหนดปฏิทินการสอนซึ่งต้องนัดเก็บคะแนนนอกเหนือจากตารางปกติ ด้วยเหตุผลนี้ 
ผู้วิจัยจึงต้องการพัฒนาสื่อเพ่ือใช้ เป็นเครื่องช่วยในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์ที่ดีต่อการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะและสร้างความน่าสนใจต่อผู้เรียน น า
สื่อประกอบการเรียนการสอนที่ทันสมัย สามารถลดปัญหาเรื่องข้อจ ากัดของเวลาและ
ข้อจ ากัดความไม่พร้อมของผู้เรียน สามารถถ่ายทอดตัวอย่างของเทคนิคการอ่านออกเสียง
เพ่ือให้ผู้เรียนอ่านตามและสามารถบันทึกเสียงของผู้เรียน เพ่ือน ามาวิเคราะห์แนะน าและ
ปรับปรุงจากผู้สอนได้ อีกท้ังยังมีความสะดวกในการใช้งานที่ผู้เรียนสามารถฝึกฝนและเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง ซึ่งการน าเอาแอพพลิเคชั่นประกอบการจัดการเรียนการสอนและแอพพลิเคชั่น
คาราโอเกะมีคุณสมบัติดังกล่าวที่สามารถพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการอ่านท านอง
เสนาะได้ และแม้จากสถานการณ์โรคอุบัติใหม่ หรือโรคโควิด 19 การที่ผู้สอนต้องสอนแบบ
ออนไลน์ ยังสามารถน าแอพพลิเคชั่นเข้ามาประกอบการจัดการเรียนการสอน ดังที่ จิรภา 
โนนทิง (จิรภา โนนทิง, 2550) ได้กล่าวถึงลักษณะของคาราโอเกะว่าสามารถน าเสนอเนื้อ
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เพลงและเครื่องหมายการเน้นค าร้องเพ่ือสะดวกต่อผู้ร้องที่จดจ าเนื้อเพลงไม่ได้หรือไม่มีความ
ถนัดในการร้องเหมาะส าหรับการฝึกหัดเลียนตามแบบได้ จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึง
ต้องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านท านอง โดยการใช้สื่อแอพพลิเคชั่น
คาราโอเกะ ในการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะ ส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชา
ภาษาไทย และศึกษาผลการใช้แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนที่เป็นประโยชน์ต่อทั้งนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาภาษาไทย ผู้เรียน 
ผู้สอนรวมถึงผู้สนใจในการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
   
 1. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะความสามารถทางการอ่านท านองเสนาะก่อนและหลังการ
จัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ของ
นักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชาภาษาไทย 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ของนักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชาภาษาไทย  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) 
ศึกษากลุ่มเดียวทดสอบก่อน – หลังการทดลอง One Group Pretest-Posttest Design 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553) ได้ด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ ใช้วิจัยในครั้งนี้ เป็นนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ จ านวน   287 คน 

  กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ ได้มาโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่ศึกษาในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตสาขาวิชา
ภาษาไทย มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิและเป็นนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา ศิลปะ
การอ่านออกเสียง ในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 55 คน 

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  ขอบเขตด้านเนื้อหาของการพัฒนาทักษะความสามารถในการอ่านท านองเสนาะจาก
รูปแบบการประพันธ์ไทย มี 5 ประเภท ประกอบด้วย โคลง ฉันท์ กาพย์ กลอน และร่าย 
ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหา“โคลง”เพ่ือเป็นต้นแบบในการพัฒนาความสามารถการอ่านท านอง
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เสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ประกอบด้วย โคลง 2 สุภาพ, โคลง 3 สุภาพ และโคลง 4 
สุภาพ   
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  3.1 เครื่องมือในการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะ ประกอบด้วยสื่อ 2 
ส่วน ได้แก่ 1) สื่อแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ “การอ่านท านองเสนาะ” ประกอบการสอนที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเพ่ือให้ผู้เรียนได้สามารถเรียนรู้และทบทวนเนื้อหาวิธีการถ่ายทอดเสียงแบบ
ฟังจากต้นฉบับ ฝึกอ่านตามทีละค าและฝึกตามท านองเนื้อร้องแบบคาราโอเกะ โดยผู้เรียน
สามารถฝึกปฏิบัติได้ตามความต้องการ 2) แอพพลิเคชั่น WeSing คาราโอเกะ เป็นการพัฒนา
ท านองเนื้อร้องแบบคาราโอเกะตามลีลาการอ่านของลักษณะค าประพันธ์ประเภทโคลงที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น และน าเข้าสู่(upload) แอพพลิเคชั่น WeSing คาราโอเกะ เพ่ือให้ผู้เรียนได้
สามารถฝึกอ่านตามตามท านองและสามารถบันทึกเสียงเพ่ือฟังและพัฒนาการออกเสียงให้
ตรงตามต้นฉบับได้  
  3.2 เครื่องมือในการวัดและประเมินผล ได้แก่ 1) แบบประเมินความสามารถ
การอ่านท านองเสนาะ 2) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการพัฒนาทักษะการอ่าน
ท านองเสนาะ  

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.1 เปรียบเทียบทักษะการอ่านท านองเสนาะ ของผู้เรียนที่เรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่น คาราโอเกะ ก่อนเรียนและ
หลังเรียน โดยทดสอบค่าสถิติ t -test ก าหนดค่าสถิติ t ระดับนัยส าคัญ .05 

  4.2 หาค่าความพึงพอใจจากแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
พัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่น คาราโอเกะ ผู้วิจัยกระท าโดยอาศัย
เกณฑ์ความหมายค่าเฉลี่ย (Mean) ที่ก าหนดของ บุญชม ศรีสะอาด (2543 : 100)  
 
ผลการวิจัย 
 

  การพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ส าหรับ
นักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาภาษาไทย มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
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  1. ผลการเปรียบเทียบทักษะความสามารถทางการอ่านท านองเสนาะก่อนและหลัง
การจัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ดังตาราง
ที่ 1 ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 1 แสดงค่าการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการอ่านท านองเสนาะก่อนและหลังการ
จัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะของนักศึกษา
วิชาชีครู สาขาวิชาภาษาไทย 

 

เนื้อหา การทดลอง 
ทักษะการอ่านท านองเสนาะ (15 คะแนน) 

  S.D. df t Sig. 

โคลง 2 สุภาพ 
ก่อนการทดลอง 6.18 2.19 

54 -42.27 .000** 
หลังการทดลอง 13.68 0.43 

โคลง 3 สุภาพ 
ก่อนการทดลอง 6.73 2.65 

54 -33.43 .000** 
หลังการทดลอง 13.58 0.67 

โคลง 4 สุภาพ 
ก่อนการทดลอง 7.43 3.03 

54 -30.53 .000** 
หลังการทดลอง 13.66 0.60 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 1 กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่าน
ท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ มีผลคะแนนทักษะการอ่านท านองเสนาะหลังการ
ทดลอง เรื่องโคลง 2 สุภาพ (=13.68, S.D.= 0.43) สูงกว่าก่อนการทดลอง (=6.18, 
S.D.= 2.19)  มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05,  ผลคะแนนทักษะการ
อ่านท านองเสนาะหลังการทดลอง เรื่องโคลง 3 สุภาพ (=13.58, S.D.= 0.67) สูงกว่าก่อน
การทดลอง (=6.73, S.D.= 2.65)  มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05,  ผลคะแนนทักษะการอ่านท านองเสนาะหลังการทดลองโคลง 4 สุภาพ (=
13.66, S.D.= 0.60) สูงกว่าก่อนการทดลอง (=7.43, S.D.= 3.03)  มีความแตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะ
บนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ของนักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชาภาษาไทย ดังตารางที่ 2 ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 2 : ผลความพึงพอใจของของนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาภาษาไทย ที่ต่อกิจกรรม
การพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ 
  

รายการประเมิน 
ผลความพึงพอใจ 

ความหมาย 
  S.D. 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นท านองเสนาะบน 
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ช่วยเปิดโอกาสให้นักศึกษามเีวลา
ในการฝึกปฏิบตัิได้ตามความต้องการและความพร้อมของ
ผู้เรยีน 

4.71 0.53 มากที่สุด 

2. กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นท านองเสนาะบน 
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ช่วยส่งเสริมใหผู้้เรียนพัฒนา
ความสามารถดา้นการอ่านท านองเสนาะไดด้ีขึ้น 

4.67 0.57 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นท านองเสนาะบน 
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ส่งเสรมิให้ผู้เรียนกล้าใช้น้ าเสียง
และลลีาการอ่านเกิดความเช่ือมั่นในตนเองมากขึ้น 

4.64 0.55 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นท านองเสนาะบน 
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ช่วยส่งเสริมผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ 
การเอื้อน การทอดเสียง ถูกต้องตามจังหวะ ท านอง และตาม
ประเภทของค าประพันธ ์

4.65 0.54 มากที่สุด 

5. กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นท านองเสนาะบน 
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถอ่านออก
เสียงบทร้อยกรองด้วยความคล่องแคล่ว และแม่นย าขึ้น 

4.53 0.60 มากที่สุด 

6. กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นท านองเสนาะบน 
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ท าให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติการอ่านออก
เสียงได้อย่างเป็นข้ันเป็นตอน เรียนรู้ได้ง่ายขึ้น 

4.69 0.57 มากที่สุด 

7. รูปแบบการจัดกจิกรรมตอบสนองความต้องการของผู้เรยีน 4.69 0.60 มากที่สุด 
8. ผู้เรียนสามารถน าทักษะการอ่านท านองเสนาะที่ได้จาก
การท ากิจกรรมไปใช้ในชีวิตประจ าวันได ้

4.65 0.57 มากที่สุด 

9. ระยะเวลาที่ใช้ในกิจกรรมการพฒันาทักษะการอ่าน
ท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ มีความเหมาะสม 

4.64 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.65 0.57 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผลความพึงพอใจ 

ความหมาย 
  S.D. 

ความพึงพอใจต่อจากการใช้แอพลิเคชันส่งเสริมทักษะการอ่านท านองเสนาะ 
10. เป็นสื่อท่ีมีการประยุกต์ใช้ในการพัฒนาทักษะการอ่าน
ท านองเสนาะได้อย่างเหมาะสม 

4.71 0.62 มากที่สุด 

11. การใช้แอพลิเคช่ันส่งเสรมิทักษะการอ่านท านองเสนาะมี
ความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกต ิ

4.82 0.47 มากที่สุด 

12. ท่านมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนและอุปกรณ์การ
เรียนรู้ทีไ่ดร้ับโดยภาพรวมเป็นอยา่งไร   

4.74 0.48 มากที่สุด 

รวม 4.78 0.52 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.68 0.52 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า ค่าคะแนนความพึงพอใจเฉลี่ยรวมอยู่
ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย (=4.68, S.D.= 0.52) ผู้เรียนที่มีความพึงพอใจด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย (=4.64, S.D.= 0.57)  โดยมีรายการที่ผู้เรียนให้
ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 3 ล าดับแรก ได้แก่ 1)  กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่าน
ท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ ช่วยเปิดโอกาสให้นักศึกษามีเวลาในการฝึกปฏิบัติ
ได้ตามความต้องการและความพร้อมของผู้เรียน 2) ท าให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติการอ่านออกเสียง
ได้อย่างเป็นขั้นเป็นตอน เรียนรู้ได้ง่ายขึ้น 3) รูปแบบการจัดกิจกรรมตอบสนองความต้องการ
ของผู้เรียน และในด้านความพึงพอใจต่อจากการใช้แอพลิเคชันส่งเสริมทักษะการอ่านท านอง
เสนาะ มีค่าคะแนนความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย (=4.64, S.D.= 0.57)  โดยมีรายการ
ที่ผู้เรียนให้ระดับความพึงพอใจมากที่สุด คือ การใช้แอพลิเคชั่นส่งเสริมทักษะการอ่านท านอง
เสนาะมีความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ 

 
อภิปรายผล 
 
  จากการศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่นคารา
โอเกะ ส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาภาษาไทย มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ มีประเด็น
ที่สามารถอภิปรายผล ดังนี้ 
  1. ผลการเปรียบเทียบทักษะความสามารถการอ่านท านองเสนาะของผู้เรียน ที่เรียน
ตามกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบน แอพพลิเคชั่น คาราโอเกะ พบว่า
ผู้เรียนมีทักษะความสามารถทางการอ่านท านองเสนาะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ตาม
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องมาจากเหตุผล คือ แอพพลิเคชั่นที่ใช้ในการจัด
กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อเพ่ือใช้
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ประกอบการสอนอย่างเป็นระบบตามล าดับขั้นตอน คือ ได้มีการศึกษาและมีการวิเคราะห์
เนื้อหาของบทเรียน ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญทั้งด้านเนื้อหาและด้านสื่อ และ
มีการทดสอบประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่ง การทดลองประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็กและการ
ทดสอบประสิทธิภาพกลุ่มตัวอย่าง ได้ค่าประสิทธิภาพของสื่อ 82.87/87.76  การทดสอบ
ประสิทธิภาพดังกล่าวสอดคล้องกับ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2537 : 494) ที่กล่าวว่า จุดเด่นของ
การสะท้อนค่าประสิทธิภาพสื่อแบบ E1/E2 คือ จะสามารถพิจารณาและตรวจสอบผู้เรียนได้
ว่ากระบวนการเรียนรู้ระหว่างทางก่อนที่จะไปถึงจุดหมายปลายทางของการเรียนรู้นั้น ผู้เรียน
มีพัฒนาของการเรียนรู้เป็นอย่างไร หากมีปัญหาเกิดขึ้นสามารถตรวจสอบ ย้อนหลังได้ว่า
ผู้เรียนมีปัญหา ตั้งแต่จุดใดและมีปัญหาอย่างไรได้ และยังสามารถพิจารณาและตรวจสอบได้
ว่าผลการเรียนรู้รวบยอดสุดท้ายเป็นอย่างไร (มนตรี แย้มกสิกร, 2551 : 11) และอีกประการ
หนึ่ง ผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนาสื่อแอพพลิเคชั่น เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน
ท านองเสนาะของผู้ เรียนให้มีการพัฒนาการที่ เปลี่ ยนแปลงไปในทิศทางที่ ดีและมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนตาม ADDIE model โดยเริ่มจากการ 
วิเคราะห์ (Analyze), ออกแบบ (Design), พัฒนา (Develop), น าไปใช้ (Implement), ขั้น
การประเมินผล (Evaluation) น าสื่อที่ออกแบบและพัฒนาขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญทั้งด้าน
เนื้อหาและด้านสื่อ ซึ่งผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอน มีความสอดคล้องและเหมาะสมทุกขั้นตอนและมีผลการประเมินในระดับดีมาก  
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ รัฐกรณ์ คิดการ (2551 : 133) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนา
รูปแบบการสอนบนเว็บ โดยใช้กลยุทธ์การจัดการความรู้ รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ใน
ระดับอุดมศึกษา กล่าวว่า การพัฒนารูปแบบมุ่ง เสริมสร้างความสามารถในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และ คาร์เร (Care. 1994 อ้างถึงใน รัฐกรณ์ คิดการ. 2551 : 80) กล่าวว่า รูปแบบ
การเรียนรู้ด้วยตนเอง จะมีส่วนประกอบที่ส าคัญ คือ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ด าเนิน กิจกรรม
การเรียนการสอนด้วยตนเอง และซามัว แพพเพิร์ท (Seymeur Papert อ้างถึงใน วิวัฒน์ มี
สุวรรณ. 2551 : 39) กล่าวว่า การเรียนรู้ที่ดีที่สุดเมื่อผู้เรียนได้ลงมือท าหรือได้ตัดสินใจเองว่า 
จะท าอะไร เมื่อไหร่และ อย่างไร  
 2. สื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมถูกออกแบบและพัฒนาบนพ้ืนฐานปัญหาที่เกิดจาก
สภาพปัญหาที่ผู้วิจัยพบจากการสอนในรายวิชาการอ่านท านองเสนาะและรายวิชาศิลปะการ
อ่านออกเสียงจากปีการศึกษา 2559-2562  เพ่ือน ามาใช้ประกอบการสร้างสื่อแอพพลิเคชั่น 
คาราโอเกะ ดังนี้ 
  2.1) ปัญหาการเอ้ือนเพ่ือให้เกิดความงดงามในการออกเสียงท านองเสนาะ 
ผู้เรียนส่วนใหญ่เอ้ือนไม่ได้ตรงตามลักษณะการอ่านอย่างมีศิลปะ จากประสบการณ์ของผู้วิจัย
ที่ได้สอนรายวิชาการอ่านค าประพันธ์พบว่าในขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ผู้สอนต้องใช้วิธีการสาธิต และอ่านให้ผู้เรียนฟัง โดยเฉพาะค าที่มีการเอ้ือนเยอะ มีการเอ้ือน
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หลายพยางค์ หรือมีการเอ้ือนผวนเสียงหรือโหนเสียง ผู้เรียนมักจะให้ผู้สอนเอ้ือนให้ฟังซ้ าๆ 
และเมื่อกลับมาเรียนทวนซ้ าในสัปดาห์ถัดไปผู้เรียนก็มักจะลืมและให้ผู้สอนเอ้ือนให้ฟังอีกครั้ง 
ซึ่งสอดคล้องกับ พิณพนธ์ คงวิจิตต์ (2564 : 201-221) ที่ได้เสนอปัญหาการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้การอ่านท านองเสนาะระดับอุดมศึกษาในประเด็นปัญหาด้านการใช้เทคนิคการอ่านว่า 
ปัญหาด้านนี้เป็นปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคนิคการต่างๆ ซึ่งไม่ปรากฏเป็นตัวอักษรในบท
อ่าน เช่น การโหนเสียง การเอ้ือนเสียง การครั่นเสียงและการสะบัดเสียง เทคนิคเหล่านี้
นับเป็นศิลปะการอ่านที่ต้องอาศัยการฝึกฝน และแม้ผู้เรียนจะรู้เทคนิคการอ่านก็จริงแต่ไม่
สามารถปฏิบัติได้ เป็นต้น จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยได้ออกแบบสื่อในแอพพลิเคชั่นคาราโอ
เกะ เพ่ือให้มีค าอ่านและเสียงตัวอย่างต้นฉบับ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถคลิกเลือกค าที่ต้องการ
ฝึกการเอ้ือนตามซึ่งการคลิกเลือกค าจะแสดงค าอ่านพร้อมกับเสียงตัวอย่างประกับค านั้นๆ 
ผู้เรียนสามารถฟังซ้ าและฝึกอ่านตามได้ตามความต้องการของผู้เรียน และผู้เรียนสามารถฝึก
อ่านได้จากแอพพลิเคชั่นทุกเวลาที่ต้องการไม่ต้องพ่ึงผู้สอนในการสาธิตในชั้นเรียนเพียง
เท่านั้น จึงเป็นการแก้ไขปัญหาและสามารถพัฒนาผู้เรียนในด้านเทคนิคการอ่านได้ตรงจุด ซึ่ง
สอดคล้องกับ จิรภา  โนนทิง (2550 : 66-67) ที่ ได้กล่าวถึงลักษณะของคาราโอเกะว่า
สามารถน าเสนอเนื้อเพลงและเครื่องหมายการเน้นค าร้องเพ่ือสะดวกต่อผู้ร้องที่จดจ าเนื้อ
เพลงไม่ได้หรือไม่มีความถนัดในการร้องเหมาะส าหรับการฝึกหัดเลียนตามแบบได้ 
  2.2) ปัญหาส่วนบุคคล จากประสบการณ์การสอนอ่านท านองเสนาะของผู้วิจัย 
จะพบปัญหาอันเกิดจากตัวผู้เรียนด้านปัจจัยส่วนบุคคลซึ่งเป็นข้อจ ากัดของแต่ละบุคคล เช่น 
ความเขินอายในการฝึกปฏิบัติการอ่านออกเสียง ขาดความมั่นใจ และหากเป็นผู้เรียนที่ไม่มี
ความถนัดด้านการอ่านท านองเสนาะหากให้อ่านออกเสียงให้เพ่ือนร่วมชั้นฟังจะไม่กล้า
แสดงออก ท าให้การฝึกปฏิบัติเพ่ือหาทางแก้ไขจุดบกพร่องในการอ่านเป็นไปได้ยาก หรือการ
ฝึกปฏิบัติการอ่านออกเสียงหากผู้เรียนมีปัญหาด้านสุขภาพ เช่น ผู้เรียนเป็นหวัด เจ็บคอ จะ
ไม่สามารถฝึกปฏิบัติได้ ซึ่งสอดคล้องกับ พิณพนธ์ คงวิจิตต์ (2564 : 201-221) ที่ได้เสนอ
ปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การอ่านท านองเสนาะระดับอุดมศึกษาในประเด็นปัญหา
ด้านปัจจัยส่วนบุคคลว่า ปัญหาด้านนี้เป็นปัญหาที่เกิดขึ้นจากข้อจ ากัดของแต่ละบุคคลซึ่งเป็น
อุปสรรคต่อการอ่านท านองเสนาะประกอบด้วย 1) ธรรมชาติของการออกเสียงของแต่ละ
บุคคล 2) อิทธิพลภาษาถิ่น 3) ความเขินอายในการออกเสียง 4) ปัญหาด้านสุขภาพ และ 5) 
การมีประสบการณ์เชิงลบในการอ่านออกเสียง ตัวอย่าง การกล่าวถึงในประเด็นข้อนี้ เช่น 
ข้อความที่ว่าการอ่านต้องใช้เสียงมากท าให้ไอเจ็บคอและท าให้มีปัญหาของการอ่านออกเสียง 
และเสียงของแต่ละบุคคลไม่เท่ากันท าให้สอนได้ยาก เป็นต้น จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยได้ใช้
สื่อแอพพลิเคชั่นในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงซึ่ง
สามารถให้ผู้เรียนฝึกอ่านตามได้ทุกเวลาแม้มีปัญหาด้านสุขภาพผู้เรียนจะสามารถเรียนจาก
แอพพลิ เคชั่นได้ เมื่อผู้ เรียนพร้อม ซึ่ งสามารถฝึกอ่านตามผู้สอนเป็นค า และการใช้
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แอพพลิเคชั่นที่สามารถบันทึกเสียงผู้เรียนได้จะท าให้ผู้เรียนฟังเสียงของตนเองเพ่ือใช้ในการ
ประเมินตนเอง (self-assessment) รวมถึงสามารถส่งไฟล์เสียง ลิงค์พ้ืนที่ทีเก็บไฟล์เสียง
เพ่ือให้ผู้สอนช่วยประเมินและแก้ไขข้อบกพร่องของการอ่านได้อย่างถูกต้องและมีพัฒนาการที่
ดีขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ เออร์ (Ur, 1999 : 52-58) และ เลวิซ (Levis, 1999 : 68) อ้างถึงใน 
สุธามาศ คชรัตน์ และ พุทธชาด ลิ้มศิริเรืองไร (2557) ที่เสนอวิธีสอนออกเสียง เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถฝึกฝนการอ่านออกเสียงที่ถูกต้องไว้ว่า นอกเหนือจากการฝึกด้วยการเลียนเสียงจาก
ผู้สอน หรือเทปที่เป็นต้นแบบเสียง ค า และประโยคแล้ว การบันทึกเสียงของผู้เรียน แล้ว
เปรียบเทียบกับแบบของเจ้าของภาษา และน ามาแก้ไขด้วยตนเองโดยการฟังเทปที่
บันทึกเสียงของตนเองไว้จะสามารถท าให้ผู้เรียนเห็นจุดบกพร่องและจะสามารถน ามาแก้ไขให้
ออกเสียงที่ดีข้ึนได ้
 นอกจากนี้ ในประเด็นเสียงของแต่ละบุคคลไม่ เท่ากัน ผู้วิจัยได้ออกแบบให้
แอพพลิเคชั่นมีทางเลือกให้กับผู้เรียนสามารถเลือกฟังและฝึกปฏิบัติตามได้ทั้งเสียงคีย์ผู้ชาย
และคีย์เสียงผู้หญิง ของผู้สอนและรุ่นพ่ีที่มีความสามารถโดดเด่นไว้เป็นตัวอย่างให้กับผู้เรียน 
จึงลดปัญหาในการเรียนการสอนแบบเดิมๆ ที่ใช้การสาธิตจากผู้สอนซึ่งอาจไม่สามารถ
ถ่ายทอดเสียงได้ครอบคลุมความต้องการของผู้เรียน เช่น ผู้สอนเป็นผู้หญิงแต่ผู้เรียนเป็น
ผู้ชาย ผู้ เรียนที่เป็นผู้ชายจึงไม่สามารถออกเสียงตรงตามคีย์เสียงผู้ชายอย่างถูกต้องได้  
แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นจึงเป็นการแก้ปัญหาในการฝึกปฏิบัติให้กับ
ผู้เรียนที่มคีวามแตกต่างในระดับคีย์เสียงที่ไม่เท่ากันได้อย่างดีอีกทางหนึ่ง  
 3. ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของผู้เรียน ที่มีต่อกิจกรรมการพัฒนาทักษะ
การอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะของนักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชา
ภาษาไทย พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าคะแนน
ความพึงพอใจเฉลี่ยในอยู่ที่ 4.68 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 ทั้งนี้เกิดจากเหตุผล 
คือ การใช้แอพพลิเคชั่นที่มีเนื้อหาและตัวอย่างการอ่านออกเสียงที่สามารถฝึกฝนด้วยตนเอง
และสามารถเรียนด้วยตนเองแม้จะอยู่ในสถานการณ์โควิดที่ไม่สามารถเข้ามาเรียนในชั้นเรียน
แบบปกติได้ สามารถเรียนซ้ าได้ตามความต้องการเสมือนมีผู้สอนคอยแนะน าและสาธิตการ
อ่านให้ฟังอยู่เสมอจึงเป็นสื่อที่ดีที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้และท าให้ผู้เรียนสะดวกต่อการฝึกฝน
และสามารถเรียนรู้ได้เมื่อผู้เรียนมีความพร้อมและการใช้แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะที่สามารถ
บันทึกเสียงผู้เรียนเพ่ือให้ผู้สอนสามารถฟังเพ่ือให้ค าแนะน าและพิจารณาข้อบกพร่องในการ
อ่านออกเสียงร่วมกับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนสามารถแก้ไขข้อผิดพลาดได้ จึงท าให้ผู้เรียนเกิด
ความพึงพอใจในระดับมากที่สุด และจากการรวบรวมข้อเสนอแนะซึ่งเป็นข้อคิดเห็นที
เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะดังกล่าวผู้เรียนได้ให้ข้อคิดเห็นไว้ ดังนี้ 1) เป็นการใช้
แอพพลิเคชั่นในการเรียนที่เหมาะสมอย่างยิ่งในสถานการณ์ปัจจุบันและได้ผลดีในการเรียน
ออนไลน์ 2) ใช้ได้ผลดีในการเรียนออนไลน์เพราะสะดวกสบายและทันสมัย กิจกรรมดีมาก 
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ช่วยพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะได้มาก และอยากให้พัฒนาสื่อในค าประพันธ์ชนิด
อ่ืนๆ ต่อไป 3) สื่อการเรียนดีมาก เอ้ือการขับร้องทั้งผู้หญิงและผู้ชาย มีตัวอย่างให้ฟังและอ่าน
ตาม 4) เป็นแอพลิเคชั่นที่ดีและสะดวกมาก เพราะสามารถเรียนรู้และฝึกท่องท านองเสนาะ
ได้ทุกที่ทุกเวลาที่อยากฝึกและท าให้ทักษะการท่องท านองเสนาะมีพัฒนาการที่ดีขึ้นมาก จึง
กล่าวได้ว่าการจัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะบนแอพพลิเคชั่นคาราโอ
เกะสามารถช่วยให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เป็นอย่างดีและเหมาะสมการการเรียนใน
ระดับปริญญาตรี เพราะการเรียนผ่านแอพพลิเคชั่นจะช่วยให้นักศึกษาสามารถทบทวน
เนื้อหา เรียนรู้และฝึกปฏิบัติได้ตามความต้องการ ซึ่งสอดคล้องกับ รมณียา สุรธรรมจรรยา 
(2558) ที่ได้ศึกษาผลการใช้แอพพลิเคชั่นส าหรับสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชา
ภาษาอังกฤษ  พบว่า แอพพลิเคชั่นสามารถเป็นสื่อการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นเพ่ือให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียนสามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้เร็ว จะมีความกระตือรือร้นในการ
เรียน ท าให้ผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้เร็ว สามารถที่จะย้อนกลับไปเรียนกี่ครั้งก็ได้ 
ท าให้ผู้เรียน มีความพึงพอใจในระดับดี ซึ่ง สอดคล้องกับงานวิจัยของ วิลัยพร ไชยสิทธิ์ 
(2555 : 55) ได้ศึกษาการพัฒนาแอพพลิ เคชั่นฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์บนเครื่อง
คอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนเรียนที่มีต่อแอพพลิเคชั่นฝึก
ทักษะทางคณิตศาสตร์พบว่า ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อแอพพลิเคชั่นฝึกทักษะทาง
คณิตศาสตร์โดยรวมอยู่ในระดับ มาก ที่ค่าเฉลี่ย 4.28 เนื่องมาจากแอพพลิเคชั่นฝึกทักษะทาง
คณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิ์ภาพและเหมาะสมกับระดับผู้เรียน และสามารถที่จะ
น าไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง สามารถลดปัญหาความแตกต่าง
ของผู้เรียนลดข้อจ ากัดด้านเวลา และสถานที่ของการเรียน และสามารถตอบสนองความ
ต้องการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับ ปิ่นทอง ทองเฟ่ือง และ ธวัชชัย สห
พงษ์ (2558 : 12-19) ที่ได้ศึกษาวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันแอนดรอยด์ เรื่อง รักสุขภาพ 
เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อแอปพลิเคชันผลการประเมิน พบว่า โดยรวมอยู่
ในระดับมาก  
 
องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา 

 

 ประโยชน์และแนวทางในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นในการช่วยสนับสนุนการจัด
กิจกรรมพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะ แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะ สามารถพัฒนาผู้เรียน
ให้เกิดทักษะทางการอ่านท านองเสนาะที่ดีได้ โดยให้มีตัวช่วยในการฝึกปฏิบัติการอ่าน เช่น มี
ค าอ่านที่แสดงลักษณะการเอ้ือน มีเสียงตัวอย่างการอ่าน อาจใช้เสียงดนตรีประกอบเพ่ือ
ถ่ายทอดเสียงตัวอย่างพร้อมค าอ่านในการฝึกฝนขั้นต้น เพ่ือเป็นตัวชี้น าให้ผู้เรียนสามารถอ่าน



 

                            วารสาร มจร อุบลปริทรรศน์  ปีท่ี 7 ฉบับท่ี 2 (พฤษภาคม-สงิหาคม 2565) |    997 

 

 

ตามและอ่านออกเสียงได้อย่างถูกต้อง ลักษณะส าคัญอีกประการหนึ่ง คือ แอพพลิเคชั่นควร
ถ่ายทอดเนื้อหาความรู้และตัวอย่างการออกเสียงที่หลากหลาย สร้างตัวเลือกแบบเลือกอ่าน
ตามทีละค าได้ สร้างตัวเลือกให้ผู้เรียนเลือกฟังและเลือกอ่านตามคีย์เสียงของคีย์ผู้ชายและคีย์
ผู้หญิงหรือสภาวะเพศของผู้เรียน อันจะเป็นเครื่องมือที่ช่วยในการพัฒนาการอ่านออกเสียง
ให้กับผู้เรียนได้อย่างถูกต้องและมีพัฒนาการการออกเสียงที่ดีข้ึนได้  
  ประโยชน์จากการใช้แอพพลิเคชั่นคาราโอเกะในการพัฒนาทักษะการอ่านท านอง
เสนาะ สามารถช่วยขจัดปัญหาความไม่พร้อมของผู้เรียนและสถานที่เรียนได้ เช่น เมื่อผู้เรียน
มีปัญหาทางด้านสุขภาพและร่างกาย เช่น ไม่สบายปวดหัวตัวร้อนและมีอาการเจ็บคอที่มัก
เป็นปัญหาหลักในการฝึกและการสอบปฏิบัติการอ่านท านองเสนาะ หรือแม้เม่ือมีเหตุโรคอุบัติ
ใหม่ที่ผู้เรียนไม่สามารถเข้ามาเรียนในชั้นเรียนตามปกติ แอพพลิเคชั่นสามารถถ่ายทอด
เนื้อหา โดยผู้เรียนสามารถฝึกปฏิบัติได้เองเสมือนมีผู้สอนสาธิตการอ่านให้ฟังได้ในทุกที่ทุก
เวลา และการใช้คุณลักษณะของแอพพลิเคชั่นคาราโอเกะที่สามารถบันทึกเสียงการอ่านของ
ผู้เรียน เพ่ือให้ผู้สอนสามารถประเมินผลทักษะการอ่านได้สามารถฟังและร่วมกันแก้ไขปัญหา
การอ่านร่วมกับผู้เรียนได้ และผู้เรียนสามารถฝึกฝนและพัฒนาตนเองได้ทุกเมื่อ เมื่อผู้เรียนมี
ความพร้อม จะสามารถลดข้อจ ากัดเรื่องปัญหาสุขภาพดังกล่าวได้  นอกจากนี้ แอพพลิเคชั่น
การพัฒนาทักษะการอ่านท านองเสนาะที่มีลักษณะคาราโอเกะ สามารถแก้ปัญหาการขาด
ความมั่นใจของผู้เรียน ทั้งนี้เนื่องจากหลายครั้งเมื่อผู้สอนมีการฝึกปฏิบัติการอ่านในชั้นเรียน 
ผู้เรียนบางคนที่อ่านท านองเสนาะได้ไม่ไพเราะ ออกเสียงผิด ออกเสียงเพ้ียน มักจะเกิดความ
เขินอายในการที่จะอ่านออกเสียงให้เพ่ือนร่วมชั้นได้ฟังเสียงของตนเอง การพัฒนาทักษะการ
อ่านท านองเสนาะจากแอพพลิเคชั่นเพ่ือเป็นการพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดทักษะเกิดความมั่นใจ
และเกิดความพร้อมก่อนการเข้ามาสอบปฏิบัติการอ่านในชั้นเรียน จะสามารถช่วยให้ผู้เรียน
เกิดความม่ันใจและกล้าที่จะออกเสียงหน้าชั้นได้ดีขึ้นอีกด้วย 
 
เอกสารอ้างอิง 
 
ครรชิต จุฑาพรมณี. (2559). รูปแบบการพัฒนาสมรรถนะของครูภาษาไทยส าหรับโรงเรียน

นานาชาติ. วารสารวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร สาขามนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์. ปีที ่7(2) : 126 -135. 

จิรภา โนนทิง. (2550). การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงค าควลกล  าโดยใช้เพลงคาราโอเกะ
เป็นสื่อของนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนโคกม่วงทองวิทยา จังหวัด
ห น อ ง บั ว ล า ภู .  วิ ท ย า นิ พ น ธ์  แ ข น ง วิ ช า ห ลั ก สู ต ร แ ล ะ ก า ร ส อ น 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.  



 

998     | Journal of MCU Ubon Review, Vol.7 No.2 (May-August 2022) 

 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์. (2537). “การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน”. เอกสารการสอนชุด
วิชา. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา หน่วยที่1- 5. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัย 

  สุโขทัยธรรมาธิราช. 
ธเนศ ข าเกิด. (2555). สมรรถนะเฉพาะ ของครูภาษาไทย และตัวบ่งชี , [Online]. สืบค้นจาก 

https://www.gotoknow.org/posts/74704. (วันที่สืบค้นข้อมูล: 4 ตุลาคม 
2563). 

นฤมล ศิระวงษ์. (2548). การพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาการเขียนหนังสือเพ่ือการ
พิมพ์ในระดับอุดมศึกษา. บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

บรรพต ศิริชัย. (2557). “การสอนอ่านท านองเสนาะในโรงเรียนมัธยมศึกษาเขต
กรุงเทพมหานคร”, วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ. มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒ.ปีที่ 16 (1) : 93-104. 

บุญชม ศรีสะอาด. (2553). การวิจัยเบื องต้น. พิมพ์ครั้งที่ 8. กรุงเทพฯ : สุวีริยาสาส์น.  
บุรินทร์ รุจจนพันธุ์. 2548. การศึกษาพฤติกรรมการใช้บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ของ

บุคลากรวิทยาลัยโยนก, (ออนไลน์).วันที่สืบค้น : 15 มีนาคม 2563  
http://www.thaiall.com/research/burinresearch.doc.  

ปิน่ทอง ทองเฟ่ืองและธวัชชัย สหพงษ์. (2558). การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนแอดนดรอยด์ 
เรื่องรักสุขภาพ. ใน เอกสารการประชุมวิชาการและการน าเสนอผลงานนระดับชาติ 
ครั้งที่ 1 เรื่อง การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม”, (Proceedings). วันที่ 12-13 
พฤษภาคม 2558 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม, (เดือน
พฤษภาคม) หน้า 12-19. 

พิณพนธ์ คงวิจิตต์. (2564). สืบสายเสียงเสนาะปัญหาและแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
การอ่านท านองเสนาะในระดับอุดมศึกษา. วารสารภาษาศาสนาและวัฒนธรรม. ปีที่ 
10(2) : 201-221. 

สุธามาศ คชรัตน์ และ พุทธชาด ลิ้มศิริเรืองไร. (2557). การพัฒนาทักษะการออกเสียง
ภาษาอังกฤษโดยใช้แบบฝึกสัทอักษรภาษาอังกฤษ . สาขาภาษาอังกฤษ คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์. 

มนตรี แย้มกสิกร. (2551). การเลือกใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพในการวิจัยและพัฒนาสื่อการสอน
คร ู: E1/E2 และ 90/90 standard. วารสารศึกษาศาสตร์. 19(1). 

รมณียา สุรธรรมจรรยา. (2558). ผลการใช้แอพพลิเคชั่นสาหรับสอนคาศัพท์ภาษาอังกฤษบน
แท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษสาหรับนักเรียนชั นประถมศึกษาปีที่ 2 สังกัดสานักงานเขต
พื นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2. บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัย
ศิลปากร. 



 

                            วารสาร มจร อุบลปริทรรศน์  ปีท่ี 7 ฉบับท่ี 2 (พฤษภาคม-สงิหาคม 2565) |    999 

 

 

รัฐกรณ์ คิดการ. (2551). การพัฒนารูปแบบการสอนบนเว็บโดยใช้กลยุทธ์การจัดการความรู้
รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในระดับอุดมศึกษา. บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทร์วิโรฒ. 

วิวัฒน์ มีสุวรรณ์. (2551). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายไร้สายบนเครื่อง
ช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล. บัณฑิตวิทยาลัย :  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

วิลัยพร ไชยสิทธิ์. (2555). การพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์บนเครื่อง
คอมพิวเตอร์แท็บเล็ต ส าหรับนักเรียนระดับชั นประถมศึกษาปีที่ 1. บัณฑิตวิทยาลัย, 
มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง. 

ศิริมาส ชีวะบุตร . (2545). แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการอ่านท านองเสนาะ 
ส าหรับระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษากรุงเทพมหานคร. 
เชียงใหม่ : มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ . 

อนุศร หงส์ขุนทด. (2563). หลักสูตรฐานสมรรถนะ, (ออนไลน์). สืบค้นจาก 
http://krukob.com/web/1-159/. (วันที่สืบค้นข้อมูล: 4 ตุลาคม 2563). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

1000     | Journal of MCU Ubon Review, Vol.7 No.2 (May-August 2022) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


