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บทคัดย่อ 
 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ก าหนดวัตถุประสงค์ 2) ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
และ 3) ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ. 2567) คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ กลุ่ม
ตัวอย่างคือ นักศึกษา ศิษย์เก่า อาจารย์ผู้สอน ผู้ใช้บัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา และ
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 20 คน กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยได้แก่ ประเด็นในการประชุมกลุ่มย่อยเก่ียวกับผลลัพธ์การเรียนรู้การเก็บรวบรวมข้อมูลโดย
การประชุมกลุ่มย่อย วิเคราะห์ข้อมูลจากประเด็นประชุมกลุ่มย่อย วิเคราะห์เชิงเนื้อหา วิเคราะห์
ข้อมูล โดยการตรวจสอบสามเส้าด้านวิธีรวบรวมข้อมูลร่วมกับวิธีการสังเกตและข้อมูลจากแหล่ง
เอกสารที่เก่ียวข้อง ผลการวิจัยพบว่า 1) วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ได้แก่ 1.1) ประยุกต์องค์ความรู้
ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลฯ 1.2) สื่อสารอย่างมีทักษะทางภาษาฯ และมีความ
ฉลาดรู้ดิจิทัลและมีทักษะศตวรรษที่ 21 1.3) ปฏิบัติตนให้มีคุณธรรมจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชา
                                                           
1 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ 
2 อาจารย์ ดร. หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัชัยภูมิ 
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ชีครูฯ และ 1.4) มีบุคลิกภาพความเป็นครูทางด้านคอมพิวเตอร์ฯ 2) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร PLO1 มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ฯ รวมทั้งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 PLO2 สามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อพัฒนาและแก้ไขปัญหาด้านเทคโนโลยีฯ PLO3 สามารถจัดการเรียนรู้และ
พัฒนานวัตกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ PLO4 ใช้ทักษะศตวรรษที่ 21 ในการด าเนินชีวิตฯ PLO5 น า
ความรู้ทางศาสตร์ต่างๆ มาประยุกต์ใช้ฯ PLO6 มีคุณธรรม จริยธรรม และความเป็นครูมืออาชีพ 
และ PLO7 ความสามารถสื่อสารและเผยแพร่องค์ความรู้ฯ และ 3) ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 1 รู้ 
เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ จัดการงานเอกสารและ
ส านักงานอัตโนมัติอย่างทันสมัย และซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ และมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับกฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร์ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 2 มีทักษะการใช้
ภาษาอังกฤษ สามารถออกแบบและสร้างงานกราฟิก และสื่อ ออกแบบพัฒนาโปรแกรมและระบบ
ฐานข้อมูล และสามารถเป็นผู้ช่วยได้ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 3 เป็นผู้ช่วยสอนร่วมกับครู
ประจ าการ และดูแลระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ พัฒนาและผลิตสื่อการเรียนรู้ เกมการเรียนรู้แบบ 
Unplug ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 4 ครูปฏิบัติงานและพัฒนานวัตกรรมทางคอมพิวเตอร์ 
 
ค าส าคัญ : ผู้มีส่วนได้เสยี; คอมพิวเตอร์ศึกษา 
 

Abstract 
 

  The purposes of this research were to; 1) set objectives, 2) set learning 
outcomes, and 3) set yearly learning outcomes of the Bachelor of Education 
curriculum. Computer Education, 4-year program (revised 2024), Faculty of 
Education, Chaiyaphum Rajabhat University The sample group was students, alumni, 
lecturers. Graduate User Computer Education Program and experts, 20 people. A 
purposive sampling groups. It is qualitative research. The tools used in the research 
are: Issues in focus groups on learning outcomes Data collection by small group 
meetings Analyze data from small group meeting issues. content analysis analyze 
data by examining the triangulation of data collection methods in conjunction with 
observation methods and information from relevant document sources The results 
of the research revealed that 1) The objectives of the curriculum were: 1.1) Apply 
knowledge of computer and digital technology. 1.2) Communicate with language 
skills. and have digital intelligence and 21st century skills. 4) Have the personality of 
a computer teacher 2) Learning Outcomes of the PLO1 Program Have computer 
knowledge Including learning in the 21st century. PLO2 can apply knowledge to 
develop and solve technological problems. PLO3 can manage learning and develop 
innovation creatively. PLO4 uses 21st century skills in life. PLO5 brings knowledge 

https://www.scimath.org/article-technology/item/10631-unplug
https://www.scimath.org/article-technology/item/10631-unplug
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various sciences PLO6 had virtue, ethics and being a professional teacher, and PLO7 
had the ability to communicate and disseminate knowledge, and 3) learning 
outcomes for grade 1: knowledge, understanding, application and critical thinking 
skills. systematically solve problems Modern document management and office 
automation and basic computer maintenance and have knowledge and 
understanding of computer law and ethics The learning outcomes for the 2nd grade 
level are English language skills. Be able to design and create graphics and media, 
design and develop programs and database systems. and can be a helper 3rd year 
learning outcome: teaching assistants together with full-time teachers and maintain 
computer network systems Develop and produce learning materials Unplug Learning 
Games Class Year 4 Learning Outcomes Teachers work and develop computer 
innovations. 
 
Keywords:  stakeholders; Computer Education 
 
บทน า 
 

การศึกษาเป็นปัจจัยที่ส าคัญในการพัฒนาประเทศโดยเฉพาะการศึกษาในระดับอุดมศึกษา
ที่มุ่งเน้นการพัฒนาบัณฑิตให้มีความเจริญงอกงามทางสติปัญญาและความคิดเพื่อความก้าวหน้า
ทางวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีศักยภาพเพิ่มขึ้น
นั้นถือว่าบุคคลส าคัญที่สุดในกระบวนการพัฒนาการศึกษาและการพัฒนาการเรียนรู้ก็คือ“ครู” ครู
ยังเป็นผู้ที่มีความหมายและปัจจัยส าคัญมากที่สุดในห้องเรียนและเป็นผู้ที่มีความส าคัญต่อคุณภาพ
การศึกษาทั้งนี้ เพราะคุณภาพของผู้ เรียนขึ้นอยู่กับคุณภาพของครู (Office of the Social 
Promotion for Learning and Quality of Youth, 2014) ปัจจุบันอาชีพครูถือว่าส าคัญยิง่ เพราะ
ครูมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาประเทศให้เจริญมั่นคง ให้ก้าวทันต่อสถานการณ์ การเปลี่ยนแปลง
ของโลกในยุคปัจจุบัน แต่ก่อนที่จะพัฒนาบ้านเมืองให้เจริญได้นั้น จะต้องพัฒนาคน ซึ่งได้แก่ 
เยาวชนของชาติเสียก่อน เพื่อให้เยาวชนเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่ดีมีคุณภาพและมีความสมบูรณ์ครบทุก
ด้าน จึงสามารถช่วยกันสร้างความเจริญให้แก่ชาติต่อไปได้  
 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ได้ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรโดย
ค านึงถึงผู้เรียนที่เป็นผลผลิตที่มีคุณภาพ ได้แก่ ผู้เรียนที่ส าเร็จการศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จะต้องเป็นอะไรบ้างในอนาคต หรือต้องรู้อะไรบ้าง ท าอะไรได้บ้าง  มี
ทักษะทางด้านใดบ้าง มีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพและมีคุณลักษะอย่างไรหรือ
อีกนัยหนึ่งได้รับการยอมรับจากหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชนว่าเป็นบุคคลที่มีคุณภาพทั้งความรู้ 
ความประพฤติ ความมีน้ าใจ จิตสาธารณะ วิศวกรสังคม สามารถอยู่รวมกับสังคมได้เป็นอย่างดี มี
ความรู้ความสามารถในศาสตรวิชาที่เรียน จากการศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
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คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ เป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตให้
มีผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ทั้งนี้วงรอบในการปรับปรุง
หลักสูตรจะมีการด าเนินการปรับปรุงภายใน 5 ปี ซึ่งหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์
ศึกษาได้ครบวงรอบในการปรับปรุงหลักสูตรในปีการศึกษา 2566 โดยท าการปรับปรุงหลักสูตรในปี
การศึกษา 2567 ซึ่งต้องด าเนินการให้เป็นไปตามกฎกระทรวง มาตรฐานการจัดการศึกษา 
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 โดยประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เร่ือง รายละเอียด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 มีการปรับเปลี่ยนจาก 5 ด้าน 
เป็น 4 ด้าน อันประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคล และการปรับเปลี่ยน
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ดังนั้นเพื่อให้หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในปัจจุบันทั้งในด้านนโยบายของ
ประเทศ นโยบายของกระทรวงการอุดมศึกษา กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และเกณฑ์
การรับรองปริญญาทางการศึกษาของคุรุสภา ส านักเลขาธิการคุรุสภา และหน่วยงานอ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
รวมไปถึงการจัดท าหลักสูตรตามแนวทาง Outcome-Based Education (OBE)  สอดคล้องกับ
เครือข่ายการประกันคุณภาพมหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN University Network Quality 
Assurance : AUN-QA) และที่ส าคัญคือ 17 สมรรถนะของการผลิตและพัฒนาครูกลางของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ 38 แห่ง จึงได้ด าเนินการวิจัยเร่ือง วิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียใน
การปรับปรุงหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา (4 ป)ี (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2567) คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ เพื่อก าหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ก าหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของหลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาต่อไป เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของหน่วยงานต่าง ๆ 
ให้มีความทันสมัยต่อเทคโนโลยีดิจิทัลพร้อมทั้งพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรมตามนโยบายของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน เนื้อหาวิชาที่เรียนให้สอดคล้องกับการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (Department of Educational Technology and Communication, 
2015) การจะพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยอยู่เสมอย่อมต้องการข้อมูลจากทั้งหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
เช่น โรงเรียนหรือสถานศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต/นักศึกษา มีส่วนเก่ียวข้อง รวมถึงสถานประกอบการอ่ืนๆ 
และผู้ทรงคุณวุฒิที่เก่ียวข้อง 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
   
 1. เพื่อก าหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
 2. เพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ. 2567)  
 3. เพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ. 2567)  
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ศิษย์เก่าสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา อาจารย์ผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ผู้ใช้บัณฑิตสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
และผู้ทรงคุณวุฒิ  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 4 คน 
ศิษย์เก่าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 3 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 6 
คน ผู้ใช้บัณฑิต จ านวน 4 คน และผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน รวม 20 คน 
 กลุ่มเป้าหมาย/ผู้ให้ข้อมูล นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 4 คน ศิษย์เก่า
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 3 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 6 คน 
ผู้ใช้บัณฑิต จ านวน 4 คน และผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน รวม 20 คน 
 2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 กฎกระทรวง มาตรฐานการจัดการศึกษา ระดับอุดมศึกษา พ .ศ.2565 โดยประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 มีการปรับเปลี่ยนจาก 5 ด้าน เป็น 4 ด้าน อันประกอบด้วย ความรู้ 
ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคล และการปรับเปลี่ยนเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ.2565 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ตามหลักสูตรครุ 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ประกอบด้วย 4 ด้าน ได้แก่  
  2.1 ด้านความรู้ (Knowledge) หมายถึง สิ่งทีส่ั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การ
ค้นคว้าหรือประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นและเพียงพอต่อการน าไปปฏิบัต ิ หรือ
ต่อยอดความรู้ในการประกอบอาชีพ ด ารงชีวติ อยู่ร่วมกันในสงัคม และพัฒนาอยา่งยั่งยนื ส าหรับ
การด ารงชีวิตในยุคดิจิทัล 
  2.2 ด้านทักษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติให้
เกิดความคล่องแคล่ว ว่องไว และช านาญ เพื่อพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตนและ
พัฒนาสังคม ส าหรับการด ารงชวีิตในยุคดิจิทัล 
  2.3  ด้านจริยธรรม (Ethics) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระท าระดับบุคคลทีส่ะท้อน
ถึงความเป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพื่อประโยชน์สว่นรวมและส่วนตน ทัง้ตอ่หน้า
และลับหลงัผู้อ่ืน 
  2.4  ด้านลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และคา่นิยม
ที่สะท้อนคุณลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผา่นการเรียนรู้ และการฝึก
ประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแตล่ะระดบัมาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษา  
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยเชิงคุณภาพ ได้แก่ การประชุมกลุ่มย่อย (Focus Group) ด้วยแบบสัมภาษณ์แบบ
ไม่เป็นทางการและประเด็นในการสนทนากลุ่มจากกลุ่มตัวอย่างผู้ให้ข้อมูลส าคัญและใช้ตัวผู้วิจัย 
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(Researcher as a key Instrument) ซึ่งเป็นเครื่องมือส าคัญในการวิจัยครั้งนี้ ซึ่ง kvale (1996) 
และ ชาย โพธิสิตา (2550) กล่าวว่า เครื่องมือในการสัมภาษณ์ที่ดีคือ ตัวผู้สัมภาษณ์เอง เนื่องจาก
เป็นผู้ที่มีปฏิสัมพันธ์โดยตรงต่อเหตุการณ์หรือสถานการณ์สถานการณ์หนึ่ง การใช้ประสบการณ์
ท างานของผู้วิจัยจะช่วยเอ้ืออ านวยต่อกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจน
การสร้างทฤษฎีเพื่ออธิบายหรือหาข้อสรุปเก่ียวกับงานวิจัยที่ผู้วิจัยได้ศึกษา  
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ใช้การวิเคราะห์เชิงบรรยาย เพือ่วิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้เสียจากการประชุม
กลุ่มย่อย (Focus Group) ประเด็นในการสนทนากลุ่มตามวตัถุประสงค์ 
 
ผลการวิจัย 
 
 รายงานสรุปผลความต้องการจากการประชุมกลุ่มย่อย (Focus Group) ของผู้มีส่วนได้เสีย
ของผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใชบ้ัณฑิต ศิษย์เก่า อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร/อาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา
ปัจจุบนั มีรายละเอียดดังนี้  
 ด้านความรู้ พบว่า ผู้มีส่วนได้เสียมีความต้องการนักศึกษาหรือบัณฑิต หลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ด้านความรู้ดังนี้ 1) มีความรู้พื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์ ก้าวทัน
เทคโนโลยี และศัพท์เทคโนโลยีดิจิทัล 2) มีความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมส านักงานในชีวิตประจ าวันและ
ระบบสารสนเทศ 3) มีความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย จริยธรรม จรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทัล และการใช้สื่อในชีวิตประจ าวัน 4) มีความรู้ทางด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
และซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์ 5) มีความรู้ด้านจิตวิทยาส าหรับครู 6) มีความรู้ด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 7) มีความรู้ด้านคณิตศาสตร์ วิชาเฉพาะด้าน วิทยาการค านวณ การออกแบบและ
เทคโนโลยี 8) มีความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมและการสร้าง Platform ในรูปแบบต่าง ๆ ให้มี
ทันสมัย 9) มีความรู้ด้านการเขียนแผน หลักวิธีการสอน เทคนิคการสอนคอมพิวเตอร์ และการ
ปฏิบัติงานในสถานศึกษา 10) มีความรู้ทางด้านวิชาเอก วิชาชีพครู และจรรยาบรรณความเป็นครู 
11) มีความรู้และใช้สื่อบูรณาการด้านการเรียนการสอน 12) มีความรู้ด้านการควบคุมดูแลโปรแกรม 
การแก้ไขปัญหาโปรแกรม /การแก้ไข 
 ด้านทักษะ พบว่า ผู้มีส่วนได้เสียมีความต้องการนักศึกษาหรือบัณฑิต หลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ด้านทักษะ ดังนี้ 1) มีทักษะด้านการประเมินค่าข้อมูล การ
จัดการข้อมูล และทักษะในศตวรรษที่ 21 2) มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (lifelong learning) 3) 
มีทักษะการพิมพ์สัมผัส การใช้โปรแกรมส านักงาน การใช้ shortcuts และทักษะด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล 4) มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 5) มีทักษะการใช้เคร่ืองมือด้าน
การวัดและประเมินผล 6) มีทักษะด้านการผลิตสื่อที่สร้างสรรค์และดึงดูดความสนใจผู้เรียน 7) มี
ทักษะด้านการเจรจาต่อรอง ด้านการปรับตัวและรู้เท่าทัน Digital Literacy 8) มีทักษะด้านการ
บริหารจัดการตนเอง การบริหารเวลาในการท างาน และพัฒนาตนเองนอกห้องเรียน 9) มีทักษะ
ด้านการดูแลเด็กพิเศษ และการเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 10) มีทักษะด้านการบูรณาการความรู้ การ
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จัดการความรู้ การประยุกต์ใช้และการแก้ปัญหา 11) มีทักษะการวิเคราะห์ความต้องการผู้เรียนและ
การจัดการชั้นเรียน 12) ทักษะการประยุกต์ใช้องค์ความรู้/การใช้เทคโนโลยี 13) มีทักษะด้านการใช้
ภาษาอังกฤษในการสื่อสารและบูรณาการการสอนเป็นภาษาอังกฤษ 14) มีทักษะการเชื่อมโยง
ความรู้ ด้านวิชาเอก และวิชาชีพครู 15) มีทักษะด้านการจัดการเรียนการสอน การเรียนรู้ความ
แตกต่างระหว่างบุคคล และใช้เทคนิคการสอนได้ถูกต้องเหมาะสมกับผู้เรียน 16) มีทักษะการ
น าไปใช้ และทักษะการถ่ายทอดความรู้ 17) ทักษะการแก้ไขปัญหาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การ
พัฒนาสื่อการสอน และทักษะการสอน  
 ด้านจริยธรรม พบว่า ผู้มีส่วนได้เสียมีความต้องการนักศึกษาหรือบัณฑิต หลักสูตรครุศา
สตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ด้านจริยธรรม ดังนี้ 1) การรักษาความลับขององค์กร 
เคารพสิทธิผู้อ่ืนและองค์กร 2) มีคุณธรรม จริยธรรม และมีความเป็นครูมืออาชีพ 3) สามารถท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม 4) แสดงออกถึงความมีจรรยาบรรณวิชาชีพ/มี
ความเข้มแข็งและตระหนักรู้ในตนเอง และน าไปสู่การปฏิบัติได้ และ 5) ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่นโดย
ไม่อ้างอิงหรือกล่าวถึงเจ้าของงาน 
 ด้านลักษณะบุคคล พบว่า ผู้มีส่วนได้เสียมีความต้องการนักศึกษาหรือบัณฑิต หลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ด้านลักษณะบุคคล ดังนี้ 1) มีความเป็นนวัตกร มี
คุณลักษณะตามจรรยาบรรณวิชาชีพครู 2) มีความฉลาดทางด้านสังคม (Social Quotient: 
SQ/Social Intelligence) 3) มีความมั่นใจและภูมิใจในวิชาชีพของตน 4) เปิดรับความรู้ใหม่ ๆ เพื่อ
พัฒนาตนเอง พร้อมที่จะเรียนรู้ตลอดชีวิต/สร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้ 5) มีทัศนคติและบุคลิ
ภาพเชิงบวก ให้ความเคารพผู้อาวุโส 6) แสดงออกถึงความรักความเมตตาแก่ศิษย์/ผู้เรียน 7) มี
ความรับผิดชอบ กล้าแสดงออก มีมนุษยสัมพันธ์และบุคลิกภาพดี 
  2. ผลของการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียเพื่อก าหนดวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ. 2567) พบวา่ 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มีดังนี้ 1) ประยุกต์องค์
ความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลให้สอดคล้องกับบริบทของชุมชนท้องถิ่น สังคม 
เศรษฐกิจ ด้วยกระบวนการคิดในรูปแบบต่าง 2) สื่อสารอย่างมีทักษะทางภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง มีทักษะทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล มีความฉลาดรู้ดิจิทัลและ
มีทักษะศตวรรษที่ 21 3) ปฏิบัติตนให้มีคุณธรรมจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีครู จรรยาบรรณ
ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล และ 4) มีบุคลิกภาพความเป็นครูทางด้านคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีดิจิทัล และศรัทธาต่อวิชาชีพครู 
 3. ผลของการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียเพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ.2567) พบว่า 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มีดังนี้ 

PLO1: มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล การคิด รวมทั้งการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

1) มีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 



 

1080   | Journal of MCU Ubon Review, Vol.8 No.2 (May-August 2023) 
 

2) มีความรู้ด้านการคิดเชิงค านวณ และการคิดขั้นสงู 
3) มีความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทลั และพฒันาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

PLO2: ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อพัฒนาและแก้ไขปญัหาด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ และ
นวัตกรรมด้านการศึกษา 

1) มีความสามารถในการวิเคราะห์พัฒนาและแก้ไขปัญหาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2) สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและมทีักษะการจดัการระบบสารสนเทศ

เพื่อสร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา 
3) ใช้ทักษะและความสามารถการคิดขั้นสูงเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 

PLO3: สามารถจัดการเรียนรู้และพัฒนานวัตกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ 
1) สามารถจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
2) สามารถวิจัยและพัฒนานวัตกรรมด้านการเรียนการสอนโดยบูรณาการกับศาสตร์

ด้านอ่ืน ๆ ได้ 
PLO4: ใช้ทักษะศตวรรษที่ 21 ในการด าเนินชีวิต และการท างานร่วมกับผู้อื่น เพื่อการ

สร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคลและสามารถปรับตวัให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสงัคม
และสภาพแวดล้อม 

1) การสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ การแก้ไขปัญหา การจัดการเวลา การท างาน
ร่วมกัน การบริหารจัดการและการตัดสินใจ 

2) สร้างสัมพนัธภาพที่ดีกับผู้อ่ืน และปรับตวัให้เข้ากับสถานการณ์ใหม่ ๆ 
PLO5: น าความรู้ทางศาสตร์ต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้กับการท างานในชีวิตจริง เพื่อเสริมสร้าง

ทักษะชีวิตและทักษะทางสังคม 
1) การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องเก่ียวกับทักษะที่จ าเป็นในการท างาน สามารถช่วยพัฒนา

ทักษะและความสามารถในการท างานในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้
2) สามารถน าทักษะ ความรู้ และประสบการณ์ไปใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ 

PLO6: มีคุณธรรม จริยธรรม และความเปน็ครูมืออาชีพ 
 1) สามารถท างานร่วมกับผู้อืน่ในฐานผู้น า และผู้ร่วมงานทีด่ี รวมทั้งมีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง และสังคม 

2) มีความประพฤติ คุณธรรม และจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชพีครู  
  3) มีทักษะในการให้การศึกษา เอาใจใส่ดูแลศิษย์ และปฏบิัตหิน้าที่ด้วยจิตวิญญาณ
ความเป็นครู 

PLO7: สามารถสื่อสารและเผยแพร่องค์ความรู้ เทคโนโลยีและนวัตกรรมด้านการศึกษา
โดยเลือกใช้เทคโนโลยีสื่อสารไดอ้ย่างเหมาะสม (มีความเป็นครูในศตวรรษที่ 21) 
  1) สามารถสื่อสาร เผยแพร่ผลงานทางวิชาการด้านนวัตกรรมการศึกษา โดยการ
น าเสนอปากเปล่า และการเขียนบรรยายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถสื่อสารบุคคลที่เก่ียวข้องในทุกระดับได้อย่างดี 
3) ใช้ภาษาในการสื่อสารได้ตามบริบทวชิาชีพ 
4) แสดงออกการท างานเป็นทีม โดยแสดงออกถึงภาวะผูน้ า 
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 5) มีคุณลักษณะตามจรรยาบรรณวิชาชีพครู 

 4. ผลของการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียเพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ราย
ชั้นปีของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง 
พ.ศ.2567) พบว่า ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ศึกษา มีดังนี้ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 1 รู้ เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และมีทักษะการคิดวิเคราะห์ 
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ จัดการงานเอกสารและส านักงานอัตโนมัติอย่างทันสมัย และซ่อมบ ารุง
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกฎหมายและจรรยาบรรณทาง
คอมพิวเตอร์ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 2 มีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษ สามารถออกแบบและสร้าง
งานกราฟิก และสื่อ ออกแบบพัฒนาโปรแกรมและระบบฐานข้อมูล และสามารถเป็นผู้ช่วยได้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 3 เป็นผู้ช่วยสอนร่วมกับครูประจ าการ และดูแลระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ พัฒนาและผลิตสื่อการเรียนรู้ เกมการเรียนรู้แบบ Unplug ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้น
ปี 4 ครูปฏิบัติงานและพัฒนานวัตกรรมทางคอมพิวเตอร์ 
 
อภิปรายผล 

 เมื่อพิจารณาการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียเพื่อก าหนดวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ.2567) พบว่า
มีวัตถุประสงค์ดังนี้  1) ประยุกต์องค์ความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลให้สอดคล้อง
กับบริบทของชุมชนท้องถิ่น สังคม เศรษฐกิจ ด้วยกระบวนการคิดในรูปแบบต่าง 2) สื่อสารอย่างมี
ทักษะทางภาษาไทยและภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง มีทักษะทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล 
มีความฉลาดรู้ดิจิทัลและมีทักษะศตวรรษที่  21 3) ปฏิบัติตนให้มีคุณธรรมจริยธรรมตาม
จรรยาบรรณวิชาชีครู จรรยาบรรณทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล และ 4) มีบุคลิกภาพ
ความเป็นครูทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล และศรัทธาต่อวิชาชีพครู สอดคล้องกับ
ทะเนศ วงศ์นาม และทิพรัตน์ สิทธิวงศ์ (2562) ด้านความพร้อมและศักยภาพของนิสิตฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพเกี่ยวกับองค์ประกอบวิชาคน ได้แก่ การเป็นคนมีระเบียบวินัย รู้จักความ
รับผิดชอบ มีจริยธรรม การเป็นมนุษย์ที่มีความสมบูรณ์ ซึ่งสิ่งเหล่านี้มีอยู่ในนิสิตที่ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพครูในสถานศึกษา จะต้องมีการปฏิบัติตนให้มีคุณธรรม จริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีพครู 
เมื่อพิจารณาการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียเพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ.2567) พบว่า 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มีดังนี้ PLO1: มี
ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล การคิด รวมทั้งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 PLO2: ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อพัฒนาและแก้ไขปัญหาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และนวัตกรรม
ด้านการศึกษา PLO3: สามารถจัดการเรียนรู้และพัฒนานวัตกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ PLO4: ใช้
ทักษะศตวรรษที่ 21 ในการด าเนินชีวิต และการท างานร่วมกับผู้อื่น เพื่อการสร้างเสริมความสัมพันธ์
อันดีระหว่างบุคคลและสามารถปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 

https://www.scimath.org/article-technology/item/10631-unplug
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PLO5: น าความรู้ทางศาสตร์ต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้กับการท างานในชีวิตจริง เพื่อเสริมสร้างทักษะ
ชีวิตและทักษะทางสังคม PLO6: มีคุณธรรม จริยธรรม และความเป็นครูมืออาชีพ PLO7: สามารถ
สื่อสารและเผยแพร่องค์ความรู้ เทคโนโลยีและนวัตกรรมด้านการศึกษาโดยเลือกใช้เทคโนโลยี
สื่อสารได้อย่างเหมาะสม (มีความเป็นครูในศตวรรษที่ 21) และผลของการวิเคราะห์ความคิดเห็น
ของผู้มีส่วนได้เสียเพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร 4 ปี (ปรับปรุง พ.ศ.2567) พบว่า ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มีดังนี้ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 1 รู้ 
เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ จัดการงานเอกสารและ
ส านักงานอัตโนมัติอย่างทันสมัย และซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ และมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับกฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร์ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 2 มีทักษะการใช้
ภาษาอังกฤษ สามารถออกแบบและสร้างงานกราฟิก และสื่อ ออกแบบพัฒนาโปรแกรมและระบบ
ฐานข้อมูล และสามารถเป็นผู้ช่วยได้ ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 3 เป็นผู้ช่วยสอนร่วมกับครู
ประจ าการ และดูแลระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ พัฒนาและผลิตสื่อการเรียนรู้ เกมการเรียนรู้แบบ 
Unplug ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี 4 ครูปฏิบัติงานและพัฒนานวัตกรรมทางคอมพิวเตอร์ ซึ่งจาก
ผลการวิเคราะห์เบื้องต้นพบว่า การก าหนดวัตถุประสงค์หลักสูตร การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร และการก าหนดผลลัพธ์ของหลักสูตรรายชั้นปี สอดคล้องและครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ที่จ าเป็นและเพียงพอต่อการน าไป
ปฏิบัติต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้เพื่อพัฒนางาน ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเองในการ
ปฏิบัติ และการปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบอาชีพ ทักษะด้านดิจิทัล จริยธรรม และ
ลักษณะบุคคล ซึ่งเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (ราชกิจจานุเบกษา, 9 
กันยายน 2565)   
 
องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา 

 องค์ความรู้ใหม่ ๆ ที่ค้นพบได้แก่ วัตถุประสงค์ของหลักสูตร (Program Education 
Objectives : PEOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) เป็นไปตามกฎกระทรวง 
มาตรฐานการจัดการศึกษา ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 โดยประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
อันประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคล และการปรับเปลี่ยนเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

 

 

https://www.scimath.org/article-technology/item/10631-unplug
https://www.scimath.org/article-technology/item/10631-unplug
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