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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ในการวิจัย เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณทิต วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี ก่อนเรียนและหลังเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณทิต วิทยาลัยนาฏ
ศิลปลพบุรี ที่เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เทียบกับเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด และเพื่อศึกษา
ทัศนคติของผู้เรียนที่ต่อรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  โดยมีกลุ่มเป้าหมายได้แก่ 
กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2565 วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี รายวิชานาฏศิลป์ไทยและนาฏศิลป์พื้นบ้านส าหรับ
ครู จ านวน 25 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์
ของผู้เรียน และแบบสัมภาษณ์ทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน วิเคราะห์ข้อมูลโดยโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา และวิธีการจ าแนกชนิดข้อมูล (Typological 
Analysis) แบบการวิเคราะห์สารระบบ (Taxonomy Analysis) ผลการวิจัย พบว่า 1. ความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนในภาพรวมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยมีคะแนน
เพิ่มขึ้นร้อยละ 37.30 เมื่อพิจารณาเป็นรายบุคคล พบว่า ผู้ เรียนทุกคนมีผลการวัดความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 2. ผลการวัดความคิดสร้างสรรค์ของ
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ผู้เรียนในภาพรวม พบว่า มีผลการวัดเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด ร้อยละ 70 และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายบุคคล พบว่า ผู้เรียนทุกคนมีผลการวัดความคิดสร้างสรรค์เป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานที่ก าหนด ร้อยละ 70  3. ผู้เรียนมีทัศนคติต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดย
มองว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถช่วยก่อให้เกิดทักษะและแรงกระตุ้นในการ
เรียนรู้ ในการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์ใหม่ การเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติของ
ผู้เรียน การพัฒนาทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน การพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้
ร่วมกันภายในชั้นเรียน การสร้างแรงกระตุ้นในการเรียนรู้  และการฝึกทักษะการวางแผนการ
ปฏิบัติงาน 
 
ค าส าคัญ : ความคิดสรา้งสรรค,์ การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค,์ การเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน 
 

Abstract 
 
 The objectives of this research were: to compare the creativity of Bachelor of 
Undergraduate Thai Dramatic Arts Students Lopburi College of Dramatic Arts before and 
after learning through project-based learning, to compare the creativity of Bachelor of 
Undergraduate Thai Dramatic Arts Students Lopburi College of Dramatic Arts based on 
project-based learning compared to the specified benchmark and to study the attitudes 
of Bachelor of Undergraduate Thai Dramatic Arts Students Lopburi College of Dramatic 
Arts toward the project-based learning model.  The target group comprises of 25 
students who are studying in the second years in the 2565 educational year of Lopburi 
College of Dramatic Arts. The tools that used for data collection were The creativity 
assessment form and Interview form for learners' attitudes towards the project-based 
learning management model. Data analysis by using Descriptive Statistics and Typological 
Analysis The results showed that  1) The creativity of of learning in overview after after 
learning through project-based learning high than before learning through project-based 
learning. The score increased by 37.30 percent and every learning have higher score than 
before learning. 2) The creativity of learning conformity to the specified benchmark 70, 
and every learning conformity to the specified benchmark 70  3) The attitude of learners 
towards project-based learning management are  
Linking prior knowledge with new knowledge, Learning comes from the action of the 
learners, developing skills to work with others, developing information search skills, 
collaborative learning within the class, Motivation to learn and training for planning skill. 
 
Keyword: creativity, creative Development, project-based learning 
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บทน า 
 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๔๕ 
และ (ฉบับที่ ๓) พ.ศ. ๒๕๕๓ มาตราที่  6 – 8  ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายและหลักการในการจัด
การศึกษาว่าการจัดต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนษุย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา 
ความรู ้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข มุ่งปลูกฝังจิตส านึกที่ถูกต้องเกี่ยวกับการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข รู้จักรักษาและส่งเสริมสิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ ความเคารพกฎหมาย 
ความเสมอภาค และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์  มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย รู้จักรักษา
ผลประโยชน์ส่วนรวมและของประเทศชาติ รวมทั้งส่งเสริมศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ การ
กีฬ า ภู มิ ปัญ ญ าท้ องถิ่ น  ภู มิ ปั ญ ญ าไทย  และความรู้ อั น เป็ นสากล  ตลอดจนอนุ รักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพึ่งตนเอง มีความ
ริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง  ความคิดสร้างสรรค์ คือ กระบวนการคิด
ของสมองซึ่งมีความสามารถในการคิดได้หลากหลายและแปลกใหม่จากเดิ ม โดยสามารถน าไป
ประยุกต์ทฤษฎี หรือหลักการได้อย่างรอบคอบและมีความถูกต้อง จนน าไปสู่การคิดค้นและสร้าง
สิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่หรือรูปแบบความคิดใหม่ นอกจากลักษณะการคิดสร้างสรรค์ดังกล่าวนี้แล้ว 
ยังมีสามารถมองความคิดสร้างสรรค์ในหลาย ซึ่งอาจจะมองในแง่ที่เป็นกระบวนการคิดมากกว่า
เนื้อหาการคิด โดยที่สามารถใช้ลักษณะการคิดสร้างสรรค์ในมิติที่กว้างขึ้น  เช่นการมีความคิด
สร้างสรรค์ในการท างาน การเรียน หรือกิจกรรมที่ต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ด้วย อย่างเช่น การ
ทดลองทางวิทยาศาสตร์  หรือการเล่นกีฬาที่ต้องสร้างสรรค์รูปแบบเกมให้หลากหลายไม่ซ้ า
แบบเดิม เพื่อไม่ให้คู่ต่อสู่รู้ทัน เป็นต้น ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าเป็นลักษณะการคิดสร้างสรรค์ในเชิง
วิชาการ แต่อย่างไรก็ตาม ลักษณะการคิดสร้างสรรค์ต่างๆ ที่กล่าวนั้นต่างก็อยู่บนพื้นฐานของ
ความคิดสร้างสรรค์ โดยที่บุคคลสามารถเชื่อมโยงน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี (สิทธิชัย ลายเสมา, 
2557)  
 การเรียนนาฏศิลป์มีความส าคัญต่อผู้เรียนในหลากหลายด้าน ทั้งทางด้านร่างกาย โดยการ
ที่ผู้เรียนได้ร่ายร า ท าให้ผู้เรียนได้เคลื่อนไหวกล้ามเนื้อทุกส่วนของร่างกายทั้งกล้ามเนื้อเล็กและ
กล้ามเนื้อใหญ่ให้สอดคล้องกับท านอง จังหวะและเสียงดนตรี ซึ่งเป็นเหมือนการออกก าลังกายไปใน
ตัว ส่งผลให้ผู้เรียนมีร่างกายที่แข็งแรงสมส่วน คล่องแคล่ว กระฉับกระเฉง ด้านอารมณ์ ซึ่งขณะที่
ผู้เรียนได้เคลื่อนไหวร่างกายในการฟ้อนร าหรือเต้นระบ าประกอบเพลงนั้น ผู้เรียนมีความสนุกสนาน 
ได้ปลดปล่อยความเครียด ส่งผลให้ผู้เรียนมีอารมณ์เบิกบานแจ่มใส กล้าแสดงออก มีความมั่นใจใน
ตัวเอง ด้านสังคม โดยการที่ผู้เรียนได้ร่ายร า เล่นละคร แสดงการละเล่นพื้นเมืองร่วมกับเพื่อน เป็น
การที่เด็กๆ ได้มีโอกาสท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนในการเป็นผู้น าผู้ตาม และการท ากิจกรรมเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบท่าทางที่พรัอมเพรียงไปกับเพื่อนๆ นั้น ก็เป็นการหล่อหลอมความสามัคคีให้
เกิดขึ้นในตัวของผู้เรียน และด้านสติปัญญา ทั้งนี้ในการฝึกให้ผู้เรียนฟ้อนร านั้น ผู้เรียนต้องจดจ า
และแยกแยะท่าทางการร าแบบไทยให้ถูกต้อง เช่น ท่าจีบหงาย จีบคว่ า ตั้งวง ตีไหล่ อีกทั้งต้อง
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จดจ าท่าทางต่างๆ ให้เข้ากับเนื้อร้องและจังหวะของเพลงอย่างถูกต้องแม่นย าและพรัอมเพรียงกับ
ผู้อ่ืน จึงเป็นการช่วยพัฒนาทางด้านสติปัญญาในเรื่องของความจ าและการคิดวิเคราะห์โดยตรง 
(แพง ชินพงศ์, 2565) 
 ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นส่วนส าคัญหนึ่งในการเรียนรู้ทางด้านนาฏศิลป์ เพื่อที่ผู้เรียนจะ
สามารถคิดค้น ประดิษฐ์ ออกแบบ หรือสร้างผลงานใหม่ๆ ที่สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในสังคม
ในแต่ละยุคแต่ละสมัย ได้อย่างเหมาะสม สวยงาม และยังคงไว้ซึ่งคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทย 
ทั้งนี้วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ เป็นสถาบันอุดมศึกษาที่จัดการเรียนการ
สอนเพื่อยกระดับการศึกษาด้านศิลปวัฒนธรรมให้สูงขึ้นถึงระดับปริญญาตรี มุ่งผลิตบัณฑิตที่เป็นครู
ศิลปะ และนักวิชาการทางศิลปะและวัฒนธรรม มีความรู้ความสามารถและทักษะในวิชาชีพ 
สามารถรองรับงานด้านอนุรักษ์พัฒนา สร้างสรรค์ สืบทอดและเผยแพร่มรดกศิลปวัฒนธรรมของ
ชาติให้ด ารงคงอยู่ตลอดไป ซึ่งการจัดการศึกษาในหลักสูตรวิชาชีพครูของวิทยาลัยนั้นมีจุดมุ่งหมาย
ส าคัญในการผลิตบัณฑิตที่เป็นครูนาฏศิลป์ ที่สามารถถ่ายทอดและประยุกต์ความรู้ มีความเป็นเลิศ
ในศาสตร์ด้านนาฏศิลปะ สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรม และหรืองานวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการ
สอน และบูรณาการความรู้ ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง พัฒนาตนเองให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลง มี
ความสามารถในการสื่อสาร การคิดแก้ปัญหา และใช้เทคโนโลยี มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย
และพลเมืองโลก ยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพครู และประเด็นส าคัญก็คือ
เป็นผู้มีความรู้ ทักษะ และเชี่ยวชาญด้านนาฏศิลป์ สามารถคิดวิเคราะห์ และสร้างสรรค์งานนาฏ
ศิลป (วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี, 2562)  
 การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน เป็นวิธีการหนึ่งที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ด้วย
ตนเองโดยใช้แนวทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา ของ Piaget หลักการส าคัญ กระบวนการเรียนรู้
ของเด็ก มี 2 กระบวนการ คือ การซึมซับหรือการดูดซึม (Assimilation) และการปรับและ
จัดระบบ (Accommodation) ท าให้เกิดความสมดุล เป็นการสร้างความรู้ (Constructivism) 
ต่อมาพัฒนาเป็นทฤษฎีการสร้างความรู้คอนสตรัคชันนิสต์ซึม (Constructionism) ซึ่งเป็นทฤษฎี
การเรียนรู้ในกลุ่มปัญญานิยม (Cognitive Theory) ที่เน้นเรื่องปัญหาการเรียนรู้โดยวิธีค้นพบ 
(Discovery Approach) หรือการค้นหาความรู้ด้วยวิธีสอบสวน (Inquiry Learning) ของ Bruner 
ซึ่งเป็นวิธีการพัฒนาทักษะการคิด นอกจากนั้นยังมีความรู้ที่สร้างขึ้นด้วยตนเองอย่างมีความหมาย 
(Meaningful Learning) ของ Ausubell เป็นการเชื่อมโยงสิ่งที่จะต้องเรียนรู้ใหม่กับหลักการ หรือ
กฎที่เคยเรียนมาแล้ว เป็นความรู้ที่อยู่คงทน และยังสามารถถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจให้ผู้อ่ืน
เข้าใจความคิดของตัวเองได้ดี ความรู้ที่สร้างขึ้นนั้น ยังจะเป็นรากฐานส าคัญที่ผู้เรียนสามารถสร้าง
ความรู้ใหม่ต่อไปอย่างต่อเนื่องและเป็นการเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต (อัญชลี ทองเอม, 2561) ซึ่งในการ
จัดการเรียนการสอนนั้นได้มีผู้น าแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมาใช้ในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ดังเช่น ณัฐริกา ก้อนเงิน (2558) ที่ได้ด าเนินการศึกษาผลการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานที่มีต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์จากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เครื่องมือการเรียนรู้
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ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิคดอกบัวบานส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหว่าง
นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลอง พบว่า นักเรียนกลุ่มควบคุมและนักเรียนกลุ่มทดลอง
ที่ได้รับการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้ เครื่องมือการเรียนรู้ร่วมกันออนไลน์ด้วยเทคนิค
ดอกบัวบานมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  และมีคะแนนความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียนแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 จากความส าคัญของข้อก าหนด ความคิดสร้างสรรค์ และแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาเก่ียวกับ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของผู้เรียนระดับปริญญาตรี สาขานาฏศิลป์ไทย วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี ผ่านการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เพื่อเป็นแนวทางในการผลิตบัณฑิตวิชาชีพครู สาขานาฏศิลป์ไทยที่มีทักษะ
สอดคล้องกับความคาดหวังของหลักสูตร และเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ทางด้านนาฏศิลป์
ไทยให้แก่รายวิชาอ่ืนที่เก่ียวข้องต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 
 1. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณทิต วิทยาลัย
นาฏศิลปลพบุรี ก่อนเรียนและหลังเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  

2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณทิต วิทยาลัย
นาฏศิลปลพบุรี ที่เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เทียบกับเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด 

3. เพื่อศึกษาทัศนคติของผู้เรียนที่ต่อรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้แบง่ขั้นตอนในการด าเนนิการวิจัยออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดโครงงานในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน 
 เป็นขั้นตอนในการวางแผนเพื่อด าเนินการการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน โดย
ผู้วิจัยด าเนนิการก าหนดโครงงานในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียน มีขั้นตอนในการ
ด าเนินการ ดงันี ้
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  1. ศึกษารายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) หรือ มคอ.3 ของ
รายวิชานาฏศลิปไ์ทยและนาฏศิลป์พื้นบ้านส าหรับครู  
  2. ชี้แจงแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
  3. แบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็น 5 กลุ่มๆ ละ 5 คน โดยให้ผู้เรียนแบง่กลุ่มด้วยตนเอง
ตามความสมัครใจ โดยมีวัตถุประสงค์หลักในการให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ปรับมุมมอง
ความคิดและทัศนคติ และมปีระสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อื่น ก่อให้เกิดองค์ความรู้และ
ประสบการณ์ใหม่ๆ ให้แก่ผู้เรียน 
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  4. ผู้สอนบอกวัตถุประสงค์และข้อก าหนดต่างๆ ในการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานและการท าโครงงาน ทัง้ในส่วนของแนวปฏิบตัิที่ดี แหล่งข้อมูลในการสืบคน้ และ
การศึกษาข้อมูลด้วยตนเอง ได้แก ่เอกสาร ต ารา อินเตอร์เน็ต แหล่งเรียนรู้โบราณสถาน ตลอดจน
หน่วยงานที่นักศึกษาสามารถขอข้อมูลเอกสาร และการสัมภาษณ์พูดคุยได้ โดยผู้เรียนสามารถ
เชื่อมโยงกับสัญญาณอินเตอร์เน็ตของวิทยาลัยได้ในทุกห้องเรียน หรือบริเวณที่ก าหนดไว้ตลอดเวลา 
 ขั้นวางแผน 
  5. ผู้สอนและผู้เรียนก าหนดหัวข้อโครงงานร่วมกัน โดยเป็นโครงการที่สอดคล้อง
กับเนื้อหาการเรียนรู้ของรายวิชานาฏศลิปไ์ทยและนาฏศิลป์พืน้บ้านส าหรับครู โดยได้ข้อสรุปในการ
ด าเนินการโครงงานเก่ียวกับ การศึกษาแหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ โบราณสถาน และแหล่ง
ชุมชนที่ส าคัญของจังหวัดลพบุร ีเพื่อออกแบบสร้างสรรค์การแสดงทางดา้นนาฏศลิป์ โดยผู้สอนได้
ก าหนดให้ผู้เรียนก าหนดแหล่งทอ่งเที่ยวทางประวัติศาสตร์ โบราณสถาน หรือแหล่งชุมชนที่แตล่ะ
กลุ่มสนใจกลุ่มละ 1 แห่ง จากนัน้ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มก าหนดแนวทางในการสร้างสรรค์การแสดง 
โดยใช้ข้อมูลจากการศึกษาสถานที่ จุดที่เปน็จุดส าคัญของสถานที่ การสัมภาษณ์พูดคุย หรืออ่ืนๆ ที่
เก่ียวข้อง ประกอบการก าหนดแนวทางในการสร้างสรรค์การแสดง 
  6. ผู้เรียนด าเนินการน าเสนอแห่งข้อมูลที่ตนสนใจภายในชั้นเรียน โดยมีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กันระหว่างผูส้อนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน เพื่อหาข้อสรุปในการ
ด าเนินงานตามโครงงานของผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม 
 ขั้นการด าเนินงานโครงการ 
  7. ผู้เรียนด าเนินการโครงงาน โดยผู้สอนมีหนา้ที่ในการอ านวยความสะดวก และ
ให้ค าแนะน า ทั้งนีผู้้เรียนมีการด าเนินการหาข้อมูล และด าเนนิการภายในชัน้เรียนในชั่วโมงของ
รายวิชา ทั้งนีผู้้สอนให้ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมนอกเวลา มีการอภิปรายความก้าวหนา้และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในกลุ่ม และมีการรายงานความก้าวหนา้แก่ผู้สอนภายในชั่วโมงการเรียนรู้ใน
แต่ละสปัดาห์ 
 ขั้นเขียนรายงาน 
8. ขั้นการเขียนรายงาน  ผู้สอนให้ผู้เรียนด าเนินการเขียนรายงานเก่ียวกับโครงงาน  เพื่ออธิบาย 
ถึงแนวคิด วิธีการด าเนนิงาน ผลที่ได้ ข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่างๆ เก่ียวกับโครงงานที่ได้
ด าเนินการ ทัง้นีผู้้สอนก าหนดให้ใช้ภาษาที่เข้าใจงา่ย  และครอบคลุมประเดน็ส าคัญๆ ของโครงงาน  
 ขั้นการน าเสนอผลงาน  
  9. เมื่อด าเนินการโครงงานแล้วเสร็จ ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอแนว
ทางการสรา้งสรรค์การแสดงตามโครงงานที่ก าหนดของแต่ละกลุ่ม เพื่อเป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ให้ข้อเสนอแนะ และฝึกการรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนให้แก่ผู้เรียน 
 ขั้นการประเมินผลโครงงาน 
   10. ผู้สอนสะท้อนความส าเร็จของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้สอนและ
ผู้เรียนร่วมกันประเมินผลวา่กิจกรรมที่ท าไปนั้นบรรลุตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้หรือไม่ อย่างไร มี
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ปัญหาและอุปสรรคที่พบอะไร  และได้แก้ไขอย่างไร ผู้เรียนได้เรียนรู้สิ่งใดจากการเรียนแบบ
โครงงานเป็นฐาน 

ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลักสูตรศึกษา
ศาสตรบัณทิต วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี  
 ภายหลังการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานตามที่ก าหนด ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณทิต วิทยาลยันาฏศิลป
ลพบุร ีที่ผา่นการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานกับเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด และระหว่างก่อน
เรียนกับหลังเรียน และโดยใช้สถิติเชิงพรรณนาสถิติ โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการดังนี้ 
 กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมายในการวิจยัครั้งนีค้ือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชัน้ปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี รายวิชานาฏศิลป์ไทยและนาฏศิลป์
พื้นบา้นส าหรับครู จ านวน 25 คน 

รูปแบบการวิจัย 
 ในการด าเนินการวิจัย เร่ือง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนระดับปริญญาตรี 
สาขานาฏศิลป์ไทย วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี ผ่านการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน ผู้วิจัยมีรปูแบบ
การทดลอง ดังนี ้

1. รูปแบบการทดลองแบบ The One – Shot cast study 
 
 
 

โดย X  คือ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน 
   O คือ การทดสอบหลังเรียน 

2. รูปแบบการทดลองแบบ The One Group Pretest – Post test Design   
 
 

 
โดย O1 คือ การทดสอบก่อนเรียน 

X  คือ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน 
   O2 คือ การทดสอบหลังเรียน  

 
เครื่องมือและวิธีการสร้างเครื่องมือ 

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก ่แบบประเมนิความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
โดยการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน โดยแบ่งการประเมนิออกเป็น 4 ตอนได้แก่ การประเมนิ
ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคดิริเริ่ม (Originality) การประเมินความคิดสรา้งสรรค์ด้านความคิด

ทดสอบก่อนเรียน การทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
- X O 

ทดสอบก่อนเรียน การทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
O1 X O2 
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คล่องแคล่ว (Fluency) การประเมินความคิดสรา้งสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) และ
การประเมินความคิดสร้างสรรคด์้านความคิดละเอียดละออ (Elaboration)    

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ด าเนินการทดสอบสมมติฐานเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การวิจัยเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้เทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ให้มากกว่าร้อยละ 70 โดยใช้สถิติพรรณนา   
 2. การเปรียบเทียบผลการวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน กับหลังเรียนผ่านการเรียนรู้
แบบโครงงานเปน้ฐาน โดยใช้โดยใช้สถิติพรรณนา   

ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาทัศนคติของผู้เรียนที่ต่อรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน 
ผู้วิจัยได้ด าเนนิการสัมภาษณ์ผู้เรียนเกี่ยวกับทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้

แบบโครงงานเปน็ฐาน จากนั้นด าเนินการสรปุผลการสัมภาษณม์าวิเคราะห์โดยวิธีการจ าแนกชนิด
ข้อมูล (Typological Analysis) แบบการวิเคราะห์สารระบบ (Taxonomy Analysis) โดยมี
รายละเอียดในการด าเนินการดงันี้ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรในการวิจัยขั้นตอนนี้ ได้แก ่นักศึกษาระดับปริญญาตรชีั้นปทีี่ 1 ที่ก าลงัศึกษาใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี รายวิชานาฏศิลป์ไทยและนาฏศิลป์
พื้นบา้นส าหรับครู จ านวน 25 คน 
  กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยขัน้ตอนนี้ ได้แก ่นักศึกษาระดบัปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษา
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี รายวิชานาฏศิลปไ์ทยและนาฏศิลป์
พื้นบา้นส าหรับครู จ านวน 10 คน โดยใช้การสุ่มอย่างงา่ย (Simple Random Sampling) 

เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ทศันคติของผู้เรียนที่มีต่อ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน 
 การวิเคราะห์ผล 
 ผู้วิจัยด าเนนิการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณโ์ดยใช้การจ าแนกชนิดข้อมูล 
(Typological Analysis) แบบการวิเคราะห์สารระบบ (Taxonomy Analysis) 
 
ผลการวิจัย 
 
 1. ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในภาพรวมหลังเรียนสูงกว่ากอ่นเรียนรู้แบบโครงงานเปน็
ฐาน โดยมีคะแนนเพิ่มข้ึนร้อยละ 37.30 เมื่อพิจารณาเป็นรายบุคคล พบวา่ ผู้เรียนทุกคนมีผลการ
วัดความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 2. ผลการวัดความคิดสรา้งสรรค์ของผู้เรียนในภาพรวม พบวา่ มีผลการวัดเปน็ไปตาม
เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด ร้อยละ 70 และเมื่อพิจารณาเป็นรายบุคคล พบวา่ ผู้เรียนทุกคนมีผลการ
วัดความคิดสร้างสรรค์เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด ร้อยละ 70   
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 3. ผู้เรียนมีทัศนคติต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยมองว่า การจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถช่วยก่อให้เกิดทักษะและแรงกระตุ้นในการเรียนรู้  ในการ
เชื่อมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์ใหม่ การเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติของผู้เรียน การพัฒนา
ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน การพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ร่วมกันภายในชั้นเรียน 
การสร้างแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ และการฝึกทักษะการวางแผนการปฏิบัติงาน 
 
อภิปรายผล 
  
        1. ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ของในภาพรวมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน โดยมีคะแนนเพิ่มขึ้นร้อยละ 37.30 โดยผู้เรียนทุกคนมีผลการวัดความคิดสร้างสรรค์หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน และมีความคิดสร้างสรรค์ของในภาพรวมเป็นไปตาม
เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดร้อยละ 70 และเมื่อพิจารณาเป็นรายบุคคล พบว่า ผู้เรียนทุกคนมีผลการ
วัดความคิดสร้างสรรค์เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด ร้อยละ 70 น่าจะเป็นเพราะว่า ในการ
จัดการเรียน น่าจะเป็นเพราะว่าการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานนั้นเป็นการเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้มีการได้เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านโครงงานที่ก าหนด โดยโครงงานที่ก าหนดเป็นโครงงานที่
เก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านนาฏศิลป์ ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสในการน าข้อมูลที่ได้จาก
การเรียนรู้และการสืบค้นมาช่วยในการพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้มากขึ้น  
สอดคล้องกับ คณะบริหารศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี (2558) ที่ได้กล่าวว่า การจัดการเรียน
การสอนแบบโครงงาน เป็นวิธีการจัดการสอนที่เน้นประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่ผู้เรียน
เหมือนกับการท างานในชีวิตจริงอย่างเป็นระบบ เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ตรง  ได้
เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา  ได้ท าการทดลอง  ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง  รู้จักการวางแผนการ
ท างาน  ฝึกการเป็นผู้น า  ผู้ตาม  ตลอดจนได้พัฒนากระบวนการคิด โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานนั้นมีวัตถุประสงค์ที่ส าคัญในการให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง พัฒนา
ศักยภาพด้านการคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา และการคิดขั้นสูง โอกาสเรียนและท างานร่วมกัน 
และจัดประสบการณ์ตรงให้ผู้เรียนได้น าไปใช้ในการด ารงชีวิต รวมถึง ฤทธิไกร ไชยงาม และคณะ 
(2563) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ว่า การเรียนรู้โดยใช้โครงการหรือ
โครงงานเป็นฐาน คือ การจัดการเรียนรู้โดยให้นักเรียนฝึกท าโครงการหรือโครงงานโดยมีครูเป็น
ผู้สอนงาน ช่วยออกแบบกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการท างาน เป้าหมายหลักในขั้นตอนนี้คือ
การฝึกทักษะการท างานและฝึกทักษะการแก้ปัญหา และทักษะในศตวรรษที่ 21 ที่จ าเป็นในการ
ท างานได้แก่ ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา ทักษะความร่วมมือและการ
ท างานเป็นทีม ทักษะการท างาน อีกทั้งงานวิจัยของทัศนพร วิบูลย์อรรถ อาจินต์ ไพรีรณ และ
ประสาท เนืองเฉลิม (2558) ที่ได้ด าเนินการเปรียบเทียบการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า นักเรียนที่เรียน
โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีความสามารถ
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ในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับ .01 และงานวิจัยของศรัณยู หมื่นเดช และ รุจ
โรจน์ แก้วอุไร (2563) ที่ได้ด าเนินการการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานร่วมกับสื่อ
สังคมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานร่วมกับสื่อสังคมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับสื่อสังคมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
ในภาพรวมมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 และนักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ที่ประเมินจากชิ้นงานอยู่ในระดับดี  
 2. ผู้เรียนมีทัศนคติต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยมองว่า การจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถช่วยก่อให้เกิดทักษะและแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ ในการการ
เชื่อมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์ใหม่ การเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติของผู้เรียน การพัฒนา
ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน การพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ร่วมกันภายในชั้นเรียน 
การสร้างแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ และการฝึกทักษะการวางแผนการปฏิบัติงาน น่าจะเป็นเพราะว่า 
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้นเป็นจัดการเรียนรู้โดยการสร้างข้อตกลงร่วมกันของ
ผู้เรียนกับผู้สอน ซึ่งเป็นโครงงานที่ผู้เรียนสนใจอยากรู้อยากศึกษา หรือด าเนินการปฏิบัติด้วยตนเอง 
จึงก่อให้เกิดแรงกระตุ้นในการเรียนรู้ ทั้งนี้ในการด าเนินกิจกรรมตามที่โครงงานก าหนดนั้นผู้เรียน
ต้องมีการวางแผนการด าเนินงานที่ชัดเจน มีการท างานร่วมกับผู้อ่ืน การปฏิบัติ และสืบค้นข้อมูล
ต่างๆ ทั้งด้วยตนเองและการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน มีการน าความที่มีอยู่เดิมมาบูรณาการร่วมกับ
ความรู้ที่ได้จากการสืบค้นใหม่เพื่อหาข้อสรุป ซึ่งเมื่อการด าเนินการโครงงานแล้วเสร็จได้มีการเปิด
โอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในชั้นเรียน โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชัด 
สอดคล้องกับ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 3 (2564) ได้กล่าวว่า การ
จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน คือ กิจกรรมที่ให้ นักเรียนรู้จักวิธีการท าโครงงานวิจัยเล็กๆ 
ผู้เรียนลง มือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู้ทักษะ และสร้าง ผลผลิตที่มีคุณภาพ ระเบียบวิธีด าเนินการ
เป็นระบบ ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์จุดประสงค์หลักของการ สอนแบบโครงงานต้องการกระตุ้นให้
นักเรียนรู้จัก สังเกต รู้จักตั้งค าถาม รู้จักตั้งสมมติฐาน รู้จักวิธี แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อตอบ
ค าถามที่ตน อยากรู้ รู้จักสรุป และท าความเข้าใจกับสิ่งที่ค้นพบ โครงงานอาจจัดในเวลาเรียน หรือ
นอกเวลาเรียนก็ ได้โดยไม่จ ากัดสถานที่อาจท าเป็นรายบุคคลหรือ เป็นกลุ่มได้หากเนื้อหาหรือข้อ
สงสัยเป็นไปตาม รายวิชาใดหรือสาระใด จะเรียกว่าโครงงานใน รายวิชานั้น ๆ เช่น โครงงาน
วิทยาศาสตร์โครงงาน คณิตศาสตร์โครงงานคุณธรรมจริยธรรม เป็นต้น รวมถึง วัชรินทร์ โพธิ์เงิน 
พรจิตประทุมสุวรรณ และสันติ หุตะมาน (2559) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning) เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตสอดคล้องกับหลักทฤษฎีการ
เรียนรู้ constructivism, constructionism และการเรียนรู้แบบร่วมมือ (cooperative learning) 
โดยการสอนลักษณะนี้มีจุดเด่น คือ ผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่
จะเรียน เป็นการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักวางแผนและการแก้ปัญหา เป็นการฝึกให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้
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ด้วยตนเอง และผู้เรียนมีคุณสมบัติ คิดเป็น ท าเป็น และถ่ายทอดเป็น และหน่วยศึกษานิเทศก์ 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (2559) ได้อธิบายว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน (Project-Based Learning: PjBL) เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต สอดคล้องกับทฤษฎี
การสร้างความรู้ด้วยตนเอง ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน และการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งมีขั้นตอนการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับการแสวงหาความรู้การใช้กระบวนคิด และ
ทักษะในการแก้ปัญหา ผู้เรียนจะเรียนรู้โดยสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่ง
การจัดการเรียนรู้ลักษณะนี้  ผู้เรียนต้องศึกษาค้นคว้า ทดลอง ปฏิบัติ และแก้ปัญหา เพื่อสร้าง
ผลงานหรือชิ้นงาน เป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการกระท าเพื่อสร้างองค์ความรู้ที่ถาวรด้วยตัว
ผู้เรียนเอง ทั้งนี้ผู้เรียนอาจท าเป็นกลุ่มเล็กหรือเป็นกลุ่มใหญ่ก็ได้  ซึ่งจะเป็นการฝึกให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะการท างานเป็นทีม ได้ร่วมมือร่วมใจในการท างาน เพื่อให้บรรลุเป้าหมายของกลุ่มและเกิด
ผลส าเร็จร่วมกัน    
 
องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา 
 
 จากผลการวิจัยที่พบว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนสาขานาฏศิลป์ได้เป็นอย่างดี ดังนั้นสถานศึกษาหรือผู้สอนในสาขาอ่ืนทางด้าน
ศิลปวัฒนธรรมทั้งทางด้านดนตรีศึกษา หรอืทัศนศิลป์ สามารถน าข้อสรุปและแนวทางที่ผู้วิจัยใช้ใน
การด าเนินการวิจัยไปปรับใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์หรือทักษะด้านอ่ืนๆ  ให้แก่ผู้เรียน 
ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานจะช่วยในการฝึกฝนให้ผู้เรียนเกิดทักษะการท างานเป็น
ทีม เกิดความร่วมมือร่วมใจในการท างาน เพื่อให้บรรลุเป้าหมายของกลุ่มและเกิดผลส าเร็จร่วมกัน 
โดยผู้สอนต้องมีการก าหนดโครงงานที่สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนรู้ของรายวิชา และทักษะหรือ
ความรู้ที่ผู้สอนต้องการพัฒนาให้แก่ผู้เรียน 
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