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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ 
เรื่อง การแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80      
2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์กับการสอนแบบปกติ เป็น
การวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Design) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค าแหง จ านวนนักเรียน 60 คน กลุ่มทดลองคือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1/9 จ านวนนักเรียน 30 คน และนักเรียนกลุ่มควบคุม คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/3 
จ านวนนักเรียน 30 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยใช้หน่วยเป็นห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยในครั้งนี้ประกอบด้วย (1) บทเรียนออนไลน์ เร่ือง การแก้ปัญหา วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 (2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ และแผนการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ (3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ เร่ือง การแก้ปัญหา ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลประกอบด้วย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าสถิติ 
Independent t – test ผลการวิจัยพบว่า   1. บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา มีค่า
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ประสิทธิภาพเท่ากับ  83.92/82.44  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพ  80/ 80 ที่ก าหนดไว้  2. 
นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ 
1 เรื่อง การแก้ปัญหา สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

 
ค าส าคัญ : บทเรียนออนไลน์, การแก้ปัญหา, Google Classroom 
 

Abstract 

 This research aims to: 1) develop and assess the effectiveness of an online learning 
course on problem-solving skills for ninth grade students in Computing Science with 80% 
criterion, and 2) compare the learning achievement on problem-solving skills in the 
Computing Science course, specifically, between students taught through online lessons 
and those taught through traditional methods. Quasi-Experimental research involved a 
sample of 60 ninth grade students from Ramkhamhaeng University Demonstration School 
studying in the second semester of academic year 2022. The experimental group consists 
of 30 students at 1/9 exposed to online lessons, while the control group comprises 30 
students taught through conventional methods, gained by simple random sampling as a 
random unit. The research tools include: 1) online lessons on problem-solving skills in 
Information Technology for Grade 9, 2) Online lesson plans and face-to-face lesson plans, 
and 3) a multiple-choice test with 30 questions to assess learning outcomes in Computing 
Science problem-solving skills. The data were analyzed using descriptive statistics, 
percentage, mean scores, standard deviation, and an independent t-test. Research findings 
indicate that: 1. The online course on problem-solving demonstrates an effectiveness 
rating of 83.92/82.44, surpassing the predefined criterion of 80/80. 2. Students exposed to 
online lessons exhibit significantly higher learning outcomes in Computing Science 
problem-solving compared to those taught through traditional methods, at the 0.05 
significant level. 

 
Keywords: Online Learning, Problem-Solving, Google Classroom. 
 

บทน า 
 

 รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) เป็นวิชาที่เน้นให้ผู้เรียนใช้กระบวนการคิด การเขียนอัลกอริทึม และทักษะ
การคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ และประยุกต์ใช้ความรู้
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ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง 
ใช้การสืบเสาะหาความรู้ สังเกต ส ารวจ ตรวจสอบ โดยใช้เครื่องมืออย่างง่ายในการรวบรวมข้อมูล 
บันทึก และอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบ เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ข้ันพื้นฐาน และมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (พรพรรณ  ไวทยางกูร, 2561)  มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวมเพื่อให้มีความรู้ ความสามารถ มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กระทรวงศึกษาธิการ,2560, หน้า 1) กระบวนการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ
ตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มาตรฐาน ว.4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตอย่างเป็นขั้นตอน และระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การท า งานและแก้ ไขปัญหาไ ด้อย่ า งมีประสิทธิภาพ รู้ เท่ าทัน และมีจริยธรรม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 ปัญหาที่พบในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการค านวณ และการสื่อสาร เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 คือนักเรียนมีพื้นความรู้ค่อนข้างต่ า เห็น
ได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยเฉลี่ยย้อนหลัง 3 ปีที่ผ่านมา ซึ่งอาจเกิดจากหลาย
สาเหตุ เช่น ขาดสื่อที่มีประสิทธิภาพ นักเรียนขาดความสนใจ ขาดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
(ปิยมาส แก้วอินตา, 2560, หน้า 11) การที่จะท าให้นักเรียนเข้าใจและสนใจในการเรียนนั้น ผู้สอน
จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพอีกทั้งควรต้องผลิต หรือ
เลือกใช้สื่อ เทคนิค วิธีการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม มีประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดประโยชน์    
สูงสุดต่อผู้เรียน 
 การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถ ในการจ าแนก แยกแยะ องค์ประกอบต่างๆของ
สิ่งใดสิ่งหนึ่ง เพื่อค้นหาสภาพความเป็นจริงหรือสิ่งส าคัญที่ก าหนดให้ในสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้จน
สามารถคิดวิเคราะห์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม (ปิยมาส แก้วอินตา, 2560, หน้า 11) ได้มีการ
ท าการศึกษา สภาพปัญหาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน บทเรียนออนไลน์ คือการเรียน
ทางไกลเป็นการเรียนที่ใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ ที่มีมาใช้ผ่านทางอินเทอร์เน็ต อาศัยเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตช่วย เป็นการบริการการศึกษาที่ไร้ขอบเขต สามารถที่จะท ากิจกรรมในห้องเรียนแบบ
ออนไลน์ได้ และเป็นที่นิยมเพราะไม่มีข้อจ ากัดเรื่องเวลา ระยะทางและสถานที่สอน นอกจากนั้นยัง 
สามารถตอบสนองต่อศักยภาพและความสามารถของนักเรียนได้ดีอีกด้วย (ศุภชัย สุขะนินทร์ และ 
กรกนก วงศ์พานิช 2545, หน้า 19) การน าบทเรียนออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อ
พัฒนากระบวนการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นนอกจากนัน้คอมพิวเตอร์
ยังท างานแทนครูได้ในหลายโอกาส เช่น ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบแล้วช่วยตรวจให้
เสร็จ ท าการทบทวนวิชาบางส่วนที่เรียนในห้องเรียนติดตามความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคน 
วิเคราะห์ผลเป็นรายบุคคล วิเคราะห์หัวข้อที่สอนหรือวิเคราะห์บทเรียนและคอมพิวเตอร์จัดการ
เรียนการสอนช่วยให้ผู้สอนสามารถแก้ไขปัญหาในเรื่องของความแตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่าง
ชัดเจน (ปิยมาส แก้วอินตา, 2560, หน้า 12)  
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 การเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ถือเป็นแหล่งเรียนรู้แบบไร้พรมแดน 
โดยเฉพาะการเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล ท าให้ทั้งผู้สอนและผู้เรียนมีทางเลือกในการศึกษาค้นคว้ามาก
ยิ่งขึ้น พร้อมกันนี้ ยังมีสื่อที่หลากหลาย สวยงาม สร้างความเร้าใจ น่าสนใจให้กับผู้เรียน (ตะวัน    
เทวอักษร, 2563) นอกจากนั้นแล้ว ยังเอ้ือประโยชน์ให้กับทั้งสองฝ่าย กล่าวคือ ฝ่ายผู้สอน สามารถ
ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนออนไลน์ได้อย่างสะดวกรวดเร็วตลอดเวลา ฝ่ายผู้เรียนก็สามารถเข้าถึง
เนื้อหาในบทเรียนผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ตนมี ท าให้สามารถเรียนรู้เนื้อหาและทบทวน
บทเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (ธิดาพรรณ  วณิตยธนาค, 2555) 
 จากวิกฤติโควิด19 ที่ผ่านมา ท าให้เกิดผลกระทบเป็นวงกว้าง ไม่เว้นแม้กระทั่งในภาค
การศึกษา การแก้ปัญหาอย่างเร่งด่วน ณ ขณะนั้น คือการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ 
มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ วิธีการ เพื่อความเหมาะสม สะดวก และเอ้ือประโยชน์ต่อทุกฝ่ายในการ
จัดการเรียนการสอน เห็นได้ชัดว่าการเรียนรู้แบบออนไลน์นั้น มีความแตกต่างกับการเรียนการสอน
ในรูปแบบเดิมเป็นอย่างมาก เมื่อทุกฝ่ายเริ่มปรับตัวได้มากขึ้น ยิ่งเริ่มรับรู้ถึงประโยชน์ของการ
จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์มากยิ่งขึ้น การที่จะท าให้การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์
มีความยั่งยืน มีคุณภาพและประสิทธิภาพ จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องเพิ่มการผสมผสาน เพิ่มความ
หลากหลายของเทคนิค วิธีการ และสื่อ ให้การจัดการการเรียนสอนแบบออนไลน์นั้น อีกด้วย นับได้
ว่าจากวิกฤติโรคระบาดในคร้ังนั้น เป็นโอกาสที่ดีในการส ารวจและปรับเปลี่ยนให้เกิดการพัฒนาที่ดี
ให้กับวงการการศึกษา (Olasile Babatunde Adedoyin &Emrah Soykan, 2020) 
 การแก้ปัญหาเป็นกิจกรรมพื้นฐานในการด ารงชีวิตของมนุษย์ ปัญหาบางปัญหาสามารถ
หาค าตอบได้ในทันที ขณะที่บางปัญหาใช้เวลานานในการค้นหาค าตอบ ปัจจุบันปัญหาผลลัพธ์ที่
เกิดขึ้นจะไม่ตรงกับความคาดหวังหรือสิ่งที่ควรจะเป็น ซึ่งการแก้ปัญหาจะเป็นกระบวนการท าความ
เข้าใจปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น โดยเก่ียวข้องกับการท างานของสมองและพฤติกรรมที่ใช้แก้ปัญหา เมื่อ
มีปัญหาเข้าสู่ระบบการรับรู้ของมนุษย์แต่ละคนมีวิธีการจัดการปัญหาที่แตกต่างกันออกไป ซึ่งส่งผล
ให้เกิดการสะสมเป็นประสบการณ์ที่แตกต่างกันในแต่ละคน  
 มนุษย์แต่ละคนมักพบเจอปัญหาที่มีความยากง่ายแตกต่างกัน บางปัญหาสามารถแก้ได้
โดยง่าย ในขณะที่บางปัญหาอาจต้องใช้ทักษะการแก้ปัญหาขั้นสูงเข้ามาช่วย มีทักษะอีกมากมายที่
เป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน เช่น การรับมือกับงานหลายอย่าง ทักษะการสื่อสารระหว่างบุคคล 
การปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ไม่คาดคิด รวมไปถึง ทักษะการแก้ปัญหา ซึ่งจะช่วยให้สามารถ
ด าเนินชีวิตประจ าวันได้อย่างราบรื่น ความสามารถในการแก้ไขปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวันท าให้
เด็กมีทักษะทางสังคมและเพิ่มการยอมรับทางสังคมได้อีกทางหนึ่ง by (Mohammed Abdullatif 
Almulla and Waleed Mugahed Al-Rahmi, 2023)    
 ในการแก้ปัญหาแบ่งออกเป็น 2 ประเภทกว้างๆ 1. ปัญหาที่มีโครงสร้างชัดเจน (well-
structured Problems) ซึ่งเป็นปัญหาที่มีข้อมูลที่ต้องการส าหรับการแก้ปัญหาครบถ้วนแล้ว เช่น 
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์แบบดั้งเดิม 2. ปัญหาที่มีโครงสร้างไม่ชัดเจน (( Ill-
Structured Problems )) ปัญหาในประเภทนี้ เต็มไปด้วยความไม่ชัดเจนของข้อมูล เป้าหมายมี
ความขัดแย้ง และอาจมีรูปแบบวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย ยกตัวอย่างเช่น ปัญหาที่เกิดขึ้นใน

https://www.tandfonline.com/author/Adedoyin%2C+Olasile+Babatunde
https://www.tandfonline.com/author/Soykan%2C+Emrah
https://sciprofiles.com/profile/1473829
https://sciprofiles.com/profile/1473829
https://sciprofiles.com/profile/221757
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ชีวิตประจ าวัน ในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ผู้สอน หรือผู้มีหน้าที่จัดการ
เรียนรู้ จ าเป็นที่จะต้อง สร้างความท้าทาย โดยการพัฒนาสถานการณ์ปัญหาในการจัดการเรียนการ
สอน ให้มีความซับซ้อน ใกล้เคียงกับรูปแบบของปัญหาที่มีโครงสร้างไม่ชัดเจน เพื่อพัฒนา
ประสิทธิภาพเร่ืองทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียน  (Shanta, S., Wells, J.G., 2022)  
 ผู้วิจัยได้ศึกษาสภาพปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการค านวณ ใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นจากรายงานประจ าปี พ.ศ. 2564 ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามค าแหง พบว่า ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ประจ าปีการศึกษา 2564 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยวิชาวิทยาการค านวณ คิดเป็นร้อยละ 65.03 ซึ่งอยู่
ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์เป้าหมายของโรงเรียนที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70 ซึ่งแสดงให้เห็นว่า นักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์เป้าหมายของ
โรงเรียน ประกอบกับผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า
นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ค่อยตั้งใจเรียนวิชาวิทยาการค านวณ ผู้วิจัยจึงได้ท าการสัมภาษณ์ นักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 พบว่า นักเรียนส่วน
ใหญ่ที่ไม่ตั้งใจเรียนเพราะ กิจกรรมในการจัดการเรียนการสอนใช้วิธีการบรรยายและการปฏิบัติตาม
ผู้สอนเป็นหลัก ผู้เรียนจึงขาดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ และยังขาดสื่อที่มีประสิทธิภาพส่งผล
ให้นักเรียนขาดความสนใจในการเรียน ผู้สอนต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพที่สุด ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาและมีทักษะการคิดวิเคราะห์ 

 จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าวผู้วิจัยในฐานะผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้เทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ผสมผสาน
กับ Google Classroom มาประยุกต์ใช้ในการวิจัย เร่ือง "การศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์         
เร่ืองการแก้ปัญหา ในรายวิชาวิทยาการค านวณ1 ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่1” ส่งผล
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ซึ่งการสอนโดยใช้
บทเรียนออนไลน์จะเป็นการช่วยส่งเสริมและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนเพิ่มมาก
ขึ้น ท าให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นจะส่งผลให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาเต็ม
ศักยภาพ มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การลงมือปฏิบัติ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

 1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน ์เร่ือง การแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนชัน้
īมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ เร่ือง การแก้ปัญหาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์กับการสอนแบบปกติ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 

การศึกษาครั้งนี้ เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Design) เรื่อง การ
แก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์กับการสอน
แบบปกติ  

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง  จ านวน 270 คน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง จ านวน 60 คน ซึ่งได้มา
จากการสุ่มอย่างง่ายโดยใช้หน่วยเป็นห้องเรียน เพื่อให้ได้กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม จากผลการ
สุ่มพบว่า กลุ่มทดลอง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/9 จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุม 
คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/3  จ านวน 30 คน  

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาที่ ใช้ ในการวิจัยในครั้ งนี้  เป็นเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้ เทคโนโลยี                
เรื่อง การแก้ปัญหา ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามหลักสูตรของสถานศึกษาโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.  2560)  สาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้
แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การท างาน และแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/2 การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งเนื้อหาจะประกอบด้วยบทเรียน 4 เรื่อง คือ 1) ขั้นตอนการแก้ปัญหา 2) การเขียน
รหัสล าลอง 3) การเขียนผังงาน 4) การก าหนดตัวแปร 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 4 ชนิด ดังนี้ 
 3.1 บทเรียนออนไลน์ เร่ืองการแก้ปัญหา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 4 เร่ือง โดยมี

ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
 - ผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) สาระที่ 4 เทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดทั้งตัวชี้วัดที่ต้องรู้และควรรู้  
 - ผู้วิจัยศึกษาเนื้อหาวิชาวิชาวิทยาการค านวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สาระที่ 4 
เทคโนโลยี เร่ือง การแก้ปัญหา เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 - ผู้วิจัยศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวกับประเภทและวิธีการสร้าง ขั้นตอนในการสร้าง 
ประโยชน์ของบทเรียนออนไลน์ที่ใช้ส าหรับการจัดการเรียนรู้ในวิชาวิทยาการค านวณ 
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 - ผู้วิจัยสร้างบทเรียนออนไลน์ โดยใช้การน าเสนอที่สอดคล้องและสัมพันธ์กับเนื้อหาของ
เร่ือง การแก้ปัญหา วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 - ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้อง
ขององค์ประกอบภายในของบทเรียนออนไลน์ (index of item-objective congruence : IOC) 
และตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์        
  - ผู้วิจัยประยุกต์ใช้หลักการ (E1/E2) เพื่อหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง 
การแก้ปัญหา  วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1              
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 3.2 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่องการแก้ปัญหา วิชาวิทยาการค านวณ 1 
จ านวน 4 แผน แผนละ 2 คาบ รวม 8 คาบ  

 3.3 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่องการแก้ปัญหา วิชาวิทยาการ
ค านวณ 1 จ านวน 4 แผน แผนละ 2 คาบ รวม 8 คาบ  
ซึ่งมีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 
  - ผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อวิเคราะห์เนื้อหา เรื่องการแก้ปัญหา ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งสอดคล้องกับสาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจ
แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม ตัวชี้วัด ว 4.1 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
  - ผู้วิจัยศึกษาหนังสือ เอกสาร รวมทั้งงานวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ
การใช้สื่อการเรียนการสอนส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่อง การแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในการสอนโดยใช้บทเรียน
ออนไลน์ 
  - ผู้วิจัยศึกษาขั้นตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการแก้ปัญหา ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) หลักสูตรสถานศึกษา แบบเรียน คู่มือครู  เอกสารประกอบการสอน รวมทั้งต าราต่างๆ
และด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้  ซึ่งประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน
ออนไลน์ เร่ือง การแก้ปัญหา จ านวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
เร่ือง การแก้ปัญหา จ านวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ ตามเนื้อหาดังต่อไปนี้  
  1. ขั้นตอนการแก้ปัญหา 
  2. การเขียนรหัสล าลอง 
  3. การเขียนผังงาน 
  4. การก าหนดตัวแปร 
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 - ผู้วิจัยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา และแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การแก้ปัญหา จ านวน 8 คาบ เสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อ
ตรวจสอบความความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบภายในของแผนการจัดการเรียนรู้ ด้าน
สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อและแหล่งการเรียนรู้ การวัดผล
และประเมินผล ตามรูปแบบของดัชนีความสอดคล้องระหว่างประเด็นที่ต้องการวัด (index of 
item-objective congruence : IOC) 

- ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เร่ือง การแก้ปัญหา และแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน  จากนั้นน า
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับ
นักเรียนกลุ่มทดลองและน าแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การแก้ปัญหา ที่ปรับปรุงแก้ไข
แล้วไปใช้กับนักเรียนกลุ่มควบคุม 

 3.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแก้ปัญหา วิชาวิทยาการ
ค านวณ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ผู้วิจัยได้
ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 

 - ผู้วิจัยศึกษาวิธีการ ขั้นตอนลักษณะของการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ที่ดี จากเอกสาร ต าราต่าง ๆ 

 - ผู้วิจัยศึกษารายละเอียด เนื้อหาสาระ เรื่อง การแก้ปัญหา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 

 - ผู้วิจัยวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ที่น ามาใช้ในการก าหนดขอบเขตของเนื้อหา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแก้ปัญหา เพื่อให้เนื้อหาของแบบทดสอบ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 - ผู้วิจัยสร้างตารางวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและผังการสร้างข้อสอบ เรื่อง การ
แก้ปัญหา โดยจ าแนกตามล าดับกระบวนการด้านพุทธิพิสัย 

- ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแก้ปัญหา วิชาวิทยาการ
ค านวณ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ โดยต้องการ
ใช้จริงจ านวน 30 ข้อ  

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลน าเสนอตามล าดับ โดยใช้สถิติการวิเคราะห์ ค่าร้อยละ (Percentage) การ
หาค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตร Independent t-test แล E1/E2 
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ผลการวิจัย 
 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา ใน
รายวิชาวิทยาการค านวณ 1 ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สามารถสรุปผลการวิจัยได้
ดังนี้ 

1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา วิชา
วิทยาการค านวณ 1 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา วิชา
วิทยาการค านวณ 1 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

จ านวน
นักเรียน 

แบบทดสอบระหว่างเรียน 
(คะแนนเต็ม 40 คะแนน) 

แบบทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

เกณฑ์
ประสิทธิภาพ 

 คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 
30 33.57 83.92 24.73 82.44 83.92/82.44 

จากตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ เร่ือง การแก้ปัญหา ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง ผลปรากฏว่า
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์มีค่าเท่ากับ 83.92/82.44 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ผู้วิจัย     
ตั้งเกณฑ์ไว้ 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ 1 เร่ือง การแก้ปัญหา 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์และการสอนแบบปกติ 
ก่อนเรียน 
ตารางที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์และการสอนแบบปกติ 
ก่อนเรียน 

การทดสอบ N  S.D. t Sig. 
กลุ่มทดลอง 30 12.57 2.78 

1.570 0.122 
กลุ่มควบคุม 30 11.57 2.11 

 จากตารางที่ 2 พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ก่อนเรียน ของนักเรียน
กลุ่มทดลองและนักเรียนกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงว่า
นักเรียนทั้งสองกลุ่มมีพื้นฐานความรู้ เรื่อง การแก้ปัญหา ไม่แตกต่างกัน 
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวทิยาการค านวณ 1 เร่ือง การแก้ปัญหา 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์และการสอนแบบปกติ 
หลังเรียน 
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ตารางที่  3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์และการสอนแบบปกติ 
หลังเรียน 

การทดสอบ N  S.D. t Sig. 
กลุ่มทดลอง 30 24.73 3.15 

6.022 * 0.000 กลุ่มควบคุม 30 19.83 3.15 

*p < .05 
 จากตารางที่ 3 พบว่านักเรียนกลุ่มทดลองมีผลการทดสอบมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.73 
คะแนน นักเรียนกลุ่มควบคุมมีผลการทดสอบมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 19.83 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบ
ค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสถิติ t-test independent ระหว่างนักเรียนกลุ่ม
ทดลองและนักเรียนกลุ่มควบคุม พบว่าคะแนนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
อภิปรายผล 
 

การวิจัยเรื่อง การศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ เรื่องการแก้ปัญหา ในรายวิชา
วิทยาการค านวณ 1 ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 มีประเด็นการอภิปราย ดังนี้ 

1.  ด้านประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีค่า
ประสิทธิภาพ 83.92/82.44 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ที่ก าหนดไว้ผลการวิจัยข้างต้น
สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 1 อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้มีการสร้างบทเรียนออนไลน์ที่เป็น
ล าดับขั้นตอนอย่างมีระบบ มีตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ประกอบภายในของบทเรียน
ออนไลน์ และตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์จากผู้เชี่ยวชาญ โดยค านึงถึง
ความน่าสนใจ และเร้าความสนใจของนักเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรู้ อันส่งผลให้
บทเรียนออนไลน์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เมษา พูลสวัสดิ์ 
(2558) การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เร่ืองการสื่อสารและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 มีค่าประสิทธิภาพของบทเรียนอยู่ที่ 81.90 / 82.80 ท าให้นักเรียนที่ได้รับการ
สอนด้วยบทเรียนออนไลน์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนน
เต็ม ทั้งนี้เพราะบทเรียนออนไลน์ที่สร้างขึ้นมีกระบวนการสร้างตามขั้นตอนอย่างมีระบบ คือศึกษา
วิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาเนื้อหาจากหนังสือคู่มือครู เอกสารประกอบการสอนรวมทั้งหลักการสร้าง
บทเรียนออนไลน์ และได้รับการตรวจสอบความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา การใช้
ภาษาในการสื่อสารความหมายที่ชัดเจน และมีการแทรกสื่อประสม เช่น รูปภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว สื่อมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน เพื่อเร้าความสนใจของผู้เรียนให้อยาก
เรียนรูสิ่งใหม่ๆ 
  2. จากผลการวิจัยปรากฏ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากการสอนโดยใช้
บทเรียนออนไลน์หลังเรียนสูงกว่าการเรียนจากการสอนแบบปกติอาจเนื่องมาจากการสร้างบทเรียน
ออนไลน์ที่ผู้วิจัย สร้างขึ้นท าให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนออนไลน์ได้ทุกที่ ทุกเวลา เข้าใช้
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งานได้ง่ายและสะดวก สามารถเข้าใช้ได้หลายอุปกรณ์ทั้งคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ตหรือโทรศัพท์มือถือ 
และมีเนื้อหาที่เหมาะสมกับช่วงวัย ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน กระตุ้นให้เกิดความ
อยากรู้อยากเห็น มีความพร้อมที่จะเรียนรู้ จึงส่งผลให้นักเรียนที่เรียนจากการสอนโดยใช้บทเรียน
ออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนจากการสอนแบบปกติ ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ นฤพนธ์ น่วมศิริ  (2564) การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 
ร่างกายมนุษย์ รายวิชาวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนอุตรดิตถ์ พบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับสือ่มัลติมีเดีย สูงกว่ากลุ่ม
ที่เรียนด้วยรูปแบบปกติ เนื่องด้วยผู้วิจัยได้ท าการออกแบบบทเรียนออนไลน์ร่วมกับสื่อมัลติมีเดียให้
มีการเข้าใช้งานง่ายและสะดวก สามารถเข้าใช้งานได้หลายอุปกรณ์ทั้งคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือ
โทรศัพท์มือถือ โดยสามารถเข้าใช้งานได้ตลอดเวลาที่ต้องการ พร้อมบทเรียนออนไลน์ร่วมกับสื่อ
มัลติมีเดียถูกออกแบบให้มีสีสันสดใส ดึงดูดความสนใจ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และตอบสนองต่อ
ความต้องการของผู้เรียน 
 3. การสร้างพื้นที่ ส าหรับสนทนาและแลกเปลี่ ยนความคิด เ ห็นโดยใช้  Google 
Application ท าให้ผู้สอนสามารถให้ข้อมูลย้อนกลับไปยังผู้เรียนได้บ่อยครั้ง จึงท าให้นักเรียนเกิด
การปรับปรุงแนวคิดให้ถูกต้องได้มากขึ้น ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ยุพาภรณ์ หงส์สามารถ (2564) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง
พอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง สารละลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี โดยใช้บทเรียนออนไลน์ใน Google Classroom กับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัย
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สูงกว่าการสอนแบบปกติ 
เนื่องจากนักเรียนส่วนใหญ่พอใจกับการใช้แอพพลิเคชั่น Google classroom ที่ได้รับการสอนและ
แนะน าจากครูภายในชั้นเรียน มีความสะดวกในการเข้าถึง การรับรู้หรือประโยชน์ต่างๆ การสื่อสาร
และการโต้ตอบ การจัดส่งงานท าได้อย่างเป็นระบบ 

 
องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา 
 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ผสมผสานกับ Google Classroom เป็นวิธีที่
น่าสนใจในการเพิ่มความรู้ การจัดการเรียนรู้แบบนี้ช่วยให้สามารถเรียนรู้ได้ตามความสะดวกสบาย
ของตนเอง และสามารถเข้าถึงข้อมูลได้มากมายในหลายแหล่งที่หลากหลายรูปแบบต่าง ๆ ท าให้
เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้อย่างมาก และเป็นทางเลือกที่ดีส าหรับการพัฒนาทักษะและความรู้
ต่าง ๆ ที่ต้องการไปในทางที่ตนเองต้องการ ควรมีการเลือกเนื้อหาให้เหมาะสมส าหรับผู้เรียน และมี
การแบ่งกลุ่มและท างานร่วมกัน เลือกใช้เครื่องมือออนไลน์เพื่อส่งเสริมการท างานร่วมกันของ
นักเรียน ไม่ว่าจะเป็นการท างานร่วมกันผ่านเครื่องมือออนไลน์ หรือสร้างพื้นที่ส าหรับสนทนาและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการเลือกใช้เคร่ืองมือการประเมินผลออนไลน์ เพื่อติดตามความก้าวหน้า
ของผู้เรียน และปรับปรุงวิธีการสอนต่อไปให้เหมาะสมกับผู้เรียน 
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