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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการคิดเชิงค านวณของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 ที่ ได้รับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบปัญหาเป็นฐานในรายวิชาวิทยาการค านวณโดยมีกลุ่ม
ตัวอย่างคือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหนึ่งในจังหวัดกรุงเทพมหานคร 
จ านวน 28 คน โดยก าหนดกลุ่มเป้าหมายด้วยวิธีเลือกแบบเฉพาะเจาะจง  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก ่แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เป็นฐานจ านวน 3 แผน ได้แก่ 1) การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหา
ย่อยและการพิจารณารูปแบบ 2)  การคิดเชิ งนามธรรมและการเขียนอัลกอริทึม และ                               
3) การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ และแบบทดสอบการคิดเชิงค านวณฉบับหลังเรียน 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการศึกษาจากใบกิจกรรมระหว่างเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยปัญหา
เป็นฐานนักเรียนมีความสามารถโดยรวมอยู่ในเกณฑ์ระดับดี ซึ่งมีร้อยละคะแนนเท่ากับ 82.03 และ 
2) ผลการการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบการคิดเชิงค านวณหลังการท ากิจกรรมระหว่างเรียน
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานทั้ง 3 ใบกิจกรรมในภาพรวมอยู่ในระดับดี โดยมีค่า
คะแนนร้อยละเท่ากับ 79.24  

 

ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน, แนวคิดเชิงค านวณ, วิทยาการค านวณ 
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Abstract 
 

  This research aims to study the computational thinking of 28 Matthayom 2 
who were taught using a problem-based learning approach in a Technology 
(Computational Thinking) course. The research was conducted at a government 
school in Bangkok, Thailand. The research instruments were three problem-based 
learning lesson plans: 1) Decomposition and Pattern Recognition 2) Abstraction and 
Algorithm 3) Problem Solving Using Computational Thinking, and a post-learning 
computational thinking test. The results showed that 1) Performance on the PBL 
Activities: The students' overall performance on the three PBL activities was good, 
with an average percentage score of 82.03. This indicates that the students were 
able to effectively apply the Computational Thinking concepts taught in the lessons 
to solve problems and complete tasks. 2) Performance on the Post-Test:                      
The students' overall performance on the post-test on Computational Thinking was 
also good, with an average percentage score of 79.24 
 
Keywords: Problem-based learning ,Computational thinking, Computing science 
 
บทน า 
 

กระทรวงศึกษาธิการได้มีการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานในพุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้เน้นการส่งเสริมทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นให้ผู้เรียนค้นพบความรู้ด้วย
ตนเองและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันหรือการศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
(Computational Thinking) เพื่อการคิดเชิงวิเคราะห์และแก้ปัญหาต่างๆ โดยมีหลักการเชิง
ค านวณเป็นส่วนส าคัญ 4 องค์ประกอบคือ การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย การหาแนวทางการ
แก้ปัญหา การพิจารณารูปแบบ และการออกแบบอัลกอริทึม  

แนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking) เป็นกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา เพื่อให้
ได้แนวทางการหาค าตอบอย่างเป็นล าดับขั้นตอนที่สามารถน าไปปฏิบัติได้โดยบุคคลหรือ
คอมพิวเตอร์อย่างถูกต้องและแม่นย า ซึ่งเรียกว่า “อัลกอริทึม” ทักษะการใช้แนวคิดเชิงค านวณจึง
ส าคัญต่อการแก้ปัญหา ช่วยสามารถสื่อสารแนวคิดกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงช่วย
พัฒนาพื้นฐานในเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วย (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ,2560) การคิดเชิงค านวณเป็นความรู้ส าคัญส าหรับนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ช่วยให้
นักเรียนสามารถแก้ปัญหา วิเคราะห์ปัญหา และคิดอย่างเป็นระบบ ทั้งนี้สอดคล้องกับคุณลักษณะที่
พึงประสงค์ของคนไทย 4.0 ตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ กิจกรรมการเรียนการสอน coding 
ไม่ว่าจะเป็นแบบ unplugged หรือ plugged ช่วยพัฒนาการคิดเชิงค านวณ กระบวนการเขียน
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โปรแกรม การคิดวิเคราะห์ และฝึกการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  การคิดเชิงค านวณ ไม่ได้จ ากัดอยู่
แค่การเขียนโปรแกรม แต่สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในศาสตร์อ่ืน ๆ และปัญหาในชีวิตประจ าวันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นวิธีการที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเองจากการค้นพบและ น าไปสู่ความเข้าใจที่เพิ่มขึ้น (CHENG และ Xiang, 2016)  โดยที่ผู้สอน
จะต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์ของผู้เรียนเพื่อการดึงดูดความสนใจให้ ผู้เรียน
เพื่อให้เกิดการศึกษาค้นคว้า การแก้ปัญหาที่มีความหมาย จะเห็นว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้จะ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติ และการฝึกการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ ฝึกการคิดเชิงค านวณการแก้ปัญหาซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญส าหรับศตวรรษ
ที่ 21  

การศึกษาในปัจจุบันจึงสะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพการศึกษาไทยในการจัดการเรียนรู้ใน
รายวิชาวิทยาศาสตร์ที่ต้องมีการบูรณาการเทคโนโลยีรวมทั้งต้องส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ 
ยังคงอยู่ในระดับต่ าเมื่อเทียบกับนานาชาติ จึงต้องเป็นจุดเน้นที่การศึกษาไทยควรให้ความส าคัญใน
การพัฒนา และปัญหาของการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการคิดเชิงค านวณ ในแง่ที่นักเรียนไม่
สามารถน ากระบวนการคิดเชิงค านวณ ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เนื่องจากกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ส่วนใหญ่เน้นไปที่การเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ผ่านโปรแกรมมากกว่ากระบานการ
จัดการกับปัญหาตามรูปแบบของการคิดเชิงค านวณ ท าให้นักเรียนรู้สึกกังวลใจกับการเรียนรู้ จาก
ความยุ่งยากและซับร้อนของการเขียนโปรแกรม อีกทั้งรูปแบบการจัดการเรียนรู้ยังส่งเสริมให้
นักเรียนมีความเป็นนักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มากกว่าการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันสาเหตุที่
นักเรียนส่วนใหญ่ยังขาดการคิดเชิงค านวณเป็นเพราะไม่สามารถวิเคราะห์ปัญหา และออกแบบ
วิธีการในแก้ปัญหาเพื่อน าไปประยุกต์ใช้ได้(ศุภวัฒน์ ทรัพย์เกิด  ,2559)และเป็นกระบวนการ
วิเคราะห์ปัญหาไม่เป็นระบบ เน้นไปที่ท่องจ าจึงไม่สามารถแก้ปัญหาในรูปแบบที่ประยุกต์เป็น
สถานการณ์อื่นนอกเหนือจากบทเรียนได้(ศรายุทธ์ ดวงจันทร์ ,2561)  

จากหลักการและเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยมีความสนใจการพัฒนาแนวคิดเชิง
ค านวณด้วยการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวันอย่างเป็นระบบ 
และเพื่อให้สอดคล้องกับสภาพความต้องการของกระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ นวัตกรรมและ
วิจัยและโรงเรียน ที่สนับสนุนการพัฒนาสื่อการสอนที่สามารถเสริมสร้างการเรียนรู้ด้วยตนเองและ
ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีที่มีอยู่ในมือให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
   

 เพื่อศึกษาแนวคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking) ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบปัญหาเป็นฐานในรายวิชาวิทยาการค านวณ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 

  การวิจัยเรื่องการพัฒนาแนวคิดเชิงค านวณด้วยการจัดการเรียนรู้โดยปัญหาเป็นฐานใน
รายวิชาวิทยาการค านวณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2ซึ่งผู้วิจัยด าเนินการวิจัยตามล าดับหัวข้อ 
ดังนี้  
 1. กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียน2 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหนึ่งในจังหวัด
กรุงเทพมหานคร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 กรุงเทพมหานคร 
จ านวน 1ห้องเรียน จ านวนนักเรียนรวม 28 คน โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 2.1 แผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 3 แผน 12 ชั่วโมง ประกอบด้วย แผนที่ 1 การ
แบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อยและการพิจารณา แผนที่ 2 การคิดเชิงนามธรรมและการเขียน
อัลกอริทึม และแผนที่ 3 การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานมีขั้นตอนการสอนดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดปัญหา 
  ขั้นตอนที่ 2  ท าความเข้าใจกับปัญหา  
  ขั้นตอนที่ 3  ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
  ขั้นตอนที่ 4  สังเคราะห์ความรู้  
  ขั้นตอนที่ 5  สรุปและประเมินค่าหาค าตอบ 
  ขั้นตอนที่ 6   น าเสนอและประเมินผลงาน   
 2.2 แบบทดสอบการวัดการคิดเชิงค านวณ  เป็นแบบอัตนัย จ านวน 16 ข้อ  
3. การวิเคราะห์ข้อมูล   

 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลน าเสนอตามล าดับ โดยใช้สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์โดยการแจกแจง
ความถี่ (Frequency) ค่าร้อยละ (Percentage) การหาค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) โดยรวม รายด้านเพื่อน าไปอธิบายข้อมูลในรูปแบบตารางต่อไป 
 
ผลการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาแนวคิดเชิงค านวณด้วยการจัดการเรียนรู้โดยปัญหาเป็นฐานใน
รายวิชาวิทยาการค านวณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

1.ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ทั้ง 3 แผน ดังกล่าวผู้ศึกษาได้ใช้เกณฑ์การ
ประเมินคะแนนและ พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 2 มีความสามารถโดยรวมอยูในเกณฑ์ระดับ
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ดีขึ้นไป เมื่อพิจารณาตามรายแผนการจัดการเรียนรู้ โดยภาพรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่1 ถึง 3 ซึ่งมีร้อยละคะแนนเท่ากับ 82.03 ปรากฏดังตารางที่ 1,2,3,4 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 คะแนนระหว่างเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง องค์ประกอบแนวคิดเชิง
ค านวณ (1) โดยผ่านกระบวนการท างานแบบกลุ่ม 

กลุ่มที่ 
ใบกิจกรรมที่1 

(คะแนนเต็ม8คะแนน) 
ระดับคุณภาพ 

1 นักเรียนได้ 8 คะแนน ยอดเยี่ยม 
2 นักเรียนได้ 7 คะแนน ยอดเยี่ยม 
3 นักเรียนได้ 7 คะแนน ยอดเยี่ยม 
4 นักเรียนได้ 7 คะแนน ยอดเยี่ยม 

รวมคะแนนทั้งห้อง (เต็ม32คะแนน) 29 
 

จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ 1 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 1 8 คะแนน จาก 
คะแนนเต็ม 8 คะแนน  นักเรียนกลุ่มที่ 2 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 1 7 คะแนน จาก คะแนน
เต็ม 8 นักเรียนกลุ่มที่ 3  ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 1 7 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 8 คะแนน  
และนักเรียนกลุ่มที่  4 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 1 7 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 8 คะแนน  
ตามล าดับ โดยเมื่อพิจารณาจากคะแนนรวมทั้งห้องเรียนมีคะแนนอยู่ที่  29 คะแนน จาก คะแนน
เต็ม 32 คะแนน   เมื่อเปรียบเทียบผลคะแนนพัฒนาการจากใบกิจกรรมระหว่างเรียน ใบกิจกรรม      
ที่ 1 ของแต่ละกลุ่ม พบว่า นักเรียนกลุ่มที่มีคะแนนระหว่างเรียนมากที่สุด คือ นักเรียนกลุ่มที่ 1 
รองลงมา คือ นักเรียนกลุ่มที่ 2  กลุ่มที่ 3 และ กลุ่มที่ 4 ตามล าดับ 

 
ตารางที่ 2 คะแนนระหวา่งเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง องค์ประกอบแนวคิดเชิง
ค านวณ (2) โดยผา่นกระบวนการท างานแบบกลุ่ม 

กลุ่มที่ 
ใบกิจกรรมที่2 

(คะแนนเต็ม8คะแนน) 
ระดับคุณภาพ 

1 นักเรียนได้ 6 คะแนน ดี 
2 นักเรียนได้ 5 คะแนน ดี 
3 นักเรียนได้ 7 คะแนน ยอดเยี่ยม 
4 นักเรียนได้ 8 คะแนน ยอดเยี่ยม 

รวมคะแนนทั้งห้อง (เต็ม32คะแนน) 26 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ 1 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 2 6 คะแนน จาก 
คะแนนเต็ม 8 คะแนน  นักเรียนกลุ่มที่ 2 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 2 5 คะแนน จาก คะแนน
เต็ม 8 นักเรียนกลุ่มที่ 3  ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 1 7 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 8 คะแนน  
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และนักเรียนกลุ่มที่  4 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่  1 8 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 8 คะแนน  
ตามล าดับ โดยเมื่อพิจารณาจากคะแนนรวมทั้งห้องเรียนมีคะแนนอยู่ที่  26 คะแนน จาก คะแนน
เต็ม 32 คะแนน   เมื่อเปรียบเทียบผลคะแนนพัฒนาการจากใบกิจกรรมระหว่างเรียน ใบกิจกรรมที่ 
2 ของแต่ละกลุ่ม พบว่า นักเรียนกลุ่มที่มีคะแนนระหว่างเรียนมากที่สุด คือ นักเรียนกลุ่มที่ 4 
รองลงมา คือ นักเรียนกลุ่มที่ 3 กลุ่มที่ 1 และ กลุ่มที่ 2 ตามล าดับ 
ตารางที่ 3 คะแนนระหวา่งเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิด
เชิงค านวณ  โดยผา่นกระบวนการท างานแบบกลุ่ม 

กลุ่มที ่
ใบกิจกรรมที่3 

(คะแนนเต็ม16คะแนน) 
ร้อยละ 

ระดับคุณภาพ 
1 นักเรียนได้ 13 คะแนน ยอดเยี่ยม 
2 นักเรียนได้ 12 คะแนน ด ี
3 นักเรียนได้ 14 คะแนน ยอดเยี่ยม 
4 นักเรียนได้ 11 คะแนน ด ี

รวมคะแนนทั้งห้อง (เต็ม64คะแนน) 50 
  

จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ 1 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 3 13 คะแนน จาก 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน  นักเรียนกลุ่มที่ 2 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 3 12 คะแนน จาก คะแนน
เต็ม 16 คะแนน นักเรียนกลุ่มที่ 3  ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 3 14 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 16 
คะแนน  และนักเรียนกลุ่มที่ 4 ได้คะแนนจากใบกิจกรรมที่ 3 11 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 16 
คะแนน  ตามล าดับ โดยเมื่อพิจารณาจากคะแนนรวมทั้งห้องเรียนมีคะแนนอยู่ที่  50 คะแนน จาก 
คะแนนเต็ม 64 คะแนน   เมื่อเปรียบเทียบผลคะแนนพัฒนาการจากใบกิจกรรมระหว่างเรียน ใบ
กิจกรรมที่ 3 ของแต่ละกลุ่ม พบว่า นักเรียนกลุ่มที่มีคะแนนระหว่างเรียนมากที่สดุ คือ นักเรียนกลุ่ม
ที่ 3 รองลงมา คือ นักเรียนกลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ 2 และ กลุ่มที่ 4 ตามล าดับ 
 ผลการวิเคราะห์การท าใบกิจกรรมทั้ง 3 ใบ ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดย
ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-3 โดยผ่านกระบวนการท างานแบบกลุ่ม ดังตาราง 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์การท าใบกิจกรรมทั้ง 3 ใบ ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-3 โดยผ่านกระบวนการท างานแบบกลุ่ม  
กลุ่ม
ที ่

ใบกิจกรรมที่
1  

ใบกิจกรรม 
ที่2  

ใบกิจกรรมที่
3  

คะแนนรวม ร้อยละ ระดับ
คุณภาพ 

1 8 6 13 27 84.38 ยอดเยี่ยม 
2 7 5 12 24 75.00 ด ี
3 7 7 14 28 87.50 ยอดเยี่ยม 
4 7 8 11 26 81.25 ด ี

รวมคะแนนทั้งห้อง (เต็ม128คะแนน) 105 
ร้อยละ 82.03 

  



 

                              วารสาร มจร อุบลปริทรรศน์  ปีท่ี 9 ฉบับท่ี 1 (มกราคม-เมษายน 2567) |    1181 

 

 

 ตัวอย่างหลักฐานการเรียนรู้ใบกิจกรรมระหว่างเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เร่ือง แนวคิดเชิงค านวณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

  

2. ผลการการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดแนวคิดเชิงค านวณหลังการท ากิจกรรม
ระหว่างเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานทั้ง 3 ใบกิจกรรมแสดงดังตารางที่ 5 ดังนี ้
ตารางที่ 5 ผลการการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดแนวคิดเชิงค านวณ 

ล าดับ คะแนนที่ได้  
(คะแนนเต็ม16) 

ระดับคุณภาพ ล าดับ คะแนนที่ได้ 
(คะแนนเต็ม16) 

ระดับ
คุณภาพ 

1 13 ยอดเยี่ยม 15 14 ยอดเยี่ยม 
2 13 ยอดเยี่ยม 16 11 ด ี
3 10 ดี 17 12 ด ี
4 13 ยอดเยี่ยม 18 13 ยอดเยี่ยม 
5 14 ยอดเยี่ยม 19 10 ด ี
6 14 ยอดเยี่ยม 20 12 ด ี
7 12 ดี 21 14 ยอดเยี่ยม 
8 12 ดี 22 14 ยอดเยี่ยม 
9 14 ยอดเยี่ยม 23 15 ยอดเยี่ยม 
10 12 ดี 24 12 ด ี
11 13 ยอดเยี่ยม 25 11 ด ี
12 13 ยอดเยี่ยม 26 12 ด ี
13 11 ดี 27 13 ยอดเยี่ยม 
14 14 ยอดเยี่ยม 28 14 ยอดเยี่ยม 

ค่าร้อยละ 79.24 
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จากตารางที่ 5 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบพัฒนาแนวคิดเชิงค านวณหลัง
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนหลังเรียนมีค่าคะแนนร้อยละเท่ากับ 
79.24 แสดงว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีพัฒนาการคิดเชิงค านวณ
การเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยู่ในระดับดี 

 
อภิปรายผล 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาแนวคิดเชิงค านวณด้วยการจัดการเรียนรู้โดยปัญหาเป็นฐานใน
รายวิชาวิทยาการค านวณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 มีประเด็นที่สามารถน ามาอภิปราย
ผลได้ดังนี้ 

1. ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ โดยใช้ผลการท าใบกิจกรรม
ระหว่างเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยผ่านกระบวนการท างานแบบกลุ่มพบวา่ 
มีค่าคะแนนร้อยละเท่ากับ 82.03 ในภาพรวมอยู่ในระดับดีขึ้นไป เป็นไปตามสมมติฐานที่ผู้วิจัยตั้งไว้ 
เพราะผู้วิจัยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานโดยมีสถานการณ์ให้ผู้เรียนวิเคราะห์และ
ผู้เรียนสามารถใช้วิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวัน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ที่ถูกต้อง ซึ่ง
ส่งผลให้พวกเขามีความเชี่ยวชาญในการใช้ความคิดเชิงค านวณในสถานการณ์ที่ซับซ้อน อีกทั้งยัง
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เนื่องจากผู้เรียนสามารถใช้กระบวนการคิดในการวางแผนการใช้
ชีวิตประจ าวันและเรียนรู้การแก้ปัญหา ทั้งนี้เป็นเพราะผู้วิจัยได้เรียบเรียงเนื้อหาให้มีความเหมาะสม
กับผู้เรียน รวมถึงสื่อการเรียนรู้เป็นสื่อการสอนที่มีการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามากระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจที่จะเรียนรู้  ผ่านเทคนิคการสอนที่มีความแตกต่างจากเดิม
มีการใช้ปัญหาใกล้ตัวมาใช้ในการจัดการเรียรู้ ท าให้ผู้เรียนเกิดการแก้ปัญหาด้วยตนเอง  เช่น ใบ
กิจกรรมที่ 3 ให้นักเรียนวางแผนการเดินทางโดยรถไฟฟ้า ไปสถานที่ท่องเที่ยวที่ก าหนดให้ตามกลุ่ม
โดยให้นักเรียนเลือกสายรถไฟฟ้า สถานีต้นทาง และปลายทางพร้อมอธิบายเหตุ โดยให้นักเรียน
อธิบายเหตุผลในการเลือกสายรถไฟฟ้านั้นด้วย โดยให้นักเรียนใช้แนวคิดเชิงค านวณทั้ง 4 ขั้นตอน 
กิจกรรมดังกล่าวผ่านการส่งเสริมการคิดอย่างมีระบบในการค้นหาค าตอบของปัญหา อีกทั้งยังฝึกให้
ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและผ่านกิจกรรมและการท างานแบบกลุ่มที่ใช้ปัญหาเป็นฐานใน
การเรียนรู้ นักเรียนได้มีโอกาสในการฝึกฝนและพัฒนาทักษะการค านวณอย่างมีประสิทธิภาพซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของ เชงและเซียง (CHENG และ Xiang, 2016) ที่ได้น าวิธีการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานมาพัฒนาการคิดเชิงค านวณของผู้เรียน นอกจากนี้การน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้มาใช้ในการเรียนการสอน สามารถช่วยส่งเสริม
การคิดเชิงค านวณที่มุ่งเน้นในการแก้ไขปัญหาเป็นหลักได้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ โชติกา 
สงคราม (โชติกา สงคราม, 2563) ได้ท าการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่พบว่า นักเรียน
ส่วนใหญ่มีทักษะการคิดเชิงค านวณอยู่ในระดับยอดเยี่ยมทั้ง 4 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ การแบ่ง
ปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อยการพิจารณารูปแบบของปัญหา การพิจารณาสาระส าคัญของปัญหา 
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และการออกแบบอัลกอริทึมซึ่งสอดคล้องกับชัยภัทร ลูกบัว (2564) ได้ท าการศึกษารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม Robotics ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิด
เชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) โดยผู้เรียนได้เรียนรู้จากการท ากิจกรรม Robotics ด้วยชุดหุ่นยนต์ 
Lego Education Wedo 2.0 ผลการวิจัย พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการคิดเชิง
ค านวณภายหลังการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดกิจกรรม Robotics ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายประถม) หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (𝑥̅ =12.96, 
S.D.=2.008) ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียน (𝑥̅ =7.80, S.D.=1.009) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของนพดล ผู้มีจรรยา และ อาลดา สุดใจดี (2563) ได้ท าการพัฒนา
บทเรียนเอ็มเลิร์นนิงร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานรายวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) 
เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบางลี่วิทยา ผลการวิจัย 
พบว่าบทเรียนเอ็มเลิร์นนิงร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานประกอบด้วยเนื้อหาบทเรียน 3 
หน่วยการเรียน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅  = 4.64, S.D. = 0.47) ด้านการออกแบบ
บทเรียนอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅  = 4.75, S.D. = 0.30) และมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 
89.56/84.59ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 และนักกเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญสถิติที่ระดับ .05 และ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
เอ็มเลิร์นนิง โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  =4.78, S.D. = 0.46) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
โชติกา สงคราม (2563) ที่ได้ท าการศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานที่ส่งเสริม
ทักษะการคิดเชิงค านวณ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้ให้ข้อแนะน า
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณในขั้น "อัลกอริทึม" ครูควรเริ่มต้นด้วยการทบทวนหลักการเขียน
อัลกอริทึมก่อน เพื่อให้นักเรียนมีพื้นฐานที่ดีและสามารถน าไปใช้ใด้อย่างถูกต้อง ดังนั้น ครูผู้สอน
จะต้องพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงค านวณของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
โดยเฉพาะการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบขั้นตอนวิธี เพราะเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่จะท า
ให้นักเรียนสามารถน าไปใช้ประยุกต์ในการแก้ปัญหาอย่างเป็นล าตับขั้นตอนในชวีิตประจ าวันได้ดว้ย
ตนเองได้ โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจากที่ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา พบว่าขั้นตอน
ส าคัญที่ขาดไม่ได้คือ ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดปัญหา เนื่องจาก เป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการเรียนรู้
การก าหนดปัญหาที่ดี ชัดเจน กระตุ้นความสนใจ และมีความเก่ียวข้องกับนักเรียน จะเป็นแรงจูงใจ
ให้นักเรียนอยากเรียนรู้ ค้นคว้า และการก าหนดปัญหาที่ดี นักเรียนจะต้องวิเคราะห์สถานการณ์ 
แยกแยะประเด็นส าคัญของปัญหาได้ แต่ในขั้นตอนอื่นๆ แม้จะส าคัญต่อการเรียนรู้ แต่หากไม่มีการ
ก าหนดปัญหาที่ดี ขั้นตอนเหล่านั้นก็อาจไม่มีประสิทธิภาพ หรือไม่บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ 
 2. ผลการการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบแนวคิดเชิงค านวณหลังการท ากิจกรรม
ระหว่างเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานทั้ง 3 ใบกิจกรรมในภาพรวมอยู่ในระดับ
ดี โดยมีค่าคะแนนร้อยละเท่ากับ 79.24 ซึ่งสอดคล้องกับ ศิริพล แสนบุญส่ง (2565) ได้ท าการศึกษา 
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พัฒนาเกมโมไบล์แอปพลิเคชั่นเพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค านวณ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น 
ประถมศึกษา สังกัดเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา พบว่า ผู้เรียนได้คะแนน
การ ทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงค านวณหลังใช้งานแอปพลิเคชันมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (𝑥̅ =13.37, 
S.D.=1.56) สูงกว่าคะแนนการทดสอบวัดทักษะการคิดเชิงค านวณก่อนใช้งานแอปพลิเคชันมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับเฉลี่ย เท่ากับ (𝑥̅ =9.30, S.D.=2.09) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05และ ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยใด้ด าเนินการปรับปรุงแบบทดสอบวัดแนวคิดเชิงค านวณหลังเรียน 
โดยเน้นให้นักเรียนสามารถระบุปัญหาย่อยรายข้อได้ ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการในแต่ละ
องค์ประกอบของการคิดเชิงค านวณที่ดีขึ้นและสามารถพัฒนาการคิด ดังตัวอย่างใบกิจกรรม 1 
นักเรียนสามารถระบุปัญหาย่อยได้ เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ในข้อที่ 1 ให้นักเรียนเขียนภาพการ
ท างานตามแนวคิดการแยกย่อยของโรงเรียนแห่งหนึ่ง นักเรียนที่กลุ่มที่ 2 ได้ 3 คะแนน จากคะแนน
เต็ม 4 คะแนน เนื่องจากนักเรียนแตกปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อยได้ครบทุกประเด็นแต่ไม่สามารถ
เชื่อมโยงแต่ละส่วนเข้าด้วยกันได้ และนักเรียนกลุ่มที่ 4 ในข้อที่ 2 นักเรียนได้ 3 คะแนนจากคะแนน
เต็ม 4 คะแนน เนื่องจากนักเรียนสามารถก าหนดแบบแผนที่จะน าไปสู่การแก้ปัญหาได้แต่ยังไม่
ครบถ้วนละจากการวัดการคิดเชิงค านวณ พบว่า นักเรียนมีระดับความสามารถในการคิดเชิง
ค านวณอยู่ในระดับดี เนื่องจากนักเรียนส่วนใหญ่ยังคงมีพัฒนาการในแต่ละองค์ประกอบของการคิด
เชิงค านวณที่ต้องได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ท าไห้นักเรียนมีการคิดเชิงค านวณที่สูงขึ้น และ
นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการการคิดเชิงค านวณทุกองค์ประกอบเพิ่มขึ้น นักเรียนส่วนใหญ่สามารถ
แบ่งบ่อยปัญหาออกเป็นส่วนย่อยรายข้อได้สามารถวิเคราะห์ปัญหาเพื่อท าความเข้าใจปัญหาได้เป็น
อย่างดี และนักเรียนส่วนใหญ่สามารถออกแบบอัลกอริทึม ขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ และสามารถ
บอกหาค าตอบได้ และจากการท าแบบทดสอบวัดการคิดเชิงค านวณ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ยังมี
ปัญหาในเรื่องของการเขียนล าดับขั้นตอนหรือการออกแบบขั้นตอนวิธี เนื่องจากนักเรียนบางคนยัง
ไม่สามารถเขียนเรียบเรียงล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหาได้ครบถ้วนหรือถูกต้องได้ อาจเป็นสาเหตุ
มาจากการออกแบบรูปภาพเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของเงื่อนไขมีความชับซ้อน ท าให้นักเรียนเกิด
ความสับสนในการเขียนแสดงวิธีการหารูปแบบของผลลัพธ์ ดังตัวอย่างใบกิจกรรม 3 ที่ให้นักเรียน
เขียนอัลกอริทึมให้เป็นล าดับขั้นตอน พบว่านักเรียนยังสามารถเขียนได้เพียงบางส่วนเท่านั้น ซึ่งเป็น
ผลท าให้ทราบว่าในการพัฒนาการคิดเชิงค านวณองค์ประกอบของทักษะการคิดเชิงค านวณที่
เพิ่มขึ้นมากที่สุด คือ การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อยและองค์ประกอบของการคิดเชิงค านวณที่
นักเรียนเพิ่มขึ้นน้อยที่สุด ได้แก่ การคิดเชิงนามธรรม และการออกแบบขั้นตอนวิธี  
 
องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษา 
 
 ได้แนวทางส าหรับการใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในชั้นเรียน และจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์ต่างๆที่สอดคล้องกับชีวิตประจ าวันมาให้นักเรียนได้
วิเคราะห์และนักเรียนมีความสามารถด้านการการคิดเชิงค านวณมากขึ้นหลังจากการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและการท าแบบทดสอบวัดการคิดเชิงค านวณ 
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