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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 3 ประการ คือ 1) เพื่อสังเคราะห์องค์ความรู้และกระบวนการจัดการ

พิพิธภัณฑ์ชุมชน เพื่อความยั่งยืนและพึ่งพาตนเอง 2) เพื่อสร้างรูปแบบทะเบียนโบราณวัตถุ และพัฒนาระบบ
กลไกในการบริหารจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ และ 3) เพื่อสร้างต้นแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชน
ในระบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วยแอพพลิเคชั่น การวิจัยครั้งนี้ใช้ระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
ประกอบด้วย การสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Informants) จ านวน 25 รูป/คน และการวิจัยเชิงปฏิบัติการ
แบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research-PAR)  

ผลการวิจัยพบว่า  
1. พิพิธภัณฑ์ชุมชนของจังหวัดล าปาง มีการรวบรวมองค์ความรู้ที่เป็นเอกลักษณ์ของตัวเอง ทั้งองค์

ความรู้ด้านพระพุทธศาสนา องค์ความรู้ด้านภูมิปัญญา และองค์ความรู้ด้านการจัดการชุมชน นอกจากนี้ควร
ผลักดันให้เกิดแหล่งเรียนรู้ ในชุมชน เพื่อเป็นแหล่งข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ สารสนเทศ กิจกรรมและ
ประสบการณ์ต่าง ๆ ในชุมชนที่สนับสนุน ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถหาความรู้และเรียนรู้ด้วยตนเองได้ สามารถ
สังเคราะห์องค์ความรู้และกระบวนการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน เพื่อความยั่งยืนและพึ่งพาตนเอง 

2. รูปแบบและการขึ้นทะเบียนวัตถุโบราณ เริ่มต้นจากการท าความเข้าใจกับผู้ดูแลพิพิธภัณฑ์ 
จัดหน้าที่ โครงสร้างการดูแล การจัดหมวดหมู่ของพิพิธภัณฑ์ ซึ่งเริ่มจากการบันทึกภาพโบราณวัตถุภายใน
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในแต่ละแห่ง แห่งละ 30 ช้ิน รวม 3 แห่ง มีจ านวน 90 ช้ิน มาท าการขึ้นทะเบียนโบราณวัตถุ 
และพัฒนาระบบกลไกในการบริหารจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ โดยการบันทึกภาพถ่าย 3 
มิติ และให้ความรู้เบื้องต้นที่เกี่ยวกับวัตถุโบราณทั้ง 90 ช้ิน รูปแบบการจัดการผ่านระบบอีเลคทรอนิคโดยจัดท า

                                                 
* อาจารย์ประจ าหลักสูตรพุทธศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาพระพุทธศาสนา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์นคร
ล าปาง 
** อาจารย์พิเศษ, มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลัยสงฆ์นครล าปาง 
*** ผู้อ านวยการหลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการพัฒนาธุรกิจและทุนมนุษย์ คณะศิลปะศาสตร์ มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุง
เทพ 
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เว็บไซต์ และApplication ในโทรศัพท์มือถือระบบ Android เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดพิพัธภัณฑ์ชุมชน
แบบเดิม  

3. มีการสร้างต้นแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ 3 ประการดังนี้ 1) สร้างคิวอาร์โค้ดของ
โบราณวัตถุทั้ง 90 ช้ิน 2) มีการสร้างเว็บไซต์ช่ือ http://lpmuseum.net/ และ 3) มีการสร้างแอพพลิเคช่ัน ที่
ช่ือว่า LP Museum  

 
ค าส าคัญ: การจัดการ, พิพิธภัณฑ์ชุมชน, ระบบอิเล็กทรอนิกส์  

 
ABSTRCT 

The purpose of this research were 1) to study synthesis body of knowledge and 
community Museum management process for sustainability and self – reliant 2) to build the 
model of antiquities register and develop the community museum development with 
electronics system and 3) to build the model of community museum with electronics system 
by application. This research was conducted by the qualitative and the participatory action 
research method which consisted of 25 key informants.  

The results of the research were as follows: 
1. Body of knowledge and community museum management process for sustainability 

and self – reliant found that Lampang community Museum collected unity of their community 
such as body of knowledge in Buddhism, folk wisdom and community management. Moreover 
community museum should be driven to become to learning community for set data source, 
news, information, activities and experience that people in community can learn by themselves. 

2. The model of antiquities register and develop the community museum development 
with electronics system found that it started from understanding with museum staff. The 
museum should be set duties, organization chart, antiquities category by photograph record in 
30 pieces in each museum that total 90 pieces and set antiquities register and develop the 
community museum development with electronics system by photograph record with 3 
dimension and share introduction of all antiquities. 

3. The model of community museum with electronics system by application found that 
the researcher set electronics system as follows 1) set QR Code in 90 antiquities 2) Set that 
website name as http://lpmuseum.net/ and 3) set application name as LP Museum.  

 
Keywords: The Management, Community Museum, Electronic System 

 
บทน า 

จากยุทธศาสตร์การบูรณาการด้าน
พิพิธภัณฑ์และแหล่งการเรียนรู้ระยะ 20 ปี 
(พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2579) เห็นประโยชน์จาก
การใช้ พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ที่ มีอยู่

มากกว่า 6,000 แห่งในประเทศไทย ไม่ว่าจะ
อยู่ภายใต้การก ากับดูแลของหน่วยงานภาครัฐ 
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชนและ
ชุมชน ซึ่งส่วนมากเป็นพิพิธภัณฑ์และแหล่ง
เรียนรู้ขนาดเล็ก มีมาตรฐานการให้บริการและ

http://lpmuseum.net/
http://lpmuseum.net/
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การบริหารจัดการที่แตกต่างกันไป รวมทั้งยัง
ไม่มีการเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนรู้
ประเภทต่าง ๆ อย่างครบถ้วน คณะรัฐบาลจึง
ได้แต่ งตั้ งคณะกรรมการบูรณาการด้ าน
พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ (2559, น. 5) เพ่ือ
ประสานงานบูรณาการแนวทางการด าเนินการ
และกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ ของ
ประเทศ อันจะเป็นกรอบในการด าเนินงานให้
การสร้างการพัฒนาศักยภาพของคนไทยในทุก
ช่วงวัย รวมทั้งเป็นแหล่งเรียนรู้และเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวที่สร้างเสริมประสบการณ์แปลกใหม่ 
สามารถดึงดูดให้นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและ
ชาวต่างชาติเข้ามาเยี่ยมชมอย่างต่อเนื่อง อีก
ทั้ ง เป็นการสร้ างระบบเครื อข่ ายข้ อมู ล
สารสนเทศของแหล่งการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ 
เพ่ือให้ประชาชนและหน่วยงานต่าง ๆ เข้าถึง
ได้อย่างทั่วถึง เป็นการส่งเสริมการพัฒนา
พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ให้มีคุณค่า
เพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง  

ปัจจุบันแนวโน้มของการเปลี่ยนแปลง
ในโลกยุคใหม่มีผลต่อการพัฒนาพิพิธภัณฑ์
และแหล่งเรียนรู้ทั้งทางบวกและทางลบ ซึ่ง
นับว่าเป็นโอกาสและความท้าทายที่ เหล่า
พิพิธภัณฑ์ต้องมีการปรับตัวหรือเปลี่ยนแปลง
ให้พร้อมรับได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็น
ประโยชน์ต่อสั งคมให้มากที่ สุ ดด้วยการ
เชื่อมโยงเครือข่ายองค์ความรู้สาขาต่าง ๆ จาก
ทั่วโลกมาบริการประชาชน และสร้างแหล่ง
ความรู้ ให้ แก่ ชุ มชนอันจะส่ งผลให้ เป็ น 
Platform ในการเรียนรู้ของประชาชนทุกช่วง
วัย โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศในฐานะ
เป็นเครื่องมือส าคัญในการบริหารจัดการ และ
สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความน่าสนใจ 
เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายในทุกพ้ืนที่ รวมพลังการ

ขยายวงกว้าง มีการผ่านช่องทางที่หลากหลาย 
สร้างการศึกษาและการเรียนรู้นอกระบบ และ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตของคน โดยพิพิธภัณฑ์
ต้องปรับกลยุทธ์ในการบริการให้ตรงกับความ
ต้องการของคนในชุมชนและกลุ่มคนที่จะเข้า
ไปท าการศึกษา ดังนั้น การเชื่อมโยงใน
เครือข่ายจึงจ าเป็นต้องท าให้เกิดการเรียนรู้ 
และทักษะความเชี่ ยวชาญ เ พ่ือเ พ่ิมขีด
ความสามารถในการแข่งขัน โดยอาศัยการ
เรียนรู้ผ่านพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ เพ่ิม
มากขึ้น 

ซึ่งพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้อาจจะ
กลายเป็นกลไกเชื่อมโยงองค์ความรู้ให้เข้ากับ
วิ ถี ชี วิ ต แ ล ะก า ร ป ร ะก อบ อ า ชี พ ข อ ง
กลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ เพ่ือเป็นการสร้างทักษะ
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่  21 เน้นการสร้าง
นวัตกรรมเพ่ือยกระดับการบริหารจัดการใน
ท้องถิ่น ด าเนินการปฏิรูปการศึกษาและการ
เรียน พัฒนาคนทุกช่วงวัยด้วยการเรียนรู้
ตลอดชีวิต รวมไปถึงการสร้างรายได้จากการ
ท่องเที่ยว สร้างความเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม
ในการท่องเที่ยวเชิงวิถีไทย บนพ้ืนฐานอัต
ลั กษณ์ของท้ องถิ่ น  ส่ ง เสริ มศิ ลปะและ
วัฒนธรรม อนุรักษ์ฟ้ืนฟูและเผยแพร่มรดก
ทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น รวมทั้งความ
หลากหลายของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น  

จากแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม ที่มุ่งปฏิรูปประเทศไทยสู่ดิจิทัลไทย
แลนด์ โดยการเพ่ิมขีดความสามารถในการ
แข่งขันทางเศรษฐกิจด้วยการใช้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือหลักในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมการผลิต การบริหาร 
สร้างโอกาสทางสังคมอย่างเท่าเทียมด้วย
ข้อมูลขา่วสารและบริการต่าง ๆ ผ่านสื่อดิจิทัล 
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เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน 
เตรียมความพร้อมให้บุคลากรทุกกลุ่มมีความรู้
และทักษะที่เหมาะสมต่อการด าเนินชีวิตและ
การประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล และปฏิรูป
กระบวนการท างานและการให้บริการของรัฐ
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและการใช้ประโยชน์จาก
ข้อมูล เพ่ือให้การปฏิบัติงานเกิดความโปร่งใส 
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ด้วยการสร้าง
ยุทธศาสตร์พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานดิจิทัล
ประสิทธิภาพสูงให้ครอบคลุมทั่วประเทศ 
ยุทธศาสตร์ขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัล ยุทธศาสตร์สร้างสังคมคุณภาพที่ทั่วถึง
เท่ า เที ยมด้ วย เทคโนโลยี  ยุ ทธศาสตร์
ปรับเปลี่ยนภาครัฐสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัล 
ยุทธศาสตร์พัฒนาก าลังคนให้พร้อมเข้าสู่
เศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล และยุทธศาสตร์
สร้างความเชื่อมมั่นในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
และสร้างแนวทางการพัฒนาที่เกี่ยวข้องกับ
พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ สร้างโอกาสและ
ความเท่าเทียมในการเข้าถึงและใช้ประโยชน์
จากเทคโนโลยีดิจิทัล สร้างสื่อ คลังสื่อและ
แหล่งเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่
ประชาชนเข้าถึงได้สะดวก  

คณะผู้วิจัยได้รับทุนได้รับทุนอุดหนุน
จากมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ในการจัดท าแผนงานการจัดการพิพิธภัณฑ์
ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ของจังหวัด
ล าปาง มีวัตถุประสงค์ 3 ประการ ได้แก่ 1) 
เพ่ือสังเคราะห์องค์ความรู้และกระบวนการ
จัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนเพ่ือความยั่งยืนและ
พ่ึงพาตนเอง 2) เพ่ือสร้างรูปแบบทะเบียน
โบราณวัตถุ และพัฒนาระบบกลไกในการ
บริหารจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบ
อิเล็กทรอนิกส์และ 3) เพ่ือสร้างต้นแบบ

พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วย
แอพพลิเคชั่น ประกอบด้วยโครงการวิจัยย่อย 
3 โครงการ ได้แก่ 1) เรื่อง ศึกษาองค์ความรู้
และกระบวนการสร้างการจัดการพิพิธภัณฑ์
ชุมชนเพ่ือความยั่งยืน 2) เรื่อง การพัฒนา
พิพิธภัณฑ์ชุมชนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ใน
จังหวัดล าปาง 3) เรื่อง การสร้างต้นแบบ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ โดย
โครงการต่าง ๆ ภายใต้แผนงานวิจัยนี้มีความ
เชื่ อมโยงระหว่างโครงการวิจัยย่อย  ดั ง
แผนภาพ 
 
วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือสังเคราะห์องค์ความรู้และ
กระบวนการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน เพ่ือความ
ยั่งยืนและพ่ึงพาตนเอง 

2 .  เ พ่ื อ ส ร้ า ง รู ป แ บ บ ท ะ เ บี ย น
โบราณวัตถุ และพัฒนาระบบกลไกในการ
บริหารจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ 

3. เพ่ือสร้างต้นแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชนใน
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วยแอพพลิเคชั่น 

 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

1. รูปแบบการวิจัย 
การศึ กษาวิ จั ย เรื่ อง  “การพัฒนา

พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ของ
จังหวัดล าปาง” เป็นการศึกษาโดยการใช้การ
วิจัยแบบคุณภาพ (Qualitative Research) 
เพ่ือให้ทราบถึงประเด็นของการศึกษาใน
รายละเอียดที่ส าคัญส าหรับความต้องการและ
รูปแบบของระบบอิเล็กทรอนิกส์ และมีความ
ครอบคลุ ม ใน เนื้ อหาสาระส าคั ญที่ ท า  
การศึกษาอย่างครบถ้วน และการศึกษาวิจัย
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แบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
( Participatory Action Research:  PAR) 
นับเป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาและแก้ไขปัญหา
สังคมและชุมชน และเป็นการมีส่วนร่วมเป็น
สิทธิของประชาชนต่อการตัดสินใจนโยบายที่
เกี่ยวกับการจัดสรร และการใช้ประโยชน์ของ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์  
เพ่ือให้ทราบถึงประเด็นของการศึกษาใน
รายละเอียดที่ส าคัญ และมีความครอบคลุมใน
เนื้อหาสาระส าคัญที่ท าจะท าให้ได้ทราบถึง
ข้อมูลเชิงลึก (In-Depth) ที่มีรายละเอียด
ชัดเจนสามารถน ามาวิเคราะห์ในเชิงตรรกะ 
(Analytic Induction) 

2. ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
ผู้ วิ จั ย ใช้ วิ ธี ก ารสั มภาษณ์ แบบมี

โครงสร้าง (Structured interview) มีลักษณะ
เป็นค าถามแบบปลายเปิด เพ่ือให้ได้ข้อมูลเชิง
ลึกตรงตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดย
สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Informants) 
จ านวน 25 รูป/คน 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ส าหรับการวิจัยในครั้งนี้

ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ (Interview) ซึ่งเป็นแบบ
สั มภาษณ์ เชิ งลึ กแบบมี โครงสร้ า งชนิ ด
ปลายเปิด (Structure In-Depth Interview) 
จ านวน 1 ฉบับ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

ผู้ วิจัยจะได้ด าเนินการจัดเก็บข้อมูลตาม
ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

4.1 การศึกษาข้อมูลจากเอกสาร 
(Documentary Study) เป็นการเก็บข้อมูลใน
ลักษณะข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) 
จากหนังสือและเอกสารงานวิชาการต่างๆ ทั้ง

ที่เป็นหนังสือ และสื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ 
ได้แก่ ผลงานวิจัย วิทยานิพนธ์ งานเขียนทาง
วิชาการ บทความทางวิชาการ ตลอดจน
หนังสือพิมพ์ วารสาร นิตยสาร สื่อสิ่งพิมพ์
ประเภทต่างๆ ในการนี้ผู้วิจัยจะเลือกเฉพาะใน
ส่วนที่เชื่อมโยง หรือที่มีส่วนสัมพันธ์กับเนื้อหา
สาระ และกรอบแนวคิดในการวิจัย และเป็น
ข้อมูลที่มีส่วนสัมพันธ์กับบทสัมภาษณ์ 

4.2 การสัมภาษณ์ ( Interview) 
การวิจัยครั้งนี้ ใช้ทั้ งการสัมภาษณ์แบบกึ่ง
ทางการ (Semi-Formal Interview) และการ
สัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (Information 
Interview) ด าเนินการสัมภาษณ์กลุ่มคนต่าง 
ๆ ๒๕ ท่าน โดยค าถามที่จะใช้จะเป็นเพียง
แนวทางในการสัมภาษณ์ เพ่ือศึกษาการพัฒนา
พิพิธภัณฑ์ชุมชนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ใน
จังหวัดล าปาง และให้ผู้สัมภาษณ์ตอบตาม
กรอบแนวคิดการศึกษาและมีอิสระ ในการ
ตอบโดยข้อมูลที่ ได้จะเป็นข้อมูลปฐมภูมิ  
(Primary Data) ทั้ งหมดท าให้ทราบภาพ
สะท้อนข้อเท็จจริงตามกรอบแนวคิด  

4.3 การสนทนากลุ่มเฉพาะ (Focus 
group discussion) เป็นการปฏิบัติ งานใน
ขอบเขตที่เป็นการให้ข้อมูลมากข้ึนทั้งงานวิจัย
เชิงคุณภาพและงานวิจัยเชิงปริมาณ ด้วยการ
สร้ างวิ ธีการวางแผนการอภิปรายอย่ าง
เฉพาะเจาะจงให้ความใส่ใจโดยออกแบบให้
สามารถรับทราบถึงข้อมูลในประเด็นที่ ให้
ความสนใจปรากฏจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลที่
ได้รับการอนุญาตให้เก็บข้อมูล 

4.4 แบบบันทึก (Record Form) 
ลักษณะของวัตถุโบราณ และ Code การ
จัดท าแบบบันทึกการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน
ด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์  
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5. การวิเคราะห์ข้อมูล  
5.1 ข้ อมู ลที่ ได้ จากการศึ กษา

เอกสาร ใช้วิธีการวิเคราะห์เอกสารเนื้อหา 
(Content Analysis)  น า เสนอข้ อมู ลด้ วย
วิธีการพรรณนา 

5.2 ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ 
(Interview) ใช้วิธีการวิเคราะห์แบบอุปนัย 
(Analytic Induction) โดยน าข้อมูลมาเรียบ
เรียงและจ าแนกอย่างเป็นระบบ จากนั้นน ามา
ตีความหมาย เชื่อมโยงความสัมพันธ์และสร้าง
ข้อสรุปจากข้อมูลต่าง ๆ ที่รวบรวมได้ โดยท า
ไปพร้อมๆ กับการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งนี้เพ่ือ
จะได้ศึกษาประเด็นต่างได้ลึกซ้ึง เมื่อประเด็น
ใดวิเคราะห์แล้วไม่มีความชัดเจนก็จะตามไป
เก็บข้อมูลเพิ่มเติมในประเด็นต่าง ๆ เหล่านั้น 
เพ่ือตอบค าถามหลักตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยข้อมูลเชิงคุณภาพได้น ามาวิเคราะห์เพ่ือ
หาความเชื่อมโยง ความสัมพันธ์เชิงทฤษฎี 

5.3 ข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์
แบบประเมินผลการปฏิบัติการ โดยใช้วิธีการ
วิเคราะห์แบบอุปนัย (Analytic Induction) 
โดยน าข้อมูลมาเรียบเรียงและจ าแนกอย่าง
เป็นระบบ 

6. ขั้นตอนการวิจัย 
รายละเอียดขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 

5 ขั้นตอน มีดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาและส ารวจ

ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เพ่ือสรุปประเด็นที่จะ
น ามาใช้เป็นฐานในการศึกษา ได้ด าเนินการ
ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การศึกษาและส ารวจข้อมูล
ที่ เกี่ ยวข้องจากแหล่ งข้อมูลต่ างๆ เป็น
การศึ กษาเชิ ง เอกสาร  ( Documentary 
Research) และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ขั้นที่ 2 ก าหนดกรอบแนวคิดใน
การวิจัยจากข้อมูลที่ได้จากการสังเคราะห์
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ขั้ นตอนที่  2 การหาแนวทางจาก
ผู้ เชี่ยวชาญและผู้มีความเกี่ยวข้อง ในการ
ก าหนดเครื่องมือ  

ขั้นตอนที่  3 การลงพ้ืนที่ เ พ่ือการ
สัมภาษณ์ (Interview) การวิจัยครั้งนี้ใช้ทั้ง
การสั มภาษณ์แบบกึ่ งทางการ ( Semi-
Formal Interview) และการสัมภาษณ์แบบ
ไม่เป็นทางการ (Information Interview)  

ขั้นตอนที่ 4 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
การสรุปและสังเคราะห์  

ขั้นตอนที่ 5 การสร้างองค์ความรู้จาก
การวิเคราะห์สังเคราะห์ในประเด็นที่เกี่ยวกับ
การจั ดการ พิ พิ ธภั ณฑ์ ชุ มชน ในระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ของจังหวัดล าปาง 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษาในเรื่องศึกษาองค์ความรู้
และกระบวนการสร้างการจัดการพิพิธภัณฑ์
ชุมชนเพ่ือความยั่งยืนและพ่ึงพาตนเอง ผู้วิจัย
จะแบ่งการอภิปรายผลการวิจัยไว้ ดังนี้ 

ตอนที่ 1 องค์ความรู้และกระบวนการ
จัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน เพื่อความยั่งยืน
และพึ่งพาตนเอง 

จ า ก ก า ร ศึ ก ษ า อ ง ค์ ค ว า ม รู้ แ ล ะ
กระบวนการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน พบว่า 
พิพิธภัณฑ์ชุมชนของจังหวัดล าปาง มีการ
รวบรวมองค์ความรู้ที่ เป็นเอกลักษณ์ของ
ตัวเอง ทั้งองค์ความรู้ด้านพระพุทธศาสนา 
องค์ความรู้ด้านภูมิปัญญา และองค์ความรู้
ด้านการจัดการชุมชน นอกจากนี้ควรผลักดัน
ให้ เกิ ดแหล่ ง เ รี ยนรู้ ในชุ มชน เ พ่ื อ เป็ น
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แหล่งข้อมูล ข่าวสาร ความรู้  สารสนเทศ 
กิจกรรมและประสบการณ์ต่าง ๆ ในชุมชนที่
สนับสนุน ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถหาความรู้
และเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตามอัธยาศัย  

พิพิธภัณฑ์ชุมชนทั้ง 3 แห่ง จาก 3 
อ าเภอในจังหวัดล าปาง มีกระบวนการสร้าง
และแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ระหว่างกัน มี
กระบวนการอนุรักษ์วัตถุโบราณ ด้วยการ
น ามาเก็บไว้ในพิพิธภัณฑ์ และมีกระบวนการ
สร้างกติกา ข้อตกลง ข้อบังคับใช้ ในการเข้า
ชมพิพิธภัณฑ์ชุมชนเป็นเวลา บางแห่ง เช่น 
พิพิธภัณฑ์วัดปงสนุกเหนือ จะมีการสร้างกฎ
กติกาในการเข้าชมภาพพระบฏของจริง ที่มี
การเก็บรักษาเอาไว้เป็นอย่างดี โดยทั่วไปจะไม่
อนุญาตให้ประชาชนทั่วไปเข้ารับชม เนื่องจาก
เกรงว่าพระบฏจะเกิดความช ารุดเสียหาย จะ
อนุญาตให้เข้าชมเฉพาะหน่วยงานที่ต้องการ
ศึกษาท าวิจัยเท่านั้น ซึ่งหากหน่วยงานใด
ต้องการเข้ารับชมภาพพระบฏ จะต้องท า
หนังสือราชการแจ้งมาที่เจ้าอาวาส เป็นต้น 
พิพิธภัณฑ์ชุมชนแต่ละแห่ง มีกระบวนการ
จัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนที่แตกต่างกันไป บาง
แห่ง มีกระบวนการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน
แบบไม่เป็นระบบ บางแห่งมีกระบวนการ
จัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนที่เป็นระบบ แต่ยังไม่มี
ก ารขึ้ นทะ เบี ยน โบราณวั ตถุ ใ น ร ะบบ
อิเล็กทรอนิกส์ ดังนั้น คณะผู้วิจัยจึงได้จัดให้มี
อบรมให้ความรู้ในการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน
ให้กับผู้ดูแลพิพิธภัณฑ์ในแต่ละวัด เพ่ือให้
เจ้าหน้าที่ผู้ดูแลน าองค์ความรู้ที่ ได้รับจาก
วิทยากรผู้เชี่ยวชาญในการจัดการพิพิธภัณฑ์
ชุมชน กลับไปพัฒนาพิพิธภัณฑ์ชุมชนของตน 

จากการศึกษาพิพิธภัณฑ์ชุมชนทั้ง 3 
แห่ง จาก 3 วัด ใน 3 อ าเภอของจังหวัดล าปาง 

พบว่า พิพิธภัณฑ์ชุมชนแต่ละแห่งมีกระบวน
การจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนแบบร่วมด้วย
ช่วยกัน ยังขาดองค์ความรู้ ในการจัดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนอย่างเป็นระบบ คณะผู้วิจัย 
จึ งได้ เสนอแนวปฏิบัติที่ ดี ในการจัดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนเพ่ือความยั่งยืน โดยเสนอให้
ทั้ง 3 สร้างรูปแบบทะเบียนโบราณวัตถุของ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ขึ้น 
เนื่องจากแต่ละวัดประสบปัญหาในการจัดการ
พิพิธภัณฑ์ อาทิ วัดปงสนุกเหนือ เป็นสถานที่
เก็บผ้าพระบฏ แต่ไม่สามารถเปิดให้รับชมได้ 
เนื่องจากกลัวว่าภาพพระบฏจะเกิดความช ารุด
เสียหาย อย่างวัดไหล่หินหลวง มีการจัดเก็บ
พระพุทธรูปโบราณจ านวนมาก แต่ยังขาด
ข้อมูลเกี่ ยวกับประวัติ ความเป็นมาของ
พระพุทธรูปแต่ละองค์ ส่วนวัดบ้านหลุก เป็น
วัดที่ก าลังจัดสร้างพิพิธภัณฑ์ขึ้นมาเมื่อปี พ.ศ. 
2563 จากการรวมกลุ่มของชาวบ้าน น าสิ่งของ
เครื่องใช้ที่สะท้อนวิถีชีวิตของคนในชุมชน
ท้องถิ่นมาจัดแสดงไว้ในพิพิธภัณฑ์ ยังขาดองค์
ความรู้ ในการจัดการพิพิธภัณฑ์อย่างเป็น
ระบบ  

ดังนั้น คณะผู้วิจัยจึงได้เสนอแนวปฏิบัติ
ที่ดีในการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนเพ่ือความ
ยั่งยืนและพ่ึงพาตนเองได้ ให้กับพิพิธภัณฑ์
ชุมชนทั้ง 3 แห่ง จากวัดทั้ง 3 วัด ใน 3 อ าเภอ 
ของจังหวัดล าปาง ได้แก่ 1) วัดปงสนุกเหนือ 
ต าบลเวียงเหนือ อ าเภอเมืองล าปาง 2) วัดไหล่
หินหลวง ต าบลไหล่หิน อ าเภอเกาะคา และ 3) 
วัดบ้านหลุด ต าบลนาครัว อ าเภอแม่ทะ โดย
คณะผู้ วิจัยได้ เสนอแนวปฏิบัติที่ดี ในการ
จัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนเพ่ือความยั่งยืนและ
พ่ึงพาตนเอง 3 แนวทาง ได้แก่ 1) แนวทางการ
จัดการองค์ความรู้และกระบวนการจัดการ
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พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ 2) 
แนวทางการจัดหมวดหมู่ของพิพิธภัณฑ์ชุมชน 
และ 3) แนวทางการขึ้นทะเบียนโบราณวัตถุ
ของพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ 

ตอนที่ 2 รูปแบบทะเบียนโบราณวัตถุ 
และการพัฒนาระบบกลไกในการบริหาร
จั ด ก า ร พิ พิ ธ ภั ณ ฑ์ ชุ ม ช น ใ น ร ะ บ บ
อิเล็กทรอนิกส์ 

จากการศึ กษา รู ปแบบทะเบี ยน
โบราณวัตถุ และการพัฒนาระบบกลไกในการ
บริหารจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ ของพิพิธภัณฑ์ชุมชนทั้ง 3 แห่ง 
จากวัดทั้ง 3 วัด ใน 3 อ าเภอ ของจังหวัด
ล าปาง ได้แก่ 1) วัดปงสนุกเหนือ ต าบลเวียง
เหนือ อ าเภอเมืองล าปาง 2) วัดไหล่หินหลวง 
ต าบลไหล่หิน อ าเภอเกาะคา และ 3) วัดบ้าน
หลุด ต าบลนาครัว อ าเภอแม่ทะ พบว่า 
รูปแบบทะเบียนโบราณวัตถุของพิพิธภัณฑ์
ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ ต้องเป็นการ
จัดเก็บข้อมูลให้ เป็นระบบควรมีการใส่
รายละเอียดของโบราณวัตถุ  ได้แก่  เลข
ทะเบียนวัตถุ ชื่อวัตถุ หมวดหมู่ ประเภทวัสดุ 
ขนาดของโบราณวัตถุ ปีพุทธศักราชที่สร้าง
ผลงานชิ้นนั้น และภาพถ่าย รวมทั้งควรมี
เอกสารลงทะเบียนวัตถุโบราณ และมีการจัด
หมวดหมู่ให้ชัดเจน การจัดหมวดหมู่นั้น ต้องดู
ตามประเภทของสิ่งของที่อยู่ภายในพิพิธภัณฑ์
แต่ละแห่ง ควร แบ่งตามประเภทของวัตถุ เช่น 
หมวดพระพุทธ หมวดของใช้ หมวดเสื้อผ้า 
เป็นต้น ควรมีเลขรหัสวัตถุ ใน Application 
ควรใส่ข้อมูลดังนี้  

1. สถานที่ตั้งของวัด  
2. ประวัติความเป็นมาของวัด  

3 .  สิ่ ง ส า คั ญ ที่ อ ยู่ ใ น วั ด  อ า ทิ  
โบราณสถาน โบราณวัตถุ  

4. ประวัติการสร้างพิพิธภัณฑ์ของวัด 
พ.ศ. 2547 (ข้อมูลดูได้จากประวัติหนังสือของ
วัด)  

5. โบราณวัตถุจ านวน 30 ชิ้น เรียงตาม
รหัสที่จัดเก็บไว้ในพิพิธภัณฑ์ ควรขึ้นทะเบียน
โบราณวัตถุ และมีการสร้าง QR Code และ 
Application โดยควรส่งเสริมให้พิพิธภัณฑ์
ชุมชนมีความทันสมัยมากยิ่งขึ้น ซึ่งปัจจุบัน มี
แต่ QR Code ของประวัติวัดเท่านั้น ทางวัด
จึงต้องการสร้างคนรุ่นใหม่ ให้มาช่วยถ่ายรูป 
ลงทะเบียนโบราณวัตถุ และท า QR Code 
โดยการจัดหมวดหมู่ของพิพิธภัณฑ์ ควรมีการ
ใส่รายละเอียด โดยการจัดหมวดหมู่ตามวัสดุ 
เช่น ท าจากผ้า โลหะ ไม้ กระดาษ เป็นต้น จัด
หมวดหมู่ตามขนาด เช่น ขนาดเล็ก ขนาด
กลาง ขนาดใหญ่ โดยเรียงจากเล็กไปหาใหญ่ 
จัดหมวดหมู่ของภาพพระบฏ โดยเรียงตาม
เรื่องราว เรื่องตามทศชาติ/เรียงตามกัณฑ์
ต่างๆ รวมถึงการขึ้นทะเบียนวัตถุโบราณ ควร
ใส่ชื่อตัวย่อวัด/ปี  พ.ศ./รหัส เช่น วบล./
2563/001 พิจารณาอาคารพิพิธภัณฑ์ จัดเก็บ
เก็บพระพุทธรูป และคัมภีร์ใบลาน/คัมภีร์
ธรรม/คัมภีร์โบราณ  

การจัดท าทะเบียนวัตถุโบราณของ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์จะมี
ส่วนประกอบโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ส่วนต้น บัตรทะเบียนวัตถุพิพิธภัณฑ์ 
และที่ตั้ง 

2. ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป ประกอบไป
ด้วย ชื่อวัตถุ เลขล าดับ หมวดหมู่ ประเภท 
ลักษณะทางกายภาพ 
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3. ส่วนที่ 2 การบันทึกข้อมูล ประกอบ
ไปด้วย ผู้บันทึกข้อมูล วันที่บันทึกข้อมูล ผู้
บันทึกภาพ รหัสภาพถ่าย สถานที่จัดเก็บวัตถ ุ

4. ส่วนที่ 3 ค าอธิบายวัตถุ ประกอบไป
ด้วย แหล่งที่มาของข้อมูล ผู้เรียบเรียงข้อมูล 
วันที่เรียบเรียงข้อมูล  

กระบวนการตามข้างต้นก่อให้ เกิด
กระบวนกา ร เ รี ย นรู้ ใ นชุ มชนดั งนี้  E- 
education เป็นกระบวนการให้ การสร้างและ
การแลกเปลี่ ยนความรู้ ,  E-  engineering 
กระบวนการอนุรักษ์ การสร้างสรรค์การสืบ
ทอด และ E- enforcement กระบวนการ
สร้างกติกา ระเบียบข้อบังคับ เป็นสร้าง
กฎระเบียบ หรือข้อบังคับในการเข้ าชม
พิพิธภัณฑ์ให้แก่กลุ่มผู้ดูแล และนักท่องเที่ยว 
เพ่ือเป็นอีกช่องทางในการช่วยพิพิธภัณฑ์ใน
เรื่องการดูแลรักษาโบราณวัตถุไม่ ให้ช ารุด
เสียหาย อันเป็นการอนุรักษ์ โบราณของ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

ตอนที่ 3 การสร้างต้นแบบพิพิธภัณฑ์
ชุ ม ชน ใน ร ะ บบ อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ ด้ ว ย
แอพพลิเคชั่น 

จากการศึ กษา การสร้ างต้ นแบบ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วย
แอพพลิ เคชั่น พบว่า มีการสร้างต้นแบบ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ 3 
ประการดั งนี้  1) สร้ างคิ วอาร์ โค้ด ของ
โบราณวัตถุทั้ง 90 ชิ้น 2) มีการสร้างเว็บไซต์
ชื่อ http://lpmuseum.net/ และ 3) มีการ
สร้างแอพพลิเคชั่น ที่ชื่อว่า LP Museum  

ตามกระบวนการและระบบกลไกในทาง
เทคโนโลยี 7 ขั้นตอน และในแต่ละขั้นตอน
ควรจัดกระบวนการจัดการเป็นไปในลักษณะ
ดังนี้ 

3.1 การก าหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ ทางพิพิธภัณฑ์ต้องก าหนดปัญหา 
หรือความต้องการของทางพิพิธภัณฑ์ว่ามี 
ความต้องการให้ระบบอิเล็กทรอนิกส์ในการ
บริหารจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนเข้ามาช่วย
ส่งเสริมพิพิธภัณฑ์ในรูปแบบต่าง ๆ ควรมี
ค าอธิบายหลากหลายภาษา ปั จจุบันมี
ค าอธิบายเฉพาะภาษาไทย ต้องการให้มีตู้เก็บ
ภาพพระบฏแบบแยกชื้น ปัญหาพบคือห้อง
เก็บภาพพระบฏ ค่อนข้างร้อน ไม่มีอาคาร
จัดเก็บภาพที่ดีและเหมาะสม และท่ีเก็บภาพ
พระบฏยั งไม่มี ความปลอดภั ย เ พียงพอ 
เนื่องจากอากาศร้อน อาจท าให้ภาพเกิดความ
เสียหายได้ โดยต้องการให้มีการลงทะเบียน
วั ต ถุ โ บ ร า ณ  แ ล ะ พั ฒ น า เ ข้ า สู่ ร ะ บ บ
อิเล็กทรอนิกส์มากกว่า 30 ชิ้น  

3.2 การรวบรวมข้อมูล พิพิธภัณฑ์
จัดตั้งทีมงานเพ่ือรวบรวมข้อมูลที่ต้องการต้อง
มีการจัดตั้ งทีมงานเพ่ือรวบรวมข้อมูลที่
ต้องการ 

3.3 การเลือกวิธีการจัดการ เก็บ
รวบรวมข้อมูลจากคนในพ้ืนที่ หรือผู้ที่สามารถ
ให้ข้ อมูลได้ต้ องมีการจัดตั้ งทีมงานเ พ่ือ
รวบรวมข้อมูลที่ต้องการ อาทิเช่น วิธีการ
จัดการดูแลรักษาภาพพระบฏ คือ มีตู้เก็บภาพ
ไว้เป็นอย่างดี 

3.4 การออกแบบและปฏิบัติการ 
จัดการเรียบเรียงข้อมูลที่ได้มาให้ผู้อ่านเข้าใจ
วัตถุชิ้นนั้นได้อย่างครอบคลุม เนื่องจากข้อมูล
ในชั้นต้นที่เก็บมามักจะเป็นข้อมูลดิบที่ไม่ได้
เรียบเรียง จัดการเรียบเรียงข้อมูล ให้ผู้อ่าน
เข้าใจวัตถุชิ้นนั้นได้อย่างครอบคลุม ท าการ
ออกแบบชุดข้อมูลว่าจะน าเสนอในรูปแบบที่

http://lpmuseum.net/
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น่าสนใจ และจัดท าข้อมูลให้ออกมาในรูปแบบ
ที่ต้องการ 

3.5 การทดสอบ ท าการเปิดทดสอบ
ระบบข้อมูลที่ต้องการน าเสนอกับคนในชุมชน 
และนักท่องเที่ยวที่เข้ามาชมพิพิธภัณฑ์ เพ่ือให้
ทราบถึงปัญหาก่อนใช้งานจริง ทดสอบระบบ
ข้อมูลที่ต้องการน าเสนอกับคนในชุมชนได้
ทดสอบก่อน เพ่ือให้ทราบถึงปัญหาก่อนใช้งาน
จริง ก่อนที่จะพร้อมให้นักท่องเที่ยวที่เข้ามา
ชมพิพิธภัณฑ์  

3.6 การปรับปรุงแก้ไขกระบวนการ 
เมื่อทราบถึงปัญหาแล้วควรรีบแก้ไขทันที เมื่อ
รู้ถึงปัญหาแล้ว ควรรีบแก้ไขทันทีแบบประเมิน 
จากการนักท่องเที่ยวนั้นจะได้รู้ถึงผลประเมิน
การใช้ ระบบ อิ เล็ กทรอนิ กส์ ในการชม
พิพิธภัณฑ์ต้องการให้มีการปรับปรุงบ้าน
เทคโนโลยี ปัจจุบันภาพพระบฏเป็นกระดาษ 
ต้องการให้มีการจัดเก็บข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 
วัตถุโบราณในวัดปงสนุกที่มี QR Code มีแค่ 
10 ชิ้น และต้องการให้มีภาษาต่างประเทศ 
เช่น ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน และต้องการให้มี
ภาษาล้านนา  

3.7 การประเมินผล สร้างแบบ
ประ เมิ น  เ พ่ื อประ เมิ นผลจากกา ร ให้
นักท่องเที่ยวท าแบบประเมินการใช้ระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ในการชมพิพิธภัณฑ์ ต้องการให้
มีจัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ 
Application มี  QR Code, ภาพถ่ ายวั ตถุ  
(4ด้าน, 360 องศา, 3D), เสียงบรรยายวัตถุ ตัว
อ่ าน  QR Code, ร ะบุ พิ กั ดสถานที่ ข อ ง
พิพิธภัณฑ์, ภาพถ่ายวัตถุ (4ด้าน, 360 องศา, 
3D), เสียงบรรยายวัตถ ุมีระบบการเลือกภาษา 
ระบบบรรยาย เนื้อหา เรื่องราว รายละเอียด
ของข้อมูลภาพพระบฏ บรรยายด้วยเสียง หรือ

มีภาษามือ โดยระบบต้องเสถียร ไม่ล่ม ต้องมี
ความปลอดภัย ไม่เสี่ยงต่อการถูกโจรกรรม
ข้อมูล รวมทั้งภาพพระบฏควรมีลายน้ าบน
ภาพ ป้องกันการขโมยภาพ 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

ศิลปวัฒนธรรมสิ่งเหล่านี้ เป็นสิ่งที่มี
คุณค่าทางศิลปะ ประวัติศาสตร์ โบราณคดี 
เป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองทาง
อารยธรรมของชุมชนและประเทศชาตินับแต่
อดีต จึงเป็นความจ าเป็นอย่างมากที่จะต้อง
สงวนรักษา อนุรักษ์โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ
เหล่านี้ไว้มิให้สูญหายไปจากผืนแผ่นดินไทย 
ดั งที่ กรมศิลปกรได้ออกพระราชบัญญัติ
เกี่ยวกับโบราณวัตถุอาทิเช่น อาศัยอ านาจตาม
ความในมาตรา 14 แห่งพระราชบัญญัติ
โบราณสถาน โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ และ
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ พ.ศ. 2504 แก้ไข
เพ่ิมเติมโดยพระราชบัญญัติโบราณสถาน 
โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ และพิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2535 จึงประกาศ 
ขึ้นทะเบียนโบราณวัตถุและศิลปวัตถุ ที่มิได้
อยู่ในความครอบครองของกรมศิลปากร รวม 
51 แห่ง จ านวน 365 รายการ โดยปัจจุบัน
พิพิธภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์ในจังหวัดล าปาง มี 5 
แห่ง ได้แก่ 1) ปงสนุก 2) ธนบดี 3) วัดพระ
แก้ว 4) ป่องนัก (ค่ายสุรศักดิ์) 5) หอปูมละ
กอน จากการที่คณะผู้วิจัยได้ลงเก็บข้อมูลใน
พ้ืนที่ทั้ง 3 แห่ง ในจังหวัดล าปาง ได้แก่ 1) วัด
ปงสนุกเหนือ ต าบลเวียงเหนือ อ าเภอเมือง
ล าปาง 2) วัดไหล่หินหลวง ต าบลไหล่หิน 
อ าเภอเกาะคา และ 3) วัดบ้านหลุก ต าบลนา
ครัว อ าเภอแม่ทะ พบว่า การจัดเก็บข้อมูลให้
เป็นระบบควรมีการใส่ รายละเอียดของ
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โบราณวัตถุ ควรมีรายละเอียดต่าง ๆ ของวัตถุ
โบราณ อาทิ  เลขทะเบียนวัตถุ  ชื่ อวัตถุ  
หมวดหมู่ ประเภทวัสดุ ขนาดของโบราณวัตถุ 
ปี พุทธศักราชที่สร้ างผลงานชิ้นนั้น  และ
ภาพถ่าย ซึ่งสอดคล้องกับ พระมหาสุนันท์ 
สุนนฺโท (รุจิ เวทย์ ) (2557, บทคัดย่อ) ได้
ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง "การพัฒนารูปแบบการ
จั ดการศาสนสมบั ติ ขอ งวั ด ในจั งหวั ด
พระนครศรีอยุธยา" พบว่า ปัจจัยด้านการ
แต่งตั้งบุคลากรที่ดูแลรักษาและด าเนินการ 
เป็นการดึงบุคคลเข้าช่วยเหลืองานจัดการศา
สนสมบัติวัดของเจ้าอาวาส รักษาศาสนสมบัติ
วัดและเงินผลประโยชน์ของวัด เป็นวิธีการ
แบบแผนที่เป็นฐานข้อมูลช่วยให้เจ้าอาวาส
ตัดสินใจจัดการศาสนสมบัติวัดได้เหมาะสม 
ผ่าน รูปแบบการจัดการศาสนสมบัติของวัด
ตามหลักกฎหมาย ด าเนินการตามคู่มื อ
ส า นั ก ง า น พ ร ะ พุ ท ธ ศ า ส น า จั ง ห วั ด
พระนครศรี อยุ ธ ย า  และรู ปแบบ กา ร
จัดการศาสนสมบัติของวัดตามจารีตประเพณี
ซึ่งไม่มีการจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร อนึ่ง
การด าเนินการจัดการศาสนสมบัติทั้ ง  2 
รูปแบบส่งผลให้เกิดการรักษาศาสนสมบัติและ
ผลประโยชน์ตอบแทนแก่วัดแตกต่างกัน และ
มีผลประโยชน์และปัญหาความต้องการที่เกิด
ขึ้นกับวัดแตกต่างกันตามสภาพพ้ืนที่ 

การจัดหมวดของพิพิธภัณฑ์ ควรมีการ
ใส่รายละเอียด หมวดหมู่อย่างไรในการจัดการ
ระบบทะเบียนโบราณวัตถุของพิพิธภัณฑ์
ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์  เพ่ือความ
สะดวกในการค้นคว้าข้อมูลและการธ ารงรักษา
โบราณวัตถุของพิพิธภัณฑ์ชุมชน ควรจัด
หมวดหมู่ตามประเภทของสิ่งของที่อยู่ภายใน
พิพิธภัณฑ์แห่งนั้น เช่น จัดแบ่งเป็น 2 หมวด 

โดยหมวดหลัก แบ่งตามประเภทของวัตถุ 
หมวดรองอาจเป็นวัสดุที่ใช้ท าวัตถุชิ้นนั้น การ
จัดหมวดหมู่ต้องพิจารราตามประเภทของ
สิ่งของที่อยู่ภายในพิพิธภัณฑ์แต่ละแห่ง ควร
แบ่งตามประเภทของวัตถุ เช่น หมวดพระพุทธ 
หมวดของใช้ หมวดเสื้อผ้า เป็นต้น ควรมีเลข
รหัสวัตถุใน Application โดยใส่ข้อมูลดังนี้  

1. สถานที่ตั้งของวัด  
2. ประวัติความเป็นมาของวัด  
3 .  สิ่ ง ส า คั ญ ที่ อ ยู่ ใ น วั ด  อ า ทิ  

โบราณสถาน โบราณวัตถุ  
4. ประวัติการสร้างพิพิธภัณฑ์ของวัด 

พ.ศ. 2547 (ข้อมูลดูได้จากประวัติหนังสือของ
วัด)  

5. โบราณวัตถุจ านวน 30 ชิ้น เรียงตาม
รหัสที่จัดเก็บไว้ในพิพิธภัณฑ์ ควรขึ้นทะเบียน
โบราณวัตถุ และมีการสร้าง QR Code และ 
Application โดยควรส่งเสริมให้พิพิธภัณฑ์
ชุมชนมีความทันสมัยมากยิ่งขึ้น ซึ่งปัจจุบัน มี
แต่ QR Code ของประวัติวัดเท่านั้น ทางวัด
จึงต้องการสร้างคนรุ่นใหม่ ให้มาช่วยถ่ายรูป 
ลงทะเบียนโบราณวัตถุ และท า QR Code 
โดยการจัดหมวดหมู่ ของพิ พิธภัณฑ์  ซึ่ ง
สอดคล้องกับ ฉลาด จันทรสมบัติ  (2548, 
บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “การ
พัฒนารูปแบบการจัดการความรู้ขององค์กร
ชุมชน” โดยมีจุดประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบ
การจัดการความรู้ 8 องค์กร ชุมชนในพ้ืนที่
กลุ่มเป้าหมาย 2 หมู่บ้าน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า
รูปแบบการจัดการความรู้องค์กรชุมชนที่
พัฒนาประกอบด้วย ขั้นเตรียมชุมชน เช่น การ
สร้างแรงจูงใจ และสร้างจิตส านึกในการ
ท างานร่วมกันของคนในชุมชน ขั้นสร้าง
วิสัยทัศน์ ขั้นจัดท าแผนพัฒนาศักยภาพ ขั้น
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การน าแผนไปปฏิบัติและพัฒนางาน และขั้น
ประเมินผลสรุป โดยผลการน ารูปแบบการ
จัดการความรู้องค์กรชุมชนไปทดลองใช้กับ
องค์กรชุมชนเป้าหมาย 8 องค์กรเป็นเวลา 8 
เดือน พบว่า ทุกกลุ่มองค์กร เกิดนักจัดการ
ความรู้ ในชุมชน มีการด าเนินการจัดการ
ความรู้ การตั้งค าถามและการปฏิบัติ โดยการ
แก้ปัญหากระบวนการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย 
การสร้างความรู้  การจ าแนกความรู้  การ
จัดเก็บ การน าไปใช้ การแลกเปลี่ยนและการ
ประเมินผลความรู้ มีศูนย์จัดการความรู้ของ
องค์กรที่ ขับเคลื่ อนให้กลุ่ ม พ่ึ งตนเองได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้ งบนเวทีจริงและเวที

เสมือน และกลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจใน
การด าเนินการจัดการความรู้โดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก  
 
องค์ความรู้ที่ได้รับจากงานวิจัย 

1. สิ่งที่ได้รับจากงานวิจัยโครงการย่อย
ที่ 1 – 3 ภายใต้แผนงานวิจัยเรื่อง การจัดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ของ
จังหวัดล าปาง มีดังนี้  

1.1 http://www.lpmuseum.net 
1.2 ได้ขึ้นทะเบียนโบราณวัตถุ 90 

ชิ้น

 
 

1.3 ได้จัดท า QR CODE ของวัตถุท้ัง 90 ชิ้น 
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1.4 หนังสือชุดองค์ความรู้ที่ได้จากการท าวิจัย + EBook 

     
 

1.5 ภาคีเครือข่ายพิพิธภัณฑ์ชุมชนในจังหวัดล าปาง 

  
 

2. องค์ความรู้ที่ ได้รับจากงานวิจัย 
โครงการย่อยที่ 1 เรื่อง ศึกษาองค์ความรู้และ
กระบวนการสร้างการจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชน
เพ่ือความยั่งยืน 

จากการศึกษาวิจัยเรื่องศึกษาองค์
ความรู้และกระบวนการสร้างการจัดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนเพ่ือความยั่งยืนและพ่ึงพา
ตนเองสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ดังนี้ 

 

 

สังคมสงบสุข 

 

การสร้างเครือข่าย
ชุมชน 

การเรียนรู้ของ
ชุมชน 

การจัดการพิพิธภัณฑ์
ชุมชนเพื่อความย่ังยืน

และพึ่งพาตนเอง 

ความ
เข้มแข็ง

ของ
ชุมชน 

ชุมชน
พึ่งพา
ตนเอง 

 

ภาวะผู้น า 
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องค์ความรู้และกระบวนการสร้างการ
จัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนเพ่ือความยั่งยืนและ
พ่ึงพาตนเอง 

จากภาพจะเห็นได้ ว่ า  การพัฒนา
พิพิธภัณฑ์ชุมชนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ใน
จังหวัดล าปางจะกลายเป็นชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ มีองค์ภายในชุมชนที่เข้มแข็ง มีการ
จัดการชุมชนที่ดีมีเครือข่ายชุมชน มีภาวะผู้น า
ชุมชนเกิดขึ้น เป็นชุมชนที่พ่ึงพาตนเองได้ เป็น

ชุมชนสุขสงบ และเป็นการพัฒนาชุมชนแบบ
ยั่งยืน  

3. องค์ความรู้ที่ ได้รับจากงานวิจัย 
โครงการย่อยที่ 2 เรื่อง การพัฒนาพิพิธภัณฑ์
ชุมชนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ในจังหวัด
ล าปาง 

จากการศึกษาวิจัย สามารถสรุปองค์
ความรู้ได้ดังนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากภาพ The Community Museum 
Development with Electronics System 
of the in Lampang Province จะกลายเป็น
ชุมชนแห่งการเรียนรู้  มีองค์ความรู้ภายใน
ชุมชนที่ เข้มแข็ง มีการจัดการชุมชนที่ดีมี
เครือข่ายชุมชน มีภาวะผู้น าชุมชนเกิดขึ้น เป็น
ชุมชนที่พ่ึงพาตนเองได้ เป็นชุมชนสุขสงบ และ
เป็นการพัฒนาชุมชนแบบยั่งยืน  

นอกจากนี้ โครงการวิจัยย่อยที่ 2 เรื่อง 
การพัฒนาพิ พิ ธภัณฑ์ชุ มชนด้ วยระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ในจังหวัดล าปาง ได้พัฒนาและ
สร้างนวัตกรรมต้นแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชนใน
ระบบอิ เล็ กทรอนิกส์  โดยสร้ างรูปแบบ

ทะเบียนโบราณวัตถุของพิพิธภัณฑ์ชุมชนใน
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ของโบราณวัตถุท้ัง บันทึก
ภาพถ่ายโบราณวัตถุ และบันทึกข้อมูลของ
โบราณวัตถุ จากวัดทั้ง 3 วัด วัดละ 30 ชิ้น 
รวมทั้งหมด 90 ชิ้น 

4. องค์ความรู้ที่ ได้รับจากงานวิจัย 
โครงการย่อยที่ 3 เรื่อง การสร้างต้นแบบ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ 

โครงการวิจัยย่อยที่ 3 เรื่อง การสร้าง
ต้ น แ บ บ พิ พิ ธ ภั ณ ฑ์ ชุ ม ช น ใ น ร ะ บ บ
อิเล็กทรอนิกส์ ภายใต้แผนงานวิจัย ได้พัฒนา
และสร้างนวัตกรรมต้นแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชน
ในระบบอิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 
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4.1 สร้างแอพพลิเคชั่น (Application) lpmuseum 

         
 
4.2 พัฒนาระบบและเครือข่ายพิพิธภัณฑ์ชุมชน www. Lpmuseum.net 

         
 

4.3 เสนอต้นแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์  

        
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการศึกษาวิจัย
ครั้งนี้ 

1.1 การจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนใน
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ของจังหวัดล าปาง ควร
น าไปประยุกต์ใช้เป็นกรอบแนวคิดในการ
ด าเนินงานวางแผนการท างานแบบบูรณาการ

กับหน่วยงานที่ เกี่ ยวข้อง ก่อให้ เกิดการ
เชื่อมโยงในการพัฒนาทรัพยากรที่มีอยู่ให้เป็น
แหล่งเรียนรู้ที่มีบทบาทส าคัญในการพัฒนา
ศักยภาพคนในชุมชน  

1.2 การจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนใน
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ของจังหวัดล าปาง ควร
น าไปเสริมสร้างประสบการณ์แบบใหม่สร้าง
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แหล่งท่องเที่ยวส าหรับนักท่องเที่ยวทั้งชาว
ไทยและชาวต่างชาติ ให้เข้ามาเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง  

1.3 การจัดการพิพิธภัณฑ์ชุมชนใน
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ของจังหวัดล าปาง ควรมี
จั ดการระบบข้ อมู ลของวั ตถุ โบราณใน
พิ พิ ธ ภั ณ ฑ์ ชุ ม ช น  พ ร้ อ ม ทั้ ง ใ ห้ ข้ อ มู ล
หลากหลายภาษา และพัฒนาไปสู่การจัดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์  

2.ข้อเสนอแนะเพ่ือการท าวิจั ยครั้ ง
ต่อไป 

2.1 ควรมีการวิจัยเรื่อง การจัดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ของ
จังหวัดล าปาง โดยน าไปประยุกต์ใช้เป็นกรอบ

แนวคิดในการด าเนินงานพัฒนาและบูรณาการ
พิพิธภัณฑ์ท่ัวทั้งจังหวัดล าปาง 

2.2 ควรมีการวิจั ยการจั ดการ
พิพิธภัณฑ์ชุมชนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
พัฒนาศักยภาพคน เพ่ิมขีดความสามารถใน
การแข่งขันของประเทศ ด้วยการสร้างการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตและสังคมแห่งการเรียนรู้  

2. 3 ควรมี การวิ จั ยและสร้ า ง
เครือข่ ายของพิ พิธภัณฑ์ชุ มชนในระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ทั่วประเทศ 

2.4 ควรมีการวิจัยในประเด็นแนว
ทางการพัฒนาองค์ความรู้และกระบวนการ
การจั ดการ พิ พิ ธภั ณฑ์ ชุ มชน ในระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ ให้มีความเป็นระบบสากล โดย
ใช้เทคโนโลยีเข้ามามีส่วยช่วยในการจัดการ 
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