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บทคัดย่อ 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเสนอแนวการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาในยุค BANI World 

สำหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษา สาระสำคัญในบทความนี้คือ มุ่งเน้นการนำเสนอการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะ
เต็มศึกษาระดับประถมศึกษา และการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาระดับประถมศึกษาในยุค BANI World 
ซึ่งมีความเปราะบาง ซับซ้อน และคาดเดาได้ยาก ดังนั้นการจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาจึงต้องปรับให้เหมาะสมกับ
บริบทนี้ โดยเน้นการพัฒนาทักษะที่ช่วยให้นักเรียนรับมือกับโลกที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา โดยการจัดกิจกรรมให้
มีความยืดหยุ่นและสร้างความสามารถในการปรับตัว รูปแบบกิจกรรมสามารถจัดการกับความวิตกกังวลและเพ่ิม
ความมั่นใจให้กับผู้เรียนได้ การจัดการกับสถานการณ์ที่กำหนดสามารถจัดการได้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย ครู
สร้างการเรียนรู้ที่สามารถความเข้าใจในแบบง่าย ๆ และการเชื่อมโยงกับชีวิตในโลกปัจจุบัน 
    

คำสำคัญ: 1. สะเต็มศึกษา; 2. ยุค BANI World 
 
ABSTRACT 

This article aims to propose a learning management approach based on STEM education 
in the BANI World era for elementary school students. The key focus of this article is to present 
STEM education learning management at the elementary level and its adaptation in the BANI 
World, which is brittle, anxious, nonlinear, and incomprehensible. Therefore, STEM education 
activities must be adjusted to suit this context by emphasizing the development of skills that 
help students cope with a constantly changing world. The activities should be flexible and foster 
adaptability, addressing students' anxiety while boosting their confidence. Various methods can 
be used to manage given situations, and teachers should create learning experiences that 
simplify complex concepts and connect them to real-world contexts. 
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บทนำ 
การเปลี่ยนแปลงอย่างผันผวนของโลกส่งผลกระทบต่อการศึกษาทั้งในเชิงการบริหารงาน กระบวนการ

จัดการเรียนรู้ รวมถึงผู้เรียนทุกระดับได้รับผลกระทบทั้งด้านการเรียน การดำเนินชีวิตและสุขภาพจิต ทำให้ผู้เรียน
ต้องปรับตัวทั้งในด้านวิธีการเรียนรู้ และการเอาชนะอุปสรรคทางการเรียนและการใช้ชีวิตประจำวัน ผู้เรียนจำนวน
มากประสบปัญหาสุขภาพจิตและไม่สามารถปรับตัวไดทั้นกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วเหล่านี้ ความท้า
ทายที่เกิดขึ้นนี้จะทำอย่างไรให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะที่สามารถปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา 
และมีมุมมองในเชิงบวกที่ตนเองได้รับกับประสบการณ์ที่มีความสำเร็จและประสบการณ์ที่ล้มเหลว เพื่อให้สามารถ
พัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง ปรับตัวและมีสุขภาพจิตที่ดี (ปิยวรรณ วิเศษสุวรรณภูมิ และ พิทชยา ตั้งพรไพบูลย์, 
2566) โลกแห่งความผันผวนที่ประเทศสหรัฐอเมริกาเริ่มต้นใช้คำนี้เรียกว่า VUCA world เป็นบริบทของโลกปัจจุบัน
ที ่ เราทุกคนกำลังเผชิญอยู่  ซ ึ ่งย่อมาจาก ความผันผวน (Volatility) ความไม่แน่นอน (Uncertainty) ความ
สลับซับซ้อน (Complexity) และความคลุมเครือ (Ambiguity) ใช้เพื ่ออธิบายภูมิทัศน์ทางการเมืองของการ
ปรับเปลี่ยนโครงสร้างองค์กรของกองทัพให้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกที่มีอยู่ตลอดเวลา (Whiteman, 
1998) ปัจจุบัน VUCA World ถูกนำมาใช้เพื่ออธิบายความท้าทายและความไม่แน่นอนที่องค์กรที่ต้องเผชิญกับ
บริบทต่าง ๆ มากมาย ตั้งแต่การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและการเมือง ไปจนถึงการหยุดชะงักทางเทคโนโลยีและ
การแพร่ระบาดทั่วโลก และยังส่งผลกระทบในเรื่องที่เกี่ยวข้องรวมถึงด้านสิ่งแวดล้อม การศึกษาและด้านอื่น ๆ ที่
เกี่ยวข้อง ทำให้เกิดการตื่นตัวของวงการการศึกษาต่อบริบทของโลกที่เปลี่ยนแปลงไป (Waller et al, 2019) สถาบัน
ทางการศึกษามีการปรับตัวอยู่เสมอให้เข้ากับยุคสมัยที่เปลี่ยนไป ในตลาดการศึกษาระดับโลกที่กำลังพัฒนา นักเรียน
จะคุ้นเคยกับการเข้าถึงได้ทันทีทุกที่ทุกเวลา การเรียนรู้ที่แพร่หลายทุกที่ทุกเวลาเป็นที่น่าสนใจสำหรับผู้เรียนที่ต้อง
สร้างสมดุลระหว่างความท้าทายในโรงเรียนและชีวิต ขณะนี้มหาวิทยาลัยทางกายภาพเป็นการผสมผสานกันรูปแบบ
การศึกษาหลายมิติทางกายภาพและสังคมออนไลน์ (Lemoine & Richardson, 2019) การเรียนรู้ออนไลน์ได้รับการ
ปรับปรุงได้กลายเป็นแรงผลักดันใหม่ในการเปลี่ยนแปลงที่สูงขึ้นในการเรียนรู้ด้านการศึกษา เป็นผลให้คณาจารย์
ระดับโรงเรียนและอุดมศึกษาทั่วโลกต้องเต็มใจที่จะเปลี่ยนแปลงและใช้เทคโนโลยีรูปแบบใหม่เพ่ือเข้าถึงผู้เรียนและ
เป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ ไม่ใช่ผู้เผยแพร่ข้อมูล (Schiefelbein & Mcginn, 2017) ทุกวันนี้นักเรียน
เติบโตมาพร้อมกับเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ เกมออนไลน์และโซเชียล
มีเดีย ระบบการศึกษาในเครือข่ายทางสังคมนำเสนอแหล่งข้อมูลที่มีขนาดที่ไม่มีใครเทียบได้และความรู้ที่ได้รับใน
ห้องเรียนดูล้าสมัย (Flavin, 2016) ดังนั้นการมุ่งเน้นจึงต้องอยู่ที่ความยืดหยุ่นการเรียนรู้และพัฒนาองค์ความรู้ใหม่
แทนการแก้ปัญหาเฉพาะทาง ในการผลักดันให้สามารถแข่งขันได้ในระดับโลก มหาวิทยาลัยและโรงเรียนส่วนใหญ่ทั้ง
ขนาดใหญ่และขนาดเล็กกำลังรับมือกับความท้าทายของโลกาภิวัตน์และ VUCA ผ่านการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี 
(Cronin et al., 2016)  

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี ทรงมีพระราชดํารัสเนื่องในโอกาสเปิดการประชุม  
โต๊ะกลม ไทย-สหรัฐฯ ครั้งที ่7 เรื่อง “สะเต็มศึกษา : วัฒนธรรมการเรียนรู้ สำหรับกําลังคนในศตวรรษที่ 21” ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี เมื่อวันศุกร์ที่ 26 กุมภาพันธ์ 2559 การประชุมนี้จัดขึ้นเพื่อส่งเสริม
วัฒนธรรมการเรียนรู้ โดยเน้นความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม และเพ่ือเตรียมความพร้อมกําลังคนในศตวรรษที่ 
21 กระแสพระราชดำรัสตอนหนึ่งว่า “สะเต็มศึกษาไม่ใช่เรื่องใหม่เนื่องจากมีการจัดการเรียนการสอนมาเป็น
ระยะเวลาพอสมควรแล้ว เช่น โครงการเรียนรู้ฐานวิทยาศาสตร์ อย่างไรก็ตามการสนับสนุน กระบวนการเรียนรู้
ด้วยสะเต็มศึกษาเป็นสิ่งสำคัญจึงควรเน้นกิจกรมที่บูรณาการด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์เพื่อเชื่อมโยงความรู้ สู่การทำงานในชีวิตจริง ผู้เรียนจะเรียนวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ด้วยความ
สนุกพร้อมทั้งตระหนักถึงคุณค่าของการเรียนรู้ ยิ่งไปกว่านั้นนักเรียนต้องมีความรู้ ด้านศิลปะ ภาษาสังคมศาสตร์ 
และอื่น ๆ ร่วมด้วย กระบวนการเรียนรู้นี ้ยังกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และการทำงานร่วมกันเป็น
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กระบวนการเรียนรู้โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน เพื่อแก้ไขปัญหาสร้างองค์ความรู้ และ นวัตกรรมใหม่  ๆ ในฐานะ
นักการศึกษา ข้าพเจ้าทราบว่า สะเต็มศึกษามีคุณค่าในการสร้างทักษะคุณลักษณะ ของนักเรียนและผลิตกําลังคน
เพื่อพัฒนาเศรษฐกิจ” จากพระราชดํารัสดังกล่าวประกอบกับสถานการณ์ของสังคมโลกปัจจุบันนี้ที่เปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็วด้วยความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมถึง การที่ต้องแข่งขันเพื่อประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจการค้า ดังนั้นสะเต็มศึกษา (STEM Education) จึงเป็นรูปแบบหนึ่งที่สำคัญในการพัฒนาการศึกษาของ
ประเทศไทย (สุริยา ฆ้องเสนาะ, 2562) 
  ภายหลังการดำเนินการได้เกิดโรคระบาดโควิด-19 ทำให้สถานการณ์หลาย ๆ อย่างในโลกเปลี่ยนแปลง
ไปอย่างรวดเร็ว เกิดการตั้งรับไม่ทัน มนุษย์จะต้องปรับตัวในทุกเรื่องที่เกิดขึ้น จากการศึกษาวิจัยของสถาบัน 
Institute of the Future ชื่อว่า Jamais Cascio เป็นนักมานุษยวิทยาและนักอนาคตศาสตร์ชาวอเมริกัน ได้
บอกถึงแนวคิดว่า VUCA นั้นไม่ทันสมัยที่จะใช้ในการอธิบายโลกแห่งปัจจุบันและอนาคตที่จะมาถึง เหตุผลที่เขา
นำเสนอแนวคิด BANI นี้ เพราะเขาอยากให้ผู้คนมองโลกจากความเป็นจริง ด้วยคำอธิบายของเขา เขาหวังว่าจะ
ช่วยให้เราเตรียมตัว เตรียมใจ และเตรียมพร้อมสำหรับโลกธุรกิจในยุคต่อไปได้ดีขึ้น  ซึ่งได้ให้คำจำกัดความของ
โลกแห่งความเปลี ่ยนแปลงและเปราะบางนี ้ว ่า BANI World เป็นลักษณะของโลกเต็มไปด้วยความกังวล 
ความสัมพันธ์ของสิ่ง ต่าง ๆ ไม่เป็นคงเส้นคงวา และเป็นโลกที่เข้าใจได้ยาก เขาได้ต่อยอดจากแนวคิดทางสังคม
วิทยา ‘Liquid Modernity’ โดย Zygmunt Bauman ที่อธิบายว่าทุกอย่างเป็นของไหล คลุมเครือ ไม่แน่นอน 
และดังที่กล่าวไว้แล้วว่าคำว่า BANI เป็นมากกว่า ‘สถานการณ’์ จึงเป็นการอธิบายที่มีความชัดเจนยิ่งขึ้น สามารถ
นำไปใช้เป็นกรอบคิดและกรอบการทำงานใหม่ ๆ ในการจัดการด้านต่าง ๆ (Jamais, 2020) จะเห็นได้ว่า VUCA 
มุ่งเน้นไปที่ความท้าทายของสภาพแวดล้อมทางธุรกิจและความจำเป็นในการปรับตัว ในขณะที่ BANI มุ่งเน้นไปที่
ตัวขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงและความต้องการนวัตกรรม VUCA ให้ความสำคัญกับการทำงานภายในของธุรกิจ
มากกว่า ในขณะที่ BANI ให้ความสำคัญกับแรงกดดันภายนอกที่ขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงมากกว่า  ซึ่งหาก
นำมาวิเคราะห์ให้สอดคล้องกับด้านการจัดการเรียนรู้ในประเทศไทย ย่อมจะเห็นแนวทางและสถานการณ์ที่ต้อง
ให้ความสำคัญมากขึ้นกับการแก้ไขปัญหา หรือความต้องการของผู้เรียนในยุคแห่งความสับสนนี้  ดังนั้นโจทย์
สำคัญของแต่ละแหล่งเรียนรู้คือ ต้องปรับตัวในบริบทและสถานการณ์ของตนเองในยุคโลกพลิกผัน มหาวิทยาลัย
ควรมีปฏิสัมพันธ์ที่ใกล้ชิดต่อภาคส่วนธุรกิจและภาครัฐ เพ่ือสร้างองค์ความรู้ และนวัตกรรม โดยปรับรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ให้เข้ากับความต้องการส่วนบุคคลของผู้เรียนมากขึ้น  (Brylina et al., 2021) และต้องปรับการ
พัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของแนวโน้มความต้องการของตลาดแรงงานเช่นกัน 
(Horstmeyer, 2019) การศึกษาที่หนุนให้พลเมืองไทยมีสมรรถนะเพื่อการดำรงชีวิตที่ดี และทำหน้าที่พลเมืองดี 
ทำประโยชน์แก่ส่วนรวมในสภาพสังคมที่มีลักษณะดังกล่าวแล้ว จึงจะเป็นการศึกษาที่นำสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่ง
หากมองจากปัญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้นในยุคการเปลี่ยนระหว่าง VUCA สู่ BANI ผู้เขียนจึงสนใจที่จะศึกษา
การจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาระดับประถมศึกษาในยุค BANI World ที่เกิดขึ้นต่อการจัดการเรียนรู้
ระดับประถมศึกษา รวมทั้งเสนอแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาที่เหมาะสมในยุค BANI 
World เนื่องจากเป็นรากฐานของการศึกษาที่สำคัญในการนำไปสู่การเรียนรู้ในอนาคต  
 

สภาพการจัดการเรียนรู้ในระดับประถมศึกษา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กำหนดให้ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6) เป็น

รูปแบบ วิธีการ ขั้นตอนในการปฏิบัติเพื่อการบริหารจัดการเรียนรู้ช่วงแรกของการศึกษาภาคบังคับมุ่งเน้นทักษะ
พื้นฐาน ด้านการอ่าน การเขียน การคิดคำนวณ ทักษะการคิดพื้นฐาน การติดต่อสื่อสาร กระบวนการเรียนรู้ทาง
สังคม และพื้นฐานความเป็นมนุษย์ การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลทั้งในด้านร่างกาย สติปัญญา 
อารมณ์ สังคม และวัฒนธรรม โดยเน้นจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ รวมถึงการจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการสำคัญ
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ในการนำหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติ เพื่อพัฒนาทักษะต่าง ๆ อันเป็นสมรรถนะสำคัญที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน แบ่ง
ออกเป็น 4 ข้อ ได้แก่ 1) หลักการจัดการเรียนรู้ ยึดหลักว่า ผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ตามศักยภาพ เน้นให้ความสำคัญทั้งความรู้ และคุณธรรม 2) การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ต้องอาศัย
กระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด 
กระบวนการทางสังคม ประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือทำจริง เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้ดี บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้นผู้สอนจึงจำเป็นต้องศึกษาทำความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ 
เพื่อนำมาจัดกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 3) การออกแบบการเรียนรู้ โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิค
การสอน สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล และ 4) บทบาทของผู้สอนและผู้เรียนบทบาทของผู้สอน ต้อง
ศึกษาวิเคราะห์ผู ้เรียนเป็นรายบุคคล กำหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึ ้นกับผู ้เรียน ด้านความรู้และทักษะ
กระบวนการ ที่เป็นความคิดรวบยอด จัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
จัดเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม นำภูมิปัญญาท้องถิ่นเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการ
จัดการเรียนการสอน ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย เหมาะสมกับธรรมชาติของวิชาและ
ระดับพัฒนาการของผู้เรียน รวมทั้งปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง และบทบาทของผู้เรียน คิดหา
คำตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ มีปฏิสัมพันธ์ ทำงาน ทำกิจกรรมร่วมกับกลุ ่มและครู  ประเมินและพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) หากเป็นการจัดการเรียนรู้ ในยุคปัจจุบัน
ที่ต้องเน้นต้องอาศัยเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ สื่อ ช่องทาง หรือนวัตกรรมที่สร้าง
ขึ้นเพื่อตอบสนองความต้องการเรียนรู้ของผู้เรียนและสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ของครู ผู้ปกครองและโรงเรียนใน
วิถีชีวิตความเป็นปกติใหม่ (New Normal) ในโลกปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลง ประกอบด้วย ลักษณะเทคโนโลยีเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้ ปัจจัยที่สนับสนุนการใช้เทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ และรูปแบบการใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
จัดการเรียนรู้อย่างเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553; 2563; ชัยวัฒน์ ปานนิล, 2563; พัชราภรณ์ ดวงชื่น, 
2563) นอกจากนี้ เพื่อวิเคราะห์ถึงปัญหาการจัดการเรียน การสอนในระดับประถมศึกษาซึ่งเป็นระดับรากฐาน
การศึกษาที่สำคัญของผู้เรียน โดยคำนึงถึงภูมิทัศน์ทางการศึกษาที่เปลี่ยนแปลงไปและพลวัตทางสังคม ได้แก่ 1) การ
แพร่ระบาดของโควิด-19 อาจยังคงส่งผลกระทบต่อการศึกษาระดับประถมศึกษา ทำให้เกิดความต้องการรูปแบบ
การเรียนรู้ที่ยืดหยุ่นซึ่งสามารถสลับระหว่างการเรียนรู้ด้วยตนเองและการเรียนรู้ออนไลน์ ซึ่งอาจเป็นเรื่องยากที่จะ
นำไปใช้อย่างมีประสิทธิผล 2) ความไม่เท่าเทียมกันทางการศึกษา ความแตกต่างในการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพ
อาจยังคงมีอยู่ โดยนักเรียนที่มีภูมิหลังด้อยโอกาสต้องเผชิญกับความยากลำบากในการเข้าถึงทรัพยากร รวมถึง
เทคโนโลยี สื่อการเรียนการสอน และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เอื้ออำนวย 3) การแบ่งแยกการเรียนรู้แบบดิจิทัล 
อาจยังคงอยู่หรือขยายกว้างขึ้น โดยที่นักเรียนไม่สามารถเข้าถึงอุปกรณ์ที่จำเป็นและการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตที่
เชื่อถือได้ ซึ่งเป็นอุปสรรคต่อความสามารถ ในการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ออนไลน์หรือการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีขั้น
สูง 4) การฝึกอบรมครูหรือการดูแลให้ครูในโรงเรียนประถมศึกษาได้รับการฝึกอบรมอย่างเพียงพอในการใช้
เทคโนโลยี ปรับตัวให้เข้ากับวิธีการสอนใหม่ ๆ และตอบสนองความต้องการการเรียนรู้ที่หลากหลายของนักเรียน
ยังคงเป็นเรื่องท้าทาย 5) สุขภาพจิตและความเป็นอยู่ที่ดี ผลกระทบของโรคระบาดต่อสุขภาพจิตของนักเรียนยังคง
เป็นข้อกังวล โดยโรงเรียนจำเป็นต้องให้บริการสนับสนุนและกลยุทธ์เพ่ือช่วยให้นักเรียนรับมือได้ 6) โรงเรียนจะต้อง
ปรับหลักสูตรให้มีความยืดหยุ่นและตอบสนองต่อความต้องการที่เปลี่ยนแปลงไปของนักเรียนและความต้องการของ
โลกสมัยใหม่ รวมถึงการมุ่งเน้นไปที่การเปลี่ยนแปลงให้เท่าทันปัจจุบัน 7) การจัดการห้องเรียนหลากหลายด้วยความ
ต้องการการเรียนรู้ที่แตกต่างกันและความท้าทายด้านพฤติกรรมอาจเป็นเรื่องท้าทาย โดยต้องใช้กลยุทธ์การจัดการ
ห้องเรียนที่มีประสิทธิผล 8) การออกแบบการประเมินผลที่เหมาะสมกับวัยที่วัดความก้าวหน้าและความเข้าใจของ
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นักเรียนได้อย่างแม่นยำ ขณะเดียวกันก็พิจารณาการเปลี่ยนไปใช้การศึกษาตามความสามารถอาจเป็นเรื่องที่ซับซ้อน 
8) การมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง โดยการสร้างและรักษาการสื่อสารและความร่วมมือที่มีประสิทธิภาพระหว่างครูและ
ผู้ปกครองเป็นสิ่งสำคัญสำหรับความสำเร็จทางวิชาการของเด็ก แต่อาจเป็นเรื่องที่ท้าทาย 9) การรับรองการศึกษา
แบบเรียนรวม รวมถึงการรองรับความต้องการของนักเรียนที่มีความพิการ ต้องใช้ทรัพยากร การฝึกอบรม และความ
มุ่งมั่นที่จะขจัดอุปสรรคในการเรียนรู้ 10) ความยั่งยืนในด้านการบูรณาการการศึกษากับสิ่งแวดล้อมให้เข้ากับ
หลักสูตรประถมศึกษาและการส่งเสริมจิตสำนึกด้านสิ่งแวดล้อมเป็นสิ่งสำคัญ แต่การนำความคิดริเริ่มเหล่านี้ไปใช้
อย่างมีประสิทธิผลอาจเป็นเรื่องท้าทาย 11) การเรียนรู้ระดับโลก การเตรียมนักเรียนให้เป็นพลเมืองโลกและส่งเสริม
ความเข้าใจในประเด็นระดับโลกและวัฒนธรรมที่หลากหลายยังคงเป็นสิ่งสำคัญในการศึกษา แต่ต้องใช้แนวทางที่
เป็นนวัตกรรม 12) ข้อจำกัดด้านทรัพยากร รวมถึงเงินทุน อุปกรณ์การศึกษา และโครงสร้างพื้นฐานของโรงเรียน 
สามารถขัดขวางการส่งมอบการศึกษาที่มีคุณภาพ 13) ความหลากหลายทางภาษาและวัฒนธรรม การจัดการกับ
อุปสรรคทางภาษาและการรองรับความหลากหลายทางวัฒนธรรมในห้องเรียนอาจมีความซับซ้อนในสังคมที่
หลากหลาย เพื่อรับมือกับความท้าทายเหล่านี้ในปี 2023 สถาบันการศึกษา ผู้กำหนดนโยบาย และนักการศึกษา
จะต้องปรับตัว สร้างสรรค์ และทำงานร่วมกันอย่างต่อเนื่องเพื่อมอบการศึกษาที่เท่าเทียมและมีคุณภาพสูงสำหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา ซึ่งอาจเกี่ยวข้องกับการคิดทบทวนวิธีการสอน การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี และการ
เพิ่มการสนับสนุนสำหรับทั้งนักเรียนและครู (ชัยวัฒน์ สุภัควรกุล, 2558; สุพัตรา คำโพธิ์, 2560; กิ่งรัก จบศรี, 
2561 ; สำนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2563ก, 2563ข, 2563ค; วิโรชน์ หมื่นเทพ, 2565) 
 

การเปลี่ยนผ่านการเรียนรู้ของผู้เรียนและผลกระทบที่เกิดขึ้นในยุค BANI World  
สภาวการณ์ของโลกที่เปลี่ยนผัน จาก VUCA สู่ยุค BANI แม้การนิยามสภาวะความผันผวนของโลกด้วย 

VUCA จะได้รับความนิยมในช่วงทศวรรษ 2000 ที่ผ่านมา ซึ่งคำนี้มีต้นกำเนิดในช่วงทศวรรษที่ 1980 ในช่วงหลัง
สงครามเย็น แต่ปัจจุบันหลังการระบาดของโควิด-19 ไปทั่วโลก การอธิบายโลกด้วย VUCA อาจจะไม่ชัดเจนนัก 
และได้เกิดแนวทางในการการอธิบายโลกยุคใหม่หลังการระบาดของไวรัสใหญ่ไปทั่วโลกด้วยคำว่า BANI 

โลกแบบ BANI หรือ BANI World เป็นแนวคิดของ Cascio (2020 as cited in Kraaijenbrink, 2022) 
นักมานุษยวิทยาชาวอเมริกาที่ศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์  โลกแบบ BANI จึงเป็นมากกว่าการอธิบายโลกทาง
กายภาพแบบ VUCA แต่ช่วยให้เรามองเห็นโลกที่กระทบต่ออารมณ์ของผู้คนด้วย เช่น ความหดหู่ ความเครียด 
ความกังวล ความสับสน ซึ่งจะช่วยให้ผู ้บริการมองเห็นภาพรวมในการจัดการอย่างรอบด้าน  โลกแบบ BANI 
ประกอบไปด้วย  
  1. Brittle (โลกที่เปราะบาง) หมายถึง แทบทุกอย่าง มาเร็วไปเร็ว ความสำเร็จในโลกธุรกิจหลายตัวไม่
อาจอยู่คงทนถาวร แถมยังแตกหักได้ง่าย อาจถูก disrupt ได้ตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็น เทคโนโลยีรูปแบบธุรกิจ 
ฯลฯ ตัวอย่างเช่น แม้ว่าตอนนี้ blockchain กําลังมาแรง แต่หากมีเทคโนโลยีที่ดีกว่าที่พร้อมใช้งานได้จริงทันที 
(หรือแม้แต่ ควอนตัมคอมพิวเตอร์) ระบบทั้งหมดก็อาจจะจบทันทีแค่พริบตาได้ ธุรกิจที่สร้างขึ้นจากรากฐานที่
เปราะบาง อาจพังได้ในชั่วข้ามคืน องค์กรจึงต้องมีความสามารถในการฟื้นตัวที่รวดเร็ว องค์กรจึงไม่ ควรใช้การ
ปฏิบัติงานแบบใดแบบหนึ่งทั้ง 100% แม้แนวทางนั้นจะดูน่าเชื่อถือ ยืดหยุ่น และดูแข็งแรงก็ตาม ซึ่งความ
เปราะบางเหล่านี้ มักมาจากหลายสาเหตุ แต่หนึ่งในนั้นคือความต้องการที่จะตั้งหน้าตั้งตาทำผลกําไรให้สูงสุด 
โดยไม่คำนึงถึง หรือไม่สนใจเรื่องอ่ืน  
  2. Anxiety-inducing หรือ Anxious (โลกที่เต็มไปด้วยความกังวล) หมายถึง แม้จะมีเทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยในการตัดสินใจ ก็อาจทำให้ไม่สามารถเลือกสิ่งสำคัญในช่วงเวลาที่กดดันและตึงเครียดได้ เพราะวิตกกังวล
กลัวจะเจอความล้มเหลวอยู่ตลอดเวลา แม้จะรู้ว่าทางเลือกนั้นอาจไม่ใช่สิ่งที่ดีที่สุด การระบาดของโควิด -19 ทำ
ให้เราได้เห็นการแตกสลายอย่างง่ายดายในทุกระดับ ปัจจุบันไม่มีอะไรมาประกันความมั่นคงของงาน การ
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เปลี่ยนแปลงลักษณะของงานก็ไม่หยุดนิ่ง ซึ่งล้วนแล้วแต่นําไปสู่ความวิตกหวั่นไหวขององค์กรโดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ผู้คน ที่ผ่านมาเราก็ได้เห็นการฟิวส์ขาดง่ายของคนไทยจำนวนไม่น้อยจากสาเหตุเล็ก ๆ 
  3. Nonlinear (โลกที่ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ไม่เป็นเส้นตรง) หมายถึง เหตุและผลอาจไม่แปรผันตาม
กันชัดเจนเหมือนเดิม มีปัจจัยแทรกซ้อน ตัวแปร สถานการณ์อื่น ๆ มาส่งผลกระทบแบบที่เราไม่รู้ Linear คือ 
เส้นตรงซึ่งมีความชันคงที่ หมายถึง สาเหตุและผลไปอย่างควบคู่กัน ลักษณะที่ไม่เป็นเส้นตรงจะทำให้ไม่สามารถ
พยากรณ์ได้ว่าสาเหตุจะนําไปสู่ผลใหญ่โตเพียงใด ในอัตราความเร็วเท่าใด พูดอีกอย่างว่าอดีตไม่อาจเป็นเครื่องชี้
อนาคตได้เสมอไป ทุกวันนี้ เหมือนเราอยู่ในภาพยนตร์ที่มีจุดจบในแบบที่ไม่ควรจะเป็น ไม่มีตรรกะ เหตุและผลที่เคย
ใช้ในการคาดการณ์ จะใช้ไม่ได้อีกต่อไป ตัวอย่างง่าย ๆ ที่สุด คือ วิกฤติโรคระบาดโควิด-19 ครั้งนี้ ที่เราพยายาม
คาดการณ์หลายทีว่าจะจบช่วงนั้นช่วงนี้ เพราะ ยึดหลักระบาดวิทยาและตามหลักเราควรสร้างให้เกิดภูมิคุ้มกันหมู่ได้
ในปีแรกเลย แต่ทว่า ก็เป็นอย่างที่เราเห็น กว่าจะจบก็ลากกันมา 3-4 ปี ซึ่งก็ยังไม่รู้ว่าจะจบจริงหรือเปล่า 
  4. Incomprehensible (โลกที่เข้าใจได้ยาก) หมายถึง การใช้ชีวิตในโลกที่เปราะบางเต็มไปด้วยความวิตก
กังวลและไม่สามารถคาดเดาได้ ทำให้หลายเหตุการณ์ไม่มีเหตุและผล การตัดสินใจส่วนใหญ่จึงยากที่จะทำความ
เข้าใจ จึงต้องเพิ่มสัญชาตญาณเข้ามาช่วยในการหาคําตอบและทำความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ แม้แต่การใช้ big data เข้า
มาช่วยก็อาจทำให้งงกว่าเดิมก็มี เพราะเกิดภาวะ “ข้อมูลท่วมหัว เอาตัวไม่รอด” (Information Overload) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้นในยุค BANI World ทำให้การปรับตัวของผู้คนไม่ได้สอดคล้องกับความก้าวหน้าของ
เทคโนโลยีเพียงอย่างเดียวเท่านั้น ผลกระทบจากโควิด-19 แสดงให้เห็นอย่างชัดเจนว่าชีวิตของเราเชื่อมโยงกับ
สภาพแวดล้อมและสังคมรอบตัวในทุก ๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นโรคระบาด ภัยพิบัติจากสภาพอากาศ ความผันผวนทาง
การเมืองในประเทศต่าง ๆ ทั่วโลก หรือแม้แต่ความไม่เท่าเทียมกันทางสังคม (Nataliia & Olena, 2023) การ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ส่งผลกระทบต่อสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม สหประชาชาติ (United 
Nations, 2023) ได้คาดการณ์ว่าโลกจะเข้าสู่ระดับสังคมผู้สูงอายุอย่างสมบูรณ์ (Age Society) ในปี พ.ศ. 2593 ส่วน
ประเทศไทยได้เข้าสู่สังคมผู้สูงอายุอย่างสมบูรณ์ (Complete aged Society) ภายในปี พ.ศ. 2566 ทำให้มีสัดส่วน
ประชากรสูงวัยเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ในขณะที่กำลังแรงงานในตลาดแรงงานลดลงจนส่งผลให้เกิดการพึ่งพาแรงงาน
ข้ามชาติมากขึ้น นำไปสู่การเคลื่อนย้ายแรงงานทั้งภายในและระหว่างประเทศ ซึ่งจะทำให้รูปแบบของสังคมไทย
ปรับเปลี่ยนไปสู่สังคมพหุวัฒนธรรม (Multicultural Society) นอกจากนั้น อัตราการเกิดที่ลดลงของประชากรไทย 
เนื่องจากได้รับอิทธิพลมาจากแนวคิดที่มีความต้องการด้านการศึกษาที่สูงขึ้นและสามารถพ่ึงพาตัวเองได้ อีกทั้ง การ
ที่คนในสังคมมีพฤติกรรมเสพติดสมาร์ทโฟน ทำให้ขาดความกระตือรือร้นและเอาใจใส่ ต่อความสัมพันธ์กับคนรอบ
ข้าง และการเกิดความสับสนในตัวเอง ที่มีทั้งตัวตนที่แท้จริงกับตัวตนเสมือนในโลกออนไลน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2565) ดังนั้น การพัฒนาการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงต้องวางแผนในการรองรับผลกระทบจากประชากรวัยเรียนที่ลดลง 
รวมถึงการวางพื้นฐานในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีทักษะและสมรรถนะสูง เพิ่มเติมทักษะชีวิตและทักษะทาง
สังคม และการส่งเสริมการเรียนรู ้ตลอดชีวิตผ่านการพัฒนาการศึกษา เพื ่อลดอัตราการพึ่งพิงพร้อมรับการ
เปลี่ยนแปลง และเป็นกลไกในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ (กรมอนามัย, 2563) ดังนั้น จึงมีความจำเป็นอย่าง
ยิ่งที่ต้องเร่งศึกษา ปรับเปลี่ยนและพัฒนารูปแบบ แนวทางและมาตรการในการจัดการศึกษาที่เหมาะสม สอดคล้อง
กับสภาวการณ์ท่ีเปลี่ยนแปลงอย่างพลิกผันเพ่ือการพัฒนาประเทศต่อไป วิธีที่ดีในการปรับตัวและเติบโตคือการเสริม
ความแข็งแกร่งให้กับองค์กรและการทำงานร่วมกัน การใช้โครงสร้างที่มีการกระจายที่ดี และการลงทุนในการ
ฝึกอบรมเป็นเครื่องมือที่สามารถช่วยให้องค์กรของคุณมีความยืดหยุ่นยิ่งขึ้นกว่าที่ผ่านมา นอกจากนี้การสนับสนุนให้
มีการฝึกอบรมและเพิ่ม Soft Skills ให้กับบุคลากรก็เป็นแนวทางที่มีความสำคัญและมีประโยชน์สำหรับการทำงาน
ในอนาคตอีกด้วย ในโลกที่ไม่เป็นเส้นตรง ยังปรับตัวได้ไม่เร็วพอกับการเปลี่ยนแปลง แต่ความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน 
สามารถแก้ไขได้ง่าย ๆ ด้วยการใช้เทคโนโลยี อาทิ AI, Big Data และ Data Science ที่สามารถเข้าถึงอย่างเข้าใจ 
และเท่าทัน เป็นต้น (Jamais, 2020; Hrynchak Nataliia & Olena, 2023; Zachosova et al., 2022) ทั้งนี้สามารถ
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วิเคราะห์เชื่อมโยงกับปัญหาด้านการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน (Maria et al.,2010; ปรียา สมพืช, 2559) ได้ดังนี้ 1) 
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ได้เปลี่ยนแปลงในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ ซึ่งสามารถสร้างปัญหาเกี่ยวกับ
การเข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ให้ครอบคลุม ระบบการจัดการการเรียนรู้ต้องสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสำหรับการ
เรียนรู้ที่มีคุณภาพและใช้เทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น 2) ความขาดแคลนเทคโนโลยีและอุปกรณ์ ยัง
มีสถานที่และนักเรียนที่ไม่มีการเข้าถึงเทคโนโลยีและอุปกรณ์ท่ีจำเป็นสำหรับการเรียนรู้สารสนเทศเท่าคนอ่ืน 3) การ
จัดการเวลา นักเรียนอาจต้องจัดการกับการเรียนรู ้ออนไลน์ การทำงานจากที ่บ้าน และกิจกรรมอื ่น ๆ ใน
ชีวิตประจำวัน ทำให้เกิดความกดดันในบริหารจัดการเวลา 4) ความสุขภาพจิตและสภาพจิต การจัดการการเรียนรู้
ในสภาพแวดล้อมที่ผันผวนอาจส่งผลให้เกิดความเครียดและปัญหาเกี่ยวกับสุขภาพจิตนี้อาจส่งผลให้นักเรียนต้อง
จัดการกับปัญหาสุขภาพจิตในระยะยาว 5) ความสามารถในการเรียนรู้ บางคนอาจมีความยากลำบากในการเรียนรู้
ด้วยวิธีการออนไลน์ และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้อาจทำให้การเรียนรู้ไม่คุ้มค่าและไม่เป็นประโยชน์ทั้งนี้ครูและ
สถาบันการศึกษาต้องให้ความสนใจเพ่ิมเติมในการสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน 6) ความสัมพันธ์ระหว่างครูและ
นักเรียนห่างเหินกัน ทำให้เกิดความขาดแคลนในความรู้สัมพันธ์และการสนับสนุนในการเรียนรู้  ดังนั้นเพื่อแก้ไข
ปัญหาการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน สถาบันการศึกษาและครูควรพัฒนาวิธีการเรียนการสอนใหม่ที่เหมาะสมสำหรับ
สภาพแวดล้อมใหม่และการเพิ่มความเป็นระบบในการสนับสนุนการเรียนรู้และการให้ความสนใจในปัญหาที่เกิดขึ้น
เป็นสิ่งสำคัญเพ่ือสร้างระบบการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในปัจจุบันและอนาคต  
 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาระดับประถมศึกษา 
การจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา O'Neil et al. (2012) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม

ศึกษาผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning) ซึ่งผู้สอน
สามารถจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย สามารถประยุกต์วิธีสอนได้หลากหลายวิธี อาทิ 1) การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem-based Learning) 2) การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) หรือ 
3) กิจกรรมการเรียนรู้มุ่งเน้นให้นักเรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่
นักเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของนักเรียน โดยผู้สอนมีบทบาทที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้  

การจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา ได้กล่าวไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้แก่ 1) 
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 3) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้
นักเรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยบูรณาการพฤติกรรมที่ต้องการหรือคาดหวังให้เกิดขึ้นกับนักเรียนผนวกกับ
แนวคิดการออกแบบเชิงวิศวกรรมได้นำความรู้มาออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อตอบสนองความต้องการหรือ
แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน เพื่อให้ได้เทคโนโลยีที่เป็นผลผลตจากการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็น
ขั้นตอนของการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการที่นักเรียนได้เผชิญปัญหาและแก้ปัญหาจากสภาพจริง โดย
คำนึงถึงถึงบริบทแวดล้อมที่สัมพันธ์กับความเป็นจริง ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อนักเรียน ผู้สอนสามารถ
ออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาสำหรับผู้เรียนในยุค BANI Model ตาม 6 ขั้นตอน ของจิตร
ลัดดา มะลัยทอง และคณะ (2564) 1) ระบุปัญหา (Problem Identification) 2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี ่ยวข้องกับปัญหา (Related Information Search) 3) ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา (Solution Design) 4) 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ไขปัญหาหรือแก้ไขชิ้นงาน (Testing Evaluation and Design Improvement) 6) นำเสนอวิธีการ
แก้ปัญหาผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Presentation) สามารถอกแบบกิจกรรมได้ดังนี้ 
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ตารางท่ี 1 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มในยุค BANI World  
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามแนว 
สะเต็มศึกษา 

หลักการใช้ BANI World 
เชื่อมโยงในการจัดการ

เรียนรู้ 

ลักษณะกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

บทบาทครูใน 
การจัดกิจกรรม 

1) ระบุปัญหา (Problem 
Identification) 

B–Brittle 
N–Nonlinear 

ทำงานร ่วมก ันเป ็นกลุ่ ม 
ระดมความคิด ตั ้งคำถาม 
สำรวจ และวิเคราะห์ข้อมูล 
เพื ่อทำความเข้าใจปัญหา
หรือสถานการณ์ท่ีซับซ้อน 

ตั้งปัญหาหรือสถานการณ์
ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงเพ่ือ
กระต ุ ้นความสนใจของ
นักเรียน และกระตุ ้นการ
คิดเชิงวิพากษ์และการคิด
สร้างสรรค์  

2) รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา (Related 
Information Search) 

B–Brittle 
N–Nonlinear 
A–Anxiety/Anxious 
I–Incomprehensible 

รวบรวมข้อมูลโดยอาจใช้
เทคโนโลยีและทรัพยากรที่
หลากหลาย 
 

ช่วยจัดหาทรัพยากรและ
แหล่งข้อมูล กระตุ ้นการ
เร ียนร ู ้แบบร ่วมม ือ  ให้
คำแนะนำและสนับสนุน 

3) ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา (Solution 
Design) 

B–Brittle 
N–Nonlinear 
 

นักเร ียนร่วมกันออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา โดย
ใช้หลักการทางวิศวกรรมใน
การสร ้ างหร ื อปร ับปรุ ง
แนวทางตามความรู้ที่ได้จาก
การค้นคว้า 

ใช ้คำถามนำเพื ่อกระตุ้น
ความคิดเชิงวิศวกรรมและ
การออกแบบที่สร้างสรรค์ 
ส ่ ง เสร ิ มให ้ แต ่ ละกลุ่ ม
อภิปรายเพ่ือให้แนวคิดจาก
สมาชิกถูกนำมาสร้างและ
พัฒนาต่อ 

4) วางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา (Planning and 
Development) 

B–Brittle 
A–Anxiety/Anxious 
 

ใช้กระบวนการท ี ่ม ีความ
ยืดหยุ่น นักเรียนได้เรียนรู้ที่
จะทบทวนและปร ับปรุ ง
แนวคิดเมื่อพบปัญหา ใหม ่ๆ  

สร ้ างสภาพแวดล ้ อมที่
ป ลอดภ ั ยส ำหร ั บก า ร
ทดลอง โดยจัดหาอุปกรณ์
และเครื่องมือที่จำเป็น 

5) ทดสอบ ประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการ
แก้ไขปัญหาหรือแก้ไข
ชิ้นงาน (Testing 
Evaluation and Design 
Improvement) 

B–Brittle 
A–Anxiety/Anxious 
N–Nonlinear 
 

นักเรียนทำการการทดลอง
และปรับปรุงแนวคิดหรือ
ผลงานของแต่ละกลุ่ม  

ให้นักเรียนเตรียมตัวรับมือ
กับสถานการณ์ท่ีอาจ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

6) นำเสนอวิธีการ
แก้ปัญหาผลการแก้ปัญหา
หรือชิ้นงาน 
(Presentation) 

I–Incomprehensible ให้แต่ละกลุ่มสรุปผลและ
นำเสนอชิ้นงานหรือแนวคิด
ของการแก้ปัญหา จะช่วยให้
นักเรียนได้จัดระเบียบ
ความคิดและทำความเข้าใจ
เรื่องราวมากขึ้น 

นักระตุ้นให้นักเรียน
ทบทวนประสบการณ์ที่ได้
จากกระบวนการเรียนรู้ 
พิจารณาว่ามีสิ่งใดที่ทำได้ดี
และสิ่งใดที่ควรปรับปรุง 
รวมถึงการใหข้้อเสนอแนะ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้จาก
เพ่ือนและครู 
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แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาระดับประถมศึกษาในยุค BANI World  
จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา และการจัดการศึกษาในสู ่ยุค BANI world 

สามารถนำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมที่หลากหลายสำหรับผู้เรียนในยุค BANI world เป็นยุคแห่งผันผวนที่ทุก
อย่างสามารถเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา ผู้เขียนเสนอแนะแนวทางเพื่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา
ระดับประถมศึกษาในยุค BANI World ดังนี้  

5.1 การเพ่ิมความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว  
1) ออกแบบกิจกรรมที่ปรับตัวได้ สร้างกิจกรรมที่สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามสถานการณ์และ

ปัญหาที่เกิดขึ้น เช่น การเรียนรู้แบบโครงงานที่ให้นักเรียนค้นคว้าและปรับเปลี่ยนแนวทางการแก้ปัญหาตาม
สถานการณ์จริง การเรียนรู้ผ่านการประดิษฐ์ที่สามารถเลือกใช้วัสดุที่หลากหลายปรับเปลี่ยนได้ตามพื้นที่หรือ
สถานการณ ์
   2) ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ข้อมูลและทรัพยากรที่หลากหลายได้อย่างรวดเร็ว 
  5.2 การจัดการความวิตกกังวลและเพ่ิมความม่ันใจให้ผู้เรียน 
   1) เสริมสร้างทักษะการจัดการความเครียด สร้างกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการ
จัดการความเครียดและความวิตกกังวล เช่น การฝึกสติและการจัดการอารมณ์  
   2) สร้างสภาพแวดล้อมและสร้างบรรยากาศที่ให้การสนับสนุนและกำลังใจแก่ผู้เรียน เพื่อให้
พวกเขารู้สึกปลอดภัยในการทดลองไม่ว่าจะสำเร็จหรือล้มเหลว ให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงความล้มเหลวว่าเป็นส่วน
หนึ่งของการเรียนรู้  

5.3 การจัดการด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
   1) กระตุ้นการคิดเชิงวิพากษ์และการคิดสร้างสรรค์ ใช้กิจกรรมที่กระตุ้นการคิดเชิงวิพากษ์และ
ความคิดสร้างสรรค์ เช่น การเล่นเกมปริศนา การออกแบบโครงการที่มีหลายเส้นทางหรือทางเลือก การแก้ปัญหา
ปลายเปิดที่มีวิธีการที่หลากหลาย 
   2) สนับสนุนการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการมากกว่าผลลัพธ์ เน้นการเรียนรู้จากกระบวนการและ
การทดลองมากกว่าการมุ่งเน้นที่ผลลัพธ์สุดท้าย 
  5.4 การสร้างความเข้าใจในแบบง่าย ๆ 
   1) ใช้เทคนิคการสอนและสื่อการสอนที่หลากหลาย เพ่ือให้การเรียนรู้เป็นเรื่องที่เข้าใจได้ง่ายขึ้น 
เช่น การใช้ภาพประกอบ วิดีโอ หรือการทดลองปฏิบัติจริง 
   2) กระตุ้นการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้มีการทำงานร่วมกันและแลกเปลี่ยนความรู้ในกลุ่ม 
เพ่ือช่วยในการทำความเข้าใจเรื่องที่ซับซ้อน 

5.5 การเชื่อมโยงกับโลกปัจจุบัน 
   1) นำปัญหาจริงเข้ามาในกิจกรรม ใช้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับโลกปัจจุบันเป็นหัวข้อในการเรียนรู้ 
เช่น การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ปัญหาทางด้านเทคโนโลยี หรือปัญหาในชีวิตประจำวัน 
   2) เน้นทักษะที่จำเป็นในยุคปัจจุบัน เช่น การทำงานเป็นทีม การคิดเชิงระบบ การเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และการใช้ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
 

ตัวอย่างการจัดกิจกรรมตามแนวสะเต็มศึกษาระดับประถมศึกษาในยุค BANI World 
  การออกแบบกิจกรรมสะเต็มศึกษาที ่สอดคล้องกับแนวคิด BANI World สำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา โดยเน้นไปที่ "ความยืดหยุ่น" ควรเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนาทักษะในการปรับตัวและ
เปลี่ยนแปลงแนวทางตามสถานการณ์ นี่คือตัวอย่างกิจกรรมที่ออกแบบมาเพ่ือเน้นความยืดหยุ่น 
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หัวข้อกิจกรรม: การออกแบบที่พักที่ยืดหยุ่นต่อภัยพิบัติน้ำท่วมและลมพายุ 
ระดับชั้น: ประถมศึกษา 
วัตถุประสงค์: 

1. นักเรียนสามารถออกแบบโครงสร้างที่พักที่ยืดหยุ่นและสามารถทนทานต่อภัยพิบัติน้ำท่วมและลมพายุ 
2. นักเรียนสามารถปรับเปลี่ยนการออกแบบตามสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
3. นักเรียนพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกันและการคิดเชิงวิศวกรรม 

วัสดุและอุปกรณ์: 
1. หลอดกาแฟ, แผ่นฟิวเจอร์บอร์ด, กล่องยา, เทปกาว, เชือก, ไม้ไอศกรีม, ดินน้ำมัน, ไม้เสียบลูกชิ้น 

หรือวัสดุที่หาได้ง่าย 
2. กรรไกร, ไม้บรรทัด, กระดาษและเครื่องเขียน 
3. อุปกรณ์สำหรับจำลองภัยพิบัติน้ำท่วม เช่น พัดลม (จำลองลมแรง), ภาชนะใส่น้ำขนาดใหญ่ (จำลอง

น้ำท่วม) 
ขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม: 

1) ระบุปัญหา (Problem Identification) 
  1.1) ครูอธิบายแนวคิดเรื่อง BANI World ถึงลักษณะของโลกในยุคปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็วและซับซ้อน เชื่อมโยงเรื่องภัยพิบัตนิ้ำท่วมและลมพายุ 
 1.2) ครตูั้งปัญหาสถานการณ์ เรื่อง การสร้างโครงสร้างที่มีความยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลง

และไม่แน่นอนต่อภัยพิบัติน้ำท่วมและลมพายุ กระตุ้นให้นักเรียนตั้งคำถาม สำรวจ เพ่ือทำความเข้าใจปัญหา 
2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related Information Search) 

 2.1) นักเรียนแบ่งกลุ่มและร่วมกันระดมความคิดหรือสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโครงสร้างที่พักที่
สามารถทนทานต่อภัยพิบัติน้ำท่วมและลมพายุ 

  2.2) ครูให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อดีและข้อเสียของโครงสร้างที่แตกต่างกัน 
3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design)   

3.1) แต่ละกลุ่มนักเรียนเริ่มออกแบบโครงสร้างที่พักที่สามารถทนทานต่อภัยพิบัติน้ำท่วมและลมพายุ 
3.2) ครูใช้คำถามนำเพ่ือกระตุ้นความคิดเชิงวิศวกรรมและการออกแบบที่สร้างสรรค์  

  4) วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 
  4.1) นักเรียนใช้วัสดุที่มีเพื่อสร้างแบบจำลองโครงสร้างที่พักที่สามารถทนทานต่อภัยพิบัติน้ำ

ท่วมและลมพายุ ของแต่ละกลุ่มตามการออกแบบ 
 4.2) ครูเตรียมอุปกรณ์และเครื่องมือที่จำเป็น 

  5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธ ีการแก้ไขปัญหาหรือแก้ไขชิ ้นงาน  (Testing 
Evaluation and Design Improvement) 

 5.1) ครูสร้างสถานการณ์จำลองภัยพิบัติน้ำท่วมและมีลมแรง เพื่อทดสอบความทนทานของ
โครงสร้างที่นักเรียนสร้างข้ึนและทดสอบประสิทธิภาพในการบรรทุกน้ำหนักโดยใช้ดินน้ำมัน 

  5.2) นักเรียนสังเกตผลการทดสอบและทำการปรับปรุงโครงสร้างเพื่อเพิ่มความสามารถในการ
รับมือกับสถานการณ ์

6) นำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Presentation)   
6.1) แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการออกแบบที่ผ่านการการปรับปรุงของแต่ละกลุ่ม โดยอธิบายถึง

แนวคิดของโครงสร้างและความสามารถในการบรรทุกน้ำหนัก 
6.2) นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับแนวคิดเรื่องความยืดหยุ่นในโลกที่เปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ 
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ขั้นตอนการประเมินผล: 
  1. การประเมินจากการทำงานร่วมกันของกลุ่มและการมีส่วนร่วมของนักเรียน 
  2. การประเมินจากความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและประสิทธิภาพในการบรรทุกน้ำหนัก 
  3. การประเมินจากการนำเสนอและความเข้าใจในแนวคิด BANI World 
 
  กิจกรรมนี้จะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการสร้างโครงสร้างที่มีความยืดหยุ่นและทนทานต่อสถานการณ์
ที่เปลี่ยนแปลงอย่างไม่คาดคิด พร้อมทั้งพัฒนาทักษะในการทำงานร่วมกันและการคิดเชิงวิศวกรรม 
 
สรุป 

 การจัดการศึกษาในยุค BANI World มีความสำคัญต่อการจัดการศึกษาเมื่อโลกหมุนเปลี่ยนไป ทำให้
กลไกการจัดการเรียนรู้ย่อมต้องปรับตัวตามไปด้วยและช่วยเสริมสร้างศักยภาพให้แก่ผู้เรียนมีพัฒนาการเป็นไป
ตามวัยและพัฒนาทักษะการเรียนรู้ที่หลากหลาย ผู้ที่ทำหน้าที่จัดการเรียนรู้ต้องมีความสามารถในการเชื่อมโยง
ศาสตร์วิชาและสิ่งแวดล้อมรอบตัว นำมาออกแบบและพัฒนากิจกรรมและจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนได้และ
สามารถเข้าใจสู่การประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมตามสถานการณ์ต่าง ๆ การจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา
เป็นการจัดกิจกรรมบูรณาการที่เชื่อมโยงศาสตร์วิชาเข้าด้วยกัน โดยผู้สอนต้องออกแบบกิจกรรมเสริมสร้าง
ประสบการณ์ เลือกใช้เทคนิค สื่อ นวัตกรรมให้ครอบคลุมสาระและวัยในการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้
ที่ช่วยให้ผู้เรียนเลือกใช้สาระความรู้มาเชื่อมโยงและพัฒนาชิ้นงานหรือการเสริมสร้างความรู้ได้ตามสถานการณ์ที่
เกิดข้ึนตามบริบทในยุคเปลี่ยนผ่านปัจจุบัน และการเรียนรู้ยังสามารยืดหยุ่นประยุกต์ใช้ทำให้ผู้เรียนได้เข้าใจและ
พัฒนาศักยภาพได้อย่างต่อเนื่อง  
  
ข้อเสนอแนะ 
 ในยุค BANI World (Brittle, Anxious, Nonlinear, Incomprehensible) การศึกษาต้องปรับตัวให้
สอดคล้องกับความท้าทายและความไม่แน่นอนของโลก ครูในระดับประถมศึกษามีบทบาทสำคัญในการปลูกฝัง
แนวคิดเชิงวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และวิศวกรรมผ่านกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ที่
สามารถพัฒนาให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ข้อเสนอแนะต่อไปนี้เป็นแนวทางสำหรับ
ครูในการจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาให้มีประสิทธิภาพในยุค BANI World 
  1. การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาในยุค BANI World ควรเน้นการเรียนรู้แบบลงมือทำ ให้นักเรียนได้
ทดลอง แก้ปัญหา และปรับตัวกับสถานการณ์ที่ซับซ้อน การใช้โครงงาน การเรียนรู้จากปัญหา และการบูรณา
การข้ามศาสตร์จะช่วยพัฒนาทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในอนาคต ครูจึงควรออกแบบกิจกรรมที่เปิดโอกาส
ให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ และพัฒนาความสามารถในการปรับตัวให้ทันกับโลกท่ีเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ 
 2. การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ให้กับนักเรียนควรคำนึงถึงปัจจัยหลายอย่าง เช่น 
วัยของนักเรียน เป้าหมายการเรียนรู้ และบริบทของโรงเรียน โดยอาจจัดในรูปแบบที่เหมาะสม เช่น จัดในชั่วโมง
เรียนปกต ิจัดในชั่วโมงกิจกรรมเสริมนอกเวลาเรียน จัดเป็นค่ายสะเต็ม (STEM Camp) หรือ กิจกรรมพิเศษ และ 
บูรณาการกับโครงการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ (Project-Based Learning, PBL) แตถ่้าเป็นไปได้ควรจัดกิจกรรมสะเต็ม
ศึกษา ให้เป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ประจำวัน มากกว่าการเป็นแค่กิจกรรมพิเศษ เพ่ือให้นักเรียนซึมซับแนวคิด
การบูรณาการความรู้และทักษะในการแก้ปัญหาได้อย่างต่อเนื่อง 
  แนวทางเหล่านี้จะช่วยให้ครูสามารถจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งพัฒนา
ทักษะที่จำเป็นให้กับนักเรียนในยุค BANI World ทำให้พวกเขาพร้อมรับมือกับความเปลี่ยนแปลงของโลกยุคใหม่
ได้อย่างมั่นใจ 
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