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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ของนักศึกษา

ชัน้ประกาศนยีบตัรวชิาชพีชัน้สงูชัน้ปีท่ี 1 ด้วยวธีิการสอนแบบสาธิตร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ ให้มคีะแนน

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และมนีกัศึกษาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนทัง้หมด 2) พฒันาผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนเรื่อง การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ให้มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และมีนักศึกษาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 

70 ของจ�ำนวนท้ังหมด กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาการโรงแรม  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ�ำนวน 15 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาการท่องเที่ยวและการโรงแรมขอนแก่น การวิจัยในคร้ังนี้เป็นการวิจัยกึ่งการทดลอง 

(Quasi-Experimental Research Design) ด�ำเนินการทดลองแบบกลุ่มเดียว มีการทดสอบหลังเรียน 

(One Group Post Test Design) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ เครื่องมือที่ใช้ในการ

ทดลอง ประกอบด้วย บทเรียนออนไลน์ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบสาธิต ร่วมกับบท
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เรียนออนไลน์ จ�ำนวน 6 แผน รวม 12 ชัว่โมง เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย แบบทดสอบ

อัตนัย จ�ำนวน 5 ข้อ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จ�ำนวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ

	 ผลการวิจัยพบว่า 

	 1. 	 ความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ของนักศึกษา หลังเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต

ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ คิดเป็นร้อยละ 78.00 และมีนักศึกษาที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ�ำนวน 14 คน 

คิดเป็นร้อยละ 93.33 ของจ�ำนวนทั้งหมด 

	 2. 	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียน

ออนไลน์ คิดเป็นร้อยละ 76.00 และมีนักศึกษาที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ�ำนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 

80.00 ของจ�ำนวนทั้งหมด  

ค�ำส�ำคัญ: ทักษะปฏิบัติ

Abstract

	 The objectives of this research were; 1) to develop the ability to design printed 

media of the 1st year students of Higher Vocational Certificate with a demonstration 

teaching method together with online lessons, to have a passing score of more than 70 % 

and more than 70% of total students passed the criteria, 2) to develop learning achievement 

on printed media design to have a passing score of more than 70 % and more than 70% 

of total students passed the criteria. The sample group consisted of 15 1st year higher 

vocational certificate students in Hotel Management program in the 2nd semester of 

academic year 2021, Khon Kaen Tourism and Hotel Vocational College under the Office 

of Khon Kaen Vocational Education, using purposive sampling method. This research 

wasquasi-experimental research design. A single group experiment was conducted. There 

was a One Group Post Test Design. The research tools were divided into 2 groups: 1. The 

experimental tools consisted of 1) online lessons, 2) learning management plan using 

the demonstrational teaching method together with 6 online lessons plans, with the 

total number of 12 hours. 2. Tools used for data collection consisted of, 1) 5 items of 

subjective, 2) learning achievement test with the total number of 4 choices, 30 items. 

The statistics used in the data analysis comprised arithmetic mean, standard deviation 

and percentage.
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	 The research results were found that: 

	 1. 	 An average score of printed media ability of higher vocational certificate  

students after learning with demonstrational teaching method together with online  

lessonswas rated at 78.00%, and 14 students passed the criteria of 70% or 93.33% of 

total students. 

	 2. 	 An average score of learning achievement on Professional Media Design  

Principles of higher vocational certificate students after learning with demonstrational 

teaching method together with online lessons was rated at 76.00%, and 12 students 

passed criteria of 70%, or 80.00% of total students.

Keywords: Demonstrational Teaching Method; Online Lessons; Printed Media Design 

Ability; Learning Achievement

1. 	บทน�ำ
	 ส�ำนักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษาด�ำเนินการพัฒนาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

พุทธศักราช 2563 เป็นหลักสูตรหลังมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าอนุปริญญา ที่พัฒนาขึ้นเพื่อใช้

ในการจัดการศึกษาด้านวชิาชพีประกาศนยีบัตรวชิาชพีชัน้สูง และเพือ่ยกระดบัการศกึษาวิชาชพีของบคุคล

ให้สูงขึ้น สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 

ฉบบัที ่12, 2560-2564) แผนการศกึษาแห่งชาต ิ(แผนการศกึษาแห่งชาติ, 2560-2579) เป็นไปตามกรอบ

คุณวุฒิแห่งชาติ มาตรฐานการศึกษาของชาติ และกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติตลอดจนยึดโยงกับ

มาตรฐานอาชพี โดยเน้นการเรยีนรูสู้ก่ารปฏิบัต ิเพือ่พฒันาสมรรถนะกําลงัคนระดับฝีมอื รวมทัง้ คณุธรรม 

จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และกิจนิสัยที่เหมาะสมในการท�ำงานให้สอดคล้องกับความต้องการกําลัง

คนของตลาดแรงงาน ชุมชน สังคม และสามารถประกอบอาชีพอิสระได้ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือก

ระบบและวิธีการเรียนได้อย่างเหมาะสมตามศักยภาพ ตามความสนใจและโอกาสของตนส่งเสริมให้มีการ

ประสานความร่วมมอืเพือ่จดัการศกึษาและพฒันาหลกัสตูรร่วมกันระหว่างสถาบนัสถานศกึษา หน่วยงาน 

สถานประกอบการและองค์กรต่างๆ ทัง้ในระดบัชมุชน ระดับท้องถิน่ และระดับชาติ (ส�ำนักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา, 2563) 

	 ปัจจบุนัการจดัการเรยีนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ืออตุสาหกรรมท่องเทีย่ว เรือ่งหลัก

การออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ ยังไม่ประสบความส�ำเร็จเท่าที่ควร เนื่องจากมีลักษณะเนื้อหาและความ

สามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ท่ียากในการอธิบายให้นักศึกษาเข้าใจได้ ซึ่งต้องใช้หลักการศึกษาข้อมูล 

(identify) ร่างแบบจิว๋ (preliminary) ร่างแบบหยาบ (refinement) ร่างแบบละเอยีดทีส่มบรูณ์ (analyze) 
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จดัท�ำต้นฉบับงานออกแบบสิง่พิมพ์หรอืกราฟิก (decide) งานพิมพ์ส�ำเรจ็ หรอืขัน้การน�ำไปใช้ (implement) 

การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ถือเป็นกระบวนการส�ำคัญที่สุดในกระบวนการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์ให้ปรากฏต่อ

ผูร้บัสาร เพราะในขัน้ตอนนีจ้ะรวมส่วนประกอบในการน�ำเสนอรูปแบบและเนือ้หา ชนดิของภาพประกอบ 

แบบตวัอักษรชนดิกระดาษและเทคนคิการพมิพต่์างๆ เขา้มาด�ำเนินการโดยไม่ให้ละเลยหรอืละทิง้ส่วนใด

ให้หลุดหายไปจากแนวคิดที่ได้ก�ำหนดไว้ ซึ่งการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์สามารถแบ่งได้เป็น 6 ข้ันตอน 

(ปราโมทย์ แสงพลสิทธิ์, 2540) 

	 นักศึกษาส่วนใหญ่ยังออกแบบงานส่ือส่ิงพิมพ์ไม่เป็น ซ่ึงสภาพปัญหาของนักศึกษา จากข้อมูล 

พบว่า นักศึกษาขาดความสามารถการปฏิบัติงานในแต่ละเนื้อหาที่ถูกต้อง เป็นผลท�ำให้เมื่อครูซักถามใน

ประเดน็หรือเนือ้หาทีส่�ำคัญของการเรยีนแต่ละครัง้ นกัศกึษาไม่สามารถตอบค�ำถามได้ถกูต้อง ไม่สามารถ

ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ได้ ผลการทดสอบก่อนเรียนเร่ืองหลักการออกแบบส่ืออย่างมืออาชีพของนักศึกษา

สาขาการโรงแรม ชัน้ประกาศนยีบตัรวชิาชพีชัน้สงูช้ันปีที ่1 ขาดความสามารถการออกแบบงานสือ่สิง่พมิพ์ 

ขาดล�ำดบัขัน้ตอนในการออกแบบงานสือ่สิง่พมิพ์ ส่งผลให้ผลการทดสอบความสามารถพืน้ฐานของผูเ้รยีน

ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืออุตสาหกรรมท่องเท่ียว 

ปีการศึกษา 2563 ซึ่งมีค่าเฉล่ียไม่ถึงเกณฑ์ที่วิทยาลัยฯ ก�ำหนดไว้คือร้อยละ 45.87-56.60 ตามล�ำดับ 

(วทิยาลยัอาชวีศกึษาการท่องเทีย่วและการโรงแรมขอนแก่น, 2563) จึงควรพัฒนาผู้เรียนในเร่ืองหลักการ

ออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ เพื่อให้นักศึกษาพัฒนาความสามารถการออกแบบงานสื่อสิ่งพิมพ์ ซึ่งต้องใช้

หลกัการศึกษาข้อมลู (identify) ร่างแบบจิว๋ (preliminary) ร่างแบบหยาบ (refinement) ร่างแบบละเอยีด

ที่สมบูรณ์ (analyze) จัดท�ำต้นฉบับงานออกแบบส่ิงพิมพ์หรือกราฟิก (decide) งานพิมพ์ส�ำเร็จหรือ 

ขัน้การน�ำไปใช้ (implement) เรยีนรูห้รอืวธิกีารจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ีเ่น้นผู้เรียนเป็นส�ำคญัเป็นไปตาม

หลักการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

	 ปัจจุบันการเรียนรูส้าระวชิา (content หรอื subject matter) ควรเป็นการเรยีนจากการค้นคว้า

เองของผู้เรียน โดยครูช่วยแนะน�ำและช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนแต่ละคนสามารถประเมิน

ความก้าวหน้าและการเรยีนรูข้องตนเองได้ สาระวชิาหลัก (Core Subjects) ประกอบด้วย ภาษาแม่ และ

ภาษาส�ำคญัของโลก ศลิปะคณติศาสตร์ การปกครอง หน้าทีพ่ลเมอืง เศรษฐศาสตร์ วทิยาศาสตร์ ภมูศิาสตร์ 

และประวัติศาสตร์ โดยวิชาแกนหลักนี้จะน�ำมาสู่การก�ำหนดเป็นกรอบแนวคิด รวมถึงยุทธศาสตร์ส�ำคัญ

ต่อการจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวข้อส�ำหรับศตวรรษท่ี 21  

โดยการส่งเสริมความเข้าใจในเนื้อหาวิชาแกนหลัก และการสอดแทรกทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 เข้าไปใน

ทุกวิชาแกนหลัก ดังนี้ 1) ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม จะเป็นตัวก�ำหนดความพร้อมของผู้เรียน

เรียนเข้าสู่โลกการท�ำงานท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน ได้แก่ ความริเริ่มสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการร่วมมือ 2) ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ
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เทคโนโลยี เนื่องด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและเทคโนโลยีมากมาย ผู้เรียนจึง

ต้องมคีวามสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมวีจิารณญาณและปฏบิติังานได้หลากหลาย โดยอาศยั

ความรูใ้นหลายด้าน ได้แก่ ความรูด้้านสารสนเทศ ความรู้เกีย่วกบัสือ่และความรู้ด้านเทคโนโลย ี3) ทกัษะ

ด้านชีวิตและอาชีพ ในการด�ำรงชีวิตและท�ำงานในยุคปัจจุบันให้ประสบความส�ำเร็จผู้เรียนจะต้องพัฒนา

ทักษะชีวิตที่ส�ำคัญ ได้แก่ ความยืดหยุ่นและการปรับตัว การริเริ่มสร้างสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง ทักษะ

สงัคมและสงัคมข้ามวัฒนธรรม การเป็นผูส้ร้างหรือผู้ผลิต (Productivity) และ ความรับผิดชอบเชือ่ถอืได้ 

(Accountability) และภาวะผู้น�ำและความรับผิดชอบ (Responsibility) (วิจารณ์ พานิช, 2555)

	 จากปัญหาที่พบ ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะแก้ไขปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการใช้ในด้านการ

เรียนรู้การสื่อสาร การท�ำงานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม ครูควร

เปลีย่นบทบาทและพฤตกิรรมในการจดัการเรยีนรูใ้ห้แก่เดก็โดยวธิกีารสอนแบบต่างๆ โดยจะต้องค�ำนงึถงึ

มาตรฐานคุณภาพการจัดการเรียนรู้และบูรณาการการจัดการเรียนการสอน เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับชั้น การจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตในเรื่องท่ี 

แปลกใหม่ น่าสนใจ จะเน้นให้นกัเรยีนเหน็กระบวนการอย่างชัดเจน โดยมส่ีวนร่วมในการสาธติ ตัง้ค�ำถาม 

ซึ่งช่วยในการสอนแบบสาธิตได้ผลดียิ่งข้ึนข้อดีของการสอนแบบสาธิต 1) นักเรียนมองเห็นตัวอย่าง 

แบบอย่าง ขัน้ตอนของการปฏบิติัท�ำให้เข้าใจลกึซึง้มเีหตผุล 2) ประหยดัเวลาของครแูละนกัเรยีนเพราะเหน็

ตัวอย่างชัดเจน 3) ประหยัดวัสดุ 4) การสาธิตให้ดูแล้วปฏิบัติย่อมปลอดภัย (ชูศรี สนิทประชากร, 2534) 

	 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบสาธิต ร่วมกับบทเรียน

ออนไลน์คือกระบวนการทีผู่ส้อนใช้ในการช่วยให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูต้ามวตัถปุระสงค์ทีก่�ำหนด โดยการ

แสดงหรือท�ำสิ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ให้ผู้เรียนสังเกตดู แล้วให้ผู้เรียนซักถาม อภิปราย และสรุป

การเรียนรู้ทีไ่ด้จากการสงัเกตการณ์สาธติ วธิกีารสอนแบบสาธติเป็นวธิกีารทีจ่ะช่วยให้ผูเ้รยีนทัง้ชัน้ได้เหน็

การปฏิบตัจิรงิด้วยตาตนเองท�ำให้เกดิความรูค้วามเข้าใจในเร่ืองหรือการปฏบิติันัน้ชดัเจนขึน้ การน�ำเทคนคิ

วธิสีอนร่วมกบัสือ่หลายๆ ประเภทมาใช้ร่วมกันท้ังวสัดุอุปกรณ์วธิกีารเพือ่ให้เกิดประสทิธภิาพสงูสดุในการ

เรียนการสอน ดังกล่าวน�ำไปสู่การพัฒนาความสามารถการออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนเรือ่งหลกัการออกแบบสือ่อย่างมอือาชีพของนกัศกึษาสาขาการโรงแรม ระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพี

ปีที่ 1 สามารถน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันและสามารถน�ำไปใช้ในการประกอบอาชีพได้

2.  วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพื่อพัฒนาความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ของนักศึกษาชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ชัน้สงูชัน้ปีที ่1 ด้วยวธิกีารสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรียนออนไลน์ให้มคีะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และ

มีนักศึกษาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนนักศึกษาทั้งหมด
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	 2. 	 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต

ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ของนักศึกษาช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 ให้มีคะแนนผ่านเกณฑ์

ร้อยละ 70 และมีนักศึกษาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนนักศึกษาทั้งหมด

3.  วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวจิยัคร้ังนี ้เป็นการวจิยักึง่การทดลอง (Quasi-experimental Research Design) แบบกลุม่

เดียววัดผลหลังทดลอง (The One-Shot Case Study Design)

	 1. 	 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาการโรงแรม ภาคเรียน

ที ่2 ปีการศกึษา 2564 จ�ำนวน 15 คน ทีก่�ำลงัศกึษาอยูท่ีว่ทิยาลัยอาชวีศกึษาการท่องเทีย่วและการโรงแรม

ขอนแก่น สงักดัส�ำนกังานอาชีวศึกษาจังหวัดขอนแก่น ได้มาโดยวธิเีลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

	 2. 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) บทเรียนออนไลน์ มีความเหมาะสมในระดับมาก

ที่สุด (  = 4.84, S.D. = 0.37) 2) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่ออุตสาหกรรมการ

ท่องเที่ยวเรื่อง หลักการออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ จ�ำนวน 6 แผน มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  

(  = 4.94, S.D. = 0.22) 3) แบบทดสอบวดัความสามารถการออกแบบสือ่สิง่พมิพ์ เป็นแบบทดสอบอตันยั

ตรวจให้คะแนนด้วยเกณฑ์การให้คะแนน เป็นแบบรูบริค จ�ำนวน 5 ข้อ ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.45-0.75 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) อยู่ระหว่าง 

0.30-0.60 และมค่ีาความเชือ่มัน่ทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.684) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เป็นแบบ

ปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 

มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง (P) 0.65-0.80 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.60 และค่าความ

เชื่อมั่น KR-20 ทั้งฉบับเท่ากับ 0.90

	 3. 	 การเกบ็รวบรวมข้อมลู ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิตามขัน้ตอนดังนี ้1) ท�ำความเข้าใจกับนกัศกึษาเก่ียวกับ

วิธีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ที่จะใช้ในการเรียนวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ

เพือ่อตุสาหกรรมท่องเทีย่วเรือ่ง หลกัการออกแบบสือ่อย่างมอือาชพี 2) ด�ำเนนิการสอนตามแผนการจัดการ

เรยีนรูเ้รือ่ง หลกัการออกแบบสือ่อย่างมอือาชพีด้วยวธิกีารสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 3) เมือ่

สิ้นสุดกระบวนการเรียนการสอน ทดสอบหลังเรียน (Post-test) ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถการ

ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ และแบบทดสอบวัดผลฤทธิ์ทางการเรียน 4) น�ำผลการทดลองท้ังหมดมาท�ำการ

วิเคราะห์ข้อมูล

	 4. 	 การวิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี้ 1) วิเคราะห์ความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ของนักศึกษา

ช้ันประกาศนียบัตรวชิาชพีชัน้สงูช้ันปีที ่1 ด้วยวธิกีารสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ให้มคีะแนน

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และมีนักศึกษาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนนักศึกษาทั้งหมด 4) วิเคราะห์ผล
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สมัฤทธ์ิทางการเรยีนเรือ่ง การออกแบบสือ่สิง่พมิพ์ด้วยวธีิการสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ของ

นกัศึกษาช้ันประกาศนยีบัตรวชิาชพีชัน้สงูชัน้ปีที ่1 ให้มคีะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และมนีกัศกึษาผ่าน

เกณฑ์ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนนักศึกษาทั้งหมด

4.  สรุปผลการวิจัย
	 การวจิยัการพฒันาความสามารถการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์และผลสัมฤทธิท์างการเรียนเร่ือง หลัก

การออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สามารถสรุปผลการวิจัยดังนี้

	 1.	 ความสามารถการออกแบบสือ่สิง่พมิพ์ของนกัศกึษาระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพีชัน้สงูหลงั

เรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ มีผลดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ผลการวัดความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์

จ�ำนวน

นักเรียน

คะแนน คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

จ�ำนวนนักเรียนที่ผ่าน

เกณฑ์การประเมิน

เต็ม ผ่านเกณฑ์ สูงสุด ต�่ำสุด ทั้งหมด ร้อยละ จ�ำนวน (คน) ร้อยละ

15 20 14 18 12 15.6 78.00 1.50 14 93.33

 

	 จากตารางท่ี 1 ผลการวัดความสามารถการออกแบบสือ่สิง่พมิพ์พบว่า มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 15.6 

คิดเป็นร้อยละ 78.00 และมีนักศึกษาที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ�ำนวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 93.33 ของ

จ�ำนวนนักศึกษาทั้งหมด

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง หลักการออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพของนักศึกษาระดับ

ประกาศนยีบตัรวิชาชีพช้ันสงู หลงัเรยีนรู้ด้วยวิธกีารสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ มผีลดงัตาราง

ที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จ�ำนวน

นักเรียน

คะแนน คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

จ�ำนวนนักเรียนที่ผ่าน

เกณฑ์การประเมิน

เต็ม ผ่านเกณฑ์ สูงสุด ต�่ำสุด ทั้งหมด ร้อยละ จ�ำนวน (คน) ร้อยละ

15 30 21 27 16 22.80 76.00 3.12 12 80.00
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	 จากตารางที่ 2 ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.80 คิดเป็นร้อยละ 

76.00 และมีนักศึกษาที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ�ำนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 ของจ�ำนวนนักศึกษา

ทั้งหมด

5.  อภิปรายผลการวิจัย
	 การวจิยัการพฒันาความสามารถการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์และผลสัมฤทธิท์างการเรียนเร่ือง หลัก

การออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง จากการสรุปผลการวิจัยครั้งนี้สามารถน�ำมาอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้

	 1. 	 ความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน ์

ของนกัศึกษาระดบัประกาศนยีบัตรวชิาชพีชัน้สงู พบว่า มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 15.6 คดิเป็นร้อยละ 78.00 

และมีนกัศึกษาทีผ่่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ�ำนวน 14 คน คดิเป็นร้อยละ 93.33 ของจ�ำนวนนักศกึษาทัง้หมด 

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ ท้ังน้ีเน่ืองจากวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ จะช่วย

พัฒนาความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ และสามารถน�ำไปใช้ในสถานการณ์อื่นๆ ยังส่งเสริมให้ครู

จัดการเรียนการสอนโดยเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้พัฒนาความสามารถด้านการใช้เทคโนโลยีในระหว่าง

เรยีน โดยเหน็ได้จากในขณะทีด่�ำเนินกิจกรรมการเรยีน นกัศกึษาจะมกีารท�ำงานด้วยการออกแบบสือ่ส่ิงพมิพ์ 

หรือใช้ในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์บทเรียนออนไลน์ ในชีวิตประจ�ำวัน มีความเช่ือมั่นในตนเองต่อการใช้

เทคโนโลย ีผลการศกึษาน้ีแสดงให้เห็นว่า การสอนด้วยวธิกีารสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ การ

สาธิตในเรื่องที่แปลกใหม่ น่าสนใจ จะเน้นให้นักเรียนเห็นกระบวนการอย่างชัดเจน โดยมีส่วนร่วมในการ

สาธติ ตัง้ค�ำถาม ซึง่ช่วยในการสอนแบบสาธติได้ผลดยีิง่ขึน้ (ชศูร ีสนทิประชากร, 2534) เทคนคิการสาธติ

พัฒนาให้นักศึกษามีความสามารถในการการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ แล้วน�ำส่ือการสอนที่สร้างขึ้นไปใช้

ประโยชนใ์นการสอนรว่มกับวิธกีารสอนแบบสาธติ ซึง่สามารถน�ำไปใชใ้นการสอนได้ทุกทีทุ่กเวลา ทัง้การ

สอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ซึ่งสอดคล้องกับคูรูเบเคแคค และแอลตินพูลลัค (Kurubacak & 

Altinpulluk, 2017) ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของตะวัน ค�ำบก (2563) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน

ออนไลน์เรื่องผลกระทบการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ วิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน

อาชีพ การวิจัยกับกลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาระดับประกาศบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ที่กําลังศึกษาในภาคเรียน

ที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หลักการออกแบบส่ืออย่างมืออาชีพ ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 พบว่า มีค่าเฉลี่ย 22.80 คิดเป็นร้อยละ 76.00 และมีจ�ำนวน

นักศึกษาที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ�ำนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 ของจ�ำนวนนักศึกษาทั้งหมด  

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ จากผลการวิจัยดังกล่าวท�ำให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
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การสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ช่วยให้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง หลักการ

ออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ ช่วยให้นักศึกษา เรียนรู้ได้ดี เรียนง่ายขึ้น จึงท�ำให้เขาสามารถท�ำคะแนนได้สูงขึ้น 

ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของจารุวรรณ ทูลธรรม และกิตติ ทูลธรรม (2559) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้

ด้วยรูปแบบสาธติ เพือ่เพิม่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทกัษะทางการปฏบิตัใินเรือ่งการใช้งานออสซลิโลสโคป 

ระดับปริญญาตรีสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ชั้นปีที่ 2 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย 

รูปแบบสาธิตในเรื่องการใช้งานออสซิลโลสโคป คิดเป็นร้อยละ 89.76 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางด้านทักษะการปฏิบัติของนักศึกษา สาขา

วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ สาขาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์คณะครศุาสตร์อตุสาหกรรม ชัน้ปีที ่2 เรยีนโดยใช้การ

จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบสาธิตในเรื่องการใช้งานออสซิลโลสโคป คิดเป็นร้อยละ 90.65 สูงกว่าเกณฑ ์

ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01

6.  ข้อเสนอแนะ
	 1. 	 ข้อเสนอเพื่อการน�ำไปใช้ 

	 	 1.1	 ครูผู้สอน หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพื้นฐาน กลุ่มเทคโนโลยี

สารสนเทศ สามารถน�ำแผนการจดัการเรยีนรูห้ลกัการออกแบบสือ่อย่างมอือาชพี และผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนด้วยวธิกีารสอนแบบสาธติร่วมกบับทเรยีนออนไลน์ของนกัศกึษาระดับประกาศนยีบตัรวชิาชพีชัน้สงู 

ที่ผู้วิจัยได้จัดท�ำขึ้นไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ เนื่องจากแผนการจัดการเรียนรู้ได้ผ่านการตรวจสอบ

คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งสามารถส่งเสริมพัฒนาความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ของนักศึกษาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และต้องเตรียมในเรื่องของเนื้อหาที่เหมาะสมกับ

กลุ่มตัวอย่าง 

	 	 1.2 	ระยะเวลาส�ำหรบัการจดักจิกรรมในแต่ละกจิกรรมโดยเฉพาะในขัน้สาธติควรเพิม่เวลา

ให้มากกว่านี้เพื่อสร้างความรู้ความคงทนให้แก่นักศึกษา 

	 2. 	 ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

	 	 2.1 	ควรน�ำวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ไปใช้พัฒนาความสามารถและ

กระบวนการปฏิบตังิานทางด้าน อืน่ ๆ  ได้แก่ ความสามารถการเขียนโปรแกรมความสามารถด้านเทคโนโลย ี

เพือ่ให้ผูเ้รยีนเกิดความสามารถท่ีเช่ือมโยงกันและเพือ่ส่งเสรมิความสามารถของผู้เรยีนตามจดุมุง่หมายของ

หลักสูตร 

	 	 2.2 	ควรมีศึกษาความสามารถทางสาขาวิชาชีพอื่นๆ ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับ 

บทเรียนออนไลน์
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7.  องค์ความรู้ที่ได้รับ
	 การวิจัยเกี่ยวกับการการพัฒนาความสามารถการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เรื่อง หลักการออกแบบสื่ออย่างมืออาชีพ ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตร่วมกับบทเรียนออนไลน์ของ

นกัศกึษาระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพีช้ันสงู ได้องค์ความรู้ทีส่ามารถน�ำไปประยกุต์ใช้ในการจัดการเรียน

การสอนที่ได้ผลจริง พร้อมทั้งส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึนและสามารถให้ผู้เรียนมีความ

สร้างสรรค์พัฒนาความสามารถได้ดีขึ้น สามารถสรุปเป็นองค์ความรู้ได้ดังนี้ 1) ขั้นตอนการสร้างบทเรียน

ออนไลน์ด้วยโปรแกรม vidinotiตามกระบวนการผลิตสือ่ส่ิงพิมพ์ซ่ึงการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์สามารถแบ่ง

ได้เป็น 6 ขัน้ (ปราโมทย์ แสงพลสทิธิ,์ 2540)  2) ประโยชน์ของบทเรยีนออนไลน์ (อทุมุพร แก้วทา, 2558) 

3) ขัน้ตอนของการสอนโดยใช้การสาธติ (อาภรณ์ ใจเทีย่ง, 2546) 4) การวดัและประเมนิผลโดยใช้แนวคดิ

ของ (บญุชม ศรสีะอาด, 2535) 5) สามารถน�ำความรูจ้ากการวจิยัไปประยกุต์ใช้ในการพฒันางานด้านการ

เรียนการสอนได้ในอนาคต ตามเเผนภาพที่ 1

ภาพที่ 1 องค์ความรู้ที่ได้รับ
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