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Abstract 

 
 AI Suite is a contemporary music composition for a large percussion ensemble. The 
piece has composed for pitched percussion instruments and unpitched percussion 
instruments. AI Suite for percussion ensemble inspired by mechanism of robot and machine, 
using modern techniques to convey meanings that are consistent with the characteristics of 
machines and robot. The composition contained 4 movements. They are Introduction, 
Robotic, Lento Appassionata and Machines. Each movement uses a variety of musical 
materials. Drums rudiments are an important resource for keyboard percussion’s playing 
technique (Marimba, Xylophone and Vibraphone) which lead to composition variety of sounds 
and musical colors. The common percussion instruments; auxiliary percussion and toy 
percussion instruments are adapted to be used new playing techniques to convey meaning 
of robot’s sound mechanism. AI Suite for percussion ensemble is implementing compositional 
techniques and variety of musical materials including rudiments, textures, pitches, 
articulations, dynamic and rhythmic dimensions unique to the composer identity. 
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บทคัดย่อ 
   

บทประพันธ์ เอไอสวีท เป็นบทเพลงร่วมสมัยสําหรับวงเคร่ืองกระทบขนาดใหญ่ประกอบด้วยเครื่อง
กระทบที่มีระดับเสียงและไม่มีระดับเสียงแน่นอน ได้รับแรงบันดาลใจจากหุ่นยนต์ ใช้เทคนิควิธีการประพันธ์
ดนตรีร่วมสมัยเพ่ือสื่อความหมายที่สอดคล้องกับลักษณะเฉพาะของเคร่ืองกล บทประพันธ์ชุดน้ีมีทั้งหมด 4 
กระบวน ในแต่ละกระบวนใช้วัตถุดิบทางดนตรีที่หลากหลาย วัตถุดิบสําคัญคือการนํารูดิเมนท์ซึ่งเป็นเทคนิค
ของกลองมาประพันธ์สําหรับเคร่ืองกระทบคีย์บอร์ด ทําให้บทเพลงมีสีสันและมีกลวิธีการบรรเลงที่เป็น
เอกลักษณ์เฉพาะ นอกจากน้ีผู้ประพันธ์ยังใช้เครื่องดนตรีทดแทนเสียงกลไกของจักรกลทําให้เกิดเทคนิคการ
บรรเลงแบบใหม่ เรียบเรียงระดับเสียง เน้ือดนตรี ลักษณะเสียง รูปแบบและการซ้อนของจังหวะในมิติต่าง ๆ 
เพ่ือนําเสนอเทคนิคการประพันธ์ที่เป็นอัตลักษณ์ของผู้ประพันธ์ 
 
คําสําคญั:   การประพันธ์ดนตรี / ดนตรีเครื่องกระทบ / รูดิเมนท์ 
 
 
บทนํา 
 

บทประพันธ์ เอไอสวีท สําหรับวงเคร่ืองกระทบ บรรเลงรอบปฐมทัศน์ในคอนเสิร์ตการแสดงดนตรี
เครื่องกระทบ “2 Suites for Percussion Ensemble” เมื่อวันศุกร์ที่ 8 เมษายน พ.ศ. 2565 เวลา 16:00 น. 
ณ หอแสดงดนตรีถาวร พรประภา บรรเลงโดยวงเคร่ืองกระทบ Paopun & Friends Percussion Ensemble 
เป็นการแสดงดนตรีสดและออกอากาศผ่านไลฟ์สตรีมมิ่งผ่านระบบออนไลน์เมื่อวันที่ 26 มิถุนายน พ.ศ. 2565
บทประพันธ์ เอไอสวีท มีรูดิเมนท์1 ชนิดมาตรฐานจํานวน 4 รูปแบบเป็นวัตถุดิบหลักในการ และยังมีการนํา
กลุ่มทํานองย่อยที่สร้างขึ้นใช้เป็นทํานองแทรกในแต่ละกระบวนเป็นทํานองเช่ือมความสัมพันธ์ เพ่ือเป็นการ
สร้างอัตลักษณ์ให้กับบทประพันธ์ โดยบทประพันธ์ เอไอสวีท มีความยาว 38 นาที 
 
เนื้อหาบทประพันธ์ 
 

บทประพันธ์เพลงเอไอสวีท มีทั้งหมด 4 กระบวน เรียงลําดับตามอัตราจังหวะ เร็ว-เร็ว-ช้า-เร็ว มี
โครงสร้างคล้ายคลึงกับรูปแบบบทเพลงซิมโฟนี 4 กระบวน และพ้องกับแนวคิดดนตรีสนามที่ออกแบบดนตรี
                                                            
1 Rudiments consist of specific sticking patterns and movements that form the foundation for more complex 
drumming skills. 
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เป็นหน่ึงการแสดง บทประพันธ์ชุด เอไอสวีท มีสังคีตลักษณ์รวมที่ประยุกต์มาจากโครงใหญ่ของชุดการแสดง
ดนตรีสนามเป็นหลัก การแสดงบทประพันธ์เรียงตามกระบวน ดังน้ี 

1. บทนํา (Introduction) 
2. โรโบติก (Robotic) 
3. เลนโต อัปปัซซิโยนาตา (Lento Appassionata) 
4. แมชชีน (Machine) 

       
1. บทนํา (Introduction) 
 
 เป็นบทนําของชุดการแสดงที่เริ่มต้นด้วยรูดิเมนท์ที่พ้ืนฐานที่สุด คือซิงเกิลสโตรคโรล (Single Stroke 
Roll) ผู้ประพันธ์ได้ออกแบบให้ผู้แสดงทุกคนได้บรรเลงเคร่ืองกระทบช้ินเล็กทุกคนเพ่ือสื่อถึงกลไกเริ่มต้นของ
หุ่นยนต์ โดยใช้จังหวะปกติของแต่ละแนวมาผสมเพื่อให้เกิดจังหวะที่มีลักษณะพิเศษและฟังดูคล้ายไม่มีจังหวะ
คงที่ แต่ในขณะเดียวกันยังสามารถรู้สึกถึงชีพจรจังหวะของเพลงได้อย่างสม่ําเสมอ มิติด้านสังคีตลักษณ์ของ
กระบวนแรกน้ีดําเนินไปด้วยลักษณะที่เปลี่ยนแปลงไปพร้อมกันกับการพัฒนาชุดรูดิเมนท์จากซิงเกิลสโตรคโรล 
(Single Stroke Roll) ไปยังรูดิเมนท์ประเภทดิดเดิล (Diddle) ที่หลากหลาย อันจะเป็นส่วนประกอบของการ
ดัดแปลงประโยคเพลงให้มีเอกลักษณ์เฉพาะ และมีโครงสร้างเป็นตอนแบ่งด้วยลักษณะของเน้ือดนตรีที่ถูก
พัฒนาต่อเน่ืองทั้งหมด 6 ตอน ดังน้ี 
  
Table 1    Structure of Introduction 
 

Form Amount (Bar) Key 

Section 1 Introduction 49   
C Major Section 2 Theme 1 50  

Section 3 Development 29  

Section 4 Transition 23   
G Major Section 5 Winding up the Machine 27  

Section 6 Coda 31  
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จาก Table 1 สามารถแสดงรายละเอียดด้านดุริยางคศิลป์และความสําคัญต่าง ๆ มีทั้งหมด 4 
ประการ ดังน้ี 
  
 1.1 มิติด้านเสยีงและจังหวะ 
 การบรรเลงบทเพลงสําหรับเคร่ืองกระทบ มีความหลากหลายในเรื่องเทคนิคการบรรเลง รูปแบบ
จังหวะที่หลากหลายและซับซ้อน ในกระบวนน้ีมีการกําหนดใช้อัตราจังหวะซ้อนในรูปแบบของการหลากอัตรา
จังหวะ (Polymeter) ให้เกิดความรู้สกึการเคลื่อนที่ของทํานอง เสียงประสาน และไม่ให้เน้ือดนตรีโดยรวมน้ันมี
ความแข็งกระด้างจนเกินไป ใน Example 1 แสดงแนวดนตรีที่บรรเลงไปพร้อม ๆ กัน แต่อยู่บนอัตราจังหวะที่
แตกต่างกัน ในกรณีของห้องที่ 189 แบ่งเป็น 2 อัตราจังหวะ คือ 4/4 และ 3/2 
          
Example 1    Polymeter 
 

 
   

 1.2 รูดิเมนท์ประเภทดิดเดิล  
ผู้ประพันธ์ได้ประยุกต์จัดเรียงรูดิเมนท์ และผสมกันในตอนพัฒนาทํานอง (ตอน 3) โดยเริ่มจากแนวมา

ริมบา แนวที่ 1 โดยปกติรูดิเมนท์ประเภทดิดเดิลที่นิยมใช้บรรเลงทั่วไปคือซิงเกิลพาราดิดเดิล เรียงกันไปทีละ
จังหวะ ในกระบวนน้ีผู้ประพันธ์ได้สร้างชุดรูดิเมนท์เป็นประโยคเพลงที่มีความยาวปานกลาง เพ่ือรองรับและ
สนับสนุนแนวทํานองให้กับทํานองที่บรรเลงด้วยเครื่องกระทบคีย์บอร์ดเสียงแหลมสูง (ไซโลโฟน ไวบราโฟน) 
การบรรเลงชุดรูดิเมนท์ชุดใหม่น้ีเกิดสําเนียงที่มีลักษณะเฉพาะของบทประพันธ์ ผู้ฟังจะได้ยินโน้ตที่ถูกเน้น
ออกมาอย่างจงใจ (Example 2)  
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Example 2    Diddle Rudiments 
 

 
 
 1.3 การเปลี่ยนอัตราจังหวะแบบตรงจังหวะ (Metric Modulation) 

ปรากฏขึ้นในท่อนนําเพ่ือสร้างจุดเช่ือมต่อที่แนบเนียนระหว่างชุดโน้ตสามพยางค์กับโน้ตเขบ็ตหน่ึงช้ัน 
ในห้องที่ 49 อัตราความเร็วเท่ากับ 160 กับห้องที่ 50 อัตราความเร็ว 120 โดยปกติเมื่ออัตราจังหวะ
เปลี่ยนแปลงไป ชีพจรจังหวะมักจะเปลี่ยนไปตามความเร็วด้วย มีชุดตัวโน้ตที่แตกต่างกันบรรเลงต่อเน่ืองโดยมี
ความถี่ของโน้ตเท่ากันเมื่อเปลี่ยนอัตราจังหวะ ผลกระทบที่เกิดขึ้นจากเทคนิคการประพันธ์น้ีจะทําให้บทเพลง
ดําเนินไปข้างหน้าได้อย่างว่องไว ในขณะที่ความถี่ของตัวโน้ตน้ันคงที่แต่ชีพจรจังหวะกลับเปลี่ยนไปดัง 
Example 3  

    
Example 3    Metric Modulation 
 

 
       
 1.4 การใช้เครื่องดนตรีทดแทนเสียงกลไกของหุ่นยนต์ 

เน่ืองจากในท่อนน้ีสื่อถึงการเริ่มต้น (Introduction) เปรียบเสมือนหุ่นยนต์ในยุคแรกเริ่ม หรือใน
จินตนาการคือลานไขอย่างธรรมดา จึงใช้เสียงทดแทนกลไกของหุ่นยนต์ที่ใช้การไขลานเป็นตัวช่วยในการขยับ
ขับเคลื่อนกําหนดใช้เครื่องดนตรีประเภทไม้เป็นหลัก และร่วมด้วยเครื่องดนตรีช้ินเล็กที่เป็นเสียงเฉพาะคือ 
วู้ดบล้อค (Woodblock) เครื่องกระทบชนิดไม้ที่ตีใช้แทนเสียงไขลาน กวีโร (Guiro) บรรเลงโดยการรูดบน
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เครื่องแทนเสียงของฟันเฟือง ตัวถังกลองใหญ่ (B.D. on Shell) โดยการใช้ไม้ตีบริเวณตัวถังกลองใหญ่เพ่ือเพ่ิม
ความกังวานของเสียงที่ผลิต ตาม Example 4 เป็นการแสดงท่อนที่เป็นตอนไขลานหุ่นยนต์ (ตอน 5) โดยใน
กระบวนน้ีมีเครื่องกระทบที่มีช่วงเสียงอยู่ในระดับตํ่าที่คอยสนับสนุนและบรรเลงประกอบจังหวะด้วย                     
แนวดนตรีเครื่องกลองใหญ่คอนเสิร์ต ทําให้เน้ือดนตรีฟังดูไม่โล่งและหลวมจนเกินไป แนวกลองใหญ่ในท่อนน้ี
เกิดการเน้นบนจังหวะเบา (Rhythmic Accent) ขึ้นโดยไม่ทําให้ความเข้มของเสียงเปลี่ยนแปลง การบรรเลง
กลุ่มโน้ตในลักษณะน้ี เมื่อผสมกับลักษณะจังหวะ สัดส่วนโน้ตอ่ืน ทําให้เกิดเสียงที่ให้ความรู้สึกเหมือนกลไก 
การทํางานของลานนาฬิกา 

 
Example 4    Wooden Instruments for the Machines effects 
 

 
  
2. โรโบติก (Robotic) 
 
 แสดงถึงพัฒนาการของจักรกลที่มีประโยคแทนเสียงการสนทนาภาษาหุ่นยนต์ เสียงดนตรีที่เพ่ิมเน้ือ
เสียงของเคร่ืองดนตรีชนิดเหล็ก (Metal Instruments) มากขึ้น เน้ือเสียง จังหวะ และทํานองที่สื่อไปถึงการ
กําหนดลักษณะหุ่นยนต์ในรูปแบบของบทประพันธ์โดยเฉพาะ ทั้งยังมีเครื่องดนตรีทดแทนเสียงในกระบวนนี้อีก
ด้วย ความเร็วหลักของโรโบติก อยู่ในอัตราจังหวะที่กระชับและค่อนข้างเร็ว คือ 108 BPM ตามด้วยความเร็วที่ 
162 BPM โน้ตในบางช่วงถูกประยุกต์ให้บรรเลงแบบปกติไปพร้อมกับการบรรเลงรูดิเมนท์บนเครื่องกระทบ
คอนเสิร์ต เป็นที่มาของการกําหนดเทคนิคการบรรเลงแบบเฉพาะของบทประพันธ์อีกด้วย 
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Table 2    Structure of Robotic 
 

Form Amount (Bar) Key 

Section 1 Introduction 46  

Messiaen  Mode 4 

Section 2 Theme 1 54 

Section 3 Transition 15 

Section 4 Theme 2 28 

Section 5 2nd Theme Development 78 

Section 6 Recapitulation 19 

Section 7 Coda 16 
       
 

ลักษณะพิเศษของหุ่นยนต์ที่ผู้ประพันธ์ได้กําหนดมีหลายลักษณะ โดยมากจะสื่อด้วยลักษณะเสียง
เครื่องกระทบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะเป็นเคร่ืองดนตรีแท้ ๆ และในขณะเดียวกันยังให้เสียงที่มีลักษณะเป็นเสียง
รบกวน (Noise) ในรูปแบบที่แตกต่างกัน ผู้ประพันธ์ได้ใช้เทคนิคกระจุกเสียง (Tone Cluster) ในตอน 4 ช่วง
เช่ือมทํานองที่ 2 ในสัดส่วนจังหวะรูปแบบสามพยางค์ไล่ขึ้นทีละคร่ึงเสียงจํานวน 1 ห้องและไล่เสียงลงจํานวน 
1 ห้อง เพ่ือสื่อถึงสปริง กลไกบางอย่างที่ถูกกําหนดให้มีในเครื่องจักรกลทั่วไปที่มีการดึงให้ตึงและเมื่อตึงถึงขีด
สุดแล้วก็จะคลายออกตามกลไล ลักษณะโน้ตใน Example 5 (ห้องที่ 142 - 146) ผู้ประพันธ์เพ่ิมเคร่ืองกระทบ
ที่ให้ลักษณะเสียงเพ่ิมเติมคือ Ratchet ที่ฟังดูเหมือนสปริงมากขึ้น และจบตอนด้วยเสียงกระด่ิงผสมเสียงกับ 
Zil-Bell ที่เสริมลักษณะเสียงกระด่ิงเหล็กเพ่ิมเข้าไปกับกระด่ิงในจังหวะเดียวกัน ผู้ประพันธ์กํากับขนาดของ
กลองในแนวเคร่ืองดนตรีทิมปานีเพ่ือผลิตเน้ือเสียงที่ทําให้สามารถได้ยินชัดเจน ใน Example 5 ห้องที่ 142 
และ 144 ผู้บรรเลงใช้กลองทิมปานีขนาด 23 และ 26 น้ิวตามลําดับ ทั้งน้ีเพ่ือให้เสียงที่บรรเลงออกมาได้ยิน
อย่างชัดเจนเมื่อเทียบความหนาแน่นของเสียงกับเคร่ืองดนตรีอ่ืน ๆ ที่บรรเลงไปพร้อมกัน 
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Example 5 Tone Cluster for the Shock Absorber Effect 
 

 
 

ช่วงพัฒนาทํานองในห้องที่ 147 เป็นต้นไป ผู้ประพันธ์กําหนดให้ใช้เทคนิควิธีการย้อนกลับ 
(Retrograde) ย่อยจังหวะในสัดส่วนของเขบ็ตหน่ึงช้ันออกเพ่ือทําการย้อนกลับของทํานองหลักจากห้องที่ 130 
(Example 6) ให้เกิดการย้อนกลับโดยใช้การผสมผสานเรื่องของจังหวะในระดับย่อย (เขบ็ตหน่ึงช้ัน) จึงทําให้
เกิดมิติที่แปลกและน่าสนใจ เพ่ือความชัดเจนและยํ้าบันไดเสียงอีกครั้ง ผู้ประพันธ์ให้เครื่องกระทบคีย์บอร์ด
บรรเลงเพียงอย่างเดียว โดยไม่มีเสียงเครื่องกระทบชนิดอ่ืนเข้ามาแทรกระหว่างการใช้เทคนิคย้อนกลับเพ่ือให้
แนวคิดและวิธีการย้อนกลับถูกบรรเลงได้อย่างชัดเจน เปรียบเทียบ Example 7-8 ซึ่ง Example 7 เป็น
ทํานองเดิมก่อนการถอยหลัง ทํานองน้ีมีการผสมเสียงระหว่างเคร่ืองดนตรีคีย์บอร์ดชนิดเหล็กและเคร่ืองดนตรี
ชนิดไม้ เทียบกับ Example 8 เมื่อใช้วิธีการย้อนกลับมาใช้จะทําให้เกิดมิติของเน้ือดนตรีที่น่าสนใจย่ิงขึ้น  

    
Example 6    Original Melodic Line from Bar 130 
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 Example 7    Original Melodic Line Before Retrograde 
 

 
 

Example 8    Retrograde from the Original Melodic Line  
 

 
 
3. เลนโต อัปปาสซิโยนาตา (Lento Appassionata) 
 
 เป็นกระบวนที่แตกต่างจากกระบวนอ่ืน โดยมีลักษณะของการพรรณนาถึงบรรยากาศความคิดของ
ปัญญาประดิษฐ์ ความรัก ความหลงใหล ความสามารถ เข้าใจอารมณ์ความรู้สึกอันละเอียดอ่อนของมนุษย์ 
มาริมบาทําหน้าที่ดําเนินทํานองสลับกับไวบราโฟนซึ่งเป็นเคร่ืองดนตรีที่มีลักษณะเสียงอ่อนหวานที่สุดในกลุ่ม
เครื่องกระทบคีย์บอร์ด ขับเคลื่อนท่อน Lento โดยใช้แนวดนตรีสนับสนุนโดยเครื่องกระทบชนิดอ่ืน ในท่อนน้ี
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ถึงแม้จะเป็นกระบวนที่มีอัตราจังหวะช้า แต่สามารถนําเสนอเทคนิควิธีบรรเลงในฐานะของเทคนิคใหม่ 
(Extended Technique) ด้วยกลองทิมปานี และนําเสนอทํานอง “ประกายไฟ” สื่อถึงกลไกการทํางานของ
หุ่นยนต์ 
       
Table 3    Structure of Lento Appassionata 
 

Form Amount (Bar) Key 

Section 1 Introduction 10 
D minor 

Section 2 Theme 1 21 
Section 3 Transition 15 F Major 
Section 4 Development 31 G minor 
Section 5 Recapitulation 13 

D minor 
Section 6 Coda 23 

Main Key: D minor 
  
 
 ผู้ประพันธ์ได้สร้างทํานองหลักขึ้นจากกุญแจเสียง D ไมเนอร์โดยให้ไวบราโฟนเริ่มบรรเลงเป็นพ้ืนหลัง
ให้มาริมบาบรรเลงนําเสียงเพ่ือเข้าสู่ทํานองหลัก โน้ตแนวบรรเลงประกอบของไวบราโฟนและการเดินทางของ
คอร์ดน้ันไม่ซับซ้อนมากนัก ทั้งน้ีเพ่ือให้แนวทํานองหลักน้ันมีความชัดเจนโดดเด่นออกมาอย่างสวยงามและง่าย
ต่อการฟังมากขึ้น (Example 9) ในแนวทํานองมาริมบา ผู้ประพันธ์ได้กํากับให้ผู้แสดงบรรเลงโน้ตเสียงยาวโดย
การรัว (รูดิเมนท์ซิงเกิลสโตรคโรลแบบสลับมือขวา-ซ้าย) ได้ตามใจต้องการ โดยกํากับไว้เพียง “Roll for long 
notes” หมายถึงให้ใช้เทคนิครัวในตัวโน้ตที่มีจังหวะยาว โดยปกติแล้วคํากํากับลักษณะน้ีจะกําหนดอย่าง
ชัดเจนว่าให้รัวต้ังแต่โน้ตที่มีความยาว 1 หรือ 2 จังหวะขึ้นไป ในบทประพันธ์ เอไอสวีท น้ี ผู้ประพันธ์เปิด
โอกาสให้ผู้บรรเลงได้ตีความอย่างอิสระตามจินตนาการของผู้บรรเลง ซึ่งนักดนตรีแต่ละคนก็จะมีวิธีบรรเลง
แตกต่างกัน ดังใน Example 9 ได้ตีกรอบไว้สําหรับโน้ตที่อาจตีความว่าเป็นเสียงยาวได้  
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Example 9    Theme by Marimba 
 

 
    
 3.1 เทคนิคใหม่ (Extended Technique)  

เทคนิคที่ปรากฏในแนวกลองทิมปานี ผู้ประพันธ์ได้สร้างเทคนิควิธีการบรรเลงเพ่ือทดแทนเสียงที่คล้าย
กับโช้คอัพแบบไม่มีเสียงลม โดยการใช้ไม้ทิมปานีปกติตีลงไปตรงกลางกลองและเหยียบเพเดิลให้หนังหย่อน
ที่สุดของกลอง ทั้งน้ีมิได้สนับสนุนเน้ือดนตรีในท่อนเพลง หากแต่สนับสนุนแนวคิดที่ดนตรีถูกเก่ียวข้องกับ
จักรกล จึงเป็นที่มาของเสียงใหม่ที่เกิดขึ้นในท่อนเพลงน้ี ในขณะที่เกิดเสียงโช้คอัพบนกลองทิมปานี ผู้ประพันธ์
ได้สอดแทรกเสียงทดแทนอีกหน่ึงเสียงเพ่ือให้เกิดความพิสดารย่ิงขึ้น เสียงเอฟเฟกต์ประกายไฟที่ถูกสร้างขึ้น 
เกิดจากการผสมเสียงเครื่องกระทบชนิดเหล็กกับไซโลโฟน บรรเลงสัดส่วนโน้ตและจังหวะที่เหมือนกันเพ่ือให้
เกิดเสียงเหล็กกระทบกันและในขณะเดียวกันยังให้ระดับเสียงที่ตอบรับกับบันไดเสียงของกระบวนเพลงอีกด้วย 
(Example 10) 

    
Example 10   Sparking Effect and Shock Absorber Effect 
 
 

 
          



Article No. A0101 (16 Pages), ISSN 3027-7094 (Online) 
https://doi.org/10.59796/rmj.V19N1.2024.A0101 

วารสารดนตรีรังสิต ปีที่ 19 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2567 
Rangsit Music Journal Vol.19 No.1 January-June 2024 12 

 

 

 3.2 การควบคุมลักษณะเสียง (Articulation)   
กลุ่มขับเคลื่อนจังหวะข้างต้นในตอนน้ี จะบรรเลงให้มีนํ้าเสียง ยาว-สั้น-ยาว ใน 1 ห้องเพลงตาม

จังหวะ เสียงสั้นที่มีเอกลักษณ์ในตอนน้ี ผู้ประพันธ์ได้กําหนดให้เป็นเสียงสั้นแบบห้วนมากที่สุด ดังที่เห็นว่ามี
เทคนิคตีแบบกดไม้ (Dead Stroke) เป็นเทคนิคที่ยับย้ังเสียงของลิ่ม (Bar) มาริมบาได้ออกเสียง สําหรับกลอง
ทิมปานีมีกํากับเหนือตัวโน้ตด้วยเครื่องหมายสตัคคาโต (Staccato) ซึ่งโดยทั่วไปเมื่อนักแสดงกลองทิมปานีเห็น
เคร่ืองหมายน้ี จะใช้มืออุดเสียงทันทีหลังจากลงสโตรค ทั้งหมดน้ีเพ่ือให้เกิดนํ้าเสียงที่ผู้ประพันธ์ต้องการและ
นําไปสู่การสนับสนุนทํานองได้อย่างดี เสริมด้วยโน้ตประดับรูดิเมนท์ดรัก (Drag) ในแนวกลองสะแนร์ 

    
Example 11   Accompaniment by Drums and 3rd Marimba (Bar No.51)  
 

 
 
4. แมชชีน (Machine) 
 
 บทเพลงท่อนสุดท้ายนําด้วยลักษณะจังหวะที่หลากหลายแบ่งเป็นตอนอย่างละเอียด จุดเด่นของบท
เพลงน้ีอยู่ที่ความแตกต่างของชีพจรจังหวะที่ขัดและแทรกอยู่ตลอดทั้งท่อนเพลง ผู้ประพันธ์ต้ังใจให้กระบวนน้ี
มีเน้ือหาดนตรีที่มีเอกลักษณ์ในรูปแบบของดนตรีมินิมัลลิสม์ นําโดยกระบวนการทําซ้ํา (Repetition) ที่
ผสมผสานกับรูปแบบการแปรดนตรีจากภายใน (Linear Transformation) ด้วยการเปลี่ยนรูปร่างลีลาดนตรี
จากการเพ่ิมลดโน้ตไปอย่างช้า ๆ กระบวนน้ีแยกได้เป็นหลายตอนเน่ืองจากเป็นการรวมเน้ือหาดนตรีของทุก
กระบวนเข้าด้วยกันและเน้นเรื่องของเทคนิคการหลากลักษณะจังหวะและการหลากอัตราจังหวะ  
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Table 4   Structure of Machine 
 

Form Amount (Bar) Key 

Section 1 Introduction 10 

Tone center: C 

Section 2 Section A (7-8) 16 
Section 3 Section B (3-4) 71 
Section 4 Transition 12 
Section 5 Section C (Metal) 41 
Section 6 Section D (Wood) 41 
Section 7 AI Theme 76 Tone center: D 
Section 8 Coda 17 D Octatonic 

 
  Example 12 แสดงเทคนิคการประพันธ์คล้ายคลึงกับการหลากอัตราจังหวะ ผู้ประพันธ์ได้กําหนด
เครื่องหมายประจําจังหวะเป็น 7/8 ให้ห้องหน่ึงมีจํานวน 3 ชีพจรจังหวะ แบ่งเป็น 3-2-2 ต่อหน่ึงห้อง เป็น                     
แนวดนตรีที่ 1 และมีแนวดนตรีที่สอดประสานในรูปแบบของการบรรเลงอัตราจังหวะ 4/4 ทําให้ทั้งสองแนว
ดนตรีประสานกันและมีรูปแบบของเสียงเหมือนกับการหลากอัตราจังหวะ ผู้ประพันธ์ไม่ได้เปลี่ยนเคร่ืองหมาย
ประจําจังหวะเป็น 4/4 แต่ผู้บรรเลงสามารถกําหนดและเข้าใจถึงชีพจรด้วยการแบ่งกลุ่มของโน้ตโดยผู้ประพันธ์ 
 
 โดยแนวดนตรีที่ 1 บรรเลงจํานวน 3 ชีพจรจังหวะ (3-2-2) ประกอบด้วยเคร่ืองดนตรี มาริมบาแนวที่ 
1-2 และกลองชุด และ แนวดนตรีที่ 2 บรรเลงจํานวน 4 ชีพจรจังหวะ (คล้ายกับมี 4/4 เป็นเคร่ืองหมายประจํา
จังหวะ) ประกอบด้วยเครื่องดนตรี มาริมบาแนวที่ 3 ทิมปานี และกลองใหญ่ 
 
 จะเห็นได้ว่าเส้นก้ันห้องของแนวเคร่ืองดนตรี มาริมบาที่ 3 และทิมปานี ไม่ได้เปลี่ยนแปลงตามชีพจร
จังหวะที่ถูกเปลี่ยน แต่ยังคงให้มีจํานวนห้องเพลงและเส้นก้ันห้องตามปกติ วิธีน้ีทําให้ผู้บรรเลงสามารถนับ
จังหวะไปด้วยกันกับแนวดนตรีที่เป็นอัตราจังหวะซ้อน (Complex Time) ได้โดยไม่สับสน และถึงแม้ว่า
เครื่องหมายประจําจังหวะจะเป็นดังเดิม แต่ผู้บรรเลงจะสามารถเข้าใจถึงชีพจรจังหวะที่เปลี่ยนไปเป็นอัตรา
จังหวะสามัญ (Common Time) ด้วยการจัดกลุ่มตัวโน้ตและเทคนิคการประพันธ์โดยใช้กระบวนการทําซ้ํา 
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Example 12   Polymeter Included 3 Pulses and 4 Pulses 
  

 
       
 รูปแบบจังหวะซ้อน หรือการหลากลักษณะจังหวะ (Polyrhythm) เป็นลักษณะเฉพาะของบท
ประพันธ์ เอไอสวีท สําหรับในกระบวนน้ี ผู้ประพันธ์ได้สุ่มตัวเลข 2-3-4 เพ่ือยึดเป็นรูปแบบจังหวะและให้อิงกับ
การวิเคราะห์ประเมินผลของเคร่ืองกล ดัง Example 13 โน้ตชุด 2 ตัวบรรเลงโดยไวบราโฟนแนวที่ 2 โน้ตชุด 
3 ตัวบรรเลงโดยไวบราโฟนแนวท่ี 1 โน้ตชุด 4 ตัวบรรเลงโดยมาริมบา ทั้งสามแนวดนตรีบรรเลงไปพร้อมกัน 
ทําให้เกิดเสียงสื่อถึงการคํานวณ การประเมินผลของเครื่องกล โดยผู้ประพันธ์ได้ใช้ช่วงเสียงทั้งหมด 3 ช่วงคู่
แปด (Octave) ช่วงคู่แปดแรกจากแนวมาริมบา ช่วงที่สองจากไวบราโฟนแนว 2 และช่วงสูงสุดจากแนว 
ไวบราโฟน 1 
 
Example 13   Polyrhythm Based on Number 2-3-4 
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 ในห้องที่ 123 แสดงการบรรเลงส่วนอ่ืนที่ไม่ใช่ตําแหน่งปกติของเคร่ืองดนตรี โน้ต Example 14 เป็น
แนวเคร่ืองดนตรีของเคร่ืองกระทบคีย์บอร์ดซึ่งปกติจะบรรเลงโดยการนําไม้ตีไปบนลิ่มของเครื่องดนตรีน้ัน ๆ 
แต่ในกระบวนน้ีผู้ประพันธ์ได้สร้างสรรค์เสียงอ่ืนที่เกิดจากเครื่องดนตรีปกติ แสดงจุดเด่นและการสื่อ
ความหมายถึงเหล็กอันเป็นสัญลักษณ์และลักษณะพิเศษของเคร่ืองจักรมาผสมกับเน้ือดนตรีของบทประพันธ์
ด้วยการใช้ก้านไม้ตี ตีลงไปบนท่อขยายเสียง (Resonator) ให้เกิดเสียงเหล็ก (Metal effect) การบรรเลงบน
ท่อขยายเสียงน้ีทําให้เสียงไม่สั้นเหมือนกับการตีไปลงบนเหล็กปกติ แต่จะมีเสียงที่กังวานและมีหางเสียงเกิดขึ้น
ในระยะสั้นหลังจากลงสโตรคไปแล้วด้วย 
          
Example 14   Metal Effect from Playing the Resonator with Mallet Handle 
 

 
 
สรุป 
 

แนวคิดที่ได้จากการจากการประพันธ์ดนตรีสําหรับวงเคร่ืองกระทบที่สําคัญ เป็นผลที่มาจากการ
ทดลองประพันธ์บทเพลงที่กล่าวไปในข้างต้นแล้วน้ัน ผู้ประพันธ์ยังได้พัฒนาเทคนิควิธีในการประพันธ์บทเพลง 
เอไอสวีท ชุดน้ีอย่างต่อเน่ือง ดังเน้ือหาโดยละเอียดข้างต้น และจะกล่าวสรุปแยกเป็นข้อ ดังน้ี 1) รูดิเมนท์
สําหรับเคร่ืองกระทบคีย์บอร์ดและเทคนิคการบรรเลง 2) การผสมเสียงระหว่างเคร่ืองกระทบต่างชนิด 3) แนว
ดนตรีมินิมัลลิสม์ในดนตรีเครื่องกระทบ 4) เทคนิคใหม่และการเปลี่ยนตําแหน่งการบรรเลง 5) การหลากอัตรา
จังหวะรูปแบบต่าง ๆ 

 
เอไอสวีท เป็นบทประพันธ์สําหรับเคร่ืองกระทบที่ผสมผสานดนตรีเครื่องกระทบคอนเสิร์ตกับเน้ือ

ดนตรีสนามเข้าด้วยกัน โดยใช้รูดิเมนท์เป็นวัตถุดิบในการดําเนินบทเพลง ทั้งยังสร้างสรรค์เสียงเครื่องกระทบ
ต่าง ๆ ขึ้นใหม่โดยการประดิษฐ์วิธี เทคนิคการบรรเลงเพ่ือให้ได้เน้ือเสียงที่ต้องการ โดยให้สอดคล้องและสื่อถึง
เครื่องกล เครื่องจักรและหุ่นยนต์ตามจินตนาการของผู้ประพันธ์ กลุ่ม   รูดิเมนท์ที่นํามาดัดแปลงและประยุกต์
ให้เข้ากับบทประพันธ์ได้สร้างทั้งประโยคเพลงที่มีลักษณะจังหวะที่มีเอกลักษณ์ ทั้งยังสร้างเทคนิควิธีฝึกซ้อม
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และแสดงเครื่องกระทบช้ันสูง เพ่ือเป็นบทประพันธ์ที่มีเน้ือหาด้านทักษะปฏิบัติดนตรีเครื่องกระทบ และเป็น
วรรณกรรมเคร่ืองกระทบที่มีคุณค่าต่อการศึกษาทั้งในด้านวิธีการประพันธ์และเทคนิควิธีการปฏิบัติเครื่องต่อไป 
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