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ห้องสมุดโรงเรียนในศตวรรษที่ 21: แนวคิดในต่างประเทศ 
 

เทอดศักดิ์ ไม้เท้าทอง1 
 

บทคัดย่อ 
  
 ห้องสมุดโรงเรียนเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญภายในโรงเรียน ซึ่งมีบทบาทในการสนับสนุนการ
เรียนการสอนและการเรียนรู้ของผู้ เรียนในศตวรรษที่  21 ห้องสมุดโรงเรียนก าลังพัฒนาไปสู่
ห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ หรือที่เรียกว่า “libratories” ซึ่งเป็นสถานที่จัดเตรียมสภาพแวดล้อมที่
สนับสนุนการเรียนรู้และการคิดเชิงนวัตกรรมของผู้เรียน บทความนี้น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับห้องสมุด
โรงเรียนในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วยประเด็นแนวคิดเกี่ยวกับห้องสมุดโรงเรียนสมัยใหม่ ห้องสมุด
โรงเรียนตามแนวคิด Learning commons บทบาทของ Libratorians การพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนและบทบาทของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน  
 
ค าส าคัญ : ห้องสมุดโรงเรียน บรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียน ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน 
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School Libraries in the 21st Century: Global Concepts 

 
Therdsak Maitaouthong 1 

 
ABSTRACT 

 
The school library is a crucial learning source in a school. It plays the role in 

supporting the instruction and learning for learners in the 21st century. School 
libraries are evolving into learning laboratories or libratories. They provide the 
learning environments for supporting student’s learning and innovative thinking. The 
paper presents about school libraries in the 21st century in terms of the concept of 
modern school library, school library in the concept of learning commons, roles of 
libratorians, the development of school library, and school library media specialists 
and their roles.     
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บทน า 
ห้องสมุดโรงเรียนในประเทศไทยจัดเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ท าหน้าที่ในการสนับสนุนการจัดการ

เรียนการสอนของครูและนักเรียนภายในโรงเรียนเป็นส าคัญ โดยโรงเรียนทุกแห่งจะจัดให้มีห้องสมุด
โรงเรียนซึ่งอาจมีสภาพและขนาดที่แตกต่างกันไปตามบริบทของแต่ละโรงเรียน ทั้งนี้จากข้อมู ลใน
ระบบสารสนเทศเพ่ือการศึกษาแห่งชาติของส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการเมื่อวันที่ 10 มกราคม 
2561 พบว่า โรงเรียนในประเทศไทยมีจ านวนทั้งสิ้น 37,847 แห่ง จึงอาจคาดเดาได้ว่าจะมีห้องสมุด
โรงเรียนทั่วประเทศเกือบสี่หมื่นแห่ง ซึ่งนับว่าเป็นแหล่งเรียนรู้ขั้นพ้ืนฐานที่มีจ านวนมากที่สุดเมื่อเทียบ
กับแหล่งเรียนรู้ประเภทอ่ืน แต่เมื่อพิจารณาสภาพและปัญหาของการด าเนินงานห้องสมุดโรงเรียนใน
ประเทศไทยแล้วโดยภาพรวมพบว่า ครูบรรณารักษ์ที่ปฏิบัติงานในห้องสมุดเป็นผู้ที่ไม่มีวุฒิการศึกษา
ทางบรรณารักษศาสตร์ โดยปฏิบัติงานห้องสมุดไม่เต็มเวลา เพราะต้องรับภาระด้านอ่ืนของโรงเรียน
ด้วย ครูบรรณารักษ์ยังขาดโอกาสในการพัฒนาตนเอง นอกจากนี้ยังพบว่าผู้บริหารอาจมองงาน
ห้องสมุดไม่ส าคัญเทียบเท่ากับงานส่วนอ่ืนจึงจัดสรรงบประมาณให้น้อย ซึ่งปัญหาต่างๆ เหล่านี้อาจ
น าไปสู่ประเด็นปัญหาอ่ืนตามมา เช่น การจัดหมวดหมู่ทรัพยากรสารสนเทศไม่เป็นระบบท าให้ค้นคว้า
ยาก โรงเรียนไม่จัดการเรียนการสอนในวิชาการใช้ห้องสมุดท าให้นักเรียนไม่มีทักษะการใช้ห้องสมุด 
และความเพียงพอของเจ้าหน้าที่ช่วยงานห้องสมุด เป็นต้น (Chaipet, 2006; Ramaboot, 2005; 
Srinitee, 2013; Utamapokin, 2000) 

จากสภาพและปัญหาของการด าเนินงานห้องสมุดโรงเรียนในประเทศไทยข้างต้น จะเห็นได้ว่า
การด าเนินงานของห้องสมุดโรงเรียนจ าเป็นต้องได้รับการแก้ปัญหาและพัฒนาให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มี
บทบาทส าคัญในการสนับสนุนทรัพยากรการเรียนรู้และการสร้างนิสัยแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับ
นักเรียนได้อย่างแท้จริง โดยเฉพาะในยุคปัจจุบันซึ่งเป็นยุคของการแข่งขันกันคิดนวัตกรรมเพ่ือ
ตอบสนองใช้ในชีวิตประจ าวันและชีวิตการท างานทุกกลุ่มอาชีพ เป้าหมายดังกล่าวอาจส่งผลกระทบ
ต่อการเปลี่ยนแปลงทักษะการด าเนินชีวิต โดยมุ่งที่การผลิตบุคลากรที่มีคุณภาพและเป็นผู้ที่เรียนรู้
ต่อเนื่องตลอดชีวิต ดังนั้น ห้องสมุดโรงเรียนจึงเป็นองค์กรหนึ่งในโรงเรียนที่จ าเป็นต้องปรับเปลี่ยน
รูปแบบของการด าเนินงานให้สอดคล้องกับบริบทของสังคมที่ให้ความส าคัญกับการเรียนรู้และการคิด
เชิงนวัตกรรมมากข้ึน 
 บทความนี้มีวัตถุประสงค์ในการน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับห้องสมุดโรงเรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่ง
เป็นแนวคิดในต่างประเทศโดยเฉพาะการด าเนินงานห้องสมุดโรงเรียนในประเทศสหรัฐอเมริกา 
ประกอบด้วยประเด็นแนวคิดเกี่ยวกับห้องสมุดโรงเรียนสมัยใหม่ ห้องสมุดโรงเรียนตามแนวคิด 
Learning commons บทบาทของ Libratorians การพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อใน
ห้องสมุดโรงเรียนและบทบาทของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน ซึ่งรายละเอียดดังกล่าวจะ
เป็นประโยชน์ส าหรับครูบรรณารักษ์ หรือผู้ปฏิบัติงานห้องสมุดโรงเรียน ตลอดจนผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง
กับการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนในประเทศไทย เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนให้
เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ตอบโจทย์การพัฒนาคนในศตวรรษที่ 21 ไดใ้นอนาคต 
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แนวคิดเกี่ยวกับห้องสมุดโรงเรียนสมัยใหม่ 
  ในอดีตห้องสมุดโรงเรียนและศูนย์สื่อในห้องสมุดโรงเรียนเป็นสถานที่ขนาดใหญ่ที่เป็นแหล่ง
จัดเก็บวัสดุสิ่งพิมพ์และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการยืมวัสดุสิ่งพิมพ์ แต่การน าแนวคิดเกี่ยวกับการ
ออกแบบ Learning commons มาใช้ในการพัฒนาห้องสมุดไม่เพียงลดความต้องการในการซื้อชั้น
หนังสือและอุปกรณ์ติดตั้งแบบถาวรต่างๆ แต่ยังสามารถก าหนดพ้ืนที่ตามความต้องการได้ โดยเป็น
พ้ืนที่จัดเก็บ พื้นที่ส าหรับกลุ่มขนาดใหญ่หรือการประชุมชั้นเรียน (class meetings) ซึ่งออกแบบโดย
ใช้เฟอร์นิเจอร์ที่มีความยืดหยุ่นเพ่ือสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ (learning environments) แก่ครู
และนักเรียน และมีพ้ืนที่การท างานร่วมกัน (collaborative work spaces) ทั้งที่มีรูปแบบทาง
กายภาพ (physical) และรูปแบบเสมือน (virtual) ที่ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้และท างานร่วมกันได้ 
(Grigsby, 2015) ซึ่ งห้ อ งสมุ ดก าลั ง พั ฒ นาไปสู่ ห้ อ งปฏิ บั ติ ก ารแห่ งการ เรี ยน รู้  ( Learning 
laboratories) หรือที่เรียกว่า Libratories โดยเป็นสภาพแวดล้อมที่หลากหลายของกิจกรรมการ
เรียนรู้และโครงการต่างๆ (projects) ที่เกิดขึ้น และมีบริการใหม่ๆ ที่จัดขึ้นโดยผู้ปฏิบัติงานที่เรียกว่า 
Libratorians ที่น าเสนอบริการและกิจกรรมที่ตรงตามความต้องการของนักเรียนและครู (Trilling, 
2010) 
  ส าหรับลักษณะของห้ องสมุดที่ เรียกว่า Libratories นั้ น  Trilling (2010) อธิบายว่า 
Libratories มีลักษณะที่ส าคัญ คือ (1) การอ านวยความสะดวกในการเข้าถึงเครื่องมือและทรัพยากร
การเรียนรู้  (learning tools and resources) ทั้ งในโรงเรียน ที่บ้านและสถานที่ต่างๆ (2) การ
จัดเตรียมการเข้าถึงแบบเสรี (open access) ผ่านเครื่องมือและเนื้อหาสารสนเทศ (information 
tools and content) เช่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กล้องดิจิทัล ซอฟต์แวร์ทางการศึกษา วีดิทัศน์ 
ฐานข้อมูล เป็นต้น (3) การจัดเตรียมการน าเสนอผลงานที่เหมาะสมและเทคโนโลยีการสื่อสารเพื่อการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชุมชนกับนักเรียน (4) การจัดเตรียมพ้ืนที่ส าหรับการท าโครงการ
ต่างๆ ควบคู่กับเทคโนโลยีที่จ าเป็น พ้ืนที่การท างาน เครื่องมือและทรัพยากรต่างๆ (5) การให้
ค าแนะน าในการใช้สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมต่อแหล่ง
สารสนเทศที่หลากหลายและสื่อสังคมที่จ าเป็นได้อย่างปลอดภัย มีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์ และ 
(6) มีความยืดหยุ่นและปรับตัวต่อเทคโนโลยี เครื่องมือและบริการต่างๆ โดยมีความสร้างสรรค์และ
การตัดสินใจในการน าเทคโนโลยีเข้ามาผสมผสานการเรียนรู้ 
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ภาพที่ 1 ตัวอย่าง Learning Commons ณ โรงเรียน Eric Harvie 
ที่มา: http://school.cbe.ab.ca/school/ericharvie/teaching-learning/learning-commons-

library/pages/default.aspx 
 
 
ห้องสมุดโรงเรียนตามแนวคิด Learning commons 
  ในการจัดการห้องสมุดโรงเรียนให้เป็นแหล่งเรียนรู้ของนักเรียน ครูและบุคลากรในโรงเรียน 
โดยใช้แนวคิด Learning commons ซึ่งเรียกแหล่งเรียนรู้ว่า Libratories นั้น จากการศึกษาแนวคิด
ของ Myerberg (2002) Moyer & Baker (2004) Trilling (2010) และ Grigsby (2015) สามารถ
สรุปลักษณะของห้องสมุดโรงเรียนตามแนวคิดดังกล่าวทีป่ระกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วน ดังนี้  
  1. ห้องปฏิบัติการการเรียนรู้ เป็นห้องที่ใช้ส าหรับการสอนในชั้นเรียนและสอนทักษะการใช้
ห้องสมุด ห้องประชุมกลุ่มใหญ่ที่ใช้ส าหรับการประชุมเพ่ือการศึกษา การประชุมผู้ปกครองและการ
น าเสนองานต่อชุมชน ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ห้องอ่านหนังสือ ห้องฉายภาพยนตร์ ห้องพักหรือ
ห้องรับรองครู ห้องสตูดิโอ ห้องปฏิบัติการวิจัยและพัฒนา โดยห้องต่างๆ จะมีบรรยากาศท่ีดึงดูดความ
สนใจในการเข้าใช้ของผู้ใช้ห้องสมุด  
  2. พ้ืนที่การเรียนรู้ เป็นพ้ืนที่ส าหรับการท ากิจกรรมกลุ่มทางสังคมที่เป็นกลุ่มขนาดใหญ่และ
เป็นกิจกรรมที่หลากหลาย พื้นที่การท างานร่วมกัน (collaborative work spaces) พ้ืนที่ส าหรับการ
สร้างความรู้ พ้ืนที่การท าโครงการร่วมกัน พ้ืนที่ชุมชนแห่งการเรียนรู้ และพ้ืนที่ส าหรับการบริการ
ใหม่ๆ ที่ตรงกับความต้องการของครูและนักเรียน   
  3. เทคโนโลยีการเรียนรู้ เป็นการน าเทคโนโลยีต่างๆ เข้ามาให้บริการในห้องสมุด เครื่องมือ
และทรัพยากรการเรียนรู้ ทรัพยากรสารสนเทศที่เข้าถึงได้แบบเสรี เช่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วีดิ
ทัศน์ ฐานข้อมูล เป็นต้น การใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการสร้างและแบ่งปันความรู้ การใช้ระบบการ
จัดการการเรียนรู้ (Learning Management System) หรือ แอลเอ็มเอส (LMS) ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่
ช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้และสื่อสารระหว่างครูและนักเรียน โดยครูใช้ในการติดตามการ
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ท างานมอบหมายและให้นักเรียนได้รับสารสนเทศที่ตรงความต้องการในการท างานมอบหมาย เป็น
พ้ืนที่แห่งการเรียนรู้เสมือนที่เรียกว่า Virtual Learning Commons ที่เน้นการสร้างและแบ่งปัน
ความรู้ ตลอดจนเป็นเว็บท่า (portal) ส าหรับชุมชนแห่งการเรียนรู้และเป็นห้องสมุดเสมือนที่ครูและ
นักเรียนสามารถค้นคืน ใช้ประโยชน์และแบ่งปันความรู้ได้   

 
ภาพที่ 2 ตัวอย่าง Libratory ณ โรงเรียนประถมศึกษา Hubbard Woods 

ที่มา: http://www.innovatemyschool.com/case-studies/transformation-from-library-to-
libratory-1 

 
บทบาทของ Libratorians 
  บรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียนในศตวรรษที่  21 ที่มีชื่อเรียกว่า Libratorians เป็นผู้ที่
ปฏิบัติงานเกี่ยวข้องกับงานต่างๆ คือ (1) จัดบริการใหม่ๆ ที่ตรงความต้องการของนักเรียนและครู (2) 
สอนและแนะน าวิธีการใช้เครื่องมือและเนื้อหาการเรียนรู้ดิจิทัล (3) ช่วยชี้แนะให้ครูและนักเรียนได้รับ
สารสนเทศที่ตรงความต้องการในการท างานมอบหมายและช่วยนักเรียนในการเรียนรู้วิธีการค้นหา
สารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ (4) จัดเตรียมเกี่ยวกับการจัดการโครงการ (project management) 
และการออกแบบการสื่อสารแก่ครูและนักเรียนที่ เกี่ยวข้องในการจัดท าโครงการแบบร่วมมือ 
(collaborative projects) และชี้แนะทีมโครงการไปสู่ทรัพยากรที่ ไม่ เป็นทางการ ชุมชนและ
ทรัพยากรมนุษย์ที่จ าเป็นส าหรับผลลัพธ์โครงการที่ประสบความส าเร็จ (5) ให้ค าแนะน าและสอนการรู้
สารสนเทศ หลักการออกแบบสื่อและการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล โดยมุ่งให้ครู นักเรียนและผู้ปกครองมี
การรู้ดิจิทัล (digital literacy) ที่สนับสนุนการเป็นบุคคลที่เรียนรู้ และ (6) สร้างเครือข่ายและเรียนรู้
จาก Libratorians ที่ปฏิบัติงานในห้องสมุดโรงเรียนจากทั่วโลก (Trilling, 2010) จึงอาจเห็นได้ว่า
หน้าที่และความรับผิดชอบของบรรณารักษ์ที่ปฏิบัติงานในห้องสมุดโรงเรียนในบริบทปัจจุบันได้
เปลี่ยนแปลงไปค่อนข้างมาก บรรณารักษ์จ าเป็นต้องให้ความส าคัญกับการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน
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เป็นสถานที่หรือพ้ืนที่ส าหรับการสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน โดยมุ่งเน้นการจัดห้องหรือพ้ืนที่
และวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ที่เอ้ือให้เกิดบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ซึ่งจะเป็นส่วนส าคัญในการผลักดันให้
เกิดการสร้างและการใช้ความคิดทั้งที่เกี่ยวข้องกับการเรียน การด าเนินชีวิตและการท างานในอนาคต
ได้เป็นอย่างด ี
  ส าหรับบทบาทของบรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียนที่ปฏิบัติงานในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้
ตามแนวคิด Learning commons นั้น Grigsby (2015) ได้กล่าวว่าเป็นผู้ที่มีความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับ
เครื่องมือดิจิทัล ทรัพยากรสารสนเทศและวิธีการสอนที่ใช้ในชั้นเรียน ซึ่งการปรับปรุงห้องสมุดตาม
แนวคิดดังกล่าวบรรณารักษ์จะต้องด าเนินการใน 5 ขั้นตอน คือ (1) การตรวจสอบความซ้ าซ้อนของ
ทรัพยากรสารสนเทศ เพ่ือพิจารณาคัดออก โดยเฉพาะทรัพยากรสารสนเทศดิจิทัลที่ซื้อมาแทนที่
ทรัพยากรสารสนเทศในรูปสิ่งพิมพ์ (2) การประเมินการด าเนินงานในปัจจุบันของห้องสมุด โดย
พิจารณาลักษณะเด่นของการด าเนินงาน การใช้พ้ืนที่ การด าเนินงานที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางหรือ
ทรัพยากรเป็นศูนย์กลาง สถิติการยืมทรัพยากรสารสนเทศ การบริการแก่ผู้ใช้ห้องสมุดหลายกลุ่มใน
เวลาเดียวกัน เทคโนโลยีและเฟอร์นิเจอร์ที่ใช้ การจัดสรรพื้นที่เพ่ือการส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(collaborative learning) (3) การรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เป็นการส ารวจความคิดเห็น
เกี่ยวกับความประทับใจของครูและนักเรียนที่มีต่อห้องสมุด วัตถุประสงค์ของการใช้ห้องสมุด สิ่งที่
ปฏิบัติเมื่อเข้าใช้ห้องสมุด ความต้องการเปลี่ยนแปลงบางสิ่งในห้องสมุดหรือสิ่งที่ต้องการให้คงอยู่ 
อุปสรรคท่ีเกิดขึ้นจากการใช้ห้องสมุดและเหตุผลที่มาใช้ห้องสมุด แม้ว่าจะสามารถค้นหาสารสนเทศที่
ต้องการผ่านช่องทางดิจิทัล (4) การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในกระบวนการวางแผน โดยให้
ความส าคัญกับการส ารวจชุมชนของโรงเรียน (school community) ความร่วมมือและการมีส่วนร่วม
ของนักเรียนและครูในการท างานร่วมกันเพื่อวางแผนการจัดพื้นที่ใหม่ การช่วยกันค้นหาข้อมูลเพ่ือการ
ส ารวจและให้ข้อเสนอแนะในการใช้ข้อมูลส าหรับการออกแบบพ้ืนที่ใหม่ การมีส่วนร่วมของนักเรียน
ในการสร้างแบบที่หลากหลายก่อนการเคลื่อนย้ายเฟอร์นิเจอร์หรือเพ่ิมเฟอร์นิเจอร์ในพ้ืนที่จริง และ 
(5) การพิจารณาเกี่ยวกับการใช้พ้ืนที่ต่างๆ เช่น การใช้ห้องส าหรับจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศ การ
จัดชั้นหนังสือเพ่ือให้มีพ้ืนที่ส าหรับการเรียนรู้เพ่ิมข้ึน เฟอร์นิเจอร์ที่เหมาะสมในพ้ืนที่ต่างๆ การจัดวาง
เฟอร์นิเจอร์ การเคลื่อนย้ายเฟอร์นิเจอร์ส าหรับผู้ใช้งานที่แตกต่างกัน การติดตั้งแหล่งพลังงานที่ใช้
ภายในอาคาร การใช้แสงสว่างจากธรรมชาติ การจัดพ้ืนที่บริการต่างๆ และผู้ใช้สามารถค้นหา
ทรัพยากรสารสนเทศได้ง่าย 
 
การพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน 
  ในการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนให้เป็นแหล่งเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21 นั้น 
Valenza (2010) ได้กล่าวถึงการด าเนินงานของบรรณารักษ์ในการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน ซึ่ง
เกี่ยวข้องในเรื่องต่างๆ ดังนี้  
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  1. การอ่าน เป็นการส่งเสริมการอ่านที่มุ่ งให้นักเรียนใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  การ
ประชาสัมพันธ์หนังสือผ่านสื่อสังคมออนไลน์และเว็บไซต์ห้องสมุด การเขียนข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสิ่งที่
ต้องการอ่านผ่านบล็อกและทวิต การสร้างจุดเชื่อมโยงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เข้าถึงได้เสรี การ
แนะน าและประชาสัมพันธ์หนังสือผ่านบล็อก วิกิ และเว็บไซต์ต่างๆ และการเล่าเรื่องหนังสือดิ จิทัลที่
เกิดข้ึนจากความร่วมมือในการสร้างและแบ่งปันระหว่างนักเรียนและบรรณารักษ์ 
  2. พ้ืนที่ทางสารสนเทศ เป็นการเตรียมเครื่องมือสืบค้นที่หลากหลาย กลยุทธ์การรวบรวม
และประเมินสารสนเทศ การจัดระบบเว็บส าหรับผู้เรียนที่มีความต้องการสารสนเทศเฉพาะ เช่น 
บล็อก เว็บไซต์ วิกิ เว็บท่า การเข้าถึงฐานข้อมูลและสื่อต่างๆ การใช้เว็บเป็นเครื่องมือส าหรับการ
จัดการความรู้ การสร้างเว็บท่าสารสนเทศส่วนบุคคลและศูนย์การสร้างความรู้ที่สนับสนุนการค้นคว้า
และการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นสารสนเทศที่ตรงความต้องการ และการ
รวบรวมเครื่องมือต่างๆ มารวมไว้ที่เว็บไซต์ห้องสมุด เช่น Google Calendars, RSS feeds, Flickr 
เป็นต้น  

3. การสื่อสาร การตีพิมพ์และการเล่าเรื่อง เป็นการน าเสนอผลจากการศึกษาค้นคว้า การ
สอนนักเรียนให้รู้วิธีการสื่อสารและการมีส่วนร่วมอย่างสร้างสรรค์ การเลือกเครื่องมือการสื่อสารเชิง
ปฏิสัมพันธ์ส าหรับโครงงานของนักเรียน การจัดให้มีพ้ืนที่ทางกายภาพและพ้ืนทีเ่สมือนในการผลิตงาน
ของนักเรียน เช่น การผลิตวีดิทัศน์ ดนตรี ศิลปะ เป็นต้น และการพิมพ์งานเขียนในรูปดิจิทัล 

4. การพัฒนามวลทรัพยากรสารสนเทศ เป็นการสร้างมวลทรัพยากรสารสนเทศแบบร่วมมือ 
ความเข้าใจในจุดแข็งและจุดอ่อนของมวลทรัพยากรสารสนเทศที่เข้าถึงได้ การแบ่งปันรายการ
ทรัพยากรสารสนเทศและการจัดซื้อทรัพยากรสารสนเทศทางออนไลน์ การจัดมวลทรัพยากร
สารสนเทศซึ่งรวมถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หนังสือเสียง ซอฟต์แวร์ที่เปิดเผยรหัส กล้องดิจิทัล เป็นต้น 
การมีส่วนร่วมของชุมชนในการสร้างมวลทรัพยากรสารสนเทศโดยใช้การส ารวจแบบปฏิสัมพันธ์และ
แบบฟอร์มเสนอแนะผ่านเว็บ ความเข้าใจว่าห้องสมุดเป็นสถานที่ที่สร้าง ร่วมมือและแบ่งปันทรัพยากร
ต่างๆ และการรวบรวมผลงานของนักเรียนโดยใช้เครื่องมือการพิมพ์ดิจิทัลในการแบ่งปันและ
ประชาสัมพันธ์งานเขียนและศิลปะของนักเรียน 

5. สิ่งอ านวยความสะดวกที่เป็นพ้ืนที่ทางกายภาพ เป็นพ้ืนที่จัดบริการหนังสือและทรัพยากร
ต่างๆ มีลักษณะเป็น Libratory จัดพ้ืนที่ส าหรับการผลิตสื่อ เป็นสถานที่จัดกิจกรรมต่างๆ และการ
รวมกลุ่มเพื่อการวางแผนและวิจัยและการสร้างเครือข่ายสังคม ผู้เรียนสามารถเข้าถึงห้องสมุดได้ในทุก
ที่ บรรณารักษ์สอนได้ทั้งในและนอกห้องสมุดและร่วมสอนกับครูในชั้นเรียนและห้องเรียนเสมือน 
ติดต่อสื่อสารกับโรงเรียนอ่ืนๆ ผ่านทางอีเมลและห้องสนทนา (chat) และมีพ้ืนที่บริการคอมพิวเตอร์
วางตัก (laptop) และทรัพยากรในรูปแบบต่างๆ    

6. การเข้าถึง ความเสมอภาคและการสนับสนุน เป็นความเกี่ยวข้องกับความเหลื่อมล้ าดิจิทัล 
(digital divide) ระหว่างผู้ที่สามารถค้นหาสารสนเทศที่มีคุณภาพในรูปแบบของสื่อต่างๆ และผู้ที่ไม่
สามารถค้นหาได้ การเข้าถึงเครื่องมือใหม่ๆ ส าหรับการสร้างและการตีพิมพ์  การพิจารณาเกี่ยวกับ
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ความทันเวลาในการเรียนรู้ของผู้เรียน การเตรียมคอมพิวเตอร์วางตักและโทรศัพท์เคลื่อนที่ส าหรับ
การเข้าถึงได้ตลอดเวลา การจัดเตรียมซอฟต์แวร์ที่เปิดเผยรหัสส าหรับเป็นทางเลือกของครูและ
นักเรียน การให้ยืมคอมพิวเตอร์วางตัก กล้อง และอุปกรณ์ต่างๆ การเข้าถึงการอ่านที่ตรงความ
ต้องการที่แตกต่างกัน การน าเสนอหนังสือในหลากหลายรูปแบบ การสนับสนุนการสอนร่วมกับครูใน
ชั้นเรียน และการสนับสนุนการใช้และการเข้าถึงเครื่องมือใหม่ๆ ตามความต้องการของนักเรียน 

7. ผู้ชมและความร่วมมือ เป็นการรับรู้ว่ามีผู้ชมผลงานของนักเรียนและนักเรียนสามารถ
แบ่งปันความรู้ใหม่ๆ ให้กับเครือข่าย การให้นักเรียนแบ่งปันแนวคิดและมีส่วนร่วมในการสนทนาใน
สถานที่ต่างๆ ที่นอกเหนือจากห้องสมุดหรือห้องเรียน การใช้การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ( cloud 
computing) ในการร่วมกันท างาน แบ่งปันและตีพิมพ์ผลงานของนักเรียน การมีส่วนร่วมของนักเรียน
ในเครือข่ายสังคม การใช้เครื่องมือการประชุมทางไกล เช่น Skype ในการอภิปรายเกี่ยวกับหนังสือ 
การพูดคุยกับนักเขียนหรือผู้เชี่ยวชาญ การใช้เครื่องมือการท างานร่วมกันในการสนทนาระหว่าง
นักเรียน เช่น บล็อกและวิกิ เป็นต้น การใช้ GoogleDocs, Flickr, และเครื่องมือการเขียน หรือการ
สร้างผังมโนทัศน์และเครื่องมือการเล่าเรื่อง และการสร้างเครือข่ายส าหรับการเรียนรู้และกิจกรรม
นอกหลักสูตร 

8. ลิขสิทธิ์ ก๊อปปีเลฟต์ (copyleft) และจริยธรรมสารสนเทศ การสอนให้นักเรียนใส่ใจใน
ประเด็นร่องรอยดิจิทัล (digital footprints) และการตรวจสอบการใช้เครื่องมือสืบค้น การสนับสนุน
การพัฒนาร่องรอยดิจิทัลเชิงวิชาการ พฤติกรรมที่เหมาะสมในการใช้วิกิและบล็อก การเป็นแบบอย่าง
ของการเคารพในทรัพย์สินทางปัญญา การสร้างรายการอ้างอิงบนเว็บและเครื่องมือการจดบันทึก การ
แนะน าให้ทราบถึงการเพ่ิมขึ้นของเว็บท่าที่มีลิขสิทธิ์หรือมีก๊อปปีเลฟต์ มีความเข้าใจเกี่ยวกับครีเอทีฟ
คอมมอนส์ (Creative Commons) และสนับสนุนการสร้างครีเอทีฟคอมมอนส์ ตลอดจนมีแนวคิด
เกี่ยวกับการใช้งานโดยธรรมและการใช้งานที่มีลิขสิทธิ์ 

9. เครื่องมือทางเทคโนโลยีใหม่ เป็นการใช้ iPod, iPhone, และ iPad เป็นเครื่องมือการ
เรียนรู้ การสร้างเครือข่ายสังคม เช่น Facebook เป็นต้น การใช้เครื่องมือสารสนเทศและการสื่อสารที่
มีความน่าเชื่อถือในชั้นเรียน 

10. การพัฒนาทางวิชาชีพและความเป็นมืออาชีพ เป็นการแสวงหาแนวทางการพัฒนาทาง
วิชาชีพ การสร้างเครือข่ายการเรียนรู้โดยใช้เครือข่ายสังคม การแนะน าครูในการจัดตั้งเครือข่ายการ
เรียนรู้ทางวิชาชีพ การอ่านวารสารวิชาการและบล็อกในสาขาเทคโนโลยีการศึกษา การใช้ทวิตเตอร์
ติดตามข่าวสารความรู้และความเคลื่อนไหวของนักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญ และผู้เขียน การใช้ทวิตเตอร์
ในการสนทนาเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจทางวิชาชีพ การเรียนรู้จากแหล่งจัดเก็บข้อมูลการประชุมวิชาการ
ต่างๆ การแบ่งปันความรู้ใหม่กับบุคคลอ่ืนโดยใช้เครื่องมือโซเชียลบุ๊คมาร์ค (social bookmarking 
tools) เช่น Delicious และ Diigo การเข้าร่วมในเครือข่ายสังคมต่างๆ และการพัฒนาแบรนด์ใหม่ใน
วิชาชีพ 
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11. การเรียนการสอนและการอ้างอิง เป็นการน าเสนอการบริการส าหรับผู้เรียนและครูได้
ตลอดเวลา (24/7) ในประเด็นความต้องการสารสนเทศ ความน่าเชื่อถือและการผสมผสานหลายวิธี 
หลายสื่อและตรงกับความต้องการของผู้เรียนแต่ละราย การใช้เทคโนโลยีส าหรับผู้เรียนเชิงปฏิสัมพันธ์
ทั้งในฐานะผู้บริโภคและผู้ผลิตสารสนเทศ การสร้างและแบ่งปันความรู้ของผู้เรียน การตัดสินใจ
เกี่ยวกับสารสนเทศที่มีความน่าเชื่อถือ การประเมินสารสนเทศในรูปแบบสื่อที่หลากหลาย การ
ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน บรรณารักษ์จะต้องพิจารณาถึงสิ่งที่ตนเองสามารถท าได้ใน
ขณะที ่Google และ Wikipedia ไม่สามารถท าได้ การแบ่งปันความรู้เกี่ยวกับการสืบค้น การประเมิน 
การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ การเป็นพลเมืองดิจิทัล ตลอดจนการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้
ด้วยตนเองท่ีเชื่อมต่อระหว่างนักเรียนและครู 
 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน 
  ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน (School library media specialists) หรือที่มีชื่อย่อ
ว่า เอสแอลเอ็มเอส (SLMS) เป็นบุคลากรของโรงเรียนที่ปฏิบัติงานศูนย์สื่อในห้องสมุดโรงเรียน 
(School library media center) หรือที่มีชื่อย่อว่า เอสแอลเอ็มซี (SLMC) โดยเป็นผู้ที่ดูแลหลักสูตร
ที่เปิดสอนในโรงเรียน งานมอบหมายและการเรียนรู้ของนักเรียนในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับทรัพยากร
สารสนเทศ กระบวนการและเทคโนโลยีที่สนับสนุนความส าเร็จของนักเรียน ในขณะที่บรรณารักษ์
ห้องสมุดโรงเรียนเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศ (Lowe, 2001) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุด
โรงเรียนนับเป็นทรัพยากรบุคคลที่มีความส าคัญในการก าหนดประเด็นที่นักเรียนสนใจจะศึกษา
ค้นคว้า เพราะเป็นผู้ที่ปฏิบัติงานอยู่ใกล้ชิดกับสถานการณ์การเรียนรู้ที่ไม่เป็นทางการของนักเรียนและ
การมีส่วนร่วมในการพูดคุยเกี่ยวกับประเด็นที่นักเรียนจะศึกษาค้นคว้า ทั้งยังเป็นผู้ที่มีโอกาสได้
ทบทวนทรัพยากรสารสนเทศในห้องสมุดอย่างสม่ าเสมอจึงสามารถให้ค าแนะน าเกี่ยวกับทรัพยากร
สารสนเทศที่อาจน าไปใช้ในการเรียนรู้ของนักเรียนและมีส่วนร่วมในการสนทนากับนักเรียนในชั้น
เรียนในประเด็นที่ทันสมัย  (Torrise, 2010) ทั้ งนี้ผู้ เชี่ ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนจึง
เปรียบเสมือนบุคคลที่ท างานร่วมกับครูในรายวิชาต่างๆ เพ่ือให้เกิดการบูรณาการความรู้และทักษะที่
จ าเป็นส าหรับนักเรียนในศตวรรษที่  21 ลงในกระบวนการเรียนการสอนของรายวิชา และให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อได้มีโอกาสในการให้ค าปรึกษาหรือข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการท างานมอบหมาย 
รายงานและโครงการต่างๆ ของนักเรียนด้วย 
  ส าหรับสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนนั้น Johnston, et al. 
(2012) อธิบายไว้ 3 ประการ คือ (1) ท างานในฐานะผู้น าที่จะพยายามบูรณาการเทคโนโลยี และร่วม
ท างานกับบุคคลต่างๆ ในการส่งเสริมการใช้ประโยชน์ทรัพยากรและเครื่องมือดิจิทัลในการเรียนรู้ของ
นักเรียน (2) สนับสนุนทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการ
สนับสนุนความเข้าใจเชิงแนวคิด การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการสร้างกระบวนการต่างๆ ของ
นักเรียน และ (3) ออกแบบและปรับประสบการณ์การเรียนรู้ที่ตรงความต้องการซึ่งส่งเสริมนักเรียนใน
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การเรียนรู้ตามสภาพจริงผ่านการใช้เครื่องมือและทรัพยากรดิจิทัล อนึ่ง ในการปฏิบัติงานของ
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนในศตวรรษที่ 21 นั้น Lowe (2001) ได้น าเสนอข้ันตอนส าหรับ
การปฏิบัติงานของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนในอนาคตไว้ 3 ขั้นตอน คือ (1) เรียนรู้และ
รับรู้ โดยการอ่านและเรียนรู้เกี่ยวกับการรู้สารสนเทศ และแบ่งปันความรู้ให้แก่เพ่ือนร่วมงาน (2) มี
ส่วนร่วม โดยมีส่วนร่วมในโปรแกรมสารสนเทศและเทคโนโลยี และสร้างการตระหนักรู้ถึงความส าคัญ
ของสื่อในห้องสมุดให้แก่ครู ผู้บริหารและผู้ปกครอง ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะที่ส าคัญ และ 
(3) เป็นผู้น า โดยเป็นผู้ที่มีบทบาทในการตัดสินใจและการวางแผน มีส่วนร่วมกับคณะกรรมการ
เทคโนโลยีของโรงเรียนและเข้าร่วมประชุมด้วยวิสัยทัศน์ที่ระบุไว้ตามนโยบายเทคโนโลยีของโรงเรียน  
 

 
 

ภาพที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนก าลังสอนนักเรียน ณ โรงเรียนประถมศึกษา 
Lockhart  

ที่มา: https://twitter.com/MassapequaPS/status/959524337249382400 
 
บทบาทของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน 
  เมื่อกล่าวถึงบทบาทของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน ผลการศึกษาของ Riedling 
(2001) ที่ศึกษารายละเอียดงานของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียน พบว่า มีงาน 5 ด้านที่
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนจะปฏิบัติ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ด้านการบริหาร ประกอบด้วย การก าหนดเป้าหมายระยะสั้นและระยะยาว การพัฒนา
และใช้นโยบายและกระบวนการปฏิบัติงาน การบริหารงบประมาณ การประเมินโปรแกรม บริการ สิ่ง
อ านวยความสะดวกและวัสดุต่างๆ การจัดตารางเวลาการท างาน การบ ารุงรักษาและซ่อมแซม
อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ การจัดท ารายงานทางสถิติ การประเมินนโยบายและกระบวนการปฏิบัติงาน
ห้องสมุด การดูแลและบ ารุงรักษาระบบห้องสมุดอัตโนมัติและการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ การสร้าง
เครือข่ายและแบ่งปันทรัพยากรสารสนเทศกับห้องสมุดอ่ืนๆ การปรับสภาพแวดล้อมให้ดึงดูดความ
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สนใจของผู้ใช้ การด าเนินงานทรัพยากรสารสนเทศใหม่ การให้ค าแนะน าในการเลือก การระบุแหล่ง 
การใช้ประโยชน์และการประเมินทรัพยากรสารสนเทศ การให้ความช่วยเหลือในการตีความและ
สนับสนุนเกี่ยวกับกฎหมายลิขสิทธิ์ การสร้างความสัมพันธ์เชิงบวกกับชุมชนในโรงเรียน การจัด
โปรแกรมประชาสัมพันธ์ การวางแผนโปรแกรมสื่อในห้องสมุดโรงเรียน การส่งเสริมการใช้ศูนย์สื่อใน
ห้องสมุดโรงเรียน การส่งเสริมการอ่านและการใช้ห้องสมุด และการจัดอบรมและให้ค าแนะน าแก่
บุคลากรที่ปฏิบัติงานห้องสมุดโรงเรียน 

2. ด้านการพัฒนาและบ ารุงรักษาทรัพยากรสารสนเทศ ประกอบด้วย การเลือกและประเมิน
วัสดุและเทคโนโลยีที่สนับสนุนหลักสูตรการศึกษาของโรงเรียนและปรัชญาทางการศึกษา การจัด
หมวดหมู่ ท ารายการ ประมวลผลและจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ การบ ารุงรักษาทรัพยากร
สารสนเทศที่สนับสนุนการใช้ประโยชน์ของผู้ใช้ การส ารวจความทันสมัยของทรัพยากรสารสนเทศที่มี
ให้บริการ การบ ารุงรักษาทรัพยากรสารสนเทศที่ตรงความต้องการและมีความเหมาะสมกับหลักสูตร
ในปัจจุบัน การคัดออกทรัพยากรสารสนเทศที่ล้าสมัยหรือช ารุดเสียหาย การพัฒนาทรัพยากร
สารสนเทศให้มีความสมดุล การจัดเตรียมรายการบรรณานุกรม รายการหนังสือที่ควรอ่านและวัสดุที่
สนับสนุนหลักสูตรส าหรับนักเรียนและครู การช่วยจัดเตรียมสื่อการสอน นิทรรศการและพ้ืนที่จัด
แสดงหรือจัดข่าวประชาสัมพันธ์ต่างๆ และการจัดเตรียมทรัพยากรสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาทาง
วิชาชีพที่ทันสมัยและตรงความต้องการของครูและบุคลากรในโรงเรียน 

3. ด้านการพัฒนาหลักสูตร ประกอบด้วย การพัฒนาทัศนะเกี่ยวกับหลักสูตรของโรงเรียน
โดยรวม การจัดเตรียมสารสนเทศที่เหมาะสมเพ่ือการพัฒนาหลักสูตรของโรงเรียน การจัดเตรียม
ค าแนะน าส าหรับนโยบายและกระบวนการปฏิบัติงานหลักสูตร การสนับสนุนคณะกรรมการที่เกี่ยวข้อง
กับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน การปรับปรุงหลักสูตรและการใช้ต าราเรียน การให้
ความช่วยเหลือครูในการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นภาษาและกลยุทธ์การเรียนการสอน
แบบสหสาขาวิชา การให้ค าปรึกษาแก่ครู บุคลากร นักเรียนและชุมชน โดยเฉพาะการเลือกทรัพยากรที่
เป็นสิ่งตีพิมพ์และสิ่งไม่ตีพิมพ์ การวางแผนร่วมกับครูในการจัดท าหน่วยการสอน การจัดและแสดง
ทรัพยากรสารสนเทศของห้องสมุด การประชาสัมพันธ์และเผยแพร่สารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับการจัดหา
ทรัพยากรสารสนเทศใหม่ การจัดเตรียมการเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศของห้องสมุดและสารสนเทศของ
โรงเรียน และการจัดเตรียมการเข้าถึงวัสดุต่างๆ ในทุกรูปแบบ  

4. ด้านการให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอน ประกอบด้วย การสอนการใช้ห้องสมุด 
การรู้สารสนเทศ ทักษะการแก้ปัญหาและทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณแก่นักเรียนและบุคลากรใน
โรงเรียน การจัดเตรียมคู่มือส าหรับนโยบายและกระบวนการปฏิบัติงานหลักสูตร การประเมินการ
เรียนรู้และความต้องการสารสนเทศของนักเรียนและบุคลากร การสนับสนุนรูปแบบการเรียนรู้ที่
หลากหลาย อัตราการเรียนรู้และกลยุทธ์การสอน การจัดการสอนเป็นกลุ่มและรายบุคคล การ
สนับสนุน ส่งเสริมและสอนการอ่านและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต การปฐมนิเทศนักเรียนและ
บุคลากรใหม่ การส่งเสริมเสรีภาพทางปัญญา การปกป้องสิทธิของผู้ใช้แต่ละคนในความเป็นส่วนตัว
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และความเชื่อมั่นในศูนย์สื่อในห้องสมุดโรงเรียน การบูรณาการการรู้สารสนเทศในการสอนและ
ส่งเสริมการรู้สารสนเทศแก่บุคลากรและนักเรียนทุกคน การสอนและวางแผนร่วมกับครูในประเด็นที่
เกี่ยวข้องกับทักษะการศึกษาค้นคว้า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการแก้ปัญหา ทักษะการ
ประเมินวรรณกรรมส าหรับเด็กและเยาวชน และทักษะการผลิตสื่อ การจัดสภาพแวดล้อมที่สนับสนุน
ความสามารถในการสร้างสรรค์และการใช้สื่อหรือเทคโนโลยีต่างๆ แก่นักเรียนและครู การจัด
บรรยากาศที่สนับสนุนการใช้ศูนย์สื่อในห้องสมุดโรงเรียน การจัดฝึกอบรมและสนับสนุนการใช้
เทคโนโลยีหรือซอฟต์แวร์ใหม่แก่ครูและนักเรียน การจัดการพฤติกรรมนักเรียนในเชิงสร้างสรรค์ การ
ช่วยเหลือนักเรียนและบุคลากรในการระบุแหล่งทรัพยากรสารสนเทศที่เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 
และการส่งเสริมความสัมพันธ์เชิงบวกกับนักเรียน บุคลากรและชุมชน 

5. ด้านวิชาชีพ ประกอบด้วย การแสดงความซื่อสัตย์ทางวิชาชีพโดยผ่านพฤติกรรมเชิง
จริยธรรม การมีภาวะผู้น าในการบูรณาการเทคโนโลยีในหลักสูตรและการปฏิบัติการสอนของครู การ
มีส่วนร่วมในองค์กรและกิจกรรมทางวิชาชีพที่หลากหลายที่เกี่ยวกับสื่อและเทคโนโลยีห้องสมุด การ
ติดต่อสื่อสารกับห้องสมุดประชาชนและห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษา การจัดฝึกอบรมในงานและ
สนับสนุนการใช้เทคโนโลยีและซอฟต์แวร์ใหม่ๆ แก่ครูและบุคลากร การพัฒนาทางวิชาชีพแก่บุคลากร
และผู้บริหารโรงเรียน การวางแผนและ/หรือมีส่วนร่วมในโครงงานพิเศษและโครงการต่างๆ ของ
โรงเรียน มีความตั้งมั่นในกฎหมาย นโยบาย ระเบียบและข้อบังคับต่างๆ การใช้การวิจัยและวิธีการ
ต่างๆ ในขอบเขตของเทคโนโลยี การสอน การเรียนรู้และหัวข้ออ่ืนๆ และการใช้สื่อในห้องสมุด
โรงเรียนที่มีความทันสมัยและดีที่สุดในการอบรมเกี่ยวกับการพัฒนาทางวิชาชีพ การประชุมทาง
วิชาการ การสร้างเครือข่ายและวารสารทางวิชาชีพ   

จากบทบาทของผู้ เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนดังกล่าวข้างต้น จะเห็นได้ว่า 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนเป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการด าเนินงานห้องสมุด การพัฒนา
หลักสูตร การสนับสนุนและจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการพัฒนาทางวิชาชีพ ซึ่งท าให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านสื่อในห้องสมุดโรงเรียนได้มีส่วนช่วยครูในการพัฒนานักเรียนให้มีสมรรถนะตามความคาดหวัง 
โดยเฉพาะการพัฒนาครูและนักเรียนให้มีทักษะที่เกี่ยวข้องกับการใช้ห้องสมุด การรู้สารสนเทศ และ
การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่จะเป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับครูในการน าไปใช้ประโยชน์
ในการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมมากยิ่งขึ้น ใน
ขณะเดียวกันนักเรียนก็สามารถน าความรู้และทักษะที่ได้รับการถ่ายทอดจากผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อใน
ห้องสมุดโรงเรียนไปใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองเพ่ือให้สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่าง
ต่อเนื่องอีกด้วย 
 
บทสรุป 
  ห้องสมุดโรงเรียนนับเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญในการพัฒนานักเรียนซึ่งถือเป็นบุคคลที่อยู่ในวัย
ที่เริ่มต้นของการเรียนรู้และปลูกฝังนิสัยใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ให้เกิดกระบวนการคิดอันจะน าไปสู่การคิดเชิง
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นวัตกรรมที่สามารถน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตของตนเองและเป็นประโยชน์แก่สังคมและประเทศชาติ
ต่อไปในอนาคตได้ ห้องสมุดโรงเรียนในยุคแห่งศตวรรษที่ 21 จึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาไปสู่
ห้องปฏิบัติการแห่งการเรียนรู้ ซึ่งมีหน้าที่ ในการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ให้ เกิดขึ้นทั้งใน
สภาพแวดล้อมทางกายภาพและสภาพแวดล้อมเสมือน โดยค านึงถึงความต้องการของผู้เรียนรู้ 
พฤติกรรมการเรียนรู้ และรูปแบบการเรียนรู้เป็นส่วนส าคัญ นอกจากประเด็นดังกล่าวแล้วห้องสมุด
โรงเรียนเป็นองค์กรหนึ่งของโรงเรียนที่จ าเป็นต้องได้รับการสนับสนุนในด้านบุคลากร ความรู้ความ
เข้าใจ งบประมาณ วัสดุและครุภัณฑ์ ตลอดจนความร่วมมือจากภาคส่วนต่างๆ ที่จ าเป็นต่อการพัฒนา
ห้องสมุดโรงเรียนให้เป็นห้องปฏิบัติการการเรียนรู้  โดยเป็นแหล่งการเรียนรู้ที่สนับสนุนและฝึก
กระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้อย่างแท้จริง อย่างไรก็ตาม การน าเสนอแนวคิด
เกี่ยวกับการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ตอบโจทย์การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่ได้
น าเสนอไปข้างต้นนั้น อาจเป็นแนวคิดและการปฏิบัติให้เกิดผลได้จริงในบริบทของต่างประเทศ
โดยเฉพาะในประเทศสหรัฐอเมริกาที่อาจมีสภาพและบริบทของการเรียนรู้และการท างานที่อาจ
แตกต่างจากบริบทของประเทศไทย แต่หากผู้เกี่ยวข้องโดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้บริหารโรงเรียน ครู ครู
บรรณารักษ์ นักเรียน ตลอดจนนักวิชาการและบุคลากรในภาคส่วนต่างๆ มีความร่วมมือร่วมใจกันใน
การพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน ห้องสมุดโรงเรียนในประเทศไทยก็อาจพัฒนาไปในทิศทางที่สอดคล้องกับ
บริบทการเรียนรู้ของผู้เรียนในสังคมไทยด้วยเช่นกัน  
  ส าหรับแนวทางการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนในประเทศไทยโดยประยุกต์ใช้แนวคิดที่ได้
น าเสนอไว้ข้างต้น ผู้ เขียนขอเสนอแนะแนวทางเพ่ือเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการ
สนับสนุนและส่งเสริมการด าเนินงานห้องสมุดโรงเรียนให้เกิดประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรมดังต่อไปนี้ 
  1. ผู้บริหารโรงเรียนควรเล็งเห็นความส าคัญของห้องสมุดโรงเรียนและให้การสนับสนุนในด้าน
บุคลากรและงบประมาณเช่นเดียวกับงานส่วนอ่ืนของโรงเรียน พร้อมทั้งผลักดันให้มีการก าหนด
อัตราก าลังในต าแหน่งครูบรรณารักษ์ส าหรับโรงเรียนทุกแห่ง และการจัดสรรงบประมาณเพ่ือจ้าง
บุคคลให้ท างานในต าแหน่งเจ้าหน้าที่ห้องสมุด 
  2. ผู้บริหารโรงเรียนควรเปิดโอกาสให้ครูบรรณารักษ์หรือผู้ปฏิบัติงานในห้องสมุดโรงเรียนได้
มีโอกาสในการเพ่ิมพูนความรู้จากการเข้าร่วมประชุม สัมมนาหรืออบรมทางบรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ หรือหัวข้อความรู้ที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินงานห้องสมุดและการสนับสนุนการ
เรียนการสอนของโรงเรียน 
  3. ผู้บริหารโรงเรียนควรเปิดโอกาสให้บุคลากร นักเรียนและชุมชนได้มีส่วนร่วมในการระดม
สมองเพ่ือก าหนดแนวทางในการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียน โดยให้ทุกภาคส่วนได้มีส่วนร่วมในการ
ก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาและแนวทางการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนร่วมกัน 
  4. ผู้บริหารโรงเรียนควรสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างห้องสมุดเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้
เกี่ยวกับการด าเนินงานห้องสมุดโรงเรียนและห้องสมุดของหน่วยงานต่างๆ ที่ตั้งอยู่ในพ้ืนที่เดียวกัน
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หรือพ้ืนที่ทีใ่กล้เคียงกัน โดยมุ่งเน้นการให้ความช่วยเหลือกันและการท างานร่วมกันเพ่ือให้เกิดแนวคิด
ที่หลากหลายและเป็นประโยชน์ในการพัฒนาห้องสมุดโรงเรียนไปสู่ห้องปฏิบัติการแห่งการเรียนรู้ 
  5. หน่วยงานในวิชาชีพบรรณารักษ์ อาทิ สมาคมห้องสมุดแห่งประเทศไทยฯ ส านักหอสมุด
แห่งชาติ ภาควิชาบรรณารักษศาสตร์ในมหาวิทยาลัยต่างๆ และห้องสมุดมหาวิทยาลัย ควรจัดอบรม
เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ทางบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ให้แก่ครูบรรณารักษ์หรือผู้ปฏิบัติงาน
ห้องสมุดโรงเรียนอย่างต่อเนื่อง และท าวิจัยหรือร่วมท าวิจัยเพ่ือศึกษารูปแบบการพัฒนาห้องสมุด
โรงเรียนให้เป็นห้องปฏิบัติการแห่งการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารห้องสมุด ปีที ่62 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2561 
 

 16 

References 
 
Chaipet, S.  (2006).  State and problems of management according to the library 

standards of municipal school, 7th local education group (Master’s 
thesis). Thepsatri Rajabhat University. [In Thai] 

Grigsby, S. K. S.  (2015).  Re-imagining the 21st century school library: From 
storage space to active learning space.  TechTrends,  59(3), 103-106. 

Johnston, M. P., Huber, J., Dupuis, J., O’Hair, D., O’Hair, M. J., Sandidge, R.  (2012).   
Revitalization of the school library media specialist certification program 
at the University of Kentucky: Preparing 21st century school library 
technology leaders.  Journal of Education for Library and Information 
Science,  53(3), 200-207.   

Lowe, C.  (2001).  The role of the school library media specialist in the 21st 
century.  Teacher Librarian, 29(1), 30-33. 

Moyer, M., & Baker, R. M.  (2004).  Re-designing a school library media center for 
the 21st century.  Library Media Connection,  22(7), 24-25. 

Myerberg, H.  (2002).  School libraries: A design recipe for the future.  Knowledge 
Quest,  31(1), 24-25. Office of the Permanent Secretary, Ministry of Education.  
(2018). Educational statistics. Retrieved from http://www.mis.moe.go.th/mis2018/  
[In Thai] 

Ramaboot, P.  (2013).  Operational status of school libraries under Buriram 
primary educational service area office 4 (Master’s thesis). Kamphaeng 
Phet Rajabhat University. [In Thai] 

Riedling, A. M.  (2001).  In search of who we are: The school library media 
specialist in the 21st century. The Book Report,  20(3), 28-32. 

Srinitee, N.  (2013).  A study of administrative problems of the educational  
opportunity expansion school library under the office of the basic 
education commission Pathumthani area 2 (Master’s thesis). North 
Bangkok University. [In Thai] 

Torrise, M. L.  (2010).  Role of the library media specialist in greening the 
curriculum: A community-based approach to teaching 21st century skills 
outside of the school library through the practice of urban agriculture.  
Library Media Connection,  28(4), 18-20. 



T.L.A. Bulletin Vol.62 No.2 July – December 2018 
 

 17 

Trilling, B.  (2010).  From libraries to learning “libratories:” the new ABC’s of 21st- 
century school libraries. School Library Monthly,  27(1), 43-46. 

Utamapokin, S.  (2000).  Problems in the operation of school libraries from the  
opinion of school administrators, teacher-librarians, and teachers in 
secondary schools under the general education department, Buriram 
province (Master’s thesis). Mahasarakham University. [In Thai] 

Valenza, J. K.  (2010).  Manifesto for 21st century school librarians.  Retrieved from  
http://teacherlibrarian.com/2011/05/01/manifesto-for-21st-century-teacher- 
ibrarians/    


