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บรรพต พิจิตรก าเนิด1,  เน้ืออ่อน ขรัวทองเขียว2, ฐิติยา เนตรวงษ์3 
 

บทคัดย่อ 

 งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัเพื่อการอนุรักษแ์ละเผยแพร่สารสนเทศ: 
กรณีศึกษางานจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี กลุ่มตวัอย่างประกอบดว้ย 1) ผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัการ
พฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั และนกัวิชาการดา้นงานศิลปวฒันธรรมไทย จ านวน 5 คน ไดม้าจากการเลือก
แบบเจาะจง 2) กลุ่มบุคคลทัว่ไปท่ีเขา้ใชง้านคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี จ านวน 
416 คน ไดม้าจากการสุ่มอย่างง่าย เคร่ืองมือวิจยัประกอบดว้ย 1) คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนัง
จงัหวดัสุพรรณบุรี ท่ีจดัท าข้ึนดว้ยกระบวนการสงวนรักษาในรูปแบบดิจิทลั 2) แบบประเมินคลงัภูมิปัญญา
ดิจิทลั 3) แบบสอบถามความพึงพอใจการใชง้านคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั การวิเคราะห์ขอ้มูลใช้ค่าความถ่ี ร้อย
ละ ค่าเฉล่ียเลขคณิต ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์เน้ือหาส าหรับขอ้มูลเชิงคุณภาพ ผลการวิจยัพบวา่ 
1) การประเมินคุณภาพคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั ดา้นเน้ือหามีคุณภาพในดา้นความถูกตอ้ง ความสมบูรณ์ อยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด ดา้นการแบ่งหมวดหมู่เน้ือหา ปริมาณของเน้ือหา การใชภ้าษา และภาพประกอบ มีคุณภาพ
อยูใ่นระดบัมาก 2) ความพึงพอใจของผูใ้ชง้านในดา้นการออบแบบและการจดัรูปแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั
ภาพรวม และดา้นประโยชน์และการน าไปใชภ้าพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
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Development a digital wisdom repository for the preservation and dissemination of information: A 
case study of mural paintings in Suphanburi Province 

Bunpod Pijitkamnerd1, Nuaon Khrouthongkhieo2, Titiya Netwong32 

 

Abstract 

This study endeavors to develop a digital wisdom repository for preservation and dissemination 
of information, focusing on a case study of mural paintings in Suphanburi Province. The sample population 
consists of two key groups: firstly, experts specializing in digital wisdom repository development and 
academics well-versed in Thai arts and culture, totaling 5 individuals selected purposively. Secondly,a group 
of general individuals who utilize a digital wisdom repository services provided by the Suphanburi Province 
Mural Wisdom Archive, totaling 416 people, was selected through simple random sampling. Research 
instruments utilized encompass 1) the digital wisdom repository embodied in the Suphanburi Province 
Mural Wisdom Archive, 2) a form for evaluating a digital wisdom repository, and 3) a questionnaire 
assessing satisfaction with a digital wisdom repository. Data analysis employed methods such as frequency 
and percentage calculations, arithmetic mean determination, standard deviation computations. The research 
findings reveal that: 1) Evaluation of the quality of a digital wisdom repository showcases the highest level 
of quality in terms of content accuracy and completeness, with high-quality content categorization, language 
usage, and illustrations. 2) User satisfaction with the overall design and formatting of digital wisdom 
repository, as well as the general benefits and applications, is deemed to be at a high level. 
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บทน า 

ประเทศไทยมีมรดกทางวฒันธรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงงานจิตรกรรมฝาผนงัเป็นอีกหน่ึงในมรดก

ทางวฒันธรรมท่ีพบไดท้ัว่ไปในวดัวาอารามและสถานท่ีส าคญัทางประวติัศาสตร์ต่างๆ จิตรกรรมฝาผนัง

นบัวา่เป็นหลกัฐานทางประวติัศาสตร์ และวฒันธรรมท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นวิถีชีวิต ความเช่ือ และปรากฎการณ์ท่ี

เกิดข้ึนในอดีต งานจิตรกรรมฝาผนงั มกัมีลกัษณะเป็นภาพเขียนบริเวณผนงัหรือเพดานโบสถ ์วิหารศาลาการ

เปรียญ ภายในของพระปรางค์ หรือผนังถ ้ า ผูเ้ขียนนิยมเขียนเป็นพุทธบูชาดว้ยเร่ืองราวท่ีเขียนส่วนใหญ่

เก่ียวกบัพุทธประวติั ทศชาติชาดก โดยมีจุดมุ่งหมายส าคญัคือ ให้ผูไ้ดรั้บชมเกิดความเล่ือมใสศรัทธาใน

พระพุทธศาสนา (Bhirasri, 1959) ในเชิงการศึกษาทางประวติัศาสตร์และโบราณคดี ภาพจิตรกรรมฝาผนงั

นอกจากจะมีคุณค่าทางศิลปะ นบัว่าเป็นแหล่งสารสนเทศชั้นตน้ประเภทหน่ึงท่ีสามารถน ามาใชป้ระโยชน์

ในการศึกษาเร่ืองราวของอดีต ประวติัศาสตร์ของชาติ ตลอดจนเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีมีการถ่ายทอดภูมิปัญญา 

ความรู้ ความเช่ือ ความรู้สึกนึกคิดของผูค้นในช่วงเวลานั้นท่ีปรากฏอยูใ่นภาพจิตรกรรมฝาผนงัแต่ละยคุสมยั  

 อย่างไรก็ตาม จิตรกรรมฝาผนงัเหล่าน้ีมีความเปราะบาง และเกิดความเสียหายไดง่้ายจากปัจจยั

ต่าง ๆ เช่น สภาพอากาศ ความช้ืน มลภาวะ และการกระท าทั้งท่ีตั้งใจและไม่ตั้งใจของมนุษย ์จากการส ารวจ

งานจิตรกรรมฝาผนังของกรมศิลปากร ซ่ึงเผยแพร่ในปี พ.ศ.2533 พบว่า งานจิตรกรรมฝาผนังจังหวดั

สุพรรณบุรี มีดว้ยกนัทั้งส้ิน 25 แห่ง แต่เหลือจนถึงปัจจุบนั 19 แห่ง อยูใ่นอาคารลกัษณะต่าง ๆ รวม 22 หลงั 

โดยสาเหตุท่ีมีจ านวนลดลง สืบเน่ืองมาจากการเส่ือมไปตามกาลเวลา การถูกท าลายจากภยัธรรมชาติ การ

ช ารุดจากการใชง้านและการอนุรักษท่ี์ไม่ถูกตอ้งเหมาะสม ดงันั้นจึงมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีการอนุรักษแ์ละ

เผยแพร่งานจิตรกรรมเหล่าน้ีใหค้งอยูใ่หค้นรุ่นหลงัไดศึ้กษาเรียนรู้ต่อไป 

การพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัเพื่อการอนุรักษ์และเผยแพร่สารสนเทศ เป็นหน่ึงในหลาย ๆ 
แนวทางท่ีสามารถช่วยในการอนุรักษ์และเผยแพร่ผลงานจิตรกรรมฝาผนังไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ตาม
หลกัการของการอนุรักษห์รือการสงวนรักษาจิตรกรรมฝาผนงันั้น คือ การท าใหค้งอยูใ่นสภาพดีและสวยงาม 
ใหส่้วนท่ีเป็นของแทด้ั้งเดิมคงอยูม่ากท่ีสุดเท่าท่ียงัปรากฏอยู ่เพื่อคุม้ครองป้องกนัจิตรกรรมฝาผนงัและรักษา
เป็นมรดกทางวฒันธรรมท่ีสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการพฒันาประเทศ  ด้านการศึกษา ด้านการ
ท่องเท่ียว ดา้นสังคมวฒันธรรม เป็นอาทิ (Wannipa Na Songkhla, 1989)โดยคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัน้ีจะท า
หนา้ท่ีรวบรวมขอ้มูลและสารสนเทศเก่ียวกบัจิตรกรรมฝาผนงัอยา่งครบถว้น ทั้งท่ีเป็นขอ้มูลเก่ียวกบัประวติั
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ความเป็นมา เน้ือหา เทคนิค ช่างเขียน และสภาพความเส่ือมสภาพของงานจิตรกรรม เป็นตน้ ซ่ึงขอ้มูล
เหล่าน้ีจะถูกจดัเกบ็ในรูปแบบดิจิทลั เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจสามารถเขา้ถึงไดง่้ายและสะดวกในการศึกษาเรียนรู้  

จังหวดัสุพรรณบุรี เป็นจังหวดัท่ีมีผลงานจิตรกรรมฝาผนังท่ีโดดเด่นและเป็นท่ีรู้จักอย่าง
แพร่หลาย เช่น จิตรกรรมฝาผนงัวดัป่าเลไลยกว์รวิหาร จิตรกรรมฝาผนงัวดัใหญ่ชยัมงคล และจิตรกรรมฝา
ผนงัวดัมหาธาตุวรวิหาร เป็นตน้ ดว้ยเหตุน้ีผูว้ิจยัจึงเห็นว่าจงัหวดัสุพรรณบุรีมีความเหมาะสมในการศึกษา
และการพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัเพื่อการอนุรักษแ์ละเผยแพร่สารสนเทศ โดยคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัน้ีจะมี
คุณสมบติัดงัต่อไปน้ี 1) รวบรวมขอ้มูลและสารสนเทศเก่ียวกบัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรีอย่าง
ครบถว้นและถูกตอ้ง 2) จดัเก็บขอ้มูลและสารสนเทศในรูปแบบดิจิทลัเพื่อให้สามารถเขา้ถึงได้ง่ายและ
สะดวกต่อการเรียนรู้ 3) น าเสนอขอ้มูลและสารสนเทศในรูปแบบท่ีเขา้ใจง่ายและน่าสนใจ และ 4) ส่งเสริม
การเรียนรู้และสร้างเสริมความเขา้ใจเก่ียวกบัจิตรกรรมฝาผนงั (Suwankanti, 2016)  

ในฐานะท่ีผูว้ิจยัเป็นนักสารสนเทศ จึงมีความสนใจท่ีจะพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั ซ่ึงเป็น
วิธีการหน่ึงท่ีสามารถอนุรักษ์งานจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี ด้วยกระบวนการสงวนรักษาใน
รูปแบบดิจิทลั (Digital Preservation) โดยเร่ิมจากการศึกษาคน้ควา้ การแปลงขอ้มูลภาพจิตรกรรมฝาผนงัให้
เป็นภาพท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทลั บริหารจดัการขอ้มูล และเผยแพร่ให้คนทัว่ไปไดศึ้กษาคน้ควา้ไดด้ว้ยความ
สะดวก 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อการพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัดว้ยกระบวนการสงวนรักษาใน
รูปแบบดิจิทลั 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 

ตวัแปรตน้  ตวัแปรตาม 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

วธีิด าเนินการวจิัย 

การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงพฒันา โดยมีวิธีด าเนินการวิจยัในประเดน็ต่าง ๆ ดงัน้ี 

การพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั 
จิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี 

ความพึงพอใจการใชง้าน 
คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงั

จงัหวดัสุพรรณบุรี 
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1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  
 1.1  ผู ้เ ช่ียวชาญเ ก่ียวกับการพัฒนาคลังภู มิ ปัญญาดิจิทัล  และนักวิชาการด้านงาน

ศิลปวฒันธรรมไทย จ านวน 5 คน ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง เพื่อประเมินคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัใน
รูปแบบคลงัภูมิปัญญาจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี 

 1.2 กลุ่มบุคคลทัว่ไปท่ีเขา้ใช้งานคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี 
จ านวน 416 คน ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝา
ผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี 

2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่ 
 2.1 คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี ท่ีจดัท าข้ึนดว้ยกระบวนการ

สงวนรักษาในรูปแบบดิจิทลั มีขั้นตอนการพฒันาตามทฤษฎีวงจรการพฒันาระบบ (System Development 
Life Cycle: SDLC) โดยเร่ิมจาก 1) การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีรวบรวมไดจ้ากการลงพื้นท่ีเกบ็ขอ้มูลภาพจิตรกรรม
ฝาผนงัจากวดัต่าง ๆ ทั้งท่ีเป็นขอ้ความ ภาพถ่าย เอกสารโบราณ การสัมภาษณ์ ท่ีถูกน ามาเรียบเรียงเป็นความ
เรียง ภาพแผนผงัแสดงพื้นท่ีของวดัท่ีมีจิตรกรรมฝาผนงั 2) ออกแบบการน าเสนอให้เหมาะสมกบัขอ้มูลท่ี
รวบรวมมาได ้3) พฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี ท่ีน าเสนอทั้งขอ้ความ 
ภาพถ่าย คลิปวิดีโอ น ามาจดัวางและน าเสนอจ าแนกตามเน้ือหา และพื้นท่ีท่ีมีจิตรกรรมฝาผนงั โดยผูใ้ชง้าน
สามารถเขา้ถึงความรู้ต่าง ๆ เหล่าน้ีไดด้ว้ยอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟนผา่น
ทางเวบ็ไซต ์และ 4) น าไปทดสอบดว้ยการสอบถามจากผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชเ้คร่ืองมือการวิจยัในขอ้ต่อไป 

 
ภาพที่ 2 คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี 
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ภาพที่ 3 ความรู้ท่ีคน้พบจากจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี 

 
ภาพที่ 4 รายละเอียดจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี จ าแนกตามพื้นท่ี 

 2.2 แบบประเมินคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี ใช้ส าหรับให้
ผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั จ านวน 2 คน และนักวิชาการดา้นงานศิลปวฒันธรรม
ไทย จ านวน 1 คน ประเมินคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี โดยผูว้ิจยัไดท้ าการ
ปรับแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจการใช้งานคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนังจงัหวดั
สุพรรณบุรี ใชส้ าหรับสอบถามกลุ่มตวัอยา่งในประเดน็ต่าง ๆ ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นการออกแบบ และดา้น
ประโยชน์และการน าไปใช ้โดยผูว้ิจยัไดน้ าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั จ านวน 
2 คน และเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นศิลปวฒันธรรมไทย จ านวน 1 คน ประเมินความเหมาะสมของขอ้ค าถามใน
ประเด็นความเหมาะสมของการใช้ภาษา ความเท่ียงตรงของเน้ือหา และไดท้ าการหาค่าความเช่ือมัน่ของ
แบบสอบถามดว้ยการน าไปใช้กบักลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน ไดค่้าสัมประสิทธ์ิอลัฟาของครอนบราค
เท่ากบั 0.910 ก่อนท่ีจะน าคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรีไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
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3. การรวบรวมขอ้มูล 
 การรวบรวมขอ้มูลในงานวิจยัน้ี แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 1) การประเมินคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั

จิตรกรรมฝาผนังจงัหวดัสุพรรณบุรี ใช้การจดัส่งแบบประเมินไปยงัผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคนทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ และ 2) การสอบถามความพึงพอใจ ผูว้ิจยัใชก้ารเผยแพร่คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝา
ผนังจังหวดัสุพรรณบุรีผ่านทางเว็บไซต์ และเผยแพร่ไปยงัหน่วยงานการท่องเท่ียวจังหวดัสุพรรณบุรี 
สถาบนัการศึกษาท่ีมีการจดัการเรียนการสอนเก่ียวกบัศิลปวฒันธรรม การท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ ์รวมถึงการ
เผยแพร่ไปยงัชุมชนในจงัหวดัสุพรรณบุรี เพื่อทดลองใช้คลงัภูมิปัญญาดิจิทัลจิตรกรรมฝาผนังจังหวดั
สุพรรณบุรี และตอบแบบสอบถามความพึงพอใจหลงัจากไดใ้ชค้ลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดั
สุพรรณบุรีแลว้ ผา่นทางแบบฟอร์มอิเลก็ทรอนิกส์ ในช่วงเดือนพฤศจิกายน 2565 - เดือนเมษายน 2566 

 ทั้งน้ีก่อนรวบรวมขอ้มูลผูว้ิจยัไดด้ าเนินการยื่นเอกสารขอรับรองจริยธรรมการวิจยัในมนุษย ์
มหาวิทยาลยัสวนดุสิต โดยมีเลขท่ีรับรอง SDU-RDI-SHS 2021-014 ลงวนัท่ี 9 พฤศจิกายน 2564  

4. การวิเคราะห์ขอ้มูล  
 การวิเคราะห์ขอ้มูลภายหลงัท่ีรวบรวมไดจ้ากแบบสอบถามอิเล็กทรอนิกส์ ผูว้ิจยัน าวิเคราะห์

โดยใช้เทคนิคทางสถิติ ไดแ้ก่ ค่าความถ่ี ค่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แลว้จึงน าเสนอ
ผลการวิจยัในรูปแบบความเรียง 

 

ผลการวจิัย 

ผลจากการวิจยัเก่ียวกบัการพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี แบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่  

1. การประเมินคุณภาพของคลังภูมิปัญญาดิจิทัลจิตรกรรมฝาผนังจังหวดัสุพรรณบุรี จาก
ผูเ้ช่ียวชาญ พบวา่ ดา้นเน้ือหามีคุณภาพในดา้นความถูกตอ้ง ความสมบูรณ์ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด คุณภาพใน
การแบ่งหมวดหมู่เน้ือหา ปริมาณของเน้ือหา การใช้ภาษา และภาพประกอบ มีคุณภาพอยู่ในระดบัมาก 
ส าหรับดา้นการใชง้านมีคุณภาพในการใชสี้อยู่ในระดบัมากท่ีสุด โดยมีคุณภาพของรูปแบบ ขนาด สีของ
ตวัอกัษร การจดัองคป์ระกอบการน าเสนอ การออกแบบปุ่มการใชง้านต่าง ๆ ความถูกตอ้งในการเช่ือมโยง มี
คุณภาพอยูใ่นระดบัมาก 

2. การประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรี จาก
การวิเคราะห์ขอ้มูล พบวา่ ผูต้อบแบบสอบถามช่วงอาย ุ21-30 ปี มากท่ีสุด (45%) รองลงมาคือ มากกวา่ 51 ปี 
(18.99%) 41-50 ปี (17.55%) น้อยกว่า 20 ปี (11.78%) และ 31.40 ปี (6.49) ตามล าดับ เม่ือพิจารณาถึง
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สถานภาพของผูต้อบแบบสอบถาม พบว่า เป็นนกัเรียน/นกัศึกษา มากท่ีสุด (48.08%) รองลงมาคือ บุคคล
ทัว่ไป (33.89%) และนกัวิชาการ (18.03%) เม่ือพิจารณาถึงความสนใจในงานจิตรกรรมฝาผนงั พบวา่ ผูต้อบ
แบบสอบถามมีความสนใจ มากท่ีสุด (84.62%) ไม่ค่อยสนใจ (14.90%) และไม่สนใจ (0.48%) 

  

 

ภาพที่ 5 คุณลกัษณะของผูต้อบแบบสอบถาม 

เม่ือพิจารณาความพึงพอใจในดา้นเน้ือหา พบวา่ ภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามท่ีทดลองใชค้ลงัภูมิ
ปัญญาดิจิทลัฯ มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ไดแ้ก่ เน้ือหามีความชดัเจน ถูกตอ้ง น่าเช่ือถือ และขอ้มูลมี
การปรับปรุงอยู่เสมอ (𝑥̅=4.42, S.D.=0.57) เน้ือหาท่ีเป็นรูปภาพ มีความเหมาะสมทั้งขนาด สีสันความ
ชัดเจน (𝑥̅=4.37, S.D.=0.62) เน้ือความในคลังภูมิปัญญาดิจิทัลถูกต้องตามหลักภาษา และไวยากรณ์ 
(𝑥̅=4.34, S.D.=0.57) เน้ือหากบัภาพมีความสอดคลอ้งกนั (𝑥̅=4.34, S.D.=0.62) ปริมาณเน้ือหามีเพียงพอกบั
ความตอ้งการ (𝑥̅=4.16, S.D.=0.69) การจดัล าดบัเน้ือหาเป็นขั้นตอน มีความต่อเน่ือง อ่านแลว้เขา้ใจไดง่้าย 
(x ̅=4.30, S.D.=0.64) และ มีการจดัหมวดหมู่ของเน้ือหาให้ง่ายต่อการคน้หาและท าความเขา้ใจ (𝑥̅=4.30, 
S.D.=0.61) 

 
 
 

20 ปี หรอื
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21-30 ปี
45%31-40 ปี
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18%
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ตารางที่ 1 ความพึงพอใจท่ีมีต่อคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรีในดา้นเน้ือหา 

ประเดน็ 𝑥̅ S.D. ความพึงพอใจ 
เน้ือหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเช่ือถือ และข้อมูลมีการ
ปรับปรุงอยูเ่สมอ 

4.42 0.57 มาก 

เน้ือหาท่ีเป็นรูปภาพ มีความเหมาะสมทั้งขนาด สีสัน ความ
ชดัเจน 

4.37 0.62 มาก 

ปริมาณเน้ือหามีเพียงพอกบัความตอ้งการ 4.16 0.69 มาก 
การจัดล าดับเน้ือหาเป็นขั้นตอน มีความต่อเน่ือง อ่านแล้ว
เขา้ใจไดง่้าย 

4.30 0.64 มาก 

มีการจดัหมวดหมู่ของเน้ือหาใหง่้ายต่อการคน้หาและท าความ
เขา้ใจ 

4.30 0.61 มาก 

เน้ือความในคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัถูกตอ้งตามหลกัภาษา และ
ไวยากรณ์ 

4.34 0.57 มาก 

เน้ือหากบัภาพมีความสอดคลอ้งกนั 4.34 0.62 มาก 
 
ส่วนความพึงพอใจในดา้นการออบแบบและการจดัรูปแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั พบว่า ผูต้อบ

แบบสอบถามท่ีทดลองใช้คลังภูมิปัญญาดิจิทัลฯ มีความพึงพอใจในประเด็นต่าง ๆ อยู่ในระดับมาก 
ประกอบดว้ย ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน (𝑥̅=4.36, S.D.=0.60) การจดัรูปแบบคลงัภูมิ
ปัญญาดิจิทลัง่ายต่อการอ่านและการใชง้าน (𝑥̅=4.32, S.D.=0.65) ความถูกตอ้งในการเช่ือมโยงภายในคลงั
ภูมิปัญญาดิจิทลั (𝑥̅=4.31, S.D.=0.59) มีความเร็วในการแสดงภาพ ตวัอกัษร และขอ้มูลต่าง ๆ (𝑥̅=4.27, 
S.D.=0.64) สีพื้นหลงักบัสีตวัอกัษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน (𝑥̅=4.26, S.D.=0.64) ขนาดตวัอกัษร และ
รูปแบบตวัอกัษร มีความสวยงามและอ่านไดง่้าย (𝑥̅=4.22, S.D.=0.67) ความถูกตอ้งในการเช่ือมโยงไปยงั
คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัอ่ืน (𝑥̅=4.25, S.D.=0.68) สีสันในการออกแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัมีความเหมาะสม 
(𝑥̅=4.16, S.D.=0.75) และหนา้เวบ็ไซตมี์ความสวยงาม มีความทนัสมยั น่าสนใจ (𝑥̅=4.09, S.D.=0.75) 
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ตารางที่ 2 ความพึงพอใจท่ีมีต่อคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรีในดา้นการออบแบบ
และการจดัรูปแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั 

ประเดน็ 𝑥̅ S.D. ความพึงพอใจ 

การจดัรูปแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัง่ายต่อการอ่านและการใช้
งาน 

4.32 0.65 มาก 

หนา้เวบ็ไซตมี์ความสวยงาม มีความทนัสมยั น่าสนใจ 4.09 0.75 มาก 
สีสันในการออกแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัมีความเหมาะสม 4.16 0.75 มาก 
สีพื้นหลงักบัสีตวัอกัษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน  4.26 0.64 มาก 
ขนาดตวัอกัษร และรูปแบบตวัอกัษร มีความสวยงามและอ่าน
ไดง่้าย  

4.22 0.67 มาก 

มีความเร็วในการแสดงภาพ ตวัอกัษร และขอ้มูลต่าง ๆ  4.27 0.64 มาก 
ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน 4.36 0.60 มาก 
ความถูกตอ้งในการเช่ือมโยงภายในคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั  4.31 0.59 มาก 
ความถูกตอ้งในการเช่ือมโยงไปยงัคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัอ่ืน 4.25 0.68 มาก 

 
ส าหรับความพึงพอใจในดา้นประโยชน์และการน าไปใช ้พบวา่ ผูต้อบแบบสอบถามท่ีไดท้ดลอง

ใช้คลงัภูมิปัญญาดิจิทัลฯ น้ี มีความพึงพอใจในทุกประเด็นในระดับมาก ได้แก่ เน้ือหามีประโยชน์ต่อ
ผูใ้ช้งาน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได ้(𝑥̅=4.44, S.D.=0.67) สามารถใช้เป็นแหล่งความรู้ และแหล่ง
อ้างอิงได้ (𝑥̅=4.37, S.D.=0.67) และเป็นแหล่งข้อมูลท่ีตรงกับความต้องการของผู ้ใช้งาน (𝑥̅=4.37, 
S.D.=0.64) ตามล าดบั 
 

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจท่ีมีต่อคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดัสุพรรณบุรีในดา้นประโยชน์
และการน าไปใช ้

ประเดน็ 𝑥̅ S.D. ความพึงพอใจ 

เน้ือหามีประโยชน์ต่อผูใ้ชง้าน และสามารถน าไปประยกุตใ์ช้
ได ้ 

4.44 0.67 มาก 
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สามารถใชเ้ป็นแหล่งความรู้ และแหล่งอา้งอิงได ้ 4.37 0.67 มาก 
เป็นแหล่งขอ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ชง้าน  4.37 0.64 มาก 

ทั้งน้ีเม่ือพิจารณาขอ้เสนอแนะจากผูต้อบแบบสอบถามท่ีไดท้ดลองใช้คลงัภูมิปัญญาดิจิทลัฯ 
สามารถจ าแนกไดด้งัน้ี 

1. ดา้นการออกแบบคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั ควรใชสี้ของตวัอกัษรและสีพื้นท่ีบ่งบอกถึงเอกลกัษณ์
ความเป็นไทย หรือใชสี้ประจ าจงัหวดัสุพรรณบุรี 

2. ด้านการใช้งาน ส าหรับผูใ้ช้งานท่ีมีอายุมาก และใช้งานผ่านโทรศัพท์มือถือ อาจได้รับ
ประสบการณ์การใชง้านท่ีไม่ดีนกั เน่ืองจากหนา้จอมีขนาดเล็กเวลาดูภาพไปพร้อมกบัการอ่านเน้ือหาท าได้
ไม่สะดวก 

นอกจากน้ี ผูต้อบแบบสอบถามท่ีไดท้ดลองใชค้ลงัภูมิปัญญาดิจิทลัฯ ไดเ้สนอแนะเพื่อการพฒันา
ต่อยอด ไดแ้ก่  

1. ควรพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัจิตรกรรมฝาผนงัใหค้รอบคลุมทั้งประเทศ  
2. หากท าให้คลังภูมิปัญญาดิจิทัลฯ น้ี เช่ือมโยงกับ Google map จะช่วยให้ผูส้นใจสามารถ

เดินทางไปเท่ียวชมท่ีวดัโดยตรง และเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียว 
3. สามารถต่อยอดไปสู่การท่องเท่ียวเสมือนจริง โดยใชเ้ทคโนโลย ี3D หรือภาพวิดีโอ 360 องศา 

เป็นตน้ 

อภิปรายผลการวจิัย 

การพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัเพื่อการอนุรักษแ์ละเผยแพร่สารสนเทศจิตรกรรมฝาผนงัจงัหวดั
สุพรรณบุรี ซ่ึงผลการศึกษาถึงความพึงพอใจของผูท้ดลองใช้ท่ีมีต่อคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัฯ พบว่า คลงัภูมิ
ปัญญาดิจิทลัดงักล่าว ไดรั้บความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของ Udommahalap 
(2012) ท่ีท าการพฒันาคลงัความรู้อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง แพทยแ์ผนไทย โดยน า
เอกสารความรู้เก่ียวกบัแพทยแ์ผนไทยมาจดัท าเป็นเอกสารไฟล ์PDF ผลการศึกษา พบวา่ ผูใ้ชง้านมีความพึง
พอใจในระดบัมากถึงมากท่ีสุด เช่นเดียวกบัผลการศึกษาของ Sittiwong et al. (2019) ท่ีศึกษาการจดัการ
ความรู้ผญาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินสู่คลงัดิจิทลัเพื่อความย ัง่ยนื โดยไดร้วบรวมภูมิปัญญาทอ้งถ่ินผญา วิเคราะห์เน้ือหา 
จดัหมวดหมู่และแปลความใหส้ามารถส่ือความหมายเขา้ใจง่าย รวมทั้งพฒันาระบบการจดัเก็บและสืบคน้ท่ี
ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเวบ็ไซตเ์ขา้ถึงภูมิปัญญาทอ้งถ่ินดว้ยความสะดวกรวดเร็ว และสามารถเขา้ถึงความรู้
ดงักล่าวไดต้ลอดเวลา และการศึกษาของ Thungnak et al. (2019) ไดศึ้กษาการพฒันาและการจดัการคลงั
ปัญญาดิจิทัล มหาวิทยาลยัศิลปากร พบว่า ความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้คลงัปัญญาดิจิทัล มหาวิทยาลยั
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ศิลปากร อยู่ในระดบัมาก อาจเป็นเพราะการสร้างคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั เป็นการรวบรวมขอ้มูลจากท่ีต่าง ๆ 
มาไวใ้นท่ีเดียวกนั ซ่ึงง่ายต่อการคน้ควา้เรียนรู้ อีกทั้งการจดัท าสารสนเทศท่ีมีลกัษณะทางกายภาพรูปแบบ
ต่างๆ ให้อยู่ในรูปแบบคลงัสารสนเทศดิจิทลั ช่วยให้ผูส้นใจสามารถเขา้ถึงไดง่้ายดว้ยอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศรูปแบบต่าง ๆ จากทุกท่ีทุกเวลาท่ีตอ้งการ 

ข้อเสนอแนะ 

ส าหรับการศึกษาต่อยอดองคค์วามรู้จากการวิจยัคร้ังน้ี เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อผูใ้ชง้านมากข้ึน 
อาจศึกษาวิธีการเช่ือมโยงคลงัภูมิปัญญาดิจิทลั เขา้กบัเทคโนโลยีจีพีเอส อยา่งเช่น Google Map เพื่ออ านวย
ความสะดวกให้กบัผูใ้ช้งานท่ีตอ้งการไปศึกษาเรียนรู้จากจิตรกรรมฝาผนังท่ีอยู่ในพื้นท่ีจริง หรืออาจใช้
เทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) เพื่อให้ผูใ้ชง้านไดรั้บประสบการณ์การเขา้ถึงขอ้มูล และเป็นช่อง
ทางการสร้างประสบการณ์ในการท่องเท่ียวเสมือนจริงท่ีดึงดูดความสนใจเพิ่มมากข้ึน และส าหรับผูใ้ชท่ี้เป็น
กลุ่มผูสู้งอาย ุผูมี้ความบกพร่องต่าง ๆ อาจพฒันาคลงัภูมิปัญญาดิจิทลัท่ีมีการออกแบบอยา่งสากล (Universal 
Design) เพื่อใหผู้ใ้ชง้านทุกคนสามารถเขา้ถึงขอ้มูลสารสนเทศไดอ้ยา่งเท่าเทียมกนั (Access for All) 
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